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หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
 

1.  รหัสและชื่อหลักสูตร 
 รหัสหลักสูตร 25501481105297 
 ภาษาไทย หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 ภาษาอังกฤษ Bachelor of Science Program in Information Technology 
 
2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย ชื่อเต็ม   วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
   ชื่อย่อ   วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม   Bachelor of Science (Information Technology) 
   ชื่อย่อ   B.Sc. (Information Technology) 
 
3.  วิชาเอก (ถ้ามี) 

- 
4.  จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

129 หน่วยกิต 
5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ     

หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
5.2 ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
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5.3 ภาษาที่ใช้     
จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย  

 5.4 การรับเข้าศึกษา    
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

 5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน    
ไม่มี  

 5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
6.1 เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 โดยปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
6.2 เริ่มใช้ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 เป็นต้นไป 
6.3 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณาหลักสูตรนี้ในการประชุมครั้งที่ 3/2564 เมื่อวันที่ 5 สิงหาคม 

2564 
6.4 คณะกรรมการประจำคณะ พิจารณาหลักสูตรนี้ในการประชุมครั้งที่ 1/2564 เมื่อวันที่ 13 สิงหาคม 

2564 
6.5 สภาวิชาการพิจารณาให้ความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 1/2565 เมื่อวันที่ 7 มกราคม 2565 
6.6 สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 2/2565 เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2565 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน  
หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญา

ตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552  ในปีการศึกษา 2567 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบอาชีพได้หลังสำเร็จการศึกษา  

บัณฑิตหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  สามารถปฏิบัติงานหรือประกอบอาชีพ 
ที่เกี่ยวข้องได้ดังต่อไปนี้ 

8.1 ภาครัฐและภาครัฐวิสาหกิจ ได้แก่ 
1. นักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
4. เจ้าหน้าที่สนับสนุนงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. นักวิเคราะห์ข้อมูล 
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8.2 ภาคเอกชน ได้แก่ 
1. นักพัฒนาระบบสารสนเทศ 
2. ผู้จัดการโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. นักพัฒนาเว็บไซต์ 
4. ผู้จัดการซอฟต์แวร์ 
5. ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
6. นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน 
7. เจ้าหน้าที่สนับสนุนงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
8. นักวิเคราะห์ข้อมูล 

8.3 อาชีพอิสระ ได้แก่ 
1. นักพัฒนาระบบสารสนเทศ 
2. เจ้าหน้าที่สนับสนุนงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. ที่ปรึกษาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. ที่ปรึกษาด้านโครงสร้างพ้ืนฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 
9.  ชื่อ-สกุล เลขบัตรประจำตัวประชาชน ตำแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

9.1 จำนวนอาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตร 

คุณวุฒิ
ปริญญา 

ตำแหน่งทางวิชาการ 

ศาสตราจารย์ 
รอง

ศาสตราจารย ์
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
อาจารย ์ รวม 

ปริญญาเอก - - 1 - 1 
ปริญญาโท - - 2 3 5 
ปริญญาตรี - - - - - 

รวม - - 3 3 6 
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9.2 ข้อมูลอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ที่ 

ชื่อ–สกุล 
เลขบตัรประจำตัว
ประชาชน 
ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒ ิ(สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

1. นางทิพยา ถินสูงเนิน 
3-4505-01045-XX-X 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

วิศวกรรมศาสาตรดุษฏบีัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (2560) 
วิศวกรรมศาสาตรมหาบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)์ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (2550) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 
สถาบันราชภฏันครราชสีมา (2542) 

ชินดนัย ฉัตรชัยพลรัตน์ และทิพยา ถินสูงเนิน. (2564). ระบบพยากรณ์ปริมาณการ
ใช้พลังงานไฟฟ้าของที่อยู่อาศัย ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ. การประชุม
วิชาการปริญญาตรีดา้นคอมพิวเตอร์ภูมภิาคเอเชีย ครั้งที่ 9 (The 9th Asia 
Undergraduate Conference on Computing : AUCC).  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 25 กุมภาพันธ์ 2564, หน้า 752 - 758. 

รัฐวินิจ ศรีสว่าง และทพิยา ถินสูงเนิน. (2564). การประยกุต์ใช้กฎความ สัมพันธ์ 
เพื่อศึกษาพฤตกิรรมการสั่งซ้ือสินค้าออนไลน์ กรณีศึกษา รา้นบิวตี้นิสต้า. การ
ประชุมวชิาการระดบัชาต ิ“การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ” ครั้งที่ 7 
(The 7th National Conference on Technology and Innovation 
Management).  มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม. 4 มีนาคม 2564, หน้า 702 
- 711. 

สุเทพ สิงห์บัน และทิพยา ถินสูงเนิน. (2564). ระบบสนับสนุนการวิเคาระห์ธุรกิจ 
ห้างหุ้นส่วนจำกัด จำนงค์ทรัพย์ทรานสปอร์ตขนส่งสินค้า. การประชมุวิชาการ
ระดับชาต ิ“การจัดการเทคโนโลยีและนวตักรรม” ครั้งที่ 7 (The 7th 
National Conference on Technology and Innovation 
Management).  มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม. 4 มีนาคม 2564, หน้า 
1,767 - 1,774. 

รณชัย ชื่นธวัช, ทิพยา ถินสูงเนิน, วีรอร อุดมพันธ์, ยศพร การงาน, วันเพ็ญ โพธิ์
เกษม, กริช กองศรีมา, สุระ วรรณแสง, ธีรพงษ์ สังข์ศร,ี ธิดานุช พุทธสิมมา, 
ประภานุช ถีสูงเนิน และ จิราพร พานสุวรรณ. (2563). การศึกษารูปแบบการ
อบรมออนไลน์ด้านวิทยาการคำนวณในการเพิ่มสมรรถนะครูเพื่อการเรียนรู้
ศตวรรษที่ 21 สำหรับครูในพื้นที่จังหวัดนครราชสีมา. รายงานการวิจยัฉบับ
สมบูรณ ์คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. 
ตุลาคม 2563, 100 หน้า. (ได้รับทุนอุดหนุนการวิจยัจากสถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) ปีงบประมาณ 2563). 

วรัชยา เชื้อจันทึก, สวุิมล ตั้งประเสริฐ, สุชาดา น้ำใจดี, ทพิยา ถินสูงเนิน และ 
มัตติกา ชัยมแีรง. (2563). การพัฒนาการบริหารจัดการเพือ่รองรับการ
เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศด้านทรัพยากรธรรมชาติบนฐานข้อมูลระบบ
สารสนเทศ เพื่อการมีคุณภาพชวีิตที่ดีอยา่งยัง่ยืนของชุมชนลุ่มน้ำลำตะคอง ใน
เขตจังหวัดนครราชสีมา. รายงานการวิจยัฉบับสมบูรณ ์สำนักงานพัฒนา
เศรษฐกิจจากฐานชีวภาพ (องค์การมหาชน). 13 กันยายน 2563, 585 หน้า. 
(งานวิจัยนี้ได้รับทุนอุดหนุนการวจิัยจากสำนักงานพัฒนาเศรษฐกิจจากฐาน
ชีวภาพ (องค์การมหาชน) ปีงบประมาณ 2562). 

ทิพยา ถินสูงเนิน, มาโนช ถินสูงเนิน, กิตติศักดิ์ เกิดประสพ และนิตยา เกิดประสพ. 
(2561). การตรวจสอบความเหมาะสมของการจัดกลุ่มข้อมูลอนกุรมเวลา. วารสาร
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี, ปีที ่20 ฉบับที ่2. 
หน้า 127-147. 31 พฤษภาคม 2561. (TCI กลุ่ม1). 
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ที่ 

ชื่อ–สกุล 
เลขบตัรประจำตัว
ประชาชน 
ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒ ิ(สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

   Thinsungnoen, M., Thinsungnoen, T., Liangpanit, S. and Chujai, P. (2019). An 
Integrated System of Geographic Information and Water Quality: 
Lamtakong River. Journal of Advances in Information Technology, 
Vol 10 (4), November 2019, pp. 152-159. (SCUPUS) 
http://www.jait.us/index.php?m=content&c= 
index&a=show&catid=193&id=1079. 

Thinsungnoen, T., Liangpanit, S. and Thinsungnoen, M. (2019). Decision 
support system for producing the Thai-fabric-pattern based-on decision 
tree in Nakhon Ratchasima Province.  In H.A. Sulaiman et al. (Eds.), 
Lecture Notes in Computer, Communication and Control 
Technology.  Malaysia Technical Scientist Association. 20-22 March 
2018. pp. 167-175. 

Thinsungnoen, T., Kerdprasop, K. and Kerdprasop, N. (2018). Deep 
Autoencoder Networks Optimized with Genetic Algorithm for Efficient 
ECGs Clustering. International Journal of Machine Learning and 
Computing. Vol. 8 (2), April 2018, pp. 112-116. (SCOPUS). 

2. นางสาว 
อุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์ 
3-3099-01172-XX-X 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2552) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 
มหาวิทยาลัยบูรพา (2547) 

วิกาญจน์ดา เกตุใหม่, นิชาภา เดียขุนทด, ธีรพงษ์ สังข์ศรี และอุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์
วงศ์. (2562). การพัฒนาระบบสืบค้นโรงแรมจากผลสรุปความคิดเห็นด้วยเทคนิค
เหมืองข้อมูลความคิดเห็นระดับคุณลักษณะ. การประชุมวชิาการระดบัชาติ 
"วิทยาศาสตร์วิจัย" ครั้งที่ 11. คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ
โรฒ. 23-24 พฤษภาคม 2562, หน้า 891-899. 

ธีรศักดิ์ สังข์ศร,ี อุษานาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์ และธีรพงษ์ สังข์ศรี. (2561). ระบบแนะนำ
แหล่งท่องเที่ยวบนแผนที่ออนไลน์ในจังหวัดนครราชสีมาด้วยเทคนิคการทำเหมือง
ข้อมูล. การประชุมวชิาการ ระดับชาติมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร์ ครั้งที่ 3 การบูรณาความรู้เพือ่สังคมที่ยั่งยืน. สถาบันวิจยัและ
พัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18 - 20 กรกฎาคม 2561, 
หน้า 129–136. 

ธีรพงษ์ สังข์ศร,ี อุษานาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์ และธีรศักดิ์ สังข์ศรี.  (2561). การพัฒนา
ระบบตรวจข้อสอบอัตนยัแบบอัตโนมัติผ่านเครือข่ายคอมพวิเตอร์แบบเรียลไทม์
ด้วยเทคนิคการวัดความคล้ายคลึงเอกสารร่วมกับการเรียนรู้ ของเครื่อง. การ
ประชุมวชิาการระดบัชาต ิมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ครั้ง
ที่ 3 การบูรณาความรู้เพื่อสังคมที่ยั่งยืน. สถาบันวจิัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18-20 กรกฎาคม 2561, หน้า 65-74. 

อุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์, ธีรพงษ์ สังข์ศร,ี ศุภชานันท์ วนภู, ศรายุทธ เนยีนกระโทก 
และธีรศักดิ์ สังข์ศรี. (2561). การส่งเสริมและเพิ่มศักยภาพการท่องเที่ยววถิีไทย
ด้วยการบูรณาการฐานความรู้ด้านเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร. การ
ประชุมวชิาการระดบัชาต ิมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ครั้ง
ที่ 3 การบูรณาความรู้เพื่อสังคมที่ยั่งยืน. สถาบันวจิัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18-20 กรกฎาคม 2561, หน้า 75-83. 
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ที่ 

ชื่อ–สกุล 
เลขบตัรประจำตัว
ประชาชน 
ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒ ิ(สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

   ธีรพงษ์ สังข์ศร,ี ธีรศักดิ์ สังข์ศร,ี ศรายุทธ เนียนกระโทก, ศุภชานันท ์วนภู และอุษา
นาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์.  (2561). ระบบการวิเคราะห์ความพึงพอใจและทัศนคติของ
นักท่องเที่ยวเชิงวิถีไทยในจังหวัดนครราชสีมาโดยใช้เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล
ความคิดเห็น. การประชุมวชิาการระดบัชาต ิ"มศว วิจัย" ครั้งที่ 11. สถาบัน
ยุทธศาสตร์ทางปัญญาและวจิัย มหาวิทยาลยัศรีนครินทร วิโรฒ. 28-30 มีนาคม 
2561, หน้า 977-988. 

3. นายศรายุทธ เนียนกระ
โทก 
3-3017-00772 -XX-X 

ผู้ช่วยศาสตราจารย ์

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2555) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพวิเตอร์) 
มหาวิทยาลัยราชภฏันครราชสีมา (2547) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, กฤตกิา เผื่อนงูเหลือม, เจษฎา รัตนสุพร, ศรายุทธ เนียนกระโทก 
และเบญจภัค จงหมื่นไวย์. (2562). การศึกษาสภาพการณแลักษณะพื้นทีก่าร
ดําเนินธุรกิจสําหรับผู้ประกอบการธุรกิจชุมชนเพื่อออกแบบและพัฒนา
ฐานข้อมูลวิสาหกิจชุมชนทีอ่ําเภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา. การประชมุ
วิชาการและนำเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครั้งที่ 11 “ถักทองานวิจัยท้องถิ่น
.....ก้าวไกลสู่สากล”. มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. 6-7 สิงหาคม 2562, หน้า 
355 - 365. 

แสงเพ็ชร พระฉาย, ศรายุทธ เนียนกระโทก, สุระ วรรณแสง และประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2562). “การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลเพื่อสนับสนุนรูปแบบ
เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่ม”. วารสาร
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหัวเฉยีวเฉลิมพระเกียรติ, ปีที่ 5 ฉบับที่ 1. มกราคม 
- มิถุนายน 2562. หน้า 88 - 100. (ISSN 2651-2483 ฐาน TCI 2). 

รณชัย ชื่นธวัช, เจษฎา รัตนสุพร และศรายุทธ เนียนกระโทก. (2562). “การพัฒนา
ระบบพาณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส์จากความต้องการ ของผู้ประกอบการจัดจำหน่าย
ผลิตภัณฑ์โอทอปในจังหวัดนครราชสีมา”. วารสาร มทร. อีสาน ฉบบั
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. ปีที่ 12 (ฉบับที่ 1 มกราคม-เมษายน 2562). หนา้ 
142-157. (TCI 1). 

อุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์, ธีรพงษ์ สังข์ศร,ี ศุภชานันท์ วนภู, ศรายุทธ เนยีนกระโทก 
และธีรศักดิ์ สังข์ศรี. (2561). การส่งเสริมและเพิ่มศักยภาพการท่องเที่ยววถิีไทย
ด้วยการบูรณาการฐานความรู้ด้านเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร. การ
ประชุมวชิาการระดบัชาต ิมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ครั้ง
ที่ 3 การบูรณาความรู้เพื่อสังคมที่ยั่งยืน. สถาบันวจิัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18-20 กรกฎาคม 2561, หน้า 75-83. 

ธีรศักดิ์ สังข์ศรี, อุษานาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์, ศุภชานันท์ วนภู, ศรายุทธ เนยีนกระโทก 
และธีรพงษ์ สังข์ศรี. (2561). ระบบแนะนำการท่องเที่ยววิถีไทยในจังหวัด
นครราชสีมาด้วยเทคนิคเหมืองข้อมูลแบบหลายตัวจำแนก. การประชมุวิชาการ
ระดับชาต ิ"มศว วิจยั" ครั้งที ่11. สถาบันยทุธศาสตร์ทางปัญญาและวิจยั 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 28-30 มีนาคม 2561, หน้า 1,013-1,021. 

ธีรพงษ์ สังข์ศรี, ธีรศักดิ์  สังข์ศรี, ศรายุทธ เนียนกระโทก, ศุภชานันท ์วนภู และอุษา
นาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์.  (2561). ระบบการวิเคราะห์ความพึงพอใจและทัศนคติของ
นักท่องเที่ยวเชิงวิถีไทยในจังหวัดนครราชสีมาโดยใช้เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล
ความคิดเห็น. การประชุมวชิาการระดบัชาต ิ"มศว วิจัย" ครั้งที่ 11. สถาบัน
ยุทธศาสตร์ทางปัญญาและวจิัย มหาวิทยาลยัศรีนครินทร วิโรฒ. 28-30 มีนาคม 
2561, หน้า 977-988. 
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ที่ 

ชื่อ–สกุล 
เลขบตัรประจำตัว
ประชาชน 
ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

4. นางสาว 
กฤติกา  เผื่อนงูเหลือม 
3-3199-00053-XX-X 
อาจารย ์

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ (2546) 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมโทรคมนาคม)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (2541) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, กฤตกิา เผื่อนงูเหลือม, เจษฎา รัตนสุพร, ศรายุทธ เนียนกระโทก 
และเบญจภัค จงหมื่นไวย์. (2562). การศึกษาสภาพการณแลักษณะพื้นทีก่าร
ดําเนินธุรกิจสําหรับผู้ประกอบการธุรกิจชุมชนเพื่อออกแบบและพัฒนา
ฐานข้อมูลวิสาหกิจชุมชนทีอ่ําเภอห้วยแถลง จังหวัดนครราชสีมา. การประชมุ
วิชาการและนำเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครั้งที่ 11 “ถักทองานวิจัยท้องถิ่น
.....ก้าวไกลสู่สากล”. มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. 6-7 สิงหาคม 2562, 
หน้า 355 - 365. 

กัญญาวีร ์สิทธิขุนทด, ปริญญา สุขะปรเมษฐ, ไกรลาศ บำรุงชาติ และกฤติกา เผื่อนงู
เหลือม. (2562). ระบบการจัดการฟาร์มสุกรดว้ยเทคโนโลย ีIoT กรณีศึกษาฟาร์ม
สุกรเล้ากุหลาบเมืองขุนทด. การประชุมวชิาการระดับชาติการจดัการ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม (The National Conference on Technology 
and Innovation Management) 2018 ครั้งที่ 5.  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. 4-5 มีนาคม 2562, หน้า 538 - 546. 

บุตรศิรินทร์ เฉลิมลาภ และกฤติกา เผื่อนงูเหลือม. (2561). ระบบบริหารจัดการ
กองทุนหมู่บ้าน กรณีศึกษา บ้านโคกสะอาด จังหวัดบุรีรัมย์. การประชุม
วิชาการระดับชาติการจดัการเทคโนโลยีและนวัตกรรม (The National 
Conference on Technology and Innovation Management)  2018    
ครั้งที่ 4. มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม. 5 - 6 มีนาคม 2561.  หน้า 64 - 69. 

5. นายสุระ  วรรณแสง 
3-3099-01172-XX-X 
อาจารย ์
 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2549) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพวิเตอร์)  
สถาบันราชภฏันครราชสีมา (2542) 

รณชัย ชื่นธวัช, ทิพยา ถินสูงเนิน, วีรอร อุดมพันธ์, ยศพร การงาน, วันเพ็ญ โพธิ์เกษม
, กริช กองศรีมา, สุระ วรรณแสง, ธีรพงษ์ สังข์ศรี, ธิดานุช พุทธสิมมา, ประภา
นุช ถีสูงเนิน และ จิราพร พานสุวรรณ. (2563). การศึกษารูปแบบการอบรม
ออนไลน์ด้านวิทยาการคำนวณในการเพิ่มสมรรถนะครูเพื่อการเรียนรู้ศตวรรษที่ 
21 สำหรับครูในพื้นที่จังหวัดนครราชสีมา. รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ์ คณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภฏันครราชสมีา. ตุลาคม 2563, 
100 หน้า. (ได้รับทุนอุดหนุนการวิจยัจากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี (สสวท.) ปีงบประมาณ 2563) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, ศรายุทธ เนียนกระโทก, สุระ วรรณแสง และประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2562). “การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัต กรรมดิจิทัลเพื่อสนับสนุนรูปแบบ
เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่ม”. วารสาร
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหัวเฉยีวเฉลิมพระเกียรติ, ปีที่ 5 ฉบบัที่ 1. 
มกราคม - มิถุนายน 2562. หน้า 88-100. (ISSN 2651-2483 ฐาน TCI 2). 

สรยา นากทรัพย ์และ สุระ วรรณแสง (2562). ระบบจัดการฟาร์มโคนม. การประชุม
วิชาการระดับชาติการจดัการเทคโนโลยีและนวัตกรรม (The National 
Conference on Technology and Innovation Management) 2019 
ครั้งที่ 5. มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม. 5 มีนาคม 2562, หน้า 108-111. 

ชฏาพร อินทร์พรมมา และสุระวรรณแสง. (2561). เว็บไซต์ค้นหาประชาสัมพันธ์และ
การจองสถานทีจ่ัดงาน. การประชุมวิชาการระดับชาติการจัดการเทคโนโลยี
และนวัตกรรม (The National Conference on Technology and 
Innovation Management) 2018 ครั้งที่ 4. มหาวิทยาลยัราชภัฏ
มหาสารคาม. 5-6 มีนาคม 2561, หน้า 379-384. 
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ที่ 

ชื่อ–สกุล 
เลขบตัรประจำตัว
ประชาชน 
ตำแหน่งทางวชิาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จการศึกษา) 
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กัญญาวีร ์สิทธิขุนทด ปริญญา สุขะปรเมษฐ ไกรลาศ บำรุงชาติ และ กฤตกิา เผื่อน
งูเหลือม. (2562). ระบบ การจัดการฟาร์มสุกร ด้ายเทคโนโลย ีIoT กรณีศึกษา
ฟาร์มสุกรเล้ากุหลาบเมืองขุนทด. การประชมุวิชาการระดบัชาติการจัดการ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม (The National Conference on Technology 
and Innovation Management) 2018 ครั้งที่ 5.  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. 4-5 มีนาคม 2562, หน้า 538 - 546. 

ประภัสวรรณ สิทธิถนอมวงศ์ และไกรลาศ บำรุงชาติ. (2563). เครื่องไล่ยุงรบกวนด้วย

คลื่นความถี่อัลตร้าโซนิคผ่านโครงข่าย. การประชุมวิชาการระดับชาติการ

จัดการเทคโนโลยีและนวตักรรม (The National Conference on Technology 

and Innovation Management) 2019 ครั้งที่ 6.  มหาวิทยาลยัราชภัฏ

มหาสารคาม. 12 มีนาคม 2563. 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา  
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

การพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรนี้ ได้พิจารณาวางแผนหลักสูตรให้รองรับการเปลี่ยนแปลงของ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13  (พ.ศ. 2566 – 2570) ภายใต้กรอบยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี 
(2561-2580)  โดยแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 มีแนวทางเกี่ยวกับการพลิกโฉมประเทศไทยสู่ 
เศรษฐกิจสร้างคุณค่า สังคมเดินหน้าอย่างยั่งยืน โดยมุ่งพัฒนา 4 ด้าน ประกอบด้วย 1) ด้านเศรษฐกิจมูลค่าสูงที่เป็น
มิตรต่อสิ่งแวดล้อม ซึ่งมีความสอดคล้องกับหลักสูตรเกี่ยวกับการพัฒนาเกษตรและเกษตรแปรรูปมูลค่าสูงโดยการเพ่ิม
ประสิทธิภาพการผลิตและสร้างมูลค่าเพิ่มให้สินค้าเกษตรด้วยเทคโนโลยี 2) ด้านสังคมแห่งโอกาสและความเสมอภาค 
3) ด้านวิถีชีวิตที่ยั่งยืน ซึ่งมีความสอดคล้องกับหลักสูตรในหลายประเด็นได้แก่ การพัฒนาประตูการค้าการลงทุน
และโลจิสติกส์ของภูมิภาคโดยเน้นโครงข่ายคมนาคมและสิ่งอำนวยความสะดวกเชื่อมโยงกับภูมิภาคอย่างไร้รอยต่อ 
และการพัฒนาอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะและบริการดิจิทัล โดยเน้นการส่งเสริมการผลิตสินค้าอิเล็กทรอนิกส์ที่ทันสมัย
บริการดิจิทัลและดิจิทัลคอนเทนต์ให้เติบโตรวดเร็ว และ 4) ด้านสนับสนุนการพลิกโฉมประเทศ ดังนั้นการพัฒนาและ
ปรับปรุงหลักสูตรจึงจำเป็นต้องเตรียมพร้อมในการเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์ภายใต้กรอบการพัฒนา
และเสริมสร้างศักยภาพคน พัฒนาทักษะคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค์  ทักษะการทำงานและความสามารถในการ
ดำรงชีวิตอย่างมีคุณค่าสำหรับโลกศตวรรษที่ 21 เป็นการเพิ่มการผลิตบุคลากรสายวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มี
คุณภาพ เพื่อตอบสนองต่อพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิจัยและนวัตกรรม โดยจะต้องมีการบริหารจัดการองค์
ความรู้อย่างเป็นระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร้างองค์ความรู้ รวมถึงการประยุกต์เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม มา
ผสมผสานร่วมกับจุดแข็งในสังคมไทย เพื่อให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์เชิงนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย 
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หรือ ประเทศไทย 4.0 (Thailand 4.0)  ที่มุ ่งเน้นเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี  ความคิดสร้างสรรค์ และ
นวัตกรรม นอกจากนั้นการพัฒนาและปรับปรุงได้พิจารณาให้มีความสอดคล้องกับ กรอบยุทธศาสตร์ของแผนพัฒนา
ดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมของรัฐบาลดิจิทัลประเทศไทย (Thailand Digital Government Vision 2021) หรือ 
วิสัยทัศน์รัฐบาลดิจิทัลประเทศไทย 2021 คือ) ที่กำหนดเป้าหมายให้ประเทศไทยพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานดิจิทัลที่
ทันสมัย รองรับการพัฒนาประเทศสู ่การเปลี ่ยนผ่านเศรษฐกิจที ่ข ับเคลื ่อนด้วยนวัตกรรม เพื ่อยกระดับขีด
ความสามารถเชิงดิจิทัลของภาครัฐไทยให้เป็นเอกภาพและเห็นผลจริง 
 11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สังคมปัจจุบันมีความเจริญทางเทคโนโลยีและการสื่อสารเป็นสังคมแห่งความรู้ที ่แข่งขันกันด้วย
ความรู้ความสามารถ ระบบสารสนเทศในปัจจุบันย่อโลกให้เล็กลงข้อมูลสามารถเชื่อมติดต่อถึงกันได้อย่างครอบคลุม 
การค้าเป็นรูปแบบเสรีทางการค้า ทำให้เกิดการแข่งขันทั้งภายในและภายนอกประเทศ การนำเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ใช้อย่างถูกต้องเหมาะสมจะก่อให้เกิดประโยชน์ และสร้างความแข็งแกร่งให้กับองค์กร สามารถเพิ่มประสิทธิการ
บริหารจัดการองค์กรเพื่อให้องค์กรสามารถเข้าสู่ระบบเศรษฐกิจยุคดิจิทัลโดยมีความได้เปรียบทางการแข่งขันที่
เหนือกว่าองค์กรที่ไม่มีการบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 การวางแผนของหลักสูตรนอกจากเพื่อการรองรับกรอบยุทธศาสตร์ของแผนพัฒนาดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคมของรัฐบาลดิจิทัลประเทศไทย โดยสาระสำคัญของแผนพัฒนารัฐบาลดิจิทัลของประเทศไทย 
กล่าวถึงในอีก 5 ปีข้างหน้าภาครัฐไทยจะยกระดับสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทัลที่มีการบูรณาการระหว่างหน่วยงาน มีการ
ทำงานแบบอัจฉริยะ ให้บริการโดยมีประชาชนเป็นศูนย์กลาง และขับเคลื่อนให้เกิดการเปลี่ยนแปลงได้อย่างแท้จรงิ” 
โดยอยู่บนพ้ืนฐานของ 

1.  การบูรณาการเชื ่อมโยงข้อมูลและการดำเนินงานร่วมกันระหว่างหน่วยงาน (Government 
Integration) 

2.  การนำเทคโนโลยีและอุปกรณ์ดิจิทัลมาสนับสนุนการปฏิบัติงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลที่เหมาะสม 
(Smart Operations) ประหยัด และคุ้มค่า 

3.  การยกระดับงานบริการภาครัฐให้ตรงกับความต้องการของประชาชนที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา 
(Citizen-centric Services)  

4.  การขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงสู่รัฐบาลดิจิทัลในทุกระดับของบุคลากรภาครัฐ ซึ่งรวมไปถึงการ
เปลี่ยนแปลงองค์กรในขั้นตอนการทำงาน เทคโนโลยี และกฎระเบียบ (Driven Transformation) 

การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรนี้ได้ปรับปรุงเพ่ือให้เข้ากับสภาพสังคมในปัจจุบัน ซึ่งลักษณะความ
ต้องการการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเปลี่ยนแปลงจากในอดีตมาก มีการนำเทคโนโลยี
สารสนเทศไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันหรือใช้ในงานด้านต่าง  ๆ มากขึ้น ทั้งทางด้านการสื่อสาร การทำธุรกรรมของ
องค์กร รวมถึงการทำธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ในหลากหลายรูปแบบ ระบบการให้บริการในด้านการสื่อสารและการ
ให้บริการบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเปลี่ยนแปลงและก้าวหน้าอย่างก้าวกระโดด การเกิดขึ้นของสื่อและ
สังคมรูปแบบใหม่ที่เป็นสังคมออนไลน์ มีผลกระทบในด้านสังคมเป็นอย่างมาก การแข่งขันในอุตสาหกรรมเทคโนโลยี
สารสนเทศการสื่อสารโทรคมนาคม เป็นปัจจัยกระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม 
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12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ 
     มหาวิทยาลัย 
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร  

จัดทำหรือปรับปรุงหลักสูตรให้ตอบสนองความต้องการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลกระทบจาก
สถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที ่มีศักยภาพและสามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการแข่งขันทางข้อมูลข่าวสารและทางธุรกิจของ
เอกชนและรัฐบาล เนื่องจากมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น ย่อมต้องมีหลักสูตรเพ่ือ
ตอบสนองความต้องการของท้องถิ่น โดยผลิตบุคลากรที่มีความสามารถในด้านการบริหารและการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ การนำสารสนเทศมาใช้ให้เกิดประโยชน์และมีความรวดเร็วในการใช้งาน 
 12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

ผลิตบัณฑิตให้เพียงพอกับความต้องการของประเทศด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ส่งเสริมสนับสนุนด้าน
การพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่มีต่อพันธกิจของมหาวิทยาลัยที่มุ่งสู่การสร้างองค์ความรู้วิจัย พัฒนาเทคโนโลยี
และสิ่งประดิษฐ์บนพื้นฐานของภูมิปัญญาไทยและสากล โดยมุ่งสร้างบัณฑิตให้มีความรู้ ความคิด ความสามารถทาง
วิชาการ ทักษะการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี มีคุณธรรม จริยธรรม มีสัมมาชีพ มีมนุษย์สัมพันธ์อันดี มีจิตอาสา 
เป็นที่พึ่งทางปัญญาแก่สังคม และเป็นการขยายโอกาสทางการศึกษาให้แก่ชุนชนในท้องถิ่นส่งเสริมสนับสนุนด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะอ่ืนของมหาวิทยาลัย  
13.1 รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะอ่ืน หรือต้องเรียนจากคณะอ่ืน 
       13.1.1 หลักสูตรนี้มีรายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการหลักสูตรหรือคณะอ่ืน ได้แก่ 
 411315 เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือธุรกิจและการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 
      411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3(2-2-5) 
 411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
       13.1.2  หลักสูตรนี้มีรายวิชาต้องเรียนจากคณะอ่ืน ได้แก ่
      หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      จำนวน 30 หน่วยกิต  
 หมวดวิชาเลือกเสรี     จำนวน   6 หน่วยกิต 
13.2 การบริหารจัดการ 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทำหน้าที่ในการบริหารจัดการในการประสานงานกับอาจารย์ผู้สอน/
อาจารย์ผู้แทนจากหลักสูตรอื่นที่เกี่ยวข้อง ในการพิจารณาการจัดแผนการเรียน การกำหนดผู้รับผิดชอบรายวิชาหรือ
ผู้สอนในรายวิชาต่าง ๆ   การติดตามผลการสอน การพิจารณาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแต่ละรายวิชาที่เปิดสอน การ
จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนของผลักสูตรบรรลุตามเป้าหมาย และสอดคล้องกับ
มาตรฐานผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1.1  ปรัชญา  

 ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ มีทักษะ และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมืออาชีพ ประพฤติดีมี
คุณธรรม นำความรู้พัฒนาสังคม 
 1.2  ความสำคัญ  

       ผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ มีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ 
สามารถประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศด้าน ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ การสื่อสาร และการจัดการข้อมูล อย่าง
เหมาะสมเป็นนักเทคโนโลยีสารสนเทศมืออาชีพ มีความสามารถในการติดต่อสื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการ
แสวงหาความรู้เพิ่มเติม สามารถปรับใช้และเลือกวิธีแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถคิดวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข
และนำไปใช้ได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้เป็นอย่างดี เป็นผู้มีคุณธรรม 
จริยธรรมและจิตสำนึกที่ดีงาม เพ่ือนำความรู้ไปรับใช้สังคม 
 1.3 วัตถุประสงค์  

เพื่อให้สามารถผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้กำหนด
วัตถุประสงค ์ดังนี้   

1.3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทำหน้าที่เป็นพลเมืองดีรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
1.3.2 มีความรู้ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎี และมีทักษะภาคปฏิบัติ สามารถประยุกต์ใช้งานได้

อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง 
1.3.3 มีความใฝ่รู้และมีความสามารถพัฒนาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง พัฒนางานและสังคม 
1.3.4 มีความสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น มีทักษะการบริหารจัดการและทำงานเป็นหมู่คณะ 
1.3.5 มีความสามารถการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้ดี 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง  
หลักสูตรนี้จะดำเนินการแล้วเสร็จครบถ้วนในรอบการศึกษา (4 ปี) 

2.1 แผนการพัฒนา/การเปลี่ยนแปลง 2.2 กลยุทธ์ 2.3 หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
1. ปรับปรุงหลักสูตรให้มีมาตรฐาน
สอดคล้องกับที่ สกอ. กำหนดและ
ปรับเปลี่ยนให้ทันสมัยตามความเชี่ยวชาญ
ของวิชาชีพ 

1.พัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยตาม
มาตรฐานในระดับสากล 
2.ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง
สม่ำเสมอ 

1.หลักสูตรปรับปรุง  
สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

2.ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง 
กับความต้องการของธุรกิจ และการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความ
ต้องการของผู้ประกอบการด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.รายงานการประเมินความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บัณฑิต 
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2.1 แผนการพัฒนา/การเปลี่ยนแปลง 2.2 กลยุทธ์ 2.3 หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
3.พัฒนาบุคลากรด้านการ 
เรียนการสอนและบริการวิชาการ ให้มี
ประสบการณ์จากการนำความรู้ทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศไปปฏิบัติงานจริง 

1.สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียน
การสอนให้ทำงานบริการวิชาการแก่
องค์กรภายนอก 
2.ส่งเสริมให้บุคลากรหาความรู้
เพ่ิมเติมโดยสนับสนุนการฝึกอบรม 
3.ส่งเสริมบุคลากรให้มีผลงานวิจัยใน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4.ส่งเสริมบุคลากรให้ผลิตเอกสาร
ประกอบการสอน/ตำรา ที่มีคุณภาพ 

1.ปริมาณงานบริการวิชาการ 
ต่ออาจารย์ในหลักสูตร 
2.รายงานการไปฝึกอบรมของบุคลากร 
3.บทความทางวิชาการและงานวิจัยที่
ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ 
4.เอกสารประกอบการสอนและตำราที่
ได้รับการเผยแพร่ 
 

4.กระตุ้นให้นักศึกษาเป็นผู้ใฝ่เรียนรู้ตลอด
ชีวิตและพัฒนาความรู้ในวิชาชีพอยู่เสมอ 

จัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียน
เป็นผู้ใฝ่เรียนรู้ด้วยตนเอง การ
พัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการ
เสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ใน 
ศตวรรษที่ 21 

1.รายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3 และ 
มคอ.5) 
2. โครงการอบรมเพ่ือพัฒนาทักษะ
ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร  

ระบบทวิภาคโดย 1 ปีการศึกษาม ี2 ภาคการศึกษา หนึ่งภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน โดยจัดการเรียนการสอน จำนวน 8 สัปดาห์ หรือไม่เกิน 9 สัปดาห์ต่อ
ภาคการศึกษา และลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
                เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2560 
 
2. การดำเนินการหลักสูตร 
 2.1 วันเวลาในการดำเนินการเรยีนการสอน  

ภาคปกติ เรียนวันจันทร์-วันศุกร์  
โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) เรียน วันเสาร์ – อาทิตย์   
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

- ภาคการศึกษาที่ 1 ตั้งแต่ เดือนกรกฎาคม ถึง เดือนพฤศจิกายน 
- ภาคการศึกษาที่ 2 ตั้งแต่ เดือนธันวาคม ถึง เดือนเมษายน 
- ภาคฤดูร้อน  ตั้งแต่ เดือนพฤษภาคม ถึง เดือนมิถุนายน 

 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
1) สำเร ็จการศ ึกษาระด ับม ัธยมศ ึกษาตอนปลายหร ือเท ียบเท ่าจากสถาบ ันการศ ึกษาที่

กระทรวงศึกษาธิการรับรอง 
2)  มีคุณสมบัติครบถ้วนตามระเบียบและประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
ปัญหาการปรับตัวของนักศึกษาให้เข้ากับระบบการเรียนการสอนเนื่องจากระบบการศึกษา    ใน

ระดับอุดมศึกษามีความแตกต่างจากระดับมัธยมศึกษา คือนักศึกษาต้องดูแลตนเองและรับผิดชอบต่อตนเองมากขึ้น 
นักศึกษาต้องสามารถบริหารจัดการเวลาของตนเองให้เหมาะสมกับระบบการเรียนการสอนและกิจกรรมอื่นที่ทาง
สถาบันจัดให้เพ่ือช่วยเสริมสร้างคุณลักษณะบัณฑิต 

2.4 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
กลยุทธ์ในแก้ไขปัญหานักศึกษาด้านการปรับตัวของนักศึกษา ดำเนินการโดยให้การดูแลอย่างใกล้ชิด

ในช่วงการปรับตัวของนักศึกษา จากอาจารย์ที่ปรึกษาและนักศึกษารุ่นพ่ี 
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 2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
- ภาคปกติ ปีการศึกษาละ 40 คน ห้องเรียนละ 40 คน 

ระดับชั้นป ี
จำนวนนักศึกษาในแต่ละปีการศกึษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 
ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 

รวมจำนวนนักศึกษา 40 80 120 160 160 
จำนวนบัณฑิตที่คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 40 40 

- โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาคกศ.ปช.) ปีละ 35 คน ห้องเรียนละ 35 คน 

ระดับชั้นป ี
จำนวนนักศึกษาในแต่ละปีการศกึษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปีที่ 1 35 35 35 35 35 
ชั้นปีที่ 2 - 35 35 35 35 
ชั้นปีที่ 3 - - 35 35 35 
ชั้นปีที่ 4 - - - 35 35 

รวมจำนวนนักศึกษา 35 70 105 140 140 
จำนวนบัณฑิตที่คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 35 35 

          2.6 งบประมาณตามแผน 
1) งบประมาณ  

ใช้งบประมาณของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ      คณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ดังนี้ 

รายการ 
งบประมาณประจำป ี

2565 2566 2567 2568 2569 
งบดำเนินงาน      
  - หมวดค่าตอบแทน 581,250 1,162,500  1,743,750   2,325,000   2,325,000  
  - หมวดค่าใช้สอย 465,000 930,000  1,395,000   1,860,000   1,860,000  
  - หมวดค่าวัสด ุ 697,500 1,395,000  2,092,500   2,790,000   2,790,000  
  - หมวดค่าสาธารณูปโภค 116,250 232,500    348,750     465,000     465,000  
งบลงทุน 
  - หมวดครุภัณฑ์ 

 
465,000 

 
930,000 

  
1,395,000  

 
1,860,000  

 
1,860,000  

รวมทั้งสิ้น 2,325,000  4,650,000   6,975,000  9,300,000  9,300,000  
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2) ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตนักศึกษาตามหลักสูตร 
31,000       บาท/คน/ปี 

2.7 ระบบการศึกษา  
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ทั้งในรูปแบบชั้นเรียนปกติและรูปแบบออนไลน์ รวมทั้งสามารถจัด

ให้มีการเทียบโอนรายวิชาต่าง  ๆในระบบคลังหน่วยกิต ทั้งนี้ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ว่าด้วย การจัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2564 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนข้ามมหาวิทยาลัย 
 1) การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชาระหว่างหลักสูตรในมหาวิทยาลัย จะต้องได้รับการอนุมัติจาก
ประธานหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย และคณบดีคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

2) การเทียบโอนผลการเรียน หน่วยกิต รายวิชา เปิดให้เฉพาะหลักสูตรที่ดำเนินการตามมาตรฐาน
คุณวุฒิสาขาคอมพิวเตอร์ โดยต้องเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วยการโอนผลการเรียน 
การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์                 เข้าสู่การศึกษาในระบบ 
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ใช้ระยะเวลาในการสำเร็จการศึกษาไม่
เกิน 8 ปี 
 3.1.1  จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 129 หน่วยกิต 
 3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 
  1)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                   ไม่น้อยกว่า    30 หน่วยกิต 

      1.1  สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง                                       เรียน          15-18 หน่วยกิต 
            - กลุ่มวิชาบังคับ            3    หน่วยกิต 
  - กลุ่มวิชาเลือก       12-15 หน่วยกิต 
  - ทักษะการเรียนรู้          6-9   หน่วยกิต 
  - ทักษะการใช้เทคโนโลยี          3-6   หน่วยกิต 
   - ทักษะชีวิต          3-6   หน่วยกิต 

 1.2  สาระฉลาดคิดก้าวไกล เรียน         3-6   หน่วยกิต 
 1.3  สาระเรียนรู้ร่วมสมัย   เรียน         3-6   หน่วยกิต 
 1.4  สาระใส่ใจตัวตน เรียน    6-9   หน่วยกิต 

  - กลุ่มวิชาบังคับ            3    หน่วยกิต 
  - กลุ่มวิชาเลือก              3-6 หน่วยกิต  
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2)  หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า    93  หน่วยกิต 
 2.1  กลุ่มวิชาแกน   9    หน่วยกิต 
 2.2  กลุ่มวิชาเอกบังคับ   48   หน่วยกิต 

 - กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ   9 หน่วยกิต 
 - กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   9 หน่วยกิต 
 - กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์  18 หน่วยกิต 
 - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์       12 หน่วยกิต 

 2.3  กลุ่มวิชาเอกเลือก   30   หน่วยกิต 
 2.4  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ    6   หน่วยกิต 

  3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
3.1.3 รายวิชาในหลักสูตร   

1) ความหมายของเลขประจำวิชา 
                  -  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

    รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
                  -  หมวดวิชาเฉพาะ 

 เลขประจำวิชาในหลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบด้วย
เลข 6 หลัก มีความหมายดังนี้ 

 ลำดับเลขตำแหน่งที่ 1-3  ของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ 411 
 ลำดับเลขตำแหน่งที่ 4 หมายถึง กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

เลข 0 หมายถึง กลุ่มวิชาแกนของหลักสูตร 
เลข 1 หมายถึง กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
เลข 2 หมายถึง กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
เลข 3 หมายถึง กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
เลข 4 หมายถึง กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 

ลำดับเลขตำแหน่งที่ 5-6 หมายถึง ลำดับรายวิชาในแต่ละกลุ่มวิชา 
2) รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร  

 หลักสูตร วิทยาศาตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีรายวิชาตามโครงสร้าง
หลักสูตร และทุกรายวิชาสามารถดำเนินการตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยดังนี้ 
ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ต้องเรียนทุกกลุ่มวิชา รวมไม่น้อยกว่า 30   หน่วยกิต ดังนี้ 

รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา 
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ข.  หมวดวิชาเฉพาะ   เรียนไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
 1. กลุ่มวิชาแกน   เรียน            9 หน่วยกิต 

411001  พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ                               3(2-2-5)     
411002  สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)     
411003 คณิตศาสตร์ดีสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)     

2.  กลุ่มวิชาเอกบังคับ   เรียน 48 หน่วยกิต 
   - กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ    

411101 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ   3(2-2-5)    
411102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)     
411103 ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

   - กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ     
411201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 
411202 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์         3(2-2-5) 
411203 การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร                 3(2-2-5) 

   - กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์    
411301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
411302 เทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 
411303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 
411304 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
411305 สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
411306 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

   - กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์     
411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
411403 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี    3(2-2-5) 
411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

3. กลุ่มวิชาเอกเลือก    เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
411004 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6)      
411104 การบำรุงรักษาและการบริหารระบบ   3(2-2-5)        
411105 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5)        
411106 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5)  
411204 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 
411205 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(2-2-5)        
411206 ระบบสารสนเทศสำหรับโลจิสติกส์ 3(2-2-5)        
411207 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ 3(2-2-5) 
411307 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5)        
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411308 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5)  
411309 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(2-2-5)  
411310 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5)  
411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5)        
411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่ 3(2-2-5)  
411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงบูรณาการ 3(2-2-5)        
411314 การค้นคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) 
411315 เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือธุรกิจและการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 
411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3(2-2-5) 
411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
411318 เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย 3(2-2-5) 
411319 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 3(2-2-5)  
411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร 3(2-2-5) 
411321 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ 3(2-2-5)  
411322 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 3(2-2-5) 
411323 การทำเหมืองข้อมูล 3(2-2-5)        
411324 หลักการปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
411405 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5)  
411406 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)        
411407 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                         เรียน   6 หน่วยกิต 
411325 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(0-45-0) 
411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5(0-450-0) 
411327 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ  ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียน

มาแล้วและต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตร 
 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียน

มาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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3.1.4 แผนการศึกษา  ภาคปกติ 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 1 3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 411001  พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
411002  สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เฉพาะ บังคับ 411101  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 
411304  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
411103  ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 18(..-..-..) 
 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 2 3(..-..-..) 

วิชาที่ 3 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 411401  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

411102  เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
411301  ระบบฐานข้อมูล 
411403  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 18(..-..-..) 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 4 3(..-..-..) 

วิชาที่ 5 3(..-..-..) 
เฉพาะ แกน 411003  คณิตศาสตร์ดีสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

เฉพาะ บังคับ 411203  การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร 
411404  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
411402  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
411302  เทคโนโลยีเว็บ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 21(..-..-..) 
 
 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 6 3(..-..-..) 

วิชาที่ 7 3(..-..-..) 
วิชาที่ 8 3(..-..-..) 

เฉพาะ บังคับ 411202  การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 
411303  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก วิชาที่ 1 
วิชาที่ 2 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 21(..-..-..) 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 9 3(..-..-..) 

เฉพาะ เลือก วิชาที่ 3 
วิชาที่ 4 
วิชาที่ 5 
วิชาที่ 6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เลือกเสรี วิชาที่ 1 3(..-..-..) 

รวม 18(..-..-..) 
 
 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 10 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 411305  สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาที่ 7 

วิชาที่ 8 
วิชาที่ 9 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เลือกเสรี วิชาที่ 2 3(..-..-..) 
รวม 18(..-..-..) 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
เฉพาะ บังคับ 411201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 

411306  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก วิชาที่ 10 3(2-2-5) 
เฉพาะ ฝึก
ประสบการณ์ 

411325  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยี    
            สารสนเทศ 

1(0-45-0) 

รวม 10(6-51-15) 
 
 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
เฉพาะ ฝึก
ประสบการณ์ 

411326  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หรือ 
411327  สหกิจศึกษา 

5(0-450-0) 
หรือ 

6(0-640-0) 
รวม 5/6(..-..-..) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



23 

3.1.5 แผนการศึกษา  ภาค กศ.ปช. 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 1 3(..-..-..) 

วิชาที่ 2 3(..-..-..) 
เฉพาะ แกน 411001  พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 411101  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 

411304  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 15(..-..-..) 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 3 

วิชาที่ 4 
3(..-..-..) 
3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 411002  สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 411103  ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

411401  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 15(..-..-..) 
 

ปีท่ี 1 ภาคฤดูร้อน 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 5 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 411302  เทคโนโลยีเว็บ 

 
3(2-2-5) 

รวม 6(..-..-..) 
 



24 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 6 3(..-..-..) 

วิชาที่ 7 3(..-..-..) 
เฉพาะ แกน 411003  คณิตศาสตร์ดีสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 411102  เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

411403  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 15(..-..-..) 
 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 8 3(..-..-..) 

วิชาที่ 9 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 411203  การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร 

411402  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
411301  ระบบฐานข้อมูล 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

รวม 15(..-..-..) 
 
 

ปีท่ี 2 ภาคฤดูร้อน 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
ศึกษาทั่วไป วิชาที่ 10 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 411404  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

รวม 6(..-..-..) 
 



25 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
เฉพาะ บังคับ 411202  การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 

411303  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก วิชาที่ 1 
วิชาที่ 2 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เลือกเสรี วิชาที่ 1 3(..-..-..) 
รวม 15(..-..-..) 

 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
เฉพาะ เลือก วิชาที่ 3 

วิชาที่ 4 
วิชาที่ 5 
วิชาที่ 6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เลือกเสรี วิชาที่ 2 3(..-..-..) 
รวม 15(..-..-..) 

 
 

ปีท่ี 3 ภาคฤดูร้อน 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
เฉพาะ บังคับ 411305  สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาที่ 7 3(2-2-5) 

รวม 6(4-4-10) 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
เฉพาะ บังคับ 411306  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก วิชาที่ 8 
วิชาที่ 9 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

เฉพาะ ฝึก
ประสบการณ์ 

411325  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยี    
            สารสนเทศ 

1(0-45-0) 

รวม 10(6-51-15) 
 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วย

ตนเอง) 
เฉพาะ บังคับ 411201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาที่ 10 3(2-2-5) 
เฉพาะ ฝึก
ประสบการณ์ 

411326  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หรือ 
411327  สหกิจศึกษา 

5(0-450-0) 
หรือ 

6(0-640-0) 
รวม 11/12(..-..-..) 
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3.1.6 คำอธิบายรายวิชา 
 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา 
 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

 1. กลุ่มวิชาแกน 
 

รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
411001  พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ               3(2-2-5) 
 (Fundamentals of Information Technology) 
 ภาพรวมของเทคโนโลยีสารสนเทศ ความสำคัญของข้อมูลและสารสนเทศ ภาพ
จําลองของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการการเปลี่ยนแปลงและการประยุกต์ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเข้าสู่
องค์กร การบริหารจัดการระบบสารสนเทศ การประกันและรักษาความมั่นคงของสารสนเทศ  เทคโนโลยีระบบ
สารสนเทศและการสื่อสาร การปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ การเป็นนักเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและโปรแกรมประยุกต์ทางสารสนเทศ 
 
411002  สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ               3(2-2-5) 
 (Statistics for Information Technology) 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ  ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจง ตัวแปรสุ่ม  
การแจกแจงความน่าจะเป็น การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน  การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปวิเคราะห์ทางสถิติ
เบื้องต้นได้ 
 
411003  คณิตศาสตร์ดีสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ             3(2-2-5) 
 (Discrete Mathematics for Information Technology) 
 ทฤษฏีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์และการพิสูจน์ ทฤษฎีจำนวน 
การนับ ความน่าจะเป็น ความสัมพันธ์เวียนเกิด ฟังก์ชันก่อกำเนิด กราฟ ต้นไม้และการแยกจำพวก ข่ายงาน 
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2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
รหัสวิชา          ชื่อและคำอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
411101  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ             3(2-2-5) 
 (Computer Architecture and Operating Systems) 
 โครงสร้างภายในระบบคอมพิวเตอร์ ระบบตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ และ
โครงข่ายตรรกเชิงพลวัตระบบบัส รูปสัญญาณอนาล็อก ดิจิตอล การแปลงสัญญาณ  ความหมายของสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ของวอนนิวแมน โปรเซสเซอร์ หน่วยประมวลผลกลางทางคณิตศาสตร์และ
ตรรกะ หน่วยควบคุม วงจรนับ หน่วยรีจีสเตอร์ ชุดของคำสั่งเครื่อง และการอ้างอิงหน่วยความจำ เทคนิคประมวลผล
แบบไปป์ไลน์ และซูเปอร์สเกลาร์ ประเภทของสถาปัตยกรรมการประมวลผลแบบขนาน ของโปรเซสเซอร์   
ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซส เทรดและมัลติเทรด การจัดการคิว การจัดสรรหน่วยประมวลผลกลาง การจัดการ
หน่วยความจำหลัก หน่วยความจำสำรอง การรับข้อมูลและการแสดงผล 
 

411102  เครือข่ายคอมพิวเตอร์               3(2-2-5) 
  (Computer Network) 
 สถาปัตยกรรมการสื่อสารข้อมูล มาตรฐานและองค์กรมาตรฐาน โปรโตคอลและงาน
บริการบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เครือข่ายเฉพาะบริเวณแบบสาย/ไร้สาย ไอพีแอดเดรสและซับเน็ต การสลับ
เส้นทางเครือข่าย การจัดการเส้นทางการสื่อสารแบบคงที่ แบบพลวัต โครงข่ายเสมือน เครือข่ายบริเวณกว้าง ออกแบบ
ติดตั้งระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  การโปรแกรมติดตั้งอุปกรณ์เครือข่าย โปรแกรมประยุกต์ในการบริหารจัดการ
เครือข่าย 
 

411103  ความม่ันคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 
 (Information Security) 
 หลักการพ้ืนฐานด้านความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การกำหนดนโยบายด้าน
ความมั่นคง การบริหารและการจัดการความเสี่ยงด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ภัยคุกคามและวิธีการป้องกัน วิทยาการ
รหัสลับ เทคโนโลยีด้านความมั่นคงทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์และกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง 
 

411201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 (Law and Ethics in Information Technology) 
 แนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรม นิยามของจริยธรรมและจรรยาบรรณทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ กฎหมายลิขสิทธิ์ กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล กฎหมายการกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ อาชญากรรมทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม บทบาทของวิชาชีพที่มีต่อสังคมในเชิงจริยธรรม พร้อม
ยกตัวอย่างจากกรณีศึกษา 
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411202  การบริหารโครงการซอฟต์แวร์        3(2-2-5) 
 (Software Project Management) 
 หลักการและเทคนิคบริหารโครงการและการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ วงจรชีวิต
ของการพัฒนาซอฟต์แวร์ การริเริ ่มโครงการ การวางแผนโครงการซอฟต์แวร์ การประมาณการต้นทุนโครงการ
ซอฟต์แวร์ การบริหารเวลาโครงการ การบริหารความเสี่ยง การบริหารทรัพยากรบุคคล การบริหารการสื่อสาร และการ
บริหารการจัดซื้อจัดจ้างโครงการซอฟต์แวร์ การติดตามควบคุมและการประเมินโครงการ มาตรฐานการรับรองคุณภาพ
การพัฒนาซอฟต์แวร์ การใช้งานซอฟต์แวร์บริหารโครงการ 
 
411203  การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร  3(2-2-5) 
 (Information Technology Management in Organizations) 
 ความหมาย ความสำคัญ องค์ประกอบและโครงสร้างพื ้นฐานของเทคโนโลยี
สารสนเทศ แนวทางในการบริหารจัดการระบบเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร โครงสร้างขององค์กร ผลกระทบและ
บทบาท ของบุคลากรในระบบสารสนเทศ แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ พฤติกรรมของ
ผู้ใช้บริการ การวางแผนกลยุทธ์และปัจจัยที่ส่งผลต่อความสำเร็จ กรณีศึกษาจากองค์กรที่ให้บริการเทคโนโลยี
สารสนเทศและการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือบริการในงานด้านต่าง  ๆ
 
411301  ระบบฐานข้อมูล    3(2-2-5) 

 (Database Systems) 
 แนวคิดเกี่ยวกับฐานข้อมูล แบบจำลองของฐานข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล 
แบบจำลองความสัมพันธ์ของข้อมูล ฟังก์ชันการขึ้นต่อกัน กระบวนการนอร์มอลไลช์ ระบบการจัดการฐานข้อมูล 
ภาษาเอสคิวแอล ความปลอดภัยของฐานข้อมูลการกู้คืนและควบคุมภาวะพร้อมกัน กรณีศึกษาการใช้ระบบฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ 
 
411302  เทคโนโลยีเว็บ    3(2-2-5) 

 (Web Technology) 
 เทคโนโลยีเว็บในปัจจุบัน สถาปัตยกรรมของเว็บ เอชทีทีพี/เอชทีทีพีเอส สแตติก
และไดนามิกเอชทีเอ็มแอล ศึกษาภาษาที่เกี่ยวข้องในการสร้างเว็บ การสร้างเว็บด้วยภาษา ฝั่งไคลเอนต์ การตกแต่งเว็บ
โดยใช้ซีเอสเอส การออกแบบเว็บให้เข้ากับทุกอุปกรณ์ การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปสร้างเว็บ ไลบรารีและเฟรมเวิร์ก
สำหรับจาวาสคริปต์ เฟรมเวิร์กสำหรับโปรแกรม และการเผยแพร่เว็บไซต์ 
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411303  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ    3(2-2-5) 
 (Web Programming) 

 การสร้างเว็บเพจโดยใช้ภาษาที่เกี่ยวข้อง การเขียนโปรแกรมคำสั่งเพ่ือใช้งานบนเว็บ 
คำสั่ง การประกาศตัวแปร การกำหนดชนิดข้อมูล การใช้คำสั่งเงื่อนไขการทำงานแบบวนซ้ำ โอเปอร์เรเตอร์ การจัดการ
คุ้กกี้ การติดตามเซสชัน การเขียนโปรแกรมจัดการฐานข้อมูลบนเว็บ การนำเทคโนโลยีปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับการเขียน
โปรแกรมบนเว็บมาประยุกต์ใช้งาน 
 
411304  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 

 (Human-Computer Interaction) 
 แนวคิดเกี่ยวกับปัจจัยของมนุษย์ในการ พัฒนาซอฟต์แวร์ รูปแบบความสัมพันธ์ 
และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างส่วนติดต่อ ผู้ใช้งาน จิตวิทยา การรับรู้ พฤติกรรมมนุษย์ต่อการใช้งาน หลักการออกแบบ 
พัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ การประเมินผลซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง กรณีศึกษาการสร้างส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 
 
411305  สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 

 (Information Technology Seminar) 
 การศึกษาอิสระทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้คำแนะนำของอาจารย์ที่
ปรึกษา เพื่อศึกษาปัญหาทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่เลือกไว้อย่างเป็นระบบ โดยใช้ความรู้พื้นฐานทางเทคโนโลยี
สารสนเทศรวมถึงการฝึกฝนการค้นคว้าความรู้ วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การประยุกต์ใช้แนวคิดและเทคนิค
การวิเคราะห์ การออกแบบระบบ การเขียนรายงานที่ถูกต้อง 
 
411306  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 

 (Information Technology Project) 
 ค้นคว้าด้วยตนเอง เพื่อนำเสนอหัวข้อและผลการทดลองวิเคราะห์เปรียบเทียบเชิง
วิชาการและเชิงปฏิบัติในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา 
 
411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

 (Computer Programming) 
 หลักการทั่วไปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แนวคิดในการแก้ปัญหาการ
เขียนผังงาน องค์ประกอบของประโยคคำสั่ง เช่น ตัวแปร ค่าคงที่ เครื่องหมายกระทำการ นิพจน์ ฟังก์ชัน เป็นต้น ชนิด
ของข้อมูล การแก้ปัญหาเชิงโครงสร้าง โครงสร้างคำสั่งแบบตามลำดับ แบบการตัดสินใจ แบบการวนรอบ การสร้าง
โปรแกรมย่อย การส่งผ่านค่าภายในโปรแกรม 
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411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ    3(2-2-5) 
 (Object-Oriented Programming) 

 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ โครงสร้างโปรแกรม ความหมายของ
วัตถุ การออกแบบคลาส เมธอด ชนิดข้อมูลแบบนามธรรม การสืบทอด โพลีมอร์ฟิสซึม โอเวอร์โหลดดิง การนำกลับมา
ใช้ใหม ่
 

411403 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี       3(2-2-5) 
 (Data Structures and Algorithms) 

 หลักการของอัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้น แถวลำดับ เรียงทับซ้อน 
แถวคอย รายการโยง โครงสร้างข้อมูลแบบไม่เชิงเส้น โครงสร้างต้นไม้และกราฟ เทคนิคเรียงลำดับและการค้นหาข้อมูล 
 

411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ    3(2-2-5) 
 (Systems Analysis and Design) 

 ระเบียบวิธีการวิเคราะห์และออกแบบระบบเบื ้องต้น วงจรการพัฒนาระบบ 
เครื่องมือสำหรับการวิเคราะห์ระบบ การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบ ผังการบริหารโครงการ แผนภาพแสดงการ
ทำงาน แผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล การเขียนคำอธิบายการประมวลผล แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล 
พจนานุกรมข้อมูล ผังแสดงโครงสร้างของระบบ การออกแบบส่วนรับข้อมูล การออกแบบส่วนแสดงผลข้อมูล การ
ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การกำหนดคุณสมบัติของระบบฮาร์ดแวร์และเครือข่าย การทำเอกสารประกอบ ฝึก
ปฏิบัติและกรณีศึกษา 
 

3. กลุ่มวิชาเอกเลือก 
รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
411004 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6)      
 (English for Information Technology) 
 ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านการอ่าน เขียน ตีความและสามารถนำเสนอผลงาน
ทางวิชาการโดยเฉพาะคำศัพท์เทคนิคทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
411104 การบำรุงรักษาและการบริหารระบบ    3(2-2-5) 
 (System Administration and Maintenance) 
 ศึกษาการบริหารระบบปฏิบัติการ ประเภทสถาปัตยกรรม การเปรียบเทียบประเภท
ของระบบปฏิบัติการ และเลือกใช้ระบบปฏิบัติการให้เหมาะสมกับองค์กร วิธีการบริหารและจัดการระบบเครือข่ายใน
ระดับผู้บริหารระบบ การบริหารบัญชีผู ้ใช้และกลุ่มผู ้ใช้ บริการสารระบบ การปรับให้เป็นปัจจุบันด้วยระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ ประเด็นความมั่นคง การรักษาความปลอดภัยของระบบ การบำรุงรักษา การวางแผน กลยุทธ์และ
เทคนิคการสำรองและการกู้คืนข้อมูล 



32 

411105 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 (Computer Network Management) 
 การจัดการไอพีแอดเดรสและซับเน็ต การจัดการเส้นทางการสื่อสาร การจัดการ
โครงข่ายเสมือน การจัดการความเร็วและโหลดบาร์ลานซ์ การจัดการไฟร์วอลล์ การให้บริการเว็บ  ระบบบริการเมล 
ระบบบริการชื่อบนเครือข่าย ระบบแปลงที่อยู่ การบริการแบบแคสชิ่ง เครือข่ายส่วนตัวเสมือนและการเข้ารหัสความ
ปลอดภัย ระบบพิสูจน์ตน การควบคุมระยะไกล การจัดการผู ้บุกรุก ระบบตรวจสอบประสิทธิภาพเครือข่าย 
ระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
 
411106 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์  3(2-2-5) 
 (Client/Server Programming) 
 โมเดลและการโปรแกรมการสื ่อสารแบบไคลเอนต์/เซิร ์ฟเวอร์ การออกแบบ
ซอฟต์แวร์แบบไคลเอนต์/เซิร์ฟเวอร์ การประมวลผลพร้อมกัน การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล ซ็อกเก็ต
เอพีไอ อัลกอริทึมของไคลเอนต์และเซิร์ฟเวอร์ เซิร์ฟเวอร์แบบไม่กำหนดการเชื่อมต่อ และเซิร์ฟเวอร์แบบกำหนดการ
เชื่อมต่อ 
 
411204 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ    3(2-2-5) 
 (Management Information Systems) 
 ความสำคัญของระบบสารสนเทศ ข้อมูลและสารสนเทศในองค์กร โครงสร้างของ
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ เทคโนโลยีสารสนเทศ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และเทคโนโลยีการสื่อสาร ฐานข้อมูล 
ระบบสารสนเทศในองค์การธุรกิจ  ระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการจัดการ การวางแผนทรัพยากรองค์กร           การ
ควบคุม การตัดสินใจ การพัฒนาระบบสารสนเทศและการจัดการองค์ความรู้ 
 
411205 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ    3(2-2-5) 
 (Decision Support Systems) 
 แนวคิดกระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ องค์ประกอบของระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ ข้อแตกต่างกับระบบประมวลผลสารสนเทศทั่วไป การสร้างระบบสนับสนุนการตัดสินใจ เครื่องมือช่วย
จัดสร้างรูปแบบการนำเสนอ การหาวิธีที่เหมาะสม รูปแบบทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง การจำลองและแบบจำลองที่
เกี่ยวข้อง การนำระบบสนับสนุนการตัดสินใจไปใช้ประโยชน์ ตัวอย่างกรณีศึกษา 
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411206 ระบบสารสนเทศสำหรับโลจิสติกส์   3(2-2-5) 
 (Information System for Logistics) 
 วางแผนการพยากรณ์ การจัดซื้อและการจัดหา การจัดการคลังสินค้าและศูนย์
กระจายสินค้า การจัดการขนส่ง การจัดการกระบวนผลิตและการดำเนินงาน การวัดผลปฏิบัติงาน   ความสำคัญของ
ระบบโลจิสติกส์และโซ่อุปทานต่อระบบเศรษฐกิจและองค์กร บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่มีต่อ
ระบบการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวข้องด้านการจัดการโลจิสติกส์และโซ่
อุปทาน การใช้โปรแกรมประยุกต์สำหรับจัดการข้อมูลที่ใช้ในการออกแบบเครือข่ายโลจิสติกส์และการกระจายสินค้า 
การสร้างระบบการจดัการด้านเทคโนโลยีและระบบสนับสนุนการตัดสินใจสําหรับการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน 
 
411207 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์    3(2-2-5) 
 (Geographic Information System) 
 พ้ืนฐานของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ องค์ประกอบที่สำคัญของระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ โครงสร้างข้อมูล ชนิดข้อมูล โทโพโลจี ขั ้นตอนวิธีในการนำเข้า แก้ไข และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ 
โปรแกรมประยุกต์ทางด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  เทคนิคพื้นฐานสำหรับการสร้างแผนที่ดิจิทัล รวมถึงการ
ประยุกต์ใช้งานระบบสารสนเทศในการแสดงข้อมูลเป็นภาพเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาและสนับสนุนการตัดสินใจ 
 
411307 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย    3(2-2-5) 
 (Multimedia Technology) 
 ระบบคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับงานประมวลผลเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
องค์ประกอบและประเภทของมัลติมีเดีย การใช้สี อุปกรณ์ในการแสดงผลกราฟิก อุปกรณ์แสดงผลภาพ วีดีโอ การตัด
ต่อเสียง จรรยาบรรณของการอ้างอิง การใช้โปรแกรมนำเสนอ การออกแบบอินโฟกราฟิก และการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย
เพ่ือนำเสนองานต่าง  ๆ
 
411308 คอมพิวเตอร์กราฟิก    3(2-2-5) 
 (Computer Graphics) 
 เข้าใจระบบฮาร์ดแวร์ทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการการมองภาพ 2 มิติ 
และ 3 มิติ ทฤษฎีและอัลกอริทึมในการ สร้างภาพ แบบ 2 มิติ การแปลงภาพและการขลิบภาพ การโปรเจคชันภาพ 
การโปรแกรมด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสร้างภาพเคลื่อนไหว และการประยุกต์ใช้งาน
ด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 
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411309 การออกแบบและพัฒนาเกม    3(2-2-5) 
 (Game Design and Development) 
 ความหมายและประเภทของเกมคอมพิวเตอร ์ ประว ัต ิของเทคโนโลยีเกม
คอมพิวเตอร์ หลักการออกแบบและองค์ประกอบของเกม แนวคิดและการออกแบบการสร้างภาพต้นแบบ การ
ออกแบบส่วนควบคุมและส่วนการติดต่อ  การออกแบบตัวละคร รูปแบบการเล่น ฉาก การวางโครงเร ื ่อง 
ปัญญาประดิษฐ์สำหรับเกม การพัฒนาโปรแกรมเกม แนวโน้มเทคโนโลยีเกมในอนาคต 
 
411310 พาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์    3(2-2-5) 
 (Electronic Commerce) 
 ศึกษาแนวคิด หลักการเบื้องต้นของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้างพื้นฐานของ
การพาณิชย ์อ ิ เล ็กทรอน ิกส ์  ร ูปแบบการดำเน ินธ ุรก ิจสำหร ับพาณิชย ์อ ิ เล ็กทรอน ิกส ์  ระบบการเงิน
อิเล็กทรอนิกส์ วิเคราะห์ออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีด้านการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  ระบบชำระเงินและความ
ปลอดภัยในการทำธุรกรรมผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายและนโยบายภาครัฐที่เกี่ยวกับการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
การค้าปลีกอิเล็กทรอนิกส์และการบริการ  พาณิชยกรรมบนสังคมออนไลน์และบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การสร้างร้านค้า
ออนไลน์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
 
411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล  3(2-2-5) 
 (Database Programming) 
 การพัฒนาระบบฐานข้อมูล การบริหารจัดการฐานข้อมูล ภาษาเอสคิวแอล การ
โปรแกรมเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล การเลือกใช้เครื่องมือสำหรับสร้างโปรแกรมฐานข้อมูล การควบคุมภาวะพร้อมกัน การ
ประมวลผลด้วยรายการเปลี่ยนแปลง ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้  การทำโปรแกรมสำหรับจัดการฐานข้อมูล         การ
สำรองข้อมูล การกู้คืนข้อมูล การรักษาความปลอดภัยของข้อมูล การกำหนดสิทธิของผู้ใช้ การเข้ารหัสข้อมูล 
 
411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที ่  3(2-2-5) 
 (Applications Development for Mobile Devoices) 
 องค์ประกอบพื้นฐานของอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
การสร้างส่วนติดต่อสำหรับรับค่าและแสดงผล หลักทั่วไปในการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ มาตรฐานการ
สื่อสารผ่านระบบไร้สาย การพัฒนาและทดสอบโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ สร้างโครงงานจาก
กรณีศึกษาเพ่ือใช้งานจริงหรือผ่านระบบจำลอง 
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411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงบูรณาการ  3(2-2-5) 
 (Integrated Computer Programming) 
 บูรณาการการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ กับองค์ความรู้ด้านอ่ืน เช่น            ด้าน
การประมวลผลภาพ ด้านเกม ด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หุ่นยนต์ อุปกรณ์ไร้สาย ด้านวิทยาการข้อมูล 
 
411314 การค้นคืนสารสนเทศ    3(2-2-5) 
 (Information Retrieval) 
 การค้นคืนด้วยบูลีน การค้นคืนข้อความ การทำดัชนีข้อความ การให้คะแนนและ
น้ำหนักของกลุ่มและเวกเตอร์สเปส การประเมิน การจัดกลุ่มและจำแนกเอกสาร การรวบรวมและการทำดัชนีของเว็บ 
การวิเคราะห์ลิงค์การค้นคืนสารสนเทศ 
 
411315  เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อธุรกิจและการท่องเที่ยว            3(2-2-5) 
 (Social Network for Business and Tourism) 
 ความหมายของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ลักษณะของเครือข่ายสังคมออนไลน์
ประเภทต่าง ๆ โครงสร้างและวิธีการทำงานของเครือข่ายสังคมออนไลน์ สื่อสมัยใหม่บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
หลักการประยุกต์ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในเชิงธุรกิจ และการท่องเที่ยว จริยธรรมในการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
กฎหมายเกี่ยวข้องกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ กรณีศึกษาในการนำเสนอเครือข่ายสังคมออนไลน์ไปใช้ประโยชน์ในเชิง
ธุรกิจและการท่องเที่ยว 
 
411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน    3(2-2-5) 
 (Virtual Reality Technology) 
 หลักการและแนวคิดของความจริงเสมือน องค์ประกอบพ้ืนฐานของความจริงเสมือน 
เครื่องมือสำหรับการสร้างความจริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การผสานเทคโนโลยีความจริง
เสมือน การประยุกต์ใช้ความจริงเสมือน 
 
411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 
 (Information Technologies and Internet of Things) 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (ไอโอ
ที) การเชื่อมต่อเซ็นเซอร์เข้ากับอุปกรณ์ควบคุม การควบคุม การทำงานของอุปกรณ์ไอโอทีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
การสร้างเครือข่ายของอุปกรณ์ไอโอท ีการวิเคราะห์ข้อมูลและประยุกต์ใช้งานในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
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411318 เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย    3(2-2-5) 
 (Semantic Web Technology) 
 เอกสารเว็บที่มีโครงสร้างในรูปแบบของเอ็กซ์เอ็มแอล เทคโนโลยีตัวบริการเว็บ การ
อธิบายทรัพยากรบนเว็บด้วยอาร์ดีเอฟ แนวคิดออนโทโลยี ภาษาเว็บออนโทโลยี (โอดับเบิลยูแอล) การประยุกต์ใช้งาน
เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย 
 
411319 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส      3(2-2-5) 
 (Web Services Technology) 
 โพรโทคอลมาตรฐานของระบบการให้บริการผ่านเว็บสถาปัตยกรรมเอสโอเอ และ
เทคโนโลยีที่ทำให้โปรแกรมติดต่อกันได้บนอินเทอร์เน็ต อธิบายถึงส่วนประกอบมาตรฐานแต่ละชนิดของระบบการ
ให้บริการผ่านเว็บรวมถึงวิธีการนำระบบการให้บริการผ่านเว็บไปใช้อย่างเหมาะสม การพัฒนาโปรแกรมเว็บเซอร์วิส 
 
411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร    3(2-2-5) 
 (Machine Learning) 
 การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้ทางสถิติ การเรียนรู้แบบมีผู ้สอน 
การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมกำลัง ตัวอย่างเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักร โปรแกรมประยุกต์ 
 
411321 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ    3(2-2-5) 
 (Business Data Analytics) 
 แนะนำการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจและการตัดสินใจ การรวบรวมข้อมูล          การ
สำรวจข้อมูล และการสรุปข้อมูล การประมาณค่าแนวโน้มและความเบี่ยงเบนของข้อมูล การอนุมานเชิงสถิติ     การ
วิเคราะห์เชิงถดถอย การพยากรณ์ และอนุกรมเวลา การหาค่าที่เหมาะสมที่สุด การสร้างแบบจำลองสถานการณ์ การ
วิเคราะห์ข้อมูลชั้นสูง โปรแกรมทางสถิติ 
 
411322 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ    3(2-2-5) 
 (Data Visualization) 
 หลักการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การออกแบบการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
เครื่องมือที่ใช้ การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การจัดระเบียบข้อมูล การเลือกแผนภูมิที่เหมาะสม การอธิบายแผนภูมิ 
การประยุกต์ใช้งาน 
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411323 การทำเหมืองข้อมูล     3(2-2-5) 
 (Data Mining) 
 แนวคิดของการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล ความรู้พื้นฐานของคลังข้อมูล    การ
ทำเหมืองข้อมูล เทคนิคก่อนการประมวลผลและการเตรียมข้อมูล พื้นฐานของการทำเหมืองข้อมูล อัลกอริทึม  การ
สร้างตัวแบบเพื่อการทำนาย การค้นพบความสัมพันธ์ในการทำเหมืองข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล  เทคนิค          การ
ประเมินตัวแบบ การเรียนรู้จากตัวแบบที่หลากหลายและกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกับการทำเหมืองข้อมูลในปัจจุบัน 
 
411324 หลักการปัญญาประดิษฐ์    3(2-2-5) 
 (Artificial Intelligence) 
 หลักการปัญญาประดิษฐ์ ปัญหาและเอกภาพของปัญหา กลยุทธ์การสืบค้น      การ
แทนความรู ้ กระบวนการคิดหาเหตุผล แนวคิดเกี ่ยวกับฟัซซี ่ลอจิก การเรียนรู ้ การมองเห็น การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ ระบบผู้เชี่ยวชาญ และการวางแผน 
 
411405 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 
 (Object-Oriented Analysis and Design) 
 แนวคิดพ้ืนฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ วัฏจักรชีวิตการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์  เชิง
วัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุ การสร้างแผนภาพด้วยยูเอ็มแอล การประยุกต์ใช้งานการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง
วัตถ ุ
 
411406 วิศวกรรมซอฟต์แวร์    3(2-2-5) 
 (Software Engineering) 
 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความ
ต้องการ การเขียนข้อกำหนดความต้องการ การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การทวน
สอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล  การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิต
ซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 
411407 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 
 (Special Topics in Information Technology) 
 ศึกษาองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ นวัตกรรม เทคนิค อุปกรณ์ รวมถึง
หัวข้อสนทนาการวิจัยทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศที่น่าสนใจ และการนำเสนอผลการศึกษา 
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 4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
รหัสวิชา          ชื่อและคำอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 
411325 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  1(0-45-0) 
 (Preparation for Professional Experience in Information 
 Technology) 
 จัดกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ใน
ด้านการรับรู้ ลักษณะ และโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาผู ้เรียนให้มีความรู ้ ทักษะ แรงจูงใจ และ
คุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ โดยศึกษา สังเกต หรือมีส่วนร่วมในการฝึกปฏิบัติงานที่เกี่ยวข้องในวิชาชีพ 
 
411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ   5(0-450-0) 
 (Field Experience in Information Technology) 
 ฝึกปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาที ่ศึกษาในหน่วยงานของภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้ที่ได้จากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ภายใต้การควบคุมของ
อาจารย์ที่ปรึกษาหรืออาจารย์นิเทศก์ เพ่ือให้ได้รับความรู้ พัฒนาทักษะ เจตคติ และประสบการณ์ในวิชาชีพ 
 
411327 สหกิจศึกษา   6(0-640-0) 

 (Co-Operative) 
 การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหน่วยงานของภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้ที่ได้จากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับการปฏิบัติงานจริง
เสมือนหนึ่งเป็นพนักงานขององค์กร จัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียนรายงานโครงการ และการ
นำเสนอโครงการตามคำแนะนำของพนักงานที่ปรึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาหรืออาจารย์นิเทศก์ เพื่อให้เกิดทักษะ องค์
ความรู้ในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือบุคลิกภาพที่เหมาะสมต่อการปฏิบัติงาน เพ่ือให้
มีคุณสมบัติตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน ที่พร้อมจะทำงานได้ทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา 
 

ข. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนรายวิชาใด  ๆในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซ้ำกับรายวิชา

ที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จหลักสูตรของ
สาขาวิชานี้ 
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3.2 ชื่อ-สกุล เลขบัตรประจำตัวประชาชน ตำแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย ์

 3.2.1 อาจารย์ประจำหลักสูตร 

ที่ 

เลขบตัรประจำตัวประชาชน   
ชื่อ–สกุล 
ตำแหน่งทางวชิาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จ) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงต่อ

สัปดาห ์

ปัจจุบัน ในหลักสูตร 

1. 3-4505-01045-XX-X 
นางทิพยา ถินสูงเนิน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
วิศวกรรมศาสาตรดุษฏบีัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร)์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (2560) 
วิศวกรรมศาสาตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร)์ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (2550) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏันครราชสีมา (2542) 

ชินดนัย ฉัตรชัยพลรัตน์ และทิพยา ถินสูงเนิน. (2564). ระบบพยากรณ์ปริมาณการใช้
พลังงานไฟฟ้าของที่อยูอ่าศัย ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ. การประชุมวชิาการ
ปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอรภ์ูมิภาคเอเชีย ครั้งที่ 9 (The 9th Asia 
Undergraduate Conference on Computing : AUCC).  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 25 กุมภาพันธ์ 2564, หน้า 752 - 758. 

รัฐวินิจ ศรีสว่าง และทพิยา ถินสูงเนิน. (2564). การประยกุต์ใช้กฎความ สัมพันธ์ เพือ่
ศึกษาพฤติกรรมการสั่งซ้ือสินค้าออนไลน์ กรณีศึกษา ร้านบวิตี้นิสต้า. การประชมุ
วิชาการระดับชาติ “การจดัการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ” ครั้งที ่7 (The 7th 
National Conference on Technology and Innovation Management).  
มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม. 4 มีนาคม 2564, หน้า 702 - 711. 

สุเทพ สิงห์บัน และทิพยา ถินสูงเนิน. (2564). ระบบสนับสนุนการวิเคราะห์ธุรกิจ ห้าง
หุ้นส่วนจำกัด จำนงค์ทรัพย์ทรานสปอร์ตขนส่งสินค้า. การประชุมวิชาการ
ระดับชาต ิ“การจัดการเทคโนโลยีและนวตักรรม” ครั้งที่ 7 (The 7th National 
Conference on Technology and Innovation Management).  มหาวิทยาลยั
ราชภัฏมหาสารคาม. 4 มีนาคม 2564, หน้า 1,767 - 1,774. 

รณชัย ชื่นธวัช, ทิพยา ถินสูงเนิน, วีรอร อุดมพันธ์, ยศพร การงาน, วันเพ็ญ โพธิ์เกษม, 
กริช กองศรีมา, สุระ วรรณแสง, ธีรพงษ์ สังขศ์ร,ี ธิดานุช พุทธสิมมา, ประภานุช ถีสูง
เนิน และ จิราพร พานสุวรรณ. (2563). การศึกษารูปแบบการอบรมออนไลน์ด้าน
วิทยาการคำนวณในการเพิ่มสมรรถนะครูเพื่อการเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 สำหรับครูใน
พื้นที่จังหวัดนครราชสีมา. รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ์ คณะวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏันครราชสมีา. ตุลาคม 2563, 100 หน้า. (ได้รับ
ทุนอุดหนุนการวิจัยจากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) 
ปีงบประมาณ 2563). 

วรัชยา เชื้อจันทึก, สวุิมล ตั้งประเสริฐ, สุชาดา น้ำใจด,ี ทพิยา ถินสูงเนิน และ มัตติกา ชัย
มีแรง. (2563). การพัฒนาการบริหารจัดการเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศด้านทรัพยากรธรรมชาติบนฐานขอ้มูลระบบสารสนเทศ เพื่อการมีคุณภาพ
ชีวิตที่ดีอย่างยั่งยืนของชุมชนลุ่มน้ำลำตะคอง ในเขตจังหวัดนครราชสีมา. รายงาน
การวิจัยฉบับสมบูรณ์ สำนักงานพัฒนาเศรษฐกิจจากฐานชีวภาพ (องค์การ
มหาชน). 13 กันยายน 2563, 585 หน้า. (งานวิจัยนี้ได้รับทุนอุดหนุนการวจิัยจาก
สำนักงานพัฒนาเศรษฐกิจจากฐานชวีภาพ (องค์การมหาชน) ปีงบประมาณ 2562). 

ทิพยา ถินสูงเนิน, มาโนช ถินสูงเนิน, กิตติศักดิ์ เกิดประสพ และนิตยา เกิดประสพ. 
(2561). การตรวจสอบความเหมาะสมของการจัดกลุ่มข้อมูลอนกุรมเวลา. วารสาร
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี, ปีที ่20 ฉบับที ่2. หน้า 
127-147. 31 พฤษภาคม 2561. (TCI กลุ่ม1). 
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ชื่อ–สกุล 
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Thinsungnoen, M., Thinsungnoen, T., Liangpanit, S. and Chujai, P. (2019). An 
Integrated System of Geographic Information and Water Quality: Lamtakong 
River. Journal of Advances in Information Technology, Vol 10 (4), 
November 2019, pp. 152-159. (SCUPUS) 
http://www.jait.us/index.php?m=content&c= 
index&a=show&catid=193&id=1079. 

Thinsungnoen, T., Liangpanit, S. and Thinsungnoen, M. (2019). Decision support 
system for producing the Thai-fabric-pattern based-on decision tree in 
Nakhon Ratchasima Province.  In H.A. Sulaiman et al. (Eds.), Lecture 
Notes in Computer, Communication and Control Technology.  
Malaysia Technical Scientist Association. 20-22 March 2018. pp. 167-175. 

Thinsungnoen, T., Kerdprasop, K. and Kerdprasop, N. (2018). Deep Autoencoder 
Networks Optimized with Genetic Algorithm for Efficient ECGs Clustering. 
International Journal of Machine Learning and Computing. Vol. 8 (2), 
April 2018, pp. 112-116. (SCOPUS). 

  

2. 3-3099-01172-XX-X 
นางสาว 
อุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2552) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยบูรพา (2547) 

วิกาญจน์ดา เกตุใหม่, นิชาภา เดียขุนทด, ธีรพงษ์ สังข์ศรี และอุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิว์งศ์. 
(2562). การพัฒนาระบบสืบค้นโรงแรมจากผลสรุปความคิดเห็นด้วยเทคนิคเหมือง
ข้อมูลความคิดเห็นระดับคุณลักษณะ. การประชุมวิชาการระดับชาติ "วิทยาศาสตร์
วิจัย" ครั้งที่ 11. คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 23-24 
พฤษภาคม 2562, หน้า 891-899. 

ธีรศักดิ์ สังข์ศร,ี อุษานาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์ และธีรพงษ์ สังข์ศรี. (2561). ระบบแนะนำ
แหล่งท่องเที่ยวบนแผนที่ออนไลน์ในจังหวัดนครราชสีมาด้วยเทคนิคการทำเหมือง
ข้อมูล. การประชุมวชิาการ ระดับชาติมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร์ ครั้งที่ 3 การบูรณาความรู้เพือ่สังคมที่ยั่งยืน. สถาบันวิจยัและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18 - 20 กรกฎาคม 2561, หน้า 129–
136. 

ธีรพงษ์ สังข์ศร,ี อุษานาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์ และธีรศักดิ์ สังข์ศรี.  (2561). การพัฒนาระบบ
ตรวจข้อสอบอัตนัยแบบอัตโนมัติผ่านเครือขา่ยคอมพวิเตอร์แบบเรียลไทม์ด้วย
เทคนิคการวัดความคล้ายคลึงเอกสารร่วมกับการเรียนรู้ ของเครื่อง. การประชุม
วิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรตันโกสินทร์ ครั้งที่ 3 
การบูรณาความรูเ้พื่อสังคมที่ยั่งยืน. สถาบนัวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18-20 กรกฎาคม 2561, หน้า 65-74. 

อุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์, ธีรพงษ์ สังข์ศรี, ศุภชานันท์ วนภู, ศรายุทธ เนยีนกระโทก และ
ธีรศักดิ์ สังข์ศรี. (2561). การส่งเสริมและเพิ่มศักยภาพการท่องเที่ยววถิีไทยด้วย
การบูรณาการฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร. การประชมุ
วิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรตันโกสินทร์ ครั้งที่ 3 
การบูรณาความรูเ้พื่อสังคมที่ยั่งยืน. สถาบนัวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18-20 กรกฎาคม 2561, หน้า 75-83. 
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เลขบตัรประจำตัวประชาชน   
ชื่อ–สกุล 
ตำแหน่งทางวชิาการ 
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  ธีรพงษ์ สังข์ศร,ี ธีรศักดิ์ สังข์ศร,ี ศรายุทธ เนียนกระโทก, ศุภชานันท ์วนภู และอุษา
นาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์.  (2561). ระบบการวิเคราะห์ความพึงพอใจและทัศนคติของ
นักท่องเที่ยวเชิงวิถีไทยในจังหวัดนครราชสีมาโดยใช้เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล
ความคิดเห็น. การประชุมวชิาการระดบัชาต ิ"มศว วิจัย" ครั้งที่ 11. สถาบัน
ยุทธศาสตร์ทางปัญญาและวจิัย มหาวิทยาลยัศรีนครินทร วิโรฒ. 28-30 มีนาคม 
2561, หน้า 977-988. 

  

3. 3-3017-00772 -XX-X 
นายศรายุทธ เนียนกระโทก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2555) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยราชภฏันครราชสีมา 
(2547) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, กฤตกิา เผื่อนงูเหลือม, เจษฎา รัตนสุพร, ศรายุทธ เนียนกระโทก และ
เบญจภัค จงหมื่นไวย์. (2562). การศึกษาสภาพการณแลักษณะพื้นที่การดาํเนินธุรกิจ
สําหรับผู้ประกอบการธุรกิจชุมชนเพือ่ออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูลวิสาหกจิชุมชน
ที่อําเภอหว้ยแถลง จังหวัดนครราชสีมา. การประชุมวชิาการและนำเสนอ
ผลงานวิจัยระดบัชาติ ครั้งที่ 11 “ถักทองานวิจัยท้องถิ่น.....ก้าวไกลสู่สากล”. 
มหาวิทยาลัยราชภฏันครราชสีมา. 6-7 สิงหาคม 2562, หน้า 355 - 365. 

แสงเพ็ชร พระฉาย, ศรายุทธ เนียนกระโทก, สุระ วรรณแสง และประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2562). “การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัลเพื่อสนับสนุนรูปแบบเทคโนโลยี
ดิจิทัลสำหรับวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม”. วารสารวิทยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยีหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ, ปีที่ 5 ฉบับที่ 1. มกราคม - มิถุนายน 2562. 
หน้า 88 - 100. (ISSN 2651-2483 ฐาน TCI 2). 

รณชัย ชื่นธวัช, เจษฎา รัตนสุพร และศรายุทธ เนียนกระโทก. (2562). “การพัฒนาระบบ
พาณิชย์อิเล็กทรอนกิส์จากความต้องการ ของผู้ประกอบการจัดจำหนา่ยผลิตภัณฑ์โอ
ทอปในจังหวัดนครราชสีมา”. วารสาร มทร. อีสาน ฉบบัวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี. ปีที่ 12 (ฉบับที ่1 มกราคม-เมษายน 2562). หน้า 142-157. (TCI 1). 

อุษานาฎ เอื้ออภิสิทธิ์วงศ์, ธีรพงษ์ สังข์ศรี, ศุภชานันท์ วนภู, ศรายุทธ เนยีนกระโทก และ
ธีรศักดิ์ สังข์ศรี. (2561). การส่งเสริมและเพิ่มศักยภาพการท่องเที่ยววถิีไทยด้วย
การบูรณาการฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร. การประชมุ
วิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรตันโกสินทร์ ครั้งที่ 3 
การบูรณาความรูเ้พื่อสังคมที่ยั่งยืน. สถาบนัวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์. 18-20 กรกฎาคม 2561, หน้า 75-83. 

ธีรศักดิ์ สังข์ศรี, อุษานาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์, ศุภชานันท์ วนภู, ศรายุทธ เนยีนกระโทก และ
ธีรพงษ์ สังข์ศรี. (2561). ระบบแนะนำการท่องเที่ยววิถีไทยในจังหวัดนครราชสีมาด้วย
เทคนิคเหมืองข้อมูลแบบหลายตวัจำแนก. การประชุมวิชาการระดบัชาต ิ"มศว 
วิจัย" ครั้งที่ 11. สถาบันยุทธศาสตร์ทางปัญญาและวจิัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒ. 28-30 มีนาคม 2561, หน้า 1,013-1,021. 

ธีรพงษ์ สังข์ศรี, ธีรศักดิ์  สังข์ศรี, ศรายุทธ เนียนกระโทก, ศุภชานันท ์วนภู และอุษา
นาฎ เอือ้อภิสิทธิ์วงศ์.  (2561). ระบบการวิเคราะห์ความพึงพอใจและทัศนคติของ
นักท่องเที่ยวเชิงวิถีไทยในจังหวัดนครราชสีมาโดยใช้เทคนิคการทำเหมืองข้อมูล
ความคิดเห็น. การประชุมวชิาการระดบัชาต ิ"มศว วิจัย" ครั้งที่ 11. สถาบัน
ยุทธศาสตร์ทางปัญญาและวจิัย มหาวิทยาลยัศรีนครินทร วิโรฒ. 28-30 มีนาคม 
2561, หน้า 977-988. 
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ที่ 

เลขบตัรประจำตัวประชาชน   
ชื่อ–สกุล 
ตำแหน่งทางวชิาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จ) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงต่อ

สัปดาห ์

ปัจจุบัน ในหลักสูตร 

4. 3-3199-00053-XX-X 
นางสาวกฤตกิา  เผื่อนงูเหลือม 
อาจารย ์
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยี
สารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ (2546) 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรม
โทรคมนาคม)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
(2541) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, กฤตกิา เผื่อนงูเหลือม, เจษฎา รัตนสุพร, ศรายุทธ เนียนกระโทก และ
เบญจภัค จงหมื่นไวย์. (2562). การศึกษาสภาพการณแลักษณะพื้นที่การดาํเนินธุรกิจ
สําหรับผู้ประกอบการธุรกิจชุมชนเพือ่ออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูลวิสาหกจิชุมชน
ที่อําเภอหว้ยแถลง จังหวัดนครราชสีมา. การประชุมวชิาการและนำเสนอ
ผลงานวิจัยระดบัชาติ ครั้งที่ 11 “ถักทองานวิจัยท้องถิ่น.....ก้าวไกลสู่สากล”. 
มหาวิทยาลัยราชภฏันครราชสีมา. 6-7 สิงหาคม 2562, หน้า 355 - 365. 

กัญญาวีร ์สิทธิขุนทด, ปริญญา สุขะปรเมษฐ, ไกรลาศ บำรุงชาติ และกฤติกา เผื่อนงู
เหลือม. (2562). ระบบการจัดการฟาร์มสุกรดว้ยเทคโนโลย ีIoT กรณีศึกษาฟาร์มสุกร
เล้ากุหลาบเมืองขุนทด. การประชุมวิชาการระดับชาติการจัดการเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม (The National Conference on Technology and Innovation 
Management) 2018 ครั้งที ่5.  มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม. 4-5 มีนาคม 
2562, หน้า 538 - 546. 

บุตรศิรินทร์ เฉลิมลาภ และกฤติกา เผื่อนงูเหลือม. (2561). ระบบบริหารจัดการกองทุน
หมู่บ้าน กรณีศึกษา บา้นโคกสะอาด จังหวัดบุรีรัมย์. การประชุมวชิาการระดบัชาติ
การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม (The National Conference on 
Technology and Innovation Management)  2018    ครั้งที ่4. มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม. 5 - 6 มีนาคม 2561.  หน้า 64 - 69. 
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5. 3-3099-01172-XX-X 
นายสุระ  วรรณแสง 
อาจารย ์
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2549) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์)  
สถาบันราชภฏันครราชสีมา (2542) 

รณชัย ชื่นธวัช, ทิพยา ถินสูงเนิน, วีรอร อุดมพันธ์, ยศพร การงาน, วันเพ็ญ โพธิ์เกษม, 
กริช กองศรีมา, สุระ วรรณแสง, ธีรพงษ์ สังขศ์ร,ี ธิดานุช พุทธสิมมา, ประภานุช ถีสูง
เนิน และ จิราพร พานสุวรรณ. (2563). การศึกษารูปแบบการอบรมออนไลน์ด้าน
วิทยาการคำนวณในการเพิ่มสมรรถนะครูเพื่อการเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 สำหรับครูใน
พื้นที่จังหวัดนครราชสีมา. รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ์ คณะวทิยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏันครราชสมีา. ตุลาคม 2563, 100 หน้า. (ได้รับ
ทุนอุดหนุนการวิจัยจากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) 
ปีงบประมาณ 2563) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, ศรายุทธ เนียนกระโทก, สุระ วรรณแสง และประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2562). “การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัต กรรมดิจิทัลเพื่อสนับสนุนรูปแบบเทคโนโลยี
ดิจิทัลสำหรับวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม”. วารสารวิทยาศาสตรแ์ละ
เทคโนโลยีหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ, ปีที ่5 ฉบับที่ 1. มกราคม - มิถุนายน 2562. 
หน้า 88-100. (ISSN 2651-2483 ฐาน TCI 2). 

สรยา นากทรัพย ์และ สุระ วรรณแสง (2562). ระบบจัดการฟาร์มโคนม. การประชุม
วิชาการระดับชาติการจดัการเทคโนโลยีและนวัตกรรม (The National 
Conference on Technology and Innovation Management) 2019 ครั้งที ่
5. มหาวิทยาลยัราชภัฏมหาสารคาม. 5 มีนาคม 2562, หน้า 108-111. 

ชฏาพร อินทร์พรมมา และสุระวรรณแสง. (2561). เว็บไซต์ค้นหาประชาสัมพันธ์และการ
จองสถานที่จัดงาน. การประชุมวิชาการระดบัชาติการจดัการเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม (The National Conference on Technology and Innovation 
Management) 2018 ครั้งที ่4. มหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม. 5-6 มีนาคม 
2561, หน้า 379-384. 
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ที่ 

เลขบตัรประจำตัวประชาชน   
ชื่อ–สกุล 
ตำแหน่งทางวชิาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปทีี่สำเร็จ) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงต่อ

สัปดาห ์

ปัจจุบัน ในหลักสูตร 

6. 3-3603-00138-XX-X 
นายไกรลาศ บำรุงชาต ิ
อาจารย ์
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารประยุกต์) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน (2550) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภฏันครราชสีมา (2547) 

กัญญาวีร ์สิทธิขุนทด ปริญญา สุขะปรเมษฐ ไกรลาศ บำรุงชาติ และ กฤตกิา เผื่อนงู
เหลือม. (2562). ระบบ การจัดการฟาร์มสุกร ด้ายเทคโนโลย ีIoT กรณีศึกษาฟาร์ม
สุกรเล้ากุหลาบเมืองขุนทด. การประชุมวชิาการระดับชาติการจดัการเทคโนโลยี
และนวัตกรรม (The National Conference on Technology and 
Innovation Management) 2018 ครั้งที่ 5.  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
4-5 มีนาคม 2562, หน้า 538 - 546. 

ประภัสวรรณ สิทธิถนอมวงศ์ และไกรลาศ บำรุงชาติ. (2563). เครื่องไล่ยุงรบกวนด้วย
คลื่นความถี่อัลตร้าโซนิคผ่านโครงข่าย. การประชุมวชิาการระดบัชาติการจัดการ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม (The National Conference on Technology and 
Innovation Management) 2019 ครั้งที่ 6.  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
12 มีนาคม 2563. 
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3.2.2 อาจารย์ประจำ (ผู้สอน) 

ลำดับ 
ที ่

เลขบัตรประจำตัวประชาชน   
ชื่อ–สกลุ 
ตำแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีที่สำเร็จการศึกษา) 

สังกัด 
สาขาวิชา คณะ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ที่สอนในหลกัสูตร 

1. 3-3099-01205-XX-X 
นางสายสุนยี์  จับโจร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
M.Sc. (Computing)  
Doctor of Technology in Science 
University of Technology Sydney, Australia (2005) 
บธ.บ. (การเงิน) 
Griffith University, Australia (2540) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 
คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

411004   ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
411203   การบริหารจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศในองค์กร 
411204   ระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ 
411205   ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
411404   การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
411323   การทำเหมืองข้อมูล 
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ลำดับ 
ที ่

เลขบัตรประจำตัวประชาชน   
ชื่อ–สกลุ 
ตำแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีที่สำเร็จการศึกษา) 

สังกัด 
สาขาวิชา คณะ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ที่สอนในหลกัสูตร 

2. 3-3099-90007-XX-X 
นายแสงเพ็ชร  พระฉาย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม (2557) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบัง 
(2548) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา)  
วิทยาลัยครูนครราชสีมา (2535) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 
คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

411002   สถิติสำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ 
411003   คณิตศาสตร์ดสีครตีสำหรับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
411401   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

3. 3-4799-00198-XX-X 
นางสาวศันสนีย์  เลี้ยงพานิชย ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ (2547) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลยัมหาสารคาม (2542) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อการ
จัดการ 
คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

411002    สถิติสำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
411202 การบริหารโครงการซอฟต์แวร ์
411205 ระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ 
411001    พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4. 3-3610-00408-XX-X 
นางสาวธิดานุช พุทธสิมมา 
อาจารย ์
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น (2551) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัราชภฏันครราชสีมา (2549) 

สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

411304    ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับ
คอมพิวเตอร ์
411307    เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
411309    การออกแบบและพัฒนาเกม 

5. 3-3099-01174-XX-X 
นายกริช  กองศรีมา 
อาจารย ์
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น (2554) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อการ
จัดการ 
คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

411101    สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ 
411102    เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
411106    การโปรแกรมแบบไคลเอนต์
เซิร์ฟเวอร ์
411312    การพัฒนาโปรแกรมประยกุต์
สำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่
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ลำดับ 
ที ่

เลขบัตรประจำตัวประชาชน   
ชื่อ–สกลุ 
ตำแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีที่สำเร็จการศึกษา) 

สังกัด 
สาขาวิชา คณะ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ที่สอนในหลกัสูตร 

6. 3-7306-00620-XX-X 
นายเจษฎา  รตันสุพร 
อาจารย ์
วศ.ม.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น (2554) 

สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
411311    การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
กับฐานข้อมูล 
411312    การพัฒนาโปรแกรมประยกุต์
สำหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่
411402    การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
411403    โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี    
411324    หลักการปัญญาประดิษฐ ์

7. 1-3099-00156-XX-X 
นางสาวประภานุช ถีสูงเนิน 
อาจารย ์
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2553) 

สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

411307    เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
411308    คอมพิวเตอร์กราฟิก 
411309    การออกแบบและพัฒนาเกม 
 

 
3.2.3 อาจารย์พิเศษ 

 
ที ่

ชื่อ–สกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสำเร็จการศึกษา) 

สังกัดหน่วยงาน 
 

รหัสชื่อรายวิชาที่สอน 
ในหลักสูตร 

1. 1-3099-00886-XX-X  
นางสุดาใจ โล่ห์วนิชชัย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ปร.ด. (วิศวกรรมโยธา) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (2552) 

ข้าราชการบำนาญ 411201   กฎหมายและจรรยาบรรณ ทาง
วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
411203   การบริหารจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศในองค์กร 

2. 3-3007-00014-XX-X 
นายธรรมศักดิ์ เธียรนิเวศน์ 
อาจารย์  
Ph.D. (Computer Science) 
University of Nebraska-Lincoln, NE, USA (2559) 

อาจารย์ประจำสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ สำนัก
วิชาเทคโนโลยีสังคม และ
โครงการจัดรูปแบบการบริหาร
วิชาการด้านเทคโนโลยีดิจิทัล
รูปใหม่ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
สุรนารี 

411318   เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย 
411321   การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ 
411322   การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
411206   ระบบสารสนเทศสำหรับโล 
จิสติกส์ 
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ที ่

ชื่อ–สกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสำเร็จการศึกษา) 

สังกัดหน่วยงาน 
 

รหัสชื่อรายวิชาที่สอน 
ในหลักสูตร 

3. 3-3096-00038-XX-X  
นายทศพล ปราชญ์ปรีชา 
อาจารย ์
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยบูรพา (2555) 

อาจารย์ประจำสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
วงษ์ชวลิตกุล 

411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร 
411314 การค้นคืนสารสนเทศ 
411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

 

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับการฝึกภาคสนาม การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา 
     ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การทำงานจริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงกำหนดให้มีรายวิชาการเตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือรายวิชา
สหกิจศึกษา ซึ่งจัดอยู่ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ โดยหลักสูตรมีความประสงค์ให้นักศึกษาได้
ลงทะเบียนรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางสารสนเทศ หรือรายวิชาสหกิจศึกษาตามช่วงเวลาที่เหมาะสม 
เพ่ือให้นักศึกษาได้มีประสบการณ์และการเรียนรู้จากการทำงานจริง ซึ่งตรงกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตที่ได้มีการ
ประเมินมา ทั้งนี้หลักสูตรได้มีการติดต่อบริษัทเอกชนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หน่วยงานของรัฐ
รัฐวิสาหกิจ และองค์กรต่าง  ๆเพ่ือให้นักศึกษาได้มีโอกาสฝึกประสบการณ์วิชาชีพและประยุกต์ใช้ความรู้ที่เรียนมาใน
การทำงานจริง โดยการลงทะเบียนนักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเพื ่อเตรียมความพร้อมในรายวิชาการเตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพทางด้านสารสนเทศเพื่อการจัดการก่อน จากนั้นจึงลงทะเบียนในรายวิชาการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ส่วนนักศึกษาที่ร่วมโครงการสหกิจศึกษา ต้องเรียนในรายวิชาการเตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศก่อนจึงจะสามารถลงทะเบียนสหกิจศึกษาได ้
 
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

      ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษามีดังนี้ 
1. ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจำเป็นใน

การเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
2. บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อนำไปแก้ปัญหาทางธุรกิจโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือ

ได้อย่างเหมาะสม 
3. มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
4. มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถาน

ประกอบการได ้
5. มีความกล้าในการแสดงออก และนำความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

 4.2 ช่วงเวลาที่จัดประสบการณ์  
ภาคการศึกษา 2 ชั้นปีที่ 4 
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 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรือวิจัย 
 5.1 คำอธิบายโดยย่อ 

    โครงงานการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศที่นักศึกษาสนใจ และมีแนวโน้มในการนำไปประยุกต์งานจริง 
สามารถอธิบายทฤษฎีที่นำมาประยุกต์ในการทำโครงงานที่มีประโยชน์ในการทำงานจริง โดยเมื่อนักศึกษาสำเร็จ
การศึกษาและก้าวออกไปสู่การทำงานหรือศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น นักศึกษาจะได้รับประโยชน์จากการทำโครงงาน 
มีขอบเขตโครงงานที่สามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด 
 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
                นักศึกษามีการวางแผนการทำงานอย่างเป็นระบบ สามารถประยุกตใ์ช้ความรู้และทักษะที่เรียนมาเพ่ือช่วย
ในการพัฒนาโครงงาน มีความรู้และทักษะในการวิเคราะห์และเข้าใจวิธีการวิเคราะห์ตามมาตรฐาน รวมถึงการรู้จักใช้
เครื่องมือต่าง  ๆช่วยในการทำโครงงาน โดยโครงงานที่จัดทำขึ้นสามารถที่จะนำไปเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 
 5.3 ช่วงเวลา  

ภาคการศึกษา 1 ชั้นปีที่ 4 
 5.4 จำนวนหน่วยกิต  

3 หน่วยกิต  
 5.5 การเตรียมการ 
                หลักสูตรมีการให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานผ่านระบบสื่อการเรียนรู้ทางอิเล็กทรอนิกส์และทาง
เว็บไซต์ของหลักสูตร โดยมีการปรับปรุงให้ทันสมัยอยู่เสมอ ซึ่งข้อมูลที่เผยแพร่ ได้รวมถึงหัวข้อโครงงานที่มีการเสนอ
โดยอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และมีการกำหนดการส่งรายงานความก้าวหน้า และกำหนดการสอบโครงงาน พร้อม
ตัวอย่างโครงงานให้ศึกษาและตัวอย่างเอกสารฉบับสมบูรณ์ของโครงงาน 
 5.6 กระบวนการประเมินผล 

 ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทำโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้คำปรึกษา โดยอาจารย์ที่ปรึกษา 
และประเมินผลจากรายงานที่ได้กำหนดรูปแบบการนำเสนอตามระยะเวลา มีการนำเสนอโครงงานและการทำงานของ
ระบบที่ได้ทำการออกแบบไว้ โครงงานดังกล่าวต้องสามารถทำงานได้ในเบื้องต้น โดยเฉพาะการทำงานหลักของ
โปรแกรม มีการจัดสอบเพื่อนำเสนอโครงงานโดยมีคณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งจากหลักสูตรร่วมสอบไม่น้อยกว่า 
2 คน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ/คุณสมบัติ 

ที่พึงประสงค์ 
กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

ด้านบุคลิกภาพดี มีการสอดแทรกเรื่องการพัฒนาบุคลิกภาพ การแต่งกาย การเข้าสังคม การ
สื่อสาร การมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี และรู้จักวางตัวให้เหมาะสมในการร่วมงาน
กับผู้อื่น ในกิจกรรมปฐมนิเทศก่อนเข้าศึกษา กิจกรรมที่เรียนในชั้นเรียน 
กิจกรรมนอกหลักสูตรของหลักสูตร คณะ มหาวิทยาลัย และกิจกรรมปัจฉิม
นิเทศก่อนสำเร็จการศึกษา 

มีความตระหนักและทัศนคติที่ดี
ต่อจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

- สอดแทรกความรู้และจิตสำนึกด้านคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ ข้อ
กฎหมาย และบทลงโทษการกระทำในการเรียนการสอน 
- กิจกรรมอบรมคุณธรรม จริยธรรมของนักศึกษาของ หลักสูตร คณะ และ
มหาวิทยาลัย 

มีจิตสำนึกสาธารณะ จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เช่น โครงการบำเพ็ญประโยชน์ กิจกรรมออกค่าย
อาสา 

มีทักษะการเป็นผู้นำและทำงาน
เป็นทีม 

- การทำงานเป็นทีมในชั้นเรียน 
- การทำโครงงานกลุ่ม 

มีวินัย และความรับผิดชอบ - กำหนดให้มีรายวิชาซึ่งนักศึกษาต้องทำงานเป็นกลุ่มและมีการกำหนด
หัวหน้ากลุ่มเพ่ือกระจายงานและความรับผิดชอบให้ทุกคนในกลุ่ม กำหนดให้
นักศึกษาทุกคนมีส่วนร่วมในการนำเสนองานของกลุ่ม เพ่ือฝึกให้นักศึกษาได้
สร้างภาวะผู้นำและเรียนรู้การเป็นสมาชิกที่ดีของกลุ่ม 
- กำหนดกติกาให้นักศึกษาได้ฝึกสร้างวินัย อาท ิการเข้าเรียนตรงเวลาและ
สมำ่เสมอ การส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามเวลาที่กำหนด รับผิดชอบงานที่
ได้รับมอบหมาย และส่งเสริมการถาม-ตอบรวมทั้งการแสดงความคิดเห็นใน
ชั้นเรียน 

มีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง - การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ ด้วยตนอง โดยใช้การ
สอนที่ยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ 
- การมอบหมายงานในรายวิชา หรือการรับผิดชอบในกิจกรรมต่าง ๆ  ให้
นักศึกษาได้เรียนรู้และฝึกฝนการทำงานการจัดให้นักศึกษามีส่วนร่วมใน
กิจกรรมบริการทางวิชาการของหลักสูตร  คณะ  และมหาวิทยาลัย 
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2.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านหมวดวิชาศึกษาทั่วไป กำหนดผลการเรียนรู้ (Learning Outcomes) 5 
ด้าน รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครราชสีมา 
 2.2 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum 
Mapping)  รายละเอียดตามภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา 
 
3. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านหมวดวิชาเฉพาะ กำหนดผลการเรียนรู้ (Learning Outcomes) 5 ด้าน ดังนี้ 

3.2 คุณธรรมและจริยธรรม 
3.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

(1)  ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และความซื่อสัตย์สุจริต   
(2)  มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
(3)  มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ

ลำดับความสำคัญ 
(4)  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ

เป็นมนุษย์  
(5)  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง  ๆขององค์กรและสังคม 
(6)  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
(7)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  

3.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
(1) กำหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้นการ

เข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลา การแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย  
(2) นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดยในการทำงานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น

ผู้นำกลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม  
(3) มีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระทำการทุจริตในการสอบหรือคัดลอกงานของผู้อื่น เป็นต้น  
(4) อาจารย์ผู้สอนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรมและจริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมทั้งมี

การจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม เช่น การยกย่องนักศึกษาที่ทำดี เสียสละเวลา ทำประโยชน์แก่ส่วนรวม 
3.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

(1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามกำหนดระยะเวลา
ที่มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 

(2) ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
(3) ปริมาณการกระทำทุจริตในการสอบ 
(4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
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3.2 ความรู้ 
3.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1)  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 
(2)  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์

ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
(3)  สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ /หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง  ๆ

ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด 
(4)  สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไป

ประยุกต ์
(5)  รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
(6)  มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่  ๆที่เกี่ยวข้อง 
(7)  มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ /หรือการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้งานได้

จริง  
(8)  สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น  ๆที่เกี่ยวข้อง  

3.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ทางปฏิบัติใน

สภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี  ทั้งนี้ให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหา
สาระของรายวิชานั้น ๆ     นอกจากนี้ควรจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู้เชี่ยวชาญ
ที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง ตลอดจนฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ    

3.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
(1) บททดสอบย่อย 
(2) การสอบระหว่างภาคการศึกษาและปลายการศึกษา 
(3) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดทำ 
(4) ประเมินจากแผนงานหรือโครงการที่นำเสนอ 
(5) ประเมินจากการนำเสนอรายงานในชั้นเรียน 
(6) ประเมินจากรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

3.3 ทักษะทางปัญญา 
3.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ  
(2)  สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
(3)  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหา และความต้องการ 
(4)  สามารถประยุกต์ความรู้และทกัษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
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3.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
(1) จัดให้มีการศึกษาแนวทางการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาพัฒนาระบบงาน กระบวนการ

จัดการ และการทำงานเป็นทีม 
(2) การอภิปรายกลุ่ม 
(3) ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 
(4) สร้างเครือข่ายความร่วมมือกับสถาบันและศูนย์ที่มีความชำนาญทางด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
3.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

ออกข้อสอบที่มีคุณภาพเพื่อให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และ
วิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา หลีกเลี่ยงข้อสอบที่เป็นการเลือกคำตอบที่ถูกมาคำตอบเดียวจาก
กลุ่มคำตอบที่ให้มา ไม่ควรมีคำถามเกี่ยวกับนิยามต่าง ๆ และการให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติงานในโครงการพัฒนา
ซอฟต์แวร์จริง เช่น การประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา   เป็นต้น         

3.4  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
3.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1)  สามารถสื ่อสารทั ้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ ่มคนหลากหลายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

(2)  สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ  ทั้ง
ในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน 

(3)  สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
(4)  มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
(5)  สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ท้ังส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้ง

แสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
(6)  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง  

3.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
ใช้การสอนที่มีการกำหนดกิจกรรมให้มีการทำงานเป็นกลุ่ม การทำงานที่ต้องประสานงานกับ

ผู้อื่น ข้ามหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอ่ืน หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมีความคาดหวัง
ในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 

(1) สามารถทำงานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
(2) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
(3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 
(4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
(5) มีภาวะผู้นำ 
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3.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
การประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนำเสนอรายงานกลุ่มในชั้น

เรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็นของข้อมูล
ที่ได ้

3.5  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
(2) สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดง

สถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค ์
(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบ

ของสื่อการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม  
(4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

3.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู ้ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื ่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ให้นักศึกษาแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา และให้นำเสนอแนวคิดของการ
แก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนักศึกษาในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหว่างอาจารย์และ
กลุ่มนักศึกษา เช่น การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้วิเคราะห์สถานการณ์จำลอง และ
สถานการณ์เสมือนจริง นำเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศใน
หลากหลายสถานการณ ์

3.5.3 กลยุทธ์ประเมินผลการเรียนรู ้ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(1) การประเมินจากเทคนิคการนำเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติ ที่เกี่ยวข้อ 

(2) การประเมินจากความสามารถในการอธิบายข้อจำกัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือต่างๆ 
การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆที่มีการนำเสนอต่อชั้นเรียน 
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3.6  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดเฉพาะหลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ (Curriculum Mapping)  
   ผลการเรียนรู้ 

 
 
รายวิชา 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุ่มวชิาแกน                              
411001 พื้นฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ     ⬤      ⬤ ⬤         ⬤     ⬤      ⬤ 

411002 สถิติสำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ  ⬤      ⬤        ⬤    ⬤   ⬤  ⬤  ⬤   

411003 คณิตศาสตรด์ีสครีตสำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ⬤      ⬤        ⬤       ⬤    ⬤   

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

411101 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ 

 ⬤     ⬤ ⬤     ⬤   ⬤   ⬤    ⬤  ⬤ ⬤    

411102 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์  ⬤     ⬤ ⬤     ⬤     ⬤     ⬤  ⬤ ⬤    

411103 ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ⬤  ⬤   ⬤ ⬤ ⬤ ⬤        ⬤  ⬤   ⬤ ⬤     ⬤  

411201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ⬤  ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤         ⬤ ⬤    ⬤ ⬤   ⬤  ⬤ ⬤ 

411202 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์                              

411203 การบริหารจดัการเทคโนโลยสีารสนเทศใน
องค์กร 

  ⬤     ⬤     ⬤     ⬤ ⬤    ⬤   ⬤  ⬤  

411301 ระบบฐานข้อมูล                              

411302 เทคโนโลยเีว็บ  ⬤     ⬤ ⬤ ⬤  ⬤   ⬤ ⬤    ⬤    ⬤   ⬤    

411303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  ⬤     ⬤ ⬤ ⬤  ⬤   ⬤ ⬤    ⬤    ⬤   ⬤    
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แผนที ่ฯ (ต่อ) 

 

   ผลการเรียนรู้ 
 
 

รายวิชา 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
411304 ปฏิสัมพันธ์ระหวา่งมนุษย์กบัคอมพิวเตอร ์  ⬤      ⬤ ⬤        ⬤      ⬤     ⬤  

411305 สัมมนาทางเทคโนโลยสีารสนเทศ ⬤ ⬤     ⬤ ⬤ ⬤  ⬤    ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤   ⬤  ⬤ ⬤  ⬤ ⬤ 

411306 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ  ⬤     ⬤ ⬤ ⬤ ⬤  ⬤  ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤   ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ 

411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ⬤      ⬤ ⬤       ⬤   ⬤     ⬤  ⬤    

411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ  ⬤      ⬤        ⬤       ⬤   ⬤    

411403 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี                              

411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ                              

กลุ่มวิชาเอกเลือก 

411004 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  ⬤    ⬤  ⬤ ⬤        ⬤   ⬤    ⬤   ⬤  ⬤ 

411104 การบำรุงรักษาและการบริหารระบบ  ⬤     ⬤ ⬤ ⬤ ⬤   ⬤   ⬤   ⬤    ⬤    ⬤   

411105 การบริหารจดัการเครือข่ายคอมพิวเตอร ์  ⬤     ⬤ ⬤ ⬤ ⬤   ⬤ ⬤  ⬤   ⬤  ⬤  ⬤  ⬤ ⬤    

411106 การโปรแกรมแบบไคลเอนตเ์ซิร์ฟเวอร ์  ⬤      ⬤ ⬤ ⬤   ⬤   ⬤   ⬤    ⬤   ⬤    

411204 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ ⬤    ⬤ ⬤  ⬤ ⬤ ⬤    ⬤ ⬤ ⬤ ⬤  ⬤ ⬤ 

411205 ระบบสนับสนุนการตดัสินใจ  ⬤      ⬤ ⬤       ⬤ ⬤ ⬤     ⬤ ⬤  ⬤ ⬤   

411206 ระบบสารสนเทศสำหรับโลจสิติกส ์ ⬤ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ ⬤  ⬤    ⬤ ⬤      ⬤    ⬤   

411207 ระบบสารสนเทศทางภมูิศาสตร ์  ⬤    ⬤  ⬤ ⬤       ⬤ ⬤      ⬤   ⬤    
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แผนที ่ฯ (ต่อ) 

 

   ผลการเรียนรู้   
 
 

รายวิชา 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
411307 เทคโนโลยมีัลตมิีเดยี  ⬤      ⬤         ⬤      ⬤     ⬤  

411308 คอมพิวเตอร์กราฟิก  ⬤      ⬤ ⬤       ⬤       ⬤   ⬤    

411309 การออกแบบและพัฒนาเกม  ⬤      ⬤        ⬤       ⬤   ⬤    

411310 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ ⬤      ⬤ ⬤ ⬤ ⬤   ⬤    ⬤  ⬤ ⬤   ⬤   ⬤   ⬤ 

411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล  ⬤      ⬤ ⬤       ⬤       ⬤   ⬤    

411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที ่

 ⬤    ⬤  ⬤ ⬤      ⬤ ⬤ ⬤  ⬤     ⬤  ⬤ ⬤    

411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เชิงบูรณาการ 

 ⬤       ⬤  ⬤ ⬤ ⬤      ⬤   ⬤    ⬤   ⬤   ⬤ 

411314 การค้นคืนสารสนเทศ  ⬤     ⬤ ⬤   ⬤  ⬤ ⬤   ⬤      ⬤   ⬤    

411315 เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อธุรกิจและการ
ท่องเที่ยว 

 ⬤      ⬤       ⬤ ⬤      ⬤       ⬤ 

411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน  ⬤      ⬤       ⬤ ⬤      ⬤       ⬤ 

411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เนต็ของ
สรรพสิ่ง 

 ⬤      ⬤       ⬤ ⬤      ⬤       ⬤ 

411318 เทคโนโลยเีว็บเชิงความหมาย  ⬤      ⬤ ⬤       ⬤  ⬤     ⬤   ⬤ ⬤   

411319 เทคโนโลยเีว็บเซอร์วสิ  ⬤     ⬤ ⬤ ⬤     ⬤ ⬤    ⬤    ⬤   ⬤    
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แผนที ่ฯ (ต่อ) 

 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 

   ผลการเรียนรู้ 
 
รายวิชา 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร  ⬤                            

411321 การวิเคราะห์ข้อมลูเชิงธุรกิจ   ⬤                            

411322 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ  ⬤                            

411323 การทำเหมืองข้อมูล  ⬤                            

411324 หลักการปัญญาประดิษฐ ์  ⬤      ⬤ ⬤       ⬤ ⬤    ⬤  ⬤   ⬤ ⬤   

411405 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถ ุ  ⬤      ⬤ ⬤ ⬤      ⬤  ⬤     ⬤    ⬤   

411406 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์                              

411407 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤   ⬤ ⬤ ⬤ ⬤  ⬤ ⬤    ⬤ ⬤  ⬤   ⬤    ⬤ ⬤  

กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

411325 การเตรียมฝึกประสบการณ์วชิาชีพ 
ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 

⬤ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ ⬤    ⬤ ⬤  ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ 

411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 

⬤ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ ⬤    ⬤ ⬤  ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ 

411327 สหกิจศึกษา  ⬤ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ ⬤    ⬤ ⬤  ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤ ⬤    ⬤  ⬤ ⬤ 
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3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  
PLO 1 : แสดงออกซึ่งคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการ วิชาชีพ และสังคม 

1A. มีความเสียสละและซื่อสัตย์สุจริต 
1B. มีวินัย ตรงต่อเวลา 
1C. ความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียนโปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการ
ออกแบบฐานข้อมูลเพื่อพัฒนาโปรแกรมตามความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ข้อกฎหมาย และ
มาตรฐานที่เกี่ยวข้องได้ 

2A. อธิบายและปรับใช้หลักการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และ
บริหารโครงการซอฟต์แวร์ได้ตามความต้องการ ภายใต้ข้อกฎหมาย และมาตรฐานที่เกี่ยวข้องได้ 

2B. มีความรู้ความเข้าใจในการ ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สามารถแทนด้วยผังงาน หรือรหัสเทียม โครงสร้างการทำงานของคำสั่งที่ใช้สำหรับในการเขียนโปรแกรม ปรับใช้
หลักการของอัลกอริทึมในการเขียนโปรแกรมและการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

2C. มีความรู้ความเข้าใจแนวคิด ทฤษฎี และหลักการของระบบฐานข้อมูล ออกแบบฐานข้อมูลได้ตาม
ความต้องการ และจัดการฐานข้อมูลได้ด้วยภาษาเอสคิวแอล และสามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการฐานข้อมูลได้ 

2D. ความรู้ความเข้าใจในหลักการและแนวคิด ของการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ และปรับใช้เพ่ือการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อการออกแบบ พัฒนาและ
บริหารจัดการเทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร์ 

3A. ศึกษาและอธิบายหลักการ การสื่อสารข้อมูล โมเดลมาตรฐานการสื่อสาร องค์ประกอบระบบ
เครือข่าย พัฒนาและติดตั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องและเหมาะสม 

3B. ออกแบบและพัฒนาระบบงานเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์สำหรับองค์กรได้อย่างเหมาะสม และ
มีประสิทธิภาพ 

3C. บริหารจัดการ ดูแลรักษาและพัฒนาระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศและเครือข่ายตามบริบทของ
องค์กรได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีความปลอดภัย 

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้านวิทยากรข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่องจักร กับการค้นพบองค์ความรู้ใน
ฐานข้อมูล การนำเสนอข้อมูลให้เห็นภาพ เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 

4A. ประยุกต์ใช้หลักทฤษฎีและเครื่องมือสำหรับการรวบรวม กลั่นกรอง และสำรวจข้อมูลเพ่ือสนับสนุน
การค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล 

4B. ประยุกต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักรและความต้องการเชิงธุรกิจ เพ่ือการค้นพบองค์ความรู้
สำหรับการสนับสนุนการตัดสินใจและการบริหารนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศในรูปแบบที่เข้าใจง่าย 
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PLO 5 : บูรณาการความรู้ด้านการออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียแบบต่าง  ๆโดยประยุกต์ใช้ความรู้และ
เทคโนโลยีด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก การออกแบบมัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน 

PLO 6 : แสดงออกถึงความสามารถในการนำเสนอ การสื่อสารระหว่างบุคคล การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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4. การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

PLO 1 : แสดงออกซึ่งคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการ วิชาชีพ และสังคม 
1A. มีความเสียสละและซื่อสัตย์สุจริต -การทำงานเป็นทีม 

-การมอบหมายงาน 
- Problem-Based Learning 

- ไม่คัดลอกงาน 
- ปฏิบัติงานตามที่ได้รับมอบหมาย 

1B. มีวินัย ตรงต่อเวลา -การเข้าเรียน 
-การส่งงาน 

- รับผิดชอบหน้าที ่
- ตรงต่อเวลา 

1C. ความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม - Case Study 
- Problem-Based Learning 
- บรรยายทฤษฎี 
- ทำแบบฝึกหัด 

- ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ 
- ผลการวิเคราะห์กรณ/ีตัวอย่าง 
- แบบทดสอบ 
 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียนโปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพื่อพัฒนาโปรแกรมตามความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด 
ข้อกฎหมาย และมาตรฐานที่เกี่ยวข้องได้ 
2A. อธิบายและปรับใช้หลักการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และบริหารโครงการซอฟต์แวร์ได้
ตามความต้องการ ภายใต้ข้อกฎหมาย และมาตรฐานที่เกี่ยวข้องได้ 

- บรรยายทฤษฎี 
- ฝึกปฏิบัติ 
- ทำแบบฝึกหัด 
- Project-based Learning 
- Problem-Based Learning 
- Case Study 

- การส่งแบบฝึกหัด 
- ทำแบบทดสอบ 
- ผลการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ตรงตามความต้องการ 
- ความก้าวหน้า และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/โครงการ ที่มอบหมาย 
- การนำเสนอผลงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
2B. มีความรู้ความเข้าใจในการ ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา 
หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สามารถแทนด้วยผังงาน หรือ
รหัสเทียม โครงสร้างการทำงานของคำสั่งที่ใช้สำหรับในการเขียน
โปรแกรม ปรับใช้หลักการของอัลกอริทึมในการเขียนโปรแกรมและ
การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง 
- ฝึกปฏิบัติตามแบบฝึกปฏิบัติ 
- ทำแบบฝึกหัด 
- Project-based Learning 
- Problem-based Learning 

- การส่งแบบฝึกหัด 
- การส่งแบบฝึกปฏิบัติ 
- ทำแบบทดสอบ 
- ความก้าวหน้า และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/โครงการ ที่มอบหมาย 
- การนำเสนอผลงาน 

2C. มีความรู้ความเข้าใจแนวคิด ทฤษฎี และหลักการของระบบ
ฐานข้อมูล ออกแบบฐานข้อมูลได้ตามความต้องการ และจัดการ
ฐานข้อมูลได้ด้วยภาษาเอสคิวแอล และสามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือ
จัดการฐานข้อมูลได้ 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง 
- ฝึกปฏิบัติตามแบบฝึกปฏิบัติ 
- ทำแบบฝึกหัด 
- Project-based Learning 
- Problem-based Learning 

- การส่งแบบฝึกหัด 
- การส่งแบบฝึกปฏิบัติ 
- ทำแบบทดสอบ 
- ความก้าวหน้า และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/โครงการ ที่มอบหมาย 
- การนำเสนอผลงาน 

2D. ความรู้ความเข้าใจในหลักการและแนวคิด ของการวิเคราะห์
และออกแบบระบบเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และปรับ
ใช้เพ่ือการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง 
- ฝึกปฏิบัติตามแบบฝึกปฏิบัติ 
- ทำแบบฝึกหัด 
- Project-based Learning 
- Problem-based Learning 

- การส่งแบบฝึกหัด 
- การส่งแบบฝึกปฏิบัติ 
- ทำแบบทดสอบ 
- ความก้าวหน้า และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/โครงการ ที่มอบหมาย 
- การนำเสนอผลงาน 

PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อการออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการเทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร์ 
3A. ศึกษาและอธิบายหลักการ การสื่อสารข้อมูล โมเดลมาตรฐาน
การสื่อสาร องค์ประกอบระบบเครือข่าย พัฒนาและติดตั้ง
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องและเหมาะสม 

- การจัดการเรียนการสอนทั้งทฤษฎ ีปฏิบัติและส่งเสริมให้
นักศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง  
- มอบหมายงานให้นักศึกษาไดน้ำเสนอในชัน้เรียน และ
เผยแพร่ ความรู้ระหว่างนักศึกษา 

- สังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 
- เอกสารรายงาน การอภิปราย 
- แบบทดสอบ วัดความรู้ความสามารถ ทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
3B. ออกแบบและพัฒนาระบบงานเทคโนโลยีเครือข่าย
คอมพิวเตอร์สำหรับองค์กรได้อย่างเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ 

- การจัดการเรียนการสอนทั้งทฤษฎี ปฏิบัติ  
- ฝึกปฏิบัติตามแบบจำลองและสถานการจริง 
- บรรยายในชั้นเรียน 
- ทดลองฝึกปฏิบัติในชั้นเรียน 
- ทำแบบฝึกปฏิบัติ 

- สังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 
- แบบทดสอบ ฝึกปฏิบัติ 
- แบบทดสอบ วัดความรู้ความสามารถ ทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ 

3C. บริหารจัดการ ดูแลรักษาและพัฒนาระบบงานเทคโนโลยี
สารสนเทศและเครือข่ายตามบริบทขององค์กรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและมีความปลอดภัย 

- การจัดการเรียนการสอนทั้งทฤษฎี ปฏิบัติ และส่งเสริม
ให้ นักศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง  
- มอบหมายงานให้นักศึกษาได้นำเสนอในชั้นเรียน และ
เผยแพร่ ความรู้ที่ได้ระหว่างนักศึกษาด้วยกัน 
- บูรณาการความรู้ ในสถานการณ์จริง 
 

- สังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน 
- แบบทดสอบ ฝึกปฏิบัติ 
- แบบทดสอบ วัดความรู้ความสามารถ ทั้งทฤษฎีและปฏิบัติ 
- เอกสารรายงาน การอภิปราย 
- ผลงานวิจัยและ นวัฒตกรรม 
- ศึกษาดูงาน ร่วมสัมมนา นวัฒตกรรม และการพัฒนางานบริการทาง
เครือข่ายกับผู้ประกอบการ 

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้านวิทยากรข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่องจักร กับการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอข้อมูลให้เห็นภาพ เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่าง
เหมาะสม 
4A. ประยุกต์ใช้หลักทฤษฎีและเครื่องมือสำหรับการรวบรวม 
กลั่นกรอง และสำรวจข้อมูลเพ่ือสนับสนุนการค้นพบองค์ความรู้ใน
ฐานข้อมูล 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง 
- ทำแบบฝึกหัด 
- ทำแบบฝึกปฏิบัติ 
- Project-based Learning 
- Problem-based Learning 

- การส่งแบบฝึกหัด 
- การส่งแบบฝึกปฏิบัติ  
- การทดสอบ และทดสอบปฏิบัติ 
- ความก้าวหน้า และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/โครงการ ที่มอบหมาย 
- การนำเสนอผลงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
4B. ประยุกต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักรและความต้องการ
เชิงธุรกิจ เพ่ือการค้นพบองค์ความรู้สำหรับการสนับสนุนการ
ตัดสินใจและการบริหารนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศในรูปแบบที่
เข้าใจง่าย 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง 
- ทำแบบฝึกหัด 
- ทำแบบฝึกปฏิบัติ 
- Project-based Learning 
- Problem-based Learning 
 

- การส่งแบบฝึกหัด 
- การส่งแบบฝึกปฏิบัติ 
- การทดสอบ 
- การทดสอบปฏิบัติ 
- ความก้าวหน้า และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/โครงการ ที่มอบหมาย 
- การนำเสนอผลงาน 

PLO 5 : บูรณาการความรู้ด้านการออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียแบบต่าง  ๆโดยประยุกต์ใช้ความรู้และเทคโนโลยีด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก การ
ออกแบบมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
บูรณาการความรู้ด้านการออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียแบบต่าง 
 ๆโดยประยุกต์ใช้ความรู้และเทคโนโลยีด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

มนุษย์กับคอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก การออกแบบ
มัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง 
- ทำแบบฝึกหัด 
- ทำแบบฝึกปฏิบัติ 
- Project-based Learning 
- Problem-based Learning 

- การส่งแบบฝึกหัด 
- การส่งแบบฝึกปฏิบัติ 
- การทดสอบ และทดสอบปฏิบัติ 
- ความก้าวหน้า และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/โครงการ ที่มอบหมาย 
- การนำเสนอผลงาน 

PLO 6 : แสดงออกถึงความสามารถในการนำเสนอ การสื่อสารระหว่างบุคคล การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
แสดงออกถึงความสามารถในการนำเสนอ การสื่อสารระหว่าง
บุคคล การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

- Project-based Learning 
- บรรยายในชั้นเรียน  
- การนำเสนอหน้าชั้น 

- ความสามารถในการนำเสนองาน 
- การสื่อสารระหว่างบุคคล 
- การทำงานเป็นทีม 
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5. Rubrics การวัดผล PLOs  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
Rubrics การวัดผล PLOs 

ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 
PLO 1 : แสดงออกซึ่งคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการ วิชาชีพ และสังคม 
1A. มีความเสียสละและซื่อสัตย์สุจริต  รับฟังการชี้แจง มีพฤติกรรม เสียสละและซื่อสัตย์สุจริต เป็นตัวอย่างที่ดีให้สังคมและคนรอบตัว 
1B. มีวินัย ตรงต่อเวลา รับฟังการชี้แจง เข้าเรียนและส่งงาน ต่ำกว่า 80% เข้าเรียนและส่งงาน ไม่น้อยกว่า 80% 
1C. มีความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและ
สังคม 

รับฟังการชี้แจง อธิบายบทบาทหน้าของตนและการปฏิบัติ
ตนเพ่ือส่วนรวมได้ 

ปฏิบัติตนตามหน้าที่ความรับผิดชอบต่อตนเอง
วิชาชีพและสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียนโปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาโปรแกรมตามความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ข้อ
กฎหมาย และมาตรฐานที่เกี่ยวข้องได้ 
2A. อธิบายและปรับใช้หลักการวิเคราะห์และ
ออกแบบซอฟต์แวร์กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
และบริหารโครงการซอฟต์แวร์ได้ตามความ
ต้องการ ภายใต้ข้อกฎหมาย และมาตรฐานที่
เกี่ยวข้องได้ 

อธิบายหลักการวิเคราะห์และออกแบบ
ซอฟต์แวร์กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และ
บริหารโครงการซอฟต์แวร์ได้ตามความ
ต้องการ ภายใต้ข้อกฎหมาย และมาตรฐานที่
เกี่ยวข้องได้ 

เลือกใช้เครื่องมือสนับสนุนการวิเคราะห์
และออกแบบซอฟต์แวร์ การบริหาร
โครงการซอฟต์แวร์ ภายใต้ข้อกฎหมาย 
และมาตรฐานที่เกี่ยวข้องได้ 

ปรับใช้หลักการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และบริหารโครงการ
ซอฟต์แวร์ได้ตามความต้องการ ภายใต้ข้อกฎหมาย 
และมาตรฐานที่เกี่ยวข้องได้ 

2B. มีความรู้ความเข้าใจในการ ออกแบบ
กระบวนการแก้ปัญหา หลักการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ สามารถแทนด้วยผังงาน หรือรหัส
เทียม โครงสร้างการทำงานของคำสั่งที่ใช้สำหรับ
ในการเขียนโปรแกรม ปรับใช้หลักการของ
อัลกอริทึมในการเขียนโปรแกรมและการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้ 

อธิบายการออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา 
หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
สัญลักษณ์ผังงาน หรือรหัสเทียม โครงสร้าง
การทำงานของคำสั่งที่ใช้สำหรับการเขียน
โปรแกรมและการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

สามารถออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา 
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เขียนผังงาน
หรือรหัสเทียม แสดงโครงสร้างการทำงาน
ของคำสั่งในการเขียนโปรแกรมและการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

เลือกหลักการของอัลกอริทึม เครื่องมือและ
สัญลักษณ์ให้สอดคล้องกับการเขียนโปรแกรมและ
การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่างเหมาะสม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
Rubrics การวัดผล PLOs 

ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 
2C. มีความรู้ความเข้าใจแนวคิด ทฤษฎี และ
หลักการของระบบฐานข้อมูล ออกแบบฐานข้อมูล
ได้ตามความต้องการ และจัดการฐานข้อมูลได้ด้วย
ภาษาเอสคิวแอล และสามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือ
จัดการฐานข้อมูลได้ 

สามารถอธิบายทฤษฎี และหลักการของ
ระบบฐานข้อมูล ออกแบบฐานข้อมูลได้ 
อธิบายจัดการฐานข้อมูลได้ด้วยภาษาเอสคิว
แอล และสามารถอธิบายเขียนโปรแกรมเพ่ือ
จดัการฐานข้อมูลได้ 

สามารถวิเคราะห์เพ่ือนำทฤษฎี และ
หลักการของระบบฐานข้อมูล ออกแบบ
ฐานข้อมูลมาออกแบบ เลือกคำสั่งภาษาเอส
คิวแอลเพ่ือจัดการฐานข้อมูลได้และ
สามารถวิเคราะห์ข้อมูลก่อนการเขียน
โปรแกรมเพ่ือจัดการฐานข้อมูล 

สามารถนำหลักการของระบบฐานข้อมูล การ 
ออกแบบฐานข้อมูล การจัดการฐานข้อมูลด้วยภาษา
เอสคิวแอล มาปรับและประยุกต์ใช้กับงานต่างๆได้ 
และสามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการฐานข้อมูลเพ่ือ
นำไปปรับใช้กับงานด้านต่าง ไๆด้ 

2D. ความรู้ความเข้าใจในหลักการและแนวคิด 
ของการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ การ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และปรับใช้เพ่ือการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้ 

สามารถอธิบายหลักการและแนวคิด ของการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ อธิบาย
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และปรับใช้เพ่ือ
การพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

สามารถนำหลักการและแนวคิด ของการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
วิเคราะห์การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุไป
วิเคราะห์ให้เหมาะสมกับงาน ก่อนที่จะ
นำไปพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

สามารถนำหลักการและแนวคิด ของการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงวัตถุ การวิเคราะห์การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ ไปประยุกต์และปรับใช้เพ่ือการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพ่ือการออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการเทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร์ 
3A. ศึกษาและอธิบายหลักการ การสื่อสารข้อมูล 
โมเดลมาตรฐานการสื่อสาร องค์ประกอบระบบ
เครือข่าย พัฒนาและติดตั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ได้ถูกต้องและเหมาะสม 

สามารถอธิบายหลักการ และแนวคิดการ
สื่อสารข้อมูล โมเดลการสื่อสารและ
องค์ประกอบระบบเครือข่ายได้ 

สามารถวิเคราะห์ความต้องการและข้อมูล
พ้ืนฐานในการพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์
องค์กรได้ 

สามารถนำความรู้ด้านการสื่อสารและเครือข่าย มา
พัฒนาและติดตั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์องค์กรได้
ถูกต้องและเหมาะสม 

3B. ออกแบบและพัฒนาระบบงานเทคโนโลยี
เครือข่ายคอมพิวเตอร์สำหรับองค์กรได้อย่าง
เหมาะสม และมีประสิทธิภาพ 

สามารถอธิบายหลักการและกระบวนการ
ทำงานของเทคโนโลยีเครือข่าย คอมพิวเตอร์
แบบต่าง  ๆได้ 

สามารถนำความรู้มาพัฒนาระบบงาน
สื่อสารและเทคโนโลยีเครือข่าย
คอมพิวเตอร์แบบ ต่าง  ๆได้อย่างเหมาะสม 

สามารถพัฒนาระบบงานสื่อสารและเครือข่าย มา
พัฒนาและติดตั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์องค์กร ได้
อย่างมีสระสิทธิภาพ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
Rubrics การวัดผล PLOs 

ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 
3C. บริหารจัดการ ดูแลรักษาและพัฒนา
ระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศและเครือข่ายตาม
บริบทขององค์กรได้อย่างมีประสิทธิภาพและมี
ความปลอดภัย 

สามารถอธิบาย หลักการบริหารจัดการระบบ
เครือข่ายการบริหารจัดการบัญชีผู้ใช้งานใน
ระบบเครือข่าย การบริหารจัดการทรัพยากร
ในระบบเครือข่าย 
การบริหารจัดการประสิทธิภาพของระบบ
เครือข่าย 
การบริหารจัดการเกี่ยวข้องกับการรักษา
ความปลอดภัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการบริหารจัดการระบบ
เครือข่ายได้ 

สามารถนำความรู้การบริหารจัดการระบบ
เครือข่ายมาพัฒนาระบบงานทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและเครือข่ายได้อย่าง
เหมาะสม 

สามารถบริหารจัดการ ดูแลรักษาและพัฒนา
ระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศและเครือข่ายได้อย่าง
มีสระสิทธิภาพและมีความปลอดภัย 
 

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้านวิทยากรข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่องจักร กับการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอข้อมูลให้เห็นภาพ เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 
4A. ประยุกต์ใช้หลักทฤษฎีและเครื่องมือสำหรับ
การรวบรวม กลั่นกรอง และสำรวจข้อมูลเพ่ือ
สนับสนุนการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล 

อธิบายหลักทฤษฎีและเครื่องมือสำหรับการ
รวบรวม กลั่นกรอง และสำรวจข้อมูลเพ่ือ
สนับสนุนการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล
ได้ 

ใช้เครื่องมือสำหรับการรวบรวม กลั่นกรอง 
และสำรวจข้อมูลเพ่ือสนับสนุนการค้นพบ
องค์ความรู้ในฐานข้อมูลได้ 

ประยุกต์ใช้หลักทฤษฎีและเครื่องมือสำหรับการ
รวบรวม กลั่นกรอง และสำรวจข้อมูลเพ่ือสนับสนุน
การค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูลให้เหมาะสมกับ
งานได้ 

4B. ประยุกต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักร
และความต้องการเชิงธุรกิจ เพ่ือการค้นพบองค์
ความรู้สำหรับการสนับสนุนการตัดสินใจและการ
บริหารนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศในรูปแบบที่
เข้าใจง่าย 

อธิบายเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักรและ
ความต้องการเชิงธุรกิจ เพ่ือการค้นพบองค์
ความรู้สำหรับการสนับสนุนการตัดสินใจและ
การบริหารการนำเสนอข้อมูลได้ 

ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักรและ
ความต้องการเชิงธุรกิจ เพ่ือการค้นพบองค์
ความรู้สำหรับการสนับสนุนการตัดสินใจ
และการบริหารนำเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศในรูปแบบที่เข้าใจง่ายได้ 

ประยุกต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความ
ต้องการเชิงธุรกิจ เพ่ือการค้นพบองค์ความรู้สำหรับ
การสนับสนุนการตัดสินใจและการบริหารนำเสนอ
ข้อมูลและสารสนเทศในรูปแบบที่เข้าใจง่ายได้ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
Rubrics การวัดผล PLOs 

ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 
PLO 5 : บูรณาการความรู้ด้านการออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียแบบต่าง ๆ  โดยประยุกต์ใช้ความรู้และเทคโนโลยีด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก การออกแบบ
มัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
บูรณาการความรู้ด้านการออกแบบและสร้างสื่อ
มัลติมีเดียแบบต่าง ๆ  โดยประยุกต์ใช้ความรู้และ
เทคโนโลยีด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก การออกแบบ
มัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

สามารถอธิบายการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 
การออกแบบแอนิเมชัน และการสร้าง
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ได้ 

สามารถวิเคราะห์และนำความรู้มาใช้ในการ
ออกแบบลื่อมัลติมีเดีย แอนิเมชันแบบ
ต่าง  ๆได้ 

สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ ในการออกแบบ
กราฟิก มัลติมีเดียและแอนิเมชันได้อย่างเหมาะสม 
 

PLO 6 : แสดงออกถึงความสามารถในการนำเสนอ การสื่อสารระหว่างบุคคล การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
แสดงออกถึงความสามารถในการนำเสนอ การ
สื่อสารระหว่างบุคคล การทำงานร่วมกับผู้อื่น 

อธิบายการนำเสนอ และการสื่อสารระหว่าง
บุคคล การทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

สามารถนำเสนอ และสื่อสารกับเพ่ือน
ร่วมงานในทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

เลือกรูปแบบการนำเสนอ และภาษาสำหรับการ
สื่อสารระหว่างบุคคล การทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 

ระดับการวัดผล 
 ระดับ 1 = รับรู้ เข้าใจ (Under Stand) 
 ระดับ 2 = อธิบาย นำไปใช้ วิเคราะห์ และสังเคราะห์ (Demonstrated)  
 ระดับ 3 = ประเมิน ประยุกต์ใช้ และสร้างสรรค์ (Mastered) 
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6. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

รายวิชา 

PLO 1 : แสดง ออก
ซึ่งคุณธรรม
จริยธรรม และ
จรรยาบรรณทาง
วิชาการ วิชาชีพ
และสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาโปรแกรมตาม
ความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ขอ้กฎหมาย และมาตรฐานท่ี
เกี่ยวข้องได ้

PLO 3 : บูรณาการความรูด้้านการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เพ่ือการ
ออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการ
เทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร ์

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้าน
วิทยากรข้อมูล การเรียน รู้ของ
เครื่องจักร กับการค้น พบองค์
ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูลให้เห็นภาพ เพ่ือวิเคราะห์
ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน ์
ได้อย่างเหมาะสม 

PLO 5 : บูรณาการ
ความรู้ด้านการ
ออกแบบและสร้าง
สื่อมัลติมีเดียแบบ
ต่างๆ โดย
ประยุกต์ใช้ความรู้
และ 
เทคโนโลยีด้าน
ปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบกราฟิก 
การออกแบบ
มัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน 

PLO 6 : แสดง 
ออกถึงความ 
สามารถในการ
นำเสนอการ
สื่อสารระหว่าง 
บุคคล การทำ 
งานร่วมกับผู้อ่ืน 
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กลุ่มวิชาแกน 
411001 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ      /     /  /    / 

411002 สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ / /         /    

411003 คณิตศาสตร์ดีสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   /        /   / 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
411101 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ / /      /       

411102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ / /      /  /     

411103 ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ   /       /     

411201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  / /    /       
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รายวิชา 

PLO 1 : แสดง ออก
ซึ่งคุณธรรม
จริยธรรม และ
จรรยาบรรณทาง
วิชาการ วิชาชีพ
และสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาโปรแกรมตาม
ความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ขอ้กฎหมาย และมาตรฐานท่ี
เกี่ยวข้องได ้

PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เพ่ือการ
ออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการ
เทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร ์

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้าน
วิทยากรข้อมูล การเรียน รู้ของ
เครื่องจักร กับการค้น พบองค์
ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูลให้เห็นภาพ เพ่ือวิเคราะห์
ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน์ได้
อย่าง เหมาะสม 

PLO 5 : บูรณาการ
ความรู้ด้านการ
ออกแบบและสร้าง
สื่อมัลติมีเดียแบบ
ต่างๆ โดย
ประยุกต์ใช้ความ 
รู้และเทคโนโลยี
ด้านปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบกราฟิก 
การออกแบบ
มัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน 

PLO 6 : แสดง 
ออกถึงความ 
สามารถในการ
นำเสนอการ
สื่อสารระหว่าง 
บุคคล การทำ 
งานร่วมกับผู้อ่ืน 
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411202 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ / /  /           

411203 การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร  /  /        /   

411301 ระบบฐานข้อมูล / /    /         

411302 เทคโนโลยีเว็บ / /   /          

411303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ / /   /          

411304 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ / /  /         /  

411305 สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ / /            / 

411306 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ / / /  / /  / / / / / / / 

411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ / /   /          

411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ / /     /        

411403 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี / /   /          
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รายวิชา 

PLO 1 : แสดง ออก
ซึ่งคุณธรรม
จริยธรรม และ
จรรยาบรรณทาง
วิชาการ วิชาชีพ
และสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาโปรแกรมตาม
ความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ขอ้กฎหมาย และมาตรฐานท่ี
เกี่ยวข้องได ้

PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เพ่ือการ
ออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการ
เทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร ์

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้าน
วิทยากรข้อมูลการเรยีน รู้ของ
เครื่องจักร กับการค้น พบองค์
ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูลให้เห็นภาพ เพ่ือวิเคราะห์
ข้อมูล 
และนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่าง
เหมาะสม 

PLO 5 : บูรณาการ
ความรู้ด้านการ
ออกแบบและสร้าง
สื่อมัลติมีเดียแบบ
ต่างๆ โดย
ประยุกต์ใช้ความ 
รู้และเทคโนโลยี
ด้านปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบกราฟิก 
การออกแบบ
มัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน 

PLO 6 : แสดง 
ออกถึงความ 
สามารถในการ
นำเสนอการ
สื่อสารระหว่าง 
บุคคล การทำ 
งานร่วมกับผู้อ่ืน 
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411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ / / / /  /         

กลุ่มวิชาเอกเลือก 
411004 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ              / 

411104 การบำรุงรักษาและการบริหารระบบ / /        /     

411105 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ / /       / /     

411106 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ / /       /      

411204 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ               

411205 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ / /   /       /   

411206 ระบบสารสนเทศสำหรับโลจิสติกส ์     / /  /   /  /  

411207 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ / /   /          

411307 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย / /           /  

411308 คอมพิวเตอร์กราฟิก / /           /  
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รายวิชา 

PLO 1 : แสดง ออก
ซึ่งคุณธรรม
จริยธรรม และ
จรรยาบรรณทาง
วิชาการ วิชาชีพ
และสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาโปรแกรมตาม
ความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ขอ้กฎหมาย และมาตรฐานท่ี
เกี่ยวข้องได ้

PLO 3 : บูรณาการความรูด้้านการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เพ่ือการ
ออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการ
เทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร ์

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้าน
วิทยากรข้อมูล การเรียน รู้ของ
เครื่องจักร กับการค้น พบองค์
ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูลให้เห็นภาพ เพ่ือวิเคราะห์
ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน ์
ได้อย่างเหมาะสม 

PLO 5 : บูรณาการ
ความรู้ด้านการ
ออกแบบและสร้าง
สื่อมัลติมีเดียแบบ
ต่างๆ โดย
ประยุกต์ใช้ความ 
รู้และเทคโนโลยี
ด้านปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบกราฟิก 
การออกแบบ
มัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน 

PLO 6 : แสดง 
ออกถึงความ 
สามารถในการ
นำเสนอการ
สื่อสารระหว่าง 
บุคคล การทำ 
งานร่วมกับผู้อ่ืน 
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411309 การออกแบบและพัฒนาเกม / /           /  

411310 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ / /   / /         

411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล / /    /         

411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์
เคลื่อนท่ี 

/ /   /          

411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เชิงบูรณาการ 

/ /   /          

411314 การค้นคืนสารสนเทศ / /          /   

411315 เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อธุรกิจและการท่องเท่ียว /            / / 

411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน  / / /         /  

411317 เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  /  /        /   

411318 เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย / /   /       /   

411319 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส / /   /       /   
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รายวิชา 

PLO 1 : แสดง ออก
ซึ่งคุณธรรม
จริยธรรม และ
จรรยาบรรณทาง
วิชาการ วิชาชีพ
และสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาโปรแกรมตาม
ความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ขอ้กฎหมาย และมาตรฐานท่ี
เกี่ยวข้องได ้

PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เพ่ือการ
ออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการ
เทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร ์

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้าน
วิทยากรข้อมูล การเรียน รู้ของ
เครื่องจักร กับการค้น พบองค์
ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูลให้เห็นภาพ เพ่ือวิเคราะห์
ข้อมูล 
และนำไปใช้ประโยชน ์
ได้อย่างเหมาะสม 

PLO 5 : บูรณาการ
ความรู้ด้านการ
ออกแบบและสร้าง
สื่อมัลติมีเดียแบบ
ต่าง ๆ  โดย
ประยุกต์ใช้ความรู้
และ เทคโนโลยี
ด้านปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบกราฟิก 
การออกแบบ
มัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน 

PLO 6 : แสดง 
ออกถึงความ 
สามารถในการ
นำเสนอการ
สื่อสารระหว่าง 
บุคคล การทำ 
งานร่วมกับผู้อ่ืน 
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411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร / /             

411321 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ  / /         /    

411322 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ / /         / /   

411323 การทำเหมืองข้อมูล / /         / /   

411324 หลักการปัญญาประดิษฐ์  /         / /   

411405 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ / /     /        

411406 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ / / / /           
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รายวิชา 

PLO 1 : แสดง ออก
ซึ่งคุณธรรม
จริยธรรม และ
จรรยาบรรณทาง
วิชาการ วิชาชีพ
และสังคม 

PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาโปรแกรมตาม
ความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ขอ้กฎหมาย และมาตรฐานท่ี
เกี่ยวขอ้งได ้

PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสาร
ข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์เพ่ือการ
ออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการ
เทคโนโลยีเครือข่ายระบบคอมพิวเตอร ์

PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้าน
วิทยากรข้อมูล การเรียน รู้ของ
เครื่องจักร กับการค้น พบองค์
ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูลให้เห็นภาพ เพ่ือวิเคราะห์
ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน ์
ได้อย่างเหมาะสม 

PLO 5 : บูรณาการ
ความรู้ด้านการ
ออกแบบและสร้าง
สื่อมัลติมีเดียแบบ
ต่างๆ โดย
ประยุกต์ใช้ความ 
รู้และเทคโนโลยี
ด้านปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ การ
ออกแบบกราฟิก 
การออกแบบ
มัลติมีเดียและ
แอนิเมชัน 

PLO 6 : แสดง 
ออกถึงความ 
สามารถในการ
นำเสนอการ
สื่อสารระหว่าง 
บุคคล การทำ 
งานร่วมกับผู้อ่ืน 
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411407 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ / / /   / /  / /  / / / 

กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
411325 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  /           / 

411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

/ / / / / /    /  / / / 

411327 สหกิจศึกษา  / / / / / /    /  / / / 
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7. ตารางแสดงคำอธิบายรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 

กลุ่มวิชาแกน 
411001 พื้นฐาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ    

ภาพรวมของเทคโนโลยีสารสนเทศ ความสำคัญของข้อมูล
และสารสนเทศ ภาพจําลองของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กระบวนการเปลี่ยนแปลงและการประยุกต์ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศเข้าสู่องค์กร การบริหารจัดการระบบสารสนเทศ 
การประกันและรักษาความมั่นคงของสารสนเทศระบบ
สารสนเทศและการสื่อสาร การปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ การเป็น
นักเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและโปรแกรมประยุกต์ทางสารสนเทศ 

ภาพรวมของเทคโนโลยีสารสนเทศความสำคัญของข้อมูลและ
สารสนเทศ ภาพจําลองของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการ
การเปลี่ยนแปลงและการประยุกต์ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเข้าสู่
องค์กร การบริหารจัดการระบบสารสนเทศ การประกันและรักษา
ความมั่นคงของสารสนเทศ เทคโนโลยีระบบสารสนเทศ และการ
สื่อสาร การปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ การเป็นนักเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและโปรแกรมประยุกต์ทาง
สารสนเทศ 
 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎี
พร้อมยกตัวอย่าง, ฝึกปฏิบัติ, ทำ
แบบฝึกหัด, Project-based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด, 
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/
โครงการ ท่ีมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 
 

เข้าใจและอธิบายความสำคัญของข้อมูล สารสนเทศ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และความมั่นคงของสารสนเทศได ้
สามารถ นำโปรแกรมประยุกต์ทางสารสนดทศไปใช้งาน
ได้ 

411002 สถิติสำหรับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับสถิติ  ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มและ
การแจกแจงตัวแปรสุ่ม  การแจกแจงความน่าจะเป็น การ
ประมาณค่าและการทดสอบ สมมต ิฐานการใช้โปรแกรม
สำเร็จรูปวิเคราะห์ทางสถิติเบื้องต้นได้ 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสถิติ ความน่าจะเป็น 
ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะเป็น 
การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน   
2. เพื่อให้นักศึกษาวิเคราะห์การใช้สถิติเบื้องต้นกับกรณีศึกษาได้ 
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อวิเคราะห์ทาง
สถิติเบื้องต้นได้ 
 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน - ทำแบบฝึกหัด, 
ทำแบบทดสอบ, วิเคราะห์
กรณีศึกษา, การนำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและอธิบายเกี่ยวกับสถิติ ความน่าจะเป็น ตัว
แปรสุ่มและการแจกแจงตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความ
น่าจะเป็น การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน   
2. สามารถวิเคราะห์การใช้สถิติเบื้องต้นกับกรณีศึกษา
ได้ 
3. สามารถใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อวิเคราะห์ทางสถิติ
เบื้องต้นได้ 

411003 คณิตศาสตร์
ดีสครีตสำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทฤษฏีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์และการ
พิสูจน์ ทฤษฎีจำนวน การนับ ความน่าจะเป็น ความสัมพันธ์
เวียนเกิด ฟังก์ชันก่อกำเนิด กราฟ ต้นไม้และการแยกจำพวก 
ข่ายงาน 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฏีเซต 
ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์และการพิสูจน์ ทฤษฎีจำนวน 
การนับ ความน่าจะเป็น ความสัมพันธ์เวียนเกิด ฟังก์ชันก่อกำเนิด 
กราฟ ต้นไม้และการแยกจำพวก ข่ายงาน 
2. เพื่อให้นักศึกษาประยุกต์ความรู้แก้ปัญหากับตัวอย่างกรณีศึกษา
ได้ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน - ทำแบบฝึกหัด, 
แบบทดสอบ, วิเคราะห์
กรณีศึกษา, การนำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและอธิบายเกี่ยวกับทฤษฏีเซต ความสัมพนัธ์และ
ฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์และการพิสูจน์ ทฤษฎีจำนวน การ
นับความน่าจะเป็น ความสัมพันธ์เวียนเกิด ฟังก์ชัน
ก่อกำเนิด กราฟ ต้นไม้และการแยกจำพวก ข่ายงาน 
2. สามารถประยุกต์ความรู้แก้ปัญหากับตัวอย่าง
กรณีศึกษาได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
411101 สถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบัติการ 

โครงสร้างภายในระบบคอมพิวเตอร์ ระบบตัวเลขในระบบ
คอมพิวเตอร์ และโครงข่ายตรรกเชิงพลวัตระบบบัส รูป
สัญญาณอนาล็อก ดิจิตอล การแปลงสัญญาณ ความหมาย
ของสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
ของวอนนิวแมน โปรเซสเซอร์ หน่วยประมวลผลกลางทาง
คณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยควบคุม วงจรนับ หน่วยรีจี
สเตอร์ ชุดของคำสั่งเครื่อง และการอ้างอิงหน่วยความจำ 
เทคนิคประมวลผลแบบไปป์ไลน์ และซูเปอร์สเกลาร์ 
ประเภทของสถาปัตยกรรมการประมวล ผลแบบขนานของ
โปรเซสเซอร์  ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซส เทรด
และมัลติเทรด การจัดการคิว การจัดสรรหน่วยประมวล ผล
กลาง การจัดการหน่วยความจำหลัก หน่วย ความจำสำรอง 
การรับข้อมูลและการแสดงผล 

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างภายในระบบคอมพิวเตอร์ 
2. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบตัวเลขในระบบคอมพวิเตอร์ 
และโครงข่ายตรรกเชิงพลวัต 
3. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการแปลงสัญญาณระหว่างอนาล็อก
กับดิจิตอล แหล่ง กำเนิดสัญญาณนาฬิกา วงจรนับ วงจรหารความถี่ 
4. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับหน่วยประมวลผลกลางทาง
คณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยควบคุมหน่วยรีจีสเตอร์ ชุดของคำสั่ง
เครื่องและการอ้างอิงหน่วยความจำ 
5.เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคประมวลผล 
6. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ 
7. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับบทบาทหน้าท่ีของระบบปฏิบัติการ 
8. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับ  การจัดการคิวงาน การจัดการ
หน่วยความจำหลัก หน่วยความจำสำรอง 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – สังเกต
พฤติกรรมระหว่างเรียน, 
ความก้าวหน้า และความสำเร็จ
ของงาน/ปัญหา/โครงการ ท่ี
มอบหมาย, แบบทดสอบ วัด
ความรู้ความสามารถท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 

1. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างภายในระบบ
คอมพิวเตอร์ 
2. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบตัวเลขในระบบ
คอมพิวเตอร์และการประมวลผลทางตรรกะ 
3. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการแปลงสัญญาณระหว่าง
อนาล็อกกับดิจิตอล  
4. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับหน่วยประมวลผลกลางทาง
คณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยควบคุม หน่วยรี 
จีสเตอร์ ชุดคำสั่งเครื่องและการอ้างอิงความจำ 
5. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการประมวลผล 
6. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ 
7. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับ  การจัดการคิวงาน การจัดการ
หน่วยความจำหลัก หน่วยความจำสำรอง ระบบแฟ้ม 
8. ผู้เรียนสามารถติดตั้งระบบปฏิบัติการและสามารถ
จัดการทรัพยากรภายใต้ระบบปฏิบัติการ ได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
411102 เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

สถาปัตยกรรมการสื่อสารข้อมูล มาตรฐานและองค์กร
มาตรฐาน โปรโตคอลและงานบริการบนระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ เครือข่ายเฉพาะบริเวณแบบสาย/ไร้สาย ไอพี
แอดเดรสและซับเน็ต การสลับเส้นทางเครือข่าย การจัดการ
เส้นทางการสื่อสารแบบคงท่ี แบบพลวัต โครงข่ายเสมือน 
เครือข่ายบริเวณกว้าง ออกแบบติดตั้งระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์  การโปรแกรมติดตั้งอุปกรณ์เครือข่าย 
โปรแกรมประยุกต์ในการบริหารจัดการเครือข่าย 

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบการสื่อสารและ
สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับหลักการทำงานของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์และโปรโตคอลท่ีทำงานบนระบบเครือข่าย 
3. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการบริหารจัดการเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ LAN และ VLAN  
4. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบงานบริการ บนเครือข่าย
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดไร้สายและสาย 
5. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถออกแบบระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
รวมถึงการจัดการปัญหา ในงานบริการทางเครือข่ายได้ โดยใช้
ความรู้ความเข้าใจทฤษฎีเครือข่าย 
6. เพื่อให้ผู้เรียนเกิดฝึกทักษะ การรออกแบบระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ โดยเน้นการประยุกต์ใช้ทักษะกับความรู้ที่ได้รับจาก
การเรียน บนจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
7. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาท่ีเกิดขึ้น โดยใช้
สารสนเทศทางคณิตศาสตร์ในการวิเคราะห์ข้อมูลต่าง  ๆโดยการ
อ้างอิงจากแหล่งข้อมูลท่ีมีความน่าเชื่อถือ 

วิธีการสอน - บรรยายทฤษฎี, ฝึก
ปฏิบัติบนสถานการจำลอง/สถาน
การจริง, ทำแบบทดสอบ, 
Problem-Based Learning,  
Case Study 
วิธีการประเมิน – สังเกต
พฤติกรรมระหว่างเรียน, 
เอกสารรายงาน, การอภิปราย,  
ความก้าวหน้าของานท่ีได้รับ
มอบหมาย, แบบทดสอบ วัด
ความรู้ความสามารถท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 
 

1. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบการสื่อสารและ
สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับงานบริการบนระบบ
เครือข่ายและสามารถทำการออกแบบ ติดตั้งได้ 
3. ผู้เรียนสามารถออกแบบ ติดตั้งระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ LAN และ VLAN ได้ 
4. ผู้เรียนสามารถออกแบบระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์รวมถึงการจัดการปัญหา ในงานบริการ
ทางเครือข่ายได้ โดยใช้ความรู้ความเข้าใจทฤษฎี
เครือข่าย 
5. ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาท่ีเกิดขึ้น โดยใช้
สารสนเทศทางคณิตศาสตร์ในการวิเคราะห์ข้อมูลต่าง  ๆ

411103 ความมั่นคง
ทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หลักการพื้นฐานด้านความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การกำหนดนโยบายด้านความมั่นคง การบริหารและการ
จัดการความเสี่ยงด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ภัยคุกคามและ
วิธีการป้องกัน วิทยาการรหัสลับ เทคโนโลยีด้านความมั่นคง
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์
และกฎหมายท่ีเกี่ยวข้อง 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการพื้นฐาน
ด้านความมั่นคงทางเทคโนโลยี สารสนเทศ ภัยคุกคามและวิธีการ
ป้องกัน วิทยาการรหัสลับ เทคโนโลยีด้านความมั่นคงทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์นโยบายด้านการบริหารความ
มั่นคงได้ 
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์กรณีศึกษาด้านการบริหาร
ความเสี่ยงด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และจัดทำเอกสารการบริหาร
ความเสี่ยงได้ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – สังเกต
พฤติกรรมระหว่างเรียน, 
ความก้าวหน้า และความสำเร็จ
ของงาน/ปัญหา/โครงการ ท่ี
มอบหมาย, แบบทดสอบ วัด

1. เข้าใจและอธิบายหลักการพื้นฐานด้านความมั่นคง
ทางเทคโนโลยี สารสนเทศ ภัยคุกคามและวิธีการ
ป้องกัน วิทยาการรหัสลับ เทคโนโลยีด้านความมั่นคง
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. สามารถวิเคราะห์นโยบายด้านการบริหารความ
มั่นคงได้ 
3. สามารถวิเคราะห์กรณีศึกษาด้านการบริหารความ
เสี่ยงด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และจัดทำเอกสารการ
บริหารความเสี่ยงได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
4. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับอาชญากรรมทาง
คอมพิวเตอร์ และวิเคราะห์การกระทำความผิดทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศได้ 

ความรู้ความสามารถท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 

4. เข้าใจและอธิบายเกี่ยวกับอาชญากรรมทาง
คอมพิวเตอร์ และวิเคราะห์การกระทำความผิดทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

411201 กฎหมายและ
จรรยาบรรณทาง
วิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

แนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรม นิยามของจริยธรรมและ
จรรยาบรรณทางเทคโนโลยีสารสนเทศ กฎหมายลิขสิทธิ์ 
กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วน
บุคล กฎหมายการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
กฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับการกระทำความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ อาชญากรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม บทบาทของวิชาชีพท่ีมี
ต่อสังคมในเชิงจริยธรรม พร้อมยกตัวอย่างจากกรณีศึกษา 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกฎหมายท่ี
เกี่ยวข้องด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อ
สังคม  
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์กรณีศึกษาด้านจรรยาบรรณ
วิชาชีพและการกระทำความผิดด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน - ทำแบบฝึกหัด, 
แบบทดสอบ, วิเคราะห์
กรณีศึกษา, การนำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและอธิบายเกี่ยวกับกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ  
2. สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของเทคโนโลยตี่อสังคม  
3. สามารถวิเคราะห์กรณีศึกษาด้านจรรยาบรรณวิชาชีพ
และการกระทำความผิดด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

411202 การบริหาร
โครงการซอฟต์แวร์ 

หลักการและเทคนิคบริหารโครงการและการบริหารโครงการ
ซอฟต์แวร์ วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟต์แวร์ การริเริ่ม
โครงการ การวางแผนโครงการซอฟต์แวร์ การประมาณการ
ต้นทุนโครงการซอฟต์แวร์ การบริหารเวลาโครงการ การ
บริหารความเสี่ยง การบริหารทรัพยากรบุคคล การบริหาร
การสื่อสาร และการบริหารการจัดซ้ือจัดจ้างโครงการ
ซอฟต์แวร์ การติดตามควบคุมและการประเมินโครงการ 
มาตรฐานการรับรองคุณภาพการพัฒนาซอฟต์แวร์ การใช้
งานซอฟต์แวร์บริหารโครงการ 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และเข้าใจหลักการและเทคนิคบริหาร
โครงการซอฟต์แวร์ สามารถดำเนินตามกิจกรรมการบริหารโครงการ 
มาตรฐานการรับรองคุณภาพการพัฒนาซอฟต์แวร์ และการใช้งาน
ซอฟต์แวร์บริหารโครงการ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – สังเกต
พฤติกรรมระหว่างเรียน, 
ความก้าวหน้า และความสำเร็จ
ของงาน/ปัญหา/โครงการ ท่ี
มอบหมาย, แบบทดสอบ วัด
ความรู้ความสามารถท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 

1. เข้าใจและอธิบายหลักการและเทคนิคบริหาร
โครงการซอฟต์แวร์ วงจรชีวิตของการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และมาตรฐานการรับรองคุณภาพการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
2. สามารถวางแผนโครงการซอฟต์แวร์ และบริหาร
ทรัพยากรต่าง ๆ  ในโครงการซอฟต์แวร์ ติดตามควบคุม
และประเมินโครงการ โดยประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์บริหาร
โครงการได้ 

411203 การบริหาร
จัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศในองค์กร 

ความหมาย ความสำคัญ องค์ประกอบและโครงสร้างพื้นฐาน
ของเทคโนโลยีสารสนเทศ แนวทางในการบริหารจัดการ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร โครงสร้างขององค์กร 
ผลกระทบและบทบาท ของบุคลากรในระบบสารสนเทศ 
แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจหลักการการบริหารจัดการระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร โดยเน้นให้ผู้เรียนได้รู้ถึงปัญหาและ
ประเด็นต่าง ๆ  ท่ีเกี่ยวข้องกับการดำเนินงานหรือธุรกิจในยุค
เศรษฐกิจดิจิทัล เพื่อสามารถนำความรู้ไปปรับปรุงประสิทธิภาพของ

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – สังเกต
พฤติกรรมระหว่างเรียน, 

1.เข้าใจหลักการพัฒนาระบบสารสนเทศและการผลิต
นวัตกรรมดิจิทัล 
2.วิเคราะห์ปัญหาในกระบวนการทำงานในองค์กร 
3.ประเมินและประยุกต์ใช้ระบบสารสนเทศกับองค์กรได้
อย่างเหมาะสม 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
พฤติกรรมของผู้ใช้บริการ การวางแผนกลยุทธ์และปัจจัยท่ี
ส่งผลต่อความสำเร็จ กรณีศึกษาจากองค์กรท่ีให้บริการ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศ
เพื่อบริการในงานด้านต่าง  ๆ

การดำเนินงานหรือธรุกิจในยุคเศรษฐกิจดิจิทัลได้จากการเรียนรู้
หลักการน้ี 

ความก้าวหน้า และความสำเร็จ
ของงาน/ปัญหา/โครงการ ท่ี
มอบหมาย, แบบทดสอบ วัด
ความรู้ความสามารถท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 

411301 ระบบฐานข้อมูล แนวคิดเกี่ยวกับฐานข้อมูล แบบจำลองของฐานข้อมูล การ
ออกแบบฐานข้อมูล แบบจำลองความสัมพันธ์ของข้อมูล 
ฟังก์ชันการขึ้นต่อกัน กระบวนการนอร์มอลไลช์ ระบบการ
จัดการฐานข้อมูล ภาษาเอสคิวแอล ความปลอดภัยของ
ฐานข้อมูลการกู้คืนและควบคุมภาวะพร้อมกัน กรณีศึกษา
การใช้ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

1. เพื่อใหนั้กศึกษาเข้าใจแนวคิดเกี่ยวกับฐานข้อมูล ฟังก์ชันการขึ้น
ต่อกัน กระบวนการนอร์มอลไลช์ ระบบการจัดการฐานข้อมูล ความ
ปลอดภัยของฐานข้อมูลการกู้คืนและควบคุมภาวะพร้อมกัน 
2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถออกแบบฐานข้อมูล สร้างแบบจำลอง
ความ สัมพันธ์ของข้อมูล เช้าใจและใช้งานภาษาเอสคิวแอล และ
สามารถใช้ระบบจัดการฐานข้อมูลเพื่อสร้างฐานข้อมูลได้ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎี
พร้อมยกตัวอย่าง, ฝึกปฏิบัติ, ทำ
แบบฝึกหัด, Project-based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด, 
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/
โครงการ ท่ีมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1.  เข้าใจและอธิบายแนวคิดเกี่ยวกับฐานข้อมูล 
ฟังก์ชันการขึ้นต่อกัน กระบวนการนอร์มอลไลช์ 
ระบบการจัดการฐานข้อมูล ความปลอดภัยของ
ฐานข้อมูลการกู้คืนและควบคุมภาวะพร้อมกันได้ 
2.  สามารถออกแบบฐานข้อมูล สร้างแบบจำลองความ 
สัมพันธ์ของข้อมูล  
3.  อธิบายและใช้งานภาษาเอสคิวแอลในการสร้าง 
และบริหารจัดการฐานข้อมูล และข้อมูลได ้

411302 เทคโนโลยีเว็บ เทคโนโลยีเว็บในปัจจุบัน สถาปัตยกรรมของเว็บ เอชทีทีพี/
เอชทีทีพีเอส สแตติกและไดนามิกเอชทีเอ็มแอล ศึกษาภาษา
ท่ีเกี่ยวข้องในการสร้างเว็บ การสร้างเว็บด้วยภาษาฝั่ง
ไคลเอนต์ การตกแต่งเว็บโดยใช้ซีเอสเอส การออกแบบเว็บ
ให้เข้ากับทุกอุปกรณ์ การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปสร้างเว็บ 
ไลบรารีและเฟรมเวิร์กสำหรับจาวาสคริปต์ เฟรมเวิร์ก
สำหรับโปรแกรม และการเผยแพร่เว็บไซต ์

เพื่อให้นักศึกษาสามารถสร้างเว็บไซต์โดยใช้ภาษาต่างเกี่ยวข้องมา
บูรณาการสร้างเว็บไซต์ได้ และสามารถใช้โปรแกรมสำเร็จรูปมาใช้ใน
การสร้างเว็บไซต์ได้ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎี
พร้อมยกตัวอย่าง, ฝึกปฏิบัติ, ทำ
แบบฝึกหัด, Project-based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหดั, 
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/
โครงการ ท่ีมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. สามารถนำความรู้ด้านเว็บมาพัฒนาเว็บไซต์ได้ 
2. สามารถสร้างเว็บไซต์โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปได้ 

411303 การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 

การสร้างเว็บเพจโดยใช้ภาษาท่ีเกี่ยวข้อง การเขียนโปรแกรม
คำสั่งเพื่อใช้งานบนเว็บ คำสั่ง การประกาศตัวแปร การ
กำหนดชนิดข้อมูล การใช้คำสั่งเงื่อนไขการทำงานแบบวนซ้ำ 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมบนเว็บมา
สร้างเว็บไซต์เพื่อประมวลผลตามความต้องการได้ และเขียนโปรแกรม
บนเว็บเพือ่จัดการฐานข้อมูลได้ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎี
พร้อมยกตัวอย่าง, ฝึกปฏิบัติ, ทำ

1. สามารถเขียนโปรแกรมเพื่อคำนวณ ประมวลผลบน
เว็บได้ 
2. สามารถเขียนโปรแกรมบนเว็บเพื่อจัดการฐานข้อมูลได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
โอเปอร์เรเตอร์ การจัดการคุกกี้ การติดตามเซสชัน การเขียน
โปรแกรมจัดการฐานข้อมูลบนเว็บ การนำเทคโนโลยีปัจจุบัน
ท่ีเกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมบนเว็บมาประยุกต์ใช้งาน 

แบบฝึกหัด, Project-based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด, 
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/
โครงการ ท่ีมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

411304 ปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ 

แนวคิดเกี่ยวกับปัจจัยของมนุษย์ในการ พัฒนาซอฟต์แวร์ 
รูปแบบความสัมพันธ์ และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างส่วน
ติดต่อ ผู้ใช้งาน จิตวิทยา การรับรู้  พฤติกรรม มนุษย์ต่อการ
ใช้งาน หลักการออกแบบ พัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ การ
ประเมินผล ซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง ตัวอย่าง
กรณีศึกษาการสร้างส่วนติดต่อ ผู้ใช้งาน 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และเข้าใจแนวคิดของการออกแบบหน้าจอ
เพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างส่วนติดต่อผู้ใช้งานกับคอมพิวเตอร์ 
และ เข้าใจความสัมพันธ์ของการสร้างปฏิสัมพันธ์ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎี
พร้อมยกตัวอย่าง, ฝึกปฏิบัติ, ทำ
แบบฝึกหัด, Project-based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด, 
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/
โครงการ ท่ีมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและสามารถเลือกใช้สี รูปแบบการสร้าง
ปฏิสัมพันธ์ได้อย่างเหมาะสม 
2. สามารถออกแบบและพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้โดยมีผู้ใช้
เป็นศูนย์กลางได้ 

411305 สัมมนาทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

การศึกษาอิสระทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้
คำแนะนำของอาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อศึกษาปัญหาทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเลือกไว้อย่างเป็นระบบ โดยใช้ความรู้
พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการฝึกฝนการ
ค้นคว้าความรู้ วรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง การ
ประยุกต์ใช้แนวคิดและเทคนิคการวิเคราะห์ การออกแบบ
ระบบ การเขียนรายงานท่ีถูกต้อง 

สามารถค้นคว้างานวิจัยและความรู้ที่สนใจและเกี่ยวข้องเพื่อนำมา
สร้างโครงงานได้ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎี
พร้อมยกตัวอย่าง, ฝึกปฏิบัติ,  
Project-based Learning 
วิธีการประเมิน – ฝึกปฏิบัติจริง, 
ความก้าวหน้า และความสำเร็จ
ของงาน/ปัญหา/โครงการ ท่ี
มอบหมาย, การนำเสนอผลงาน 

สามารถศึกษางานวิจัย ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องเกี่ยวกับงานท่ี
สนใจเพื่อนำมาใช้ในการทำโครงงาน 

411306 โครงงาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ค้นคว้าด้วยตนเอง เพื่อนำเสนอหัวข้อและผลการทดลอง
วิเคราะห์เปรียบเทียบเชิงวิชาการและเชิงปฏิบัติในสาขา
เทคโนโลยีสารสนเทศภายใต้การดูแลของอาจารย์ท่ีปรึกษา 

สามารถนำความรู้ท้ังหมดท่ีเรียนและท่ีค้นคว้าเพิ่มเติมมาสร้าง
โครงงานได้ 

วิธีการสอน - Project-based 
Learning 

สามารถนำความรู้ท่ีเรียนและค้นคว้าเพิ่มเติมมาสร้าง
โครงงานท่ีสนใจได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
วิธีการประเมิน – ติดตาม
ความก้าวหน้าของ Project, การ
นำเสนอผลงาน 

411401 การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

หลักการท่ัวไปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
แนวคิดในการแก้ปัญหาการเขียนผังงาน องค์ประกอบของ
ประโยคคำสั่ง เช่น ตัวแปร ค่าคงท่ี เครื่องหมายกระทำการ 
นิพจน์ ฟังก์ชัน เป็นต้น ชนิดของข้อมูล การแก้ปัญหาเชิง
โครงสร้าง โครงสร้างคำสั่งแบบตามลำดับ แบบการตัดสินใจ 
แบบการวนรอบ การสร้างโปรแกรมย่อย การส่งผ่านค่า
ภายในโปรแกรม 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจแนวคิดการแก้ปัญหาและหลักการ
ของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจโครงสร้างการทำงานของคำสั่งต่าง ๆ   
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำหลักการเขียนโปรแกรมเพื่อแก้โจทย์
ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, สาธิต, 
ถามตอบ, ฝึกปฏิบัติ และแก้
โจทย์ปัญหา 
วิธีการประเมิน – ใบงานทดลอง,
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน, สอบ
กลางภาค, สอบปฏิบัต,ิ สอบ
ปลายภาค 

1.สามารถอธิบายหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้นได้ 
2.สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ 

411402 การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ โครงสร้าง
โปรแกรม ความหมายของวัตถุ การออกแบบคลาส เมธอด 
ชนิดข้อมูลแบบนามธรรม การสืบทอด โพลีมอร์ฟิสซึม โอ
เวอร์โหลดดิง การนำกลับมาใช้ใหม่ 

1.มีความรู้ความเข้าใจในหลักการและแนวทางการเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ 
 2.ตรวจสอบหรือวิเคราะห์การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุที่ถูกต้องได้ 
3.ออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเพื่อประยุกต์ใช้ในงานต่าง  ๆได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, สาธิต, 
ถามตอบ, ฝึกปฏิบัติ และแก้
โจทย์ปัญหา 
วิธีการประเมิน ปฏิบัติตามใบ
งานท่ีได้รับมอบหมาย, สอบ
ปฏิบัติในชั้นเรียน, สอบกลาง
ภาค, สอบปลายภาค 

1.สามารถอธิบายการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุได้ 
2.สามารถออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุได้ 

411403 โครงสร้างข้อมูล
และขั้นตอนวิธี 

หลักการของอัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้น แถว
ลำดับ เรียงทับซ้อน แถวคอย รายการโยง โครงสร้างข้อมูล
แบบไม่เชิงเส้น โครงสร้างต้นไม้และกราฟ เทคนิคเรียงลำดับ
และการค้นหาข้อมูล 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจและปรับใช้หลักการของอัลกอริทึม โครงสร้าง
ข้อมูลแบบเชิงเส้น โครงสร้างข้อมูลแบบไม่เชิงเส้น เทคนิคเรียงลำดับ
และการค้นหาข้อมูล 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎี
พร้อมยกตัวอย่าง, ทำแบบฝึกหัด, 
Project-based Learning, Case 
Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด, 
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา/
โครงการ ท่ีมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและอธิบายแหลักการของอัลกอริทึม 
โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้น โครงสร้างข้อมูลแบบไม่
เชิงเส้น โครงสร้างต้นไม้เทคนิคเรียงลำดับและการ
ค้นหาข้อมูล ได้ 
2. ประยุกต์ใช้อัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูล เทคนิค
เรียงลำดับ และการค้นหาข้อมูลในสถานการณ์ปัญหาท่ี
เหมาะสมได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
411404 การวิเคราะห์
และออกแบบระบบ 

ระเบียบวิธีการวิเคราะห์และออกแบบระบบเบื้องต้น วงจร
การพัฒนาระบบ เครื่องมือสำหรับการวิเคราะห์ระบบ 
การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบ ผังการบริหารโครงการ 
แผนภาพแสดงการทำงาน แผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล 
การเขียนคำอธิบายการประมวลผล แผนภาพแสดง
ความสัมพันธ์ของข้อมูล พจนานุกรมข้อมูล ผังแสดง
โครงสร้างของระบบ การออกแบบส่วนรับข้อมูล การ
ออกแบบส่วนแสดงผลข้อมูล การออกแบบส่วนติดต่อกับ
ผู้ใช้ การกำหนดคุณสมบัติของระบบฮาร์ดแวร์และเครือข่าย 
การทำเอกสารประกอบ ฝึกปฏิบัติและกรณีศึกษา 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดพื้นฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ วัฏจักร
ชีวิตการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์เชิงวัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุ 
การสร้างแผนภาพด้วยยูเอ็มแอล และสามารถประยุกต์ใช้งานการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา 
/โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, 
การนำเสนอผลงาน 

1.  เข้าใจและอธิบาย แนวคิดพื้นฐาน ของตัวแบบเชิง
วัตถุ วัฏจักรชีวิตการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์เชิง
วัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุ การสร้างแผนภาพด้วย
ยูเอ็มแอล 
2.  ประยุกต์ใช้งานการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง
วัตถุได้ 

กลุ่มวิชาเอกเลือก 
411004 ภาษาอังกฤษ
สำหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านการอ่าน เขียน ตีความและ
สามารถนำเสนอผลงานทางวิชาการโดยเฉพาะคำศัพท์เทคนิค
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านการอ่าน เขียน ตีความ
และสามารถนำเสนอผลงานทางวิชาการโดยเฉพาะคำศัพท์เทคนิค
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิธีการสอน – บรรยายประกอบ
กรณีศึกษา, บทความวิชาการ, 
บทความวิจัย/หนังสือ ด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ, ค้นคว้า 
นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
วิธีการประเมิน - มอบหมายงาน 
จัดทำรายงานผลการค้นคว้า, 
นำเสนอหน้าชั้นเรียน, ประเมิน
จากรายงานท่ีได้รับมอบหมาย 

1. ผู้เรียนสามารถอ่านบทความวิชาการ หรือบทความ
วิจัยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และจับใจความหรือ
ประเด็นสำคัญได้ 
2. ผู้เรียนสามารถเขียนอธิบาย ผลงานประเด็นสำคัญ 
ความยาวพอสังเขปได้ 
3. ผู้เรียนสารมารถอธิบายผลงาน หรือนำเสนอผลงาน
หน้าชั้นเรียนในประเด็นสำคัญได้ 

411104 การบำรุงรักษา
และการบริหารระบบ 

ศึกษาการบริหารระบบปฏิบัติการ ประเภทสถาปัตยกรรม 
การเปรียบเทียบประเภทของระบบปฏิบัติการ และเลือกใช้
ระบบปฏิบัติการให้เหมาะสมกับองค์กร วิธีการบริหารและ
จัดการระบบเครือข่ายในระดับผู้บริหารระบบ การบริหาร
บัญชีผู้ใช้และกลุ่มผู้ใช้ บริการสารระบบ การปรับให้เป็น
ปัจจุบันด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ ประเด็นความมั่นคง การ

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ แบบต่าง  ๆ
2.เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับหลักการบริหารและจัดการระบบ
เครือข่าย ในระดับผู้บริหาร 
3.เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับ 
ความมั่นคง การรักษาความปลอดภัยของระบบ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ทำ
แบบฝึกหัด, Problem-Based 
Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – สังเกต
พฤติกรรมระหว่างเรียน, 
ความก้าวหน้า และความสำเร็จ

1. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับและสามารถติดตั้ง
ระบบปฏิบัติการ แบบต่าง  ๆได้ 
2. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับหลักการบริหารและจัดการ
ทรัพยากร บนระบบเครือข่าย 
3. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับ 
ความมั่นคง การรักษาความปลอดภัยของระบบ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
รักษาความปลอดภัยของระบบ การบำรุงรักษา การวางแผน 
กลยุทธ์และเทคนิคการสำรองและการกู้คืนข้อมูล 

4.เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการกำหนดวางแผน และ กลยุทธ์
ในการบำรุงรักษาระบบ 
5.เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการสำรองและการกู้คืน
ข้อมูล 

ของงาน/ปัญหา/โครงการ ท่ี
มอบหมาย, แบบทดสอบ วัด
ความรู้ความสามารถท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 

4. ผู้เรียนสามารถเขียนแผน และ กลยุทธ์ในการ
บำรุงรักษาระบบได้ 
5. ผู้เรียนมีสามารถใช้เทคนิคการต่าง ใๆนสำรองและการกู้
คืนข้อมูลได้ 

411105 การบริหาร
จัดการเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

การจัดการไอพีแอดเดรสและซับเน็ต การจัดการเส้นทางการ
สื่อสาร การจัดการโครงข่ายเสมือน การจัดการความเร็วและ
โหลดบาร์ลานซ์ การจัดการไฟร์วอลล์ การให้บริการเว็บ  
ระบบบริการเมล ระบบบริการชื่อบนเครือข่าย ระบบแปลงท่ี
อยู่ การบริการแบบแคสชิ่ง เครือข่ายส่วนตัวเสมือนและการ
เข้ารหัสความปลอดภัย ระบบพิสูจน์ตน การควบคุม
ระยะไกล การจัดการผู้บุกรุก ระบบตรวจสอบประสิทธิภาพ
เครือข่าย ระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการบริหารจัดการเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ทั้ง LAN VLANและเครือข่ายส่วนตัวเสมือน 
2. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการจัดการไฟร์วอลล์ 
3. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการให้บริการบนระบบคลาวด์ 
4. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับการบริหารจัดการหน่วยจัดเก็บ
ข้อมูล  
5. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบพิสูจน์ตน การรักษาความ
ปลอดภัยทางข้อมูล และจัดการความเสี่ยงทางคอมพิวเตอร์ 
6. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการเครือข่ายขั้นสูง
และการบริการ 
7. เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะการทำงานเป็นทีม 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ฝึก
ปฏิบัติ, บนสถานการจำลอง, ฝึก
ปฏิบัติ, บนสถานการจริง, ทำ
แบบทดสอบ, Problem-Based 
Learning, Project-Based 
Learning, Case Study 
 
วิธีการประเมิน – ความก้าวหน้า
ของานท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน, เอกสารรายงาน 
การอภิปราย, แบบทดสอบวัด
ความรู้ความสามารถ ท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 
 

1. ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการบริหารจัดการ 
ความเร็ว ความปลอดภัย และการเข้ารหัสทางข้อมูล 
บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. ผู้เรียนสามารถออกแบบ ติดตั้งจัดการไฟร์วอลล์ ท่ี
เหมาะสมต่อองค์ได้ 
3. ผู้เรียนสามารถออกแบบ ระบบจำลองเสมือน  
ติดตั้งระบบคลาวด์คอมพิวติ้ง พร้อมบริการได้ 
4. ผู้เรียนสามารถบริหารจัดการหน่วยจัดเก็บข้อมูล
แบบต่าง  ๆได้  
5. ผู้เรียนทราบถึงแนวปฏิบัติใน การบริการจัดการ
ความเสี่ยงทางคอมพิวเตอร์ 
6. ผู้เรียนสามารถพัฒนาระบบ พิสูจน์ตน และสามารถ
พัฒนาโปรแกรมเกี่ยวกับการรักษาความปลอดภัยทาง
ข้อมูลทางข้อมูลได้ 
7. ผู้เรียนติดตั้งระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ขั้นสูง  และให้บริการได้ 

411106 การโปรแกรม
แบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ 

โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบไคลเอนต/์เซิร์ฟเวอร์ 
การออกแบบซอฟต์แวร์แบบไคลเอนต/์เซิร์ฟเวอร์ การ
ประมวลผลพร้อมกัน การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพร
โทคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ อัลกอริทึมของไคลเอนต์และ
เซิร์ฟเวอร์ เซิร์ฟเวอร์แบบไม่กำหนดการเชื่อมต่อ และ
เซิร์ฟเวอร์แบบกำหนดการเชื่อมต่อ 

1. เพื่อให้ผู้เรียนทราบถึงหลักในการติดต่อสื่อสารระหว่างลูกข่าย-
แม่ข่าย(Client-Server) 
2. เพื่อใหผู้้เรียนทราบหลักการ การออกแบบ อัลกอริทึมในการ
สื่อสารแบบไคลเอนต์และเซิร์ฟเวอร์ 
3. เพื่อให้ผู้เรียนทราบขั้นตอนวิธีการทำงานท่ีฝั่งแม่ข่ายและลูก
ข่าย  

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี ฝึก
ปฏิบัติ, บนสถานการจำลอง, ฝึก
ปฏิบัติ, บนสถานการจริง, ทำ
แบบทดสอบ, Problem-Based 
Learning, Project-Based 
Learning, Case Study 

1. ผู้เรียนทราบถึงหลักในการติดต่อสื่อสารระหว่างลูก
ข่าย-แม่ข่าย   
2. ผู้เรียนทราบถึงขั้นตอนวิธีการทำงานท่ีฝั่งแม่ข่าย
และลูกข่าย  
3. ผู้เรียนสามารถการเขียนโปรแกรมประยุกต์ใช ้
โพโตคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
4. เพื่อให้ผู้เรียนการเขียนโปรแกรมประยุกต์ใช้โพโตคอล     ซ็อก
เก็ตเอพีไอ 
 

วิธีการประเมิน – ความก้าวหน้า
ของานท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน, เอกสารรายงาน 
การอภิปราย, แบบทดสอบวัด
ความรู้ความสามารถ ท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 

411204 ระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการ 

ความสำคัญของระบบสารสนเทศ ข้อมูลและสารสนเทศใน
องค์กร โครงสร้างของระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และเทคโนโลยี
การสื่อสาร ฐานข้อมูล ระบบสารสนเทศในองค์การ
ธุรกิจ  ระบบสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการจัดการ การ
วางแผนทรัพยากรองค์กร การควบคุม การตัดสินใจ การ
พัฒนาระบบสารสนเทศและการจัดการองค์ความรู้ 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายของการจัดการระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศตลอดจนโครงสร้างและเทคโนโลยีการสื่อสาร
ฐานข้อมูลได้ 
เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำระบบสารสนเทศมาเพื่อสนับสนุนการ
จัดการการวางแผน และช่วย 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและอธิบายความสำคัญของการจัดการระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
2. เข้าใจทฤษฎีของเทคโนโลยีการสื่อสาร และ 
ฐานข้อมูล ระบบสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการวางแผน 
3. สามารถพัฒนาโปรแกรมเพื่อสนับสนุนการจัดการ
สารสนเทศได้ 

411205 ระบบสนับสนุน
การตัดสินใจ 

แนวคิดกระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ องค์ประกอบของ
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ข้อแตกต่างกับระบบ
ประมวลผลสารสนเทศท่ัวไป การสร้างระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ เครื่องมือช่วยจัดสร้างรูปแบบการนำเสนอ การหา
วิธีท่ีเหมาะสม รูปแบบทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้อง การ
จำลองและแบบจำลองท่ีเกี่ยวข้อง การนำระบบสนับสนุน
การตัดสินใจไปใช้ประโยชน์ ตัวอย่างกรณีศึกษา 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดกระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ 
องค์ประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ข้อแตกต่างกับระบบ
ประมวลผลสารสนเทศท่ัวไป และสร้างระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
โดยอาศัยเครื่องมือช่วยสร้าง รูปแบบการนำเสนอท่ีเหมาะสม ปรับใช้
รูปแบบทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง การนำระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจไปใช้ประโยชน์ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและอธิบายแนวคิดกระบวนการตัดสินใจของ
มนุษย์ องค์ประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
และหลักการท่ีเกี่ยวข้องได้ 
2.  สามารถสร้างระบบสนับสนุนการตัดสินใจ โดยอาศัย
เครื่องมือช่วยสร้างและเลือกรูปแบบการนำเสนอท่ี
เหมาะสมได้ 

411206 ระบบสารสนเทศ
สำหรับโลจิสติกส์ 

วางแผนการพยากรณ์ การจัดซ้ือและการจัดหา การจัดการ
คลังสินค้าและศูนย์กระจายสินค้า การจัดการขนส่ง การ

1. เพื่อให้ผู้เรียนทราบความหมายและความสำคัญของการจัดการโล
จิสติกส์ 

วิธีการสอน – บรรยายทฤษฎ,ี 
ทำแบบทดสอบ, Problem-

1. ผู้เรียนทราบความหมายและความสำคัญของการ
จัดการโลจิสติกส์ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
จัดการกระบวนผลิตและการดำเนินงาน การวัดผล
ปฏิบัติงาน   ความสำคัญของระบบโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน
ต่อระบบเศรษฐกิจและองค์กร บทบาทของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารท่ีมตี่อระบบการจัดการโลจิสติกส์
และโซ่อุปทาน ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเกี่ยวข้องด้าน
การจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน การใช้โปรแกรม
ประยุกต์สำหรับจัดการข้อมูลท่ีใช้ในการออกแบบ
เครือข่ายโลจิสติกส์และการกระจายสินค้า การสร้างระบบ
การจัดการด้านเทคโนโลยีและระบบสนับสนุนการตดัสินใจ
สําหรับการจัดการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน 

2. เพื่อให้ผู้เรียนทราบองค์ประกอบและปัจจัยในการจัดการโลจิ
สติกส์ 
3. เพื่อให้ผู้เรียนทราบหลักการจัดการโลจิสติกส ์

Based Learning, Project-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – สังเกต
พฤติกรรมระหว่างเรียน, การ
นำเสนอผลงาน,รายงาน, การ
อภิปราย, ความก้าวหน้าของาน
ท่ีได้รับมอบหมาย, ทดสอบ
ความรู้ความสามารถ ท้ังทฤษฎี
และปฏิบัติ 
 

2. ผู้เรียนทราบองค์ประกอบและปัจจัยในการ
จัดการโลจิสติกส์ 
3. ผู้เรียนทราบหลักการจัดการโลจิสติกส์ 
4. ผู้เรียนสามารถใช้สารสนเทศในการบริหารจัดการโล
จิสติกส์ได้ 
5. ผู้เรียนสามารถใช้โปรแกรมประยุกต์สำหรับจัดการ
ข้อมูลในการบริหารจัดการโลจิสติกส์ได้ 

411207 ระบบสารสนเทศ
ทางภูมิศาสตร์ 

พื้นฐานของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ องค์ประกอบท่ี
สำคัญของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โครงสร้างข้อมูล ชนิด
ข้อมูล โทโพโลจี ขั้นตอนวิธีในการนำเข้า แก้ไข และ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นท่ี โปรแกรมประยุกต์ทางด้านระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์  เทคนิคพื้นฐานสำหรับการสร้างแผน
ท่ีดิจิทัล รวมถึงการประยุกต์ใช้งานระบบสารสนเทศในการ
แสดงข้อมูลเป็นภาพเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาและสนับสนุน
การตัดสินใจ 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจถึงองค์ประกอบท่ีสำคัญของระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ 
2. เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจโครงสร้างข้อมูล ชนิดข้อมูล โทโพโลจี 
ขั้นตอนวิธีในการนำเข้า แก้ไข และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นท่ีได้ 
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำหลักการเขียนโปรแกรมเพื่อประยุกต์
ทางด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ รวมถงึการประยุกต์ใช้งานระบบ
สารสนเทศในการแสดงข้อมูลเป็นภาพเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาและ
สนับสนุนการตัดสินใจได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, สาธิต, 
ถามตอบ, ฝึกปฏิบัติ และแก้
โจทย์ปัญหา 
วิธีการประเมิน ปฏิบัติตามใบงาน
ท่ีได้รับมอบหมาย, สอบปฏิบัติใน
ชั้นเรียน, สอบกลางภาค, สอบ
ปลายภาค 

1.สามารถอธิบายองค์ประกอบท่ีสำคัญของระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ 
ได ้
2.สามารถเขียนโปรแกรมประยุกต์ทางด้านระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ รวมถึงการประยุกต์ใช้งานระบบ
สารสนเทศในการแสดงข้อมูลเป็นภาพเพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาและสนับสนุนการตัดสินใจได้ 

411307 เทคโนโลยี
มัลติมีเดีย 

ระบบคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ท่ีใช้สำหรับงาน
ประมวลผลเทคโนโลยีมัลติมีเดีย องค์ประกอบและประเภท
ของมัลติมีเดีย การใช้สี อุปกรณ์ในการแสดงผลกราฟิก 
อุปกรณ์แสดงผลภาพ วีดีโอ การตัดต่อเสียง จรรยาบรรณ
ของการอ้างอิง การใช้โปรแกรมนำเสนอ การออกแบบอินโฟ
กราฟิก และการพัฒนาสือ่มัลติมีเดียเพื่อนำเสนองานต่าง ๆ  

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการของมัลติมีเดีย องค์ประกอบของภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดีโอ สามารถพัฒนาและใช้ซอฟต์แวร์
สำหรับสร้างงานมัลติมีเดียแบบต่าง  ๆได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /

1. เข้าใจและสามารถสร้างชิ้นงานทางมัลติมีเดียใน
รูปแบบต่าง  ๆได้ โดยเหมาะสมกับงานในแต่ละ
ประเภท พร้อมท้ัง 
2. สามารถอ้างอิงท่ีมาของผลงานท่ีนำมาใช้ประกอบการ
พัฒนาชิ้นงานมัลติมีเดียได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

411308 คอมพิวเตอร์
กราฟิก 

เข้าใจระบบฮาร์ดแวร์ทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก หลักการ
การมองภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ ทฤษฎีและอัลกอริทึมในการ 
สร้างภาพ แบบ 2 มิติ การแปลงภาพและการขลิบภาพ การ
โปรเจคชันภาพ การโปรแกรมด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกใน
รูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสร้างภาพเคลื่อนไหว และการ
ประยุกต์ใช้งานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ และเข้าใจหลักการการมองภาพ 2 มิติและ 
3 มิติ สามารถสร้างภาพกราฟิกส์ ภาพเคลื่อนไหว และใช้ซอฟต์แวร์
สำหรับงานประมวลผลเทคโนโลยีมัลติมีเดีย การใช้โปรแกรมนำเสนอ 
และการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อนำเสนองานได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด,  
Problem-Based Learning, 
Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา 
ท่ีมอบหมาย, นำเสนอผลงาน 

1. สามารถอธิบายหลักการของการการมองภาพ 2 มิติ 
และ 3 มิติได้ 
2. สามารถปฏิบัติ สร้างภาพแบบต่าง  ๆและนำเสนอ
ผลงานได้ 

411309 การออกแบบ
และพัฒนาเกม 

ความหมายและประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ ประวัติของ
เทคโนโลยีเกมคอมพิวเตอร์ หลักการออกแบบและ
องค์ประกอบของเกม แนวคิดและการออกแบบการสร้างภาพ
ต้นแบบ การออกแบบส่วนควบคุมและส่วนการติดต่อ  การ
ออกแบบตัวละคร รูปแบบการเล่น ฉาก การวางโครงเรื่อง 
ปัญญาประดิษฐ์สำหรับเกม การพัฒนาโปรแกรมเกม 
แนวโน้มเทคโนโลยีเกมในอนาคต 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และเข้าใจประเภทของเกมแบบต่าง  ๆเข้าใจ
หลักการออกแบบตัวละคร ออกแบบฉาก การออกแบบบทดำเนิน
เรื่อง และ สามารถพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและอธิบายทฤษฎีของเกมแต่ละประเภทได้ 
2. สามารถออกแบบตัวละคร ฉาก บทดำเนินเรื่องได้ 
3. สามารถใช้ซอฟต์แวร์เพื่อพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ได้ 

411310 พาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 

ศึกษาแนวคิด หลักการเบื้องต้นของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
โครงสร้างพื้นฐานของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบ
การดำเนินธุรกิจสำหรับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบ
การเงินอิเล็กทรอนิกส์ วิเคราะห์ออกแบบและพัฒนา
เทคโนโลยีด้านการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  ระบบชำระเงิน
และความปลอดภัยในการทำธุรกรรมผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
กฎหมายและนโยบายภาครัฐท่ีเกี่ยวกับการพาณิชย์

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ และเข้าใจเกี่ยวกับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
และสร้างร้านค้าอิเล็กทรอนิกส์ได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบติั, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /

สามารถนำความรู้ด้านพาณิชย์อิเล็กทรอนิสก์มา สร้าง
ร้านค้าออนไลน์ได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
อิเล็กทรอนิกส ์การค้าปลีกอิเล็กทรอนิกส์และการบริการ  
พาณิชยกรรมบนสังคมออนไลน์และบนอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 
การสร้างร้านค้าออนไลน์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 

โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

411311 การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กับ
ฐานข้อมูล 

การพัฒนาระบบฐานข้อมูล การบริหารจัดการฐานข้อมูล 
ภาษาเอสคิวแอล การโปรแกรมเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล การ
เลือกใช้เครื่องมือสำหรับสร้างโปรแกรมฐานข้อมูล การ
ควบคุมภาวะพร้อมกัน การประมวลผลด้วยรายการ
เปลี่ยนแปลง ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้  การทำโปรแกรม
สำหรับจัดการฐานข้อมูล การสำรองข้อมูลการกู้คืนข้อมูล
การรักษาความปลอดภัยของข้อมูลการกำหนดสิทธิของผู้ใช้ 
การเข้ารหัสข้อมูล 

เพื่อให้นักศึกษามีนำความร้านการบริการจัดการฐานข้อมูลและ
ความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมมาบูรณาการสร้างโปรแกรมเพื่อ
ประมวลผลและจัดการฐานข้อมูลได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อเชื่อมต่อ
และจัดการฐานข้อมูล และใช้คำสั่งภาษา SQL ในการ
จัดการฐานข้อมูลได้ 
2. สามารถออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ และ
ออกแบบฐานข้อมูลได้  

411312 การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนท่ี 

องค์ประกอบพื้นฐานของอุปกรณ์เคลื่อนท่ี ระบบปฏิบัติการ
บนอุปกรณ์เคลื่อนท่ี การสร้างส่วนติดต่อสำหรับรับค่าและ
แสดงผล หลักท่ัวไปในการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนท่ี มาตรฐานการสื่อสารผ่านระบบไร้สาย การพัฒนา
และทดสอบโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 
สร้างโครงงานจากกรณีศึกษาเพื่อใช้งานจริงหรือผ่านระบบ
จำลอง 

เพื่อให้นักศึกษานำความรู้เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ การเขียน
โปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนท่ีมาบูรณาการสร้างโปรแกรมประยุกต์
เพื่อใช้กับอุปกรณ์เคลื่อนทีได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

สามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับเครือข่าย
เคลื่อนท่ีได้โดยใช้ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องมาพัฒนาโปรแกรม 

411313 การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิง
บูรณาการ 

บูรณาการการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ กับองค์ความรู้
ด้านอื่น เช่น ด้านการประมวลผลภาพ ด้านเกม ด้าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หุ่นยนต์ อุปกรณ์ไร้สาย ด้าน
วิทยาการข้อมูล 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถบูรณาการ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
กับองค์ความรู้ด้านอื่นได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 

นักศึกษาสามารถบูรณาการ การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กับองค์ความรู้ด้านอื่นได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

411314 การค้นคืน
สารสนเทศ 

การค้นคืนด้วยบูลีน การค้นคืนข้อความ การทำดัชนี
ข้อความ การให้คะแนนและน้ำหนักของกลุ่มและเวกเตอร์
สเปส การประเมิน การจัดกลุ่มและจำแนกเอกสาร การ
รวบรวมและการทำดัชนีของเว็บ การวิเคราะห์ลิงค์การค้น
คืนสารสนเทศ 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจการค้นคืนด้วยบูลีน การค้นคืนข้อความ การ
ทำดัชนีข้อความ การให้คะแนนและน้ำหนักของกลุ่มและเวกเตอร์
สเปส การประเมิน การจัดกลุ่มและจำแนกเอกสาร การรวบรวมและ
การทำดัชนีของเว็บ การวิเคราะห์ลิงค์ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอ 

1.  เข้าใจและฝึกปฏิบัติการค้นคืนด้วยบูลีน การค้น
คืนข้อความ การทำดัชนีข้อความ  
2.  สามารถให้คะแนนและน้ำหนักของกลุ่ม และ
เวกเตอร์สเปส 
3. สามารถประเมินการจัดกลุ่มและจำแนกเอกสาร การ
รวบรวมและการทำดัชนีของเว็บ การวิเคราะห์ลิงค์ 

411315 เครือข่ายสังคม
ออนไลน์เพื่อธุรกิจและ
การท่องเท่ียว 

ความหมายของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ลักษณะของ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ประเภทต่าง ๆ  โครงสร้างและวิธีการ
ทำงานของเครือข่ายสังคมออนไลน์ สื่อสมัยใหม่บนเครือข่าย
สังคมออนไลน์ หลักการประยุกต์ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์
ในเชิงธุรกิจ และการท่องเท่ียว จริยธรรมในการใช้เครือข่าย
สังคมออนไลน์ กฎหมายเกี่ยวข้องกับเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ กรณีศึกษาในการนำเสนอเครือข่ายสังคมออนไลน์
ไปใช้ประโยชน์ในเชิงธุรกิจและการท่องเท่ียว 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการพื้นฐาน และใชเ้ครือข่าย
สังคมออนไลน์ในในเชิงธุรกิจกับงาน องค์กร และหรือการท่องเท่ียว
ได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด,  
Problem-Based, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา 
ท่ีได้รับมอบหมาย, การนำเสนอ
ผลงาน 

นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการพื้นฐาน และใช้
เครือข่ายสังคมออนไลน์ในในเชิงธุรกิจกับงาน องค์กร 
และหรือการท่องเท่ียวได้ 

411316 เทคโนโลยีความ
จริงเสมือน 

หลักการและแนวคิดของความจริงเสมือน องค์ประกอบ
พื้นฐานของความจริงเสมือน เครื่องมือสำหรับการสร้างความ
จริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การ

เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานและแนวคิดของ
ความจริงเสมือน องค์ประกอบพื้นฐานของความจริงเสมือน เครื่องมือ
สำหรับการสร้างความจริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือน

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด,  
Problem-Based, Case Study 

นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานและแนวคิดของ
ความจริงเสมือน องค์ประกอบพื้นฐานของความจริง
เสมือน เครื่องมือสำหรับการสร้างความจริงเสมือน การ
ออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การผสานเทคโนโลยี
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
ผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน การประยุกต์ใช้ความจริง
เสมือน 

จริง การผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน และประยุกต์ใช้ความจริง
เสมือนได้ 

วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ติดตาม
ความก้าวหน้า และความสำเร็จ
ของงาน/ปัญหา ท่ีได้รับ
มอบหมาย, การนำเสนอผลงาน 

ความจริงเสมือน และประยุกต์ใช้ความจริงเสมือนกับงาน
ได้ 

411317 เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (ไอโอที) การเชื่อมต่อเซ็นเซอร์เข้า
กับอุปกรณ์ควบคุม การควบคุม การทำงานของอุปกรณ์ไอโอ
ทีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การสร้างเครือข่ายของอุปกรณ์
ไอโอที การวิเคราะห์ข้อมูลและประยุกต์ใช้งานในการพฒันา
แอปพลิเคชัน 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (ไอโอที) การเชื่อมต่อ
เซ็นเซอร์เข้ากับอุปกรณ์ควบคุม การควบคุม การทำงานของอุปกรณ์
ไอโอทีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การสร้างเครือข่ายของอุปกรณ์ไอ
โอที การวิเคราะห์ข้อมูลและประยุกต์ใช้งานในการพัฒนาแอปพลิเค
ชันได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

นักศึกษาสามารถอธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (ไอโอ
ที) การเชื่อมต่อเซ็นเซอร์เข้ากับอุปกรณ์ควบคุม การ
ควบคุม การทำงานของอุปกรณ์ไอโอทีผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต การสร้างเครือขา่ยของอุปกรณ์ไอโอที การ
วิเคราะห์ข้อมูลและประยุกต์ใช้งานในการพัฒนาแอป
พลิเคชัน และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม 

411318 เทคโนโลยีเว็บ
เชิงความหมาย 

เอกสารเว็บท่ีมีโครงสร้างในรูปแบบของเอ็กซ์เอ็มแอล 
เทคโนโลยีตัวบริการเว็บ การอธิบายทรัพยากรบนเว็บด้วย
อาร์ดีเอฟ แนวคิดออนโทโลยี ภาษาเว็บออนโทโลยี (โอ
ดับเบิลยูแอล) การประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีเว็บเชิง
ความหมาย 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจและจัดทำเอกสารเว็บท่ีมีโครงสร้างในรูปแบบ
ของเอ็กซ์เอ็มแอล ปรับใช้เทคโนโลยีตัวบริการเว็บ อาร์ดีเอฟ ออน
โทโลยี ในงานเทคโนโลยีเว็บเชิงความหมายได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. เข้าใจและจัดทำเอกสารเว็บท่ีมีโครงสร้างในรูปแบบ
ของเอ็กซ์เอ็มแอลได้ 
2. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีตัวบริการเว็บ อาร์ดีเอฟ ออน
โทโลยี ในงานเทคโนโลยีเว็บเชิงความหมายได้ 

411319 เทคโนโลยีเว็บ
เซอร์วิส 

โพรโทคอลมาตรฐานของระบบการให้บริการผ่านเว็บ
สถาปัตยกรรมเอสโอเอ และเทคโนโลยีท่ีทำให้โปรแกรม
ติดต่อกันได้บนอินเทอร์เน็ต อธิบายถึงส่วนประกอบ

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ และเข้าใจในสถาปัตยกกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับ
ใช้งานเว็บเซอร์วิสและสามารถสร้างเว็บเซอร์วิสและดึงข้อมูลจากเว็บ
เซอร์วิสมาใช้งานได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-

สามารถสร้างและดึงข้อมูลเว็บเซอร์วิสมาใช้งานได้โดยนำ
สถาปัตยกรรมท่ีเกี่ยวข้องมาประยุกต์ใช ้
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
มาตรฐานแต่ละชนิดของระบบการให้บริการผ่านเว็บรวมถึง
วิธีการนำระบบการให้บริการผ่านเว็บไปใช้อย่างเหมาะสม 
การพัฒนาโปรแกรมเว็บเซอร์วิส 

Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

411320 การเรียนรู้ของ
เครื่องจักร 

การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้ทางสถิติ 
การเรียนรู ้แบบมีผู ้สอน การเรียนรู ้แบบไม่มีผู ้สอน การ
เรียนรู ้แบบเสริมกำลัง ตัวอย่างเทคนิคการเรียนรู ้ของ
เครื่องจักร โปรแกรมประยุกต ์

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการของการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้
ทางสถิติ การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การ
เรียนรู้แบบเสริมกำลัง และสามารถใช้งานโปรแกรมประยุกต์เพื่อการ
ปรับใช้เทคนิคท่ีเกี่ยวข้องได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนองาน 

1. เข้าใจและอธิบายหลักการการเรียนรู้ของเครื่อง การ
เรียนรู้ทางสถิติ การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้
แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมกำลังได้ 
2. สามารถใช้งานโปรแกรมประยุกต์เพื่อการปรับใช้
เทคนิคท่ีเกี่ยวข้องได้ 

411321 การวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงธุรกิจ  

แนะนำการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจและการตัดสินใจ การ
รวบรวมข้อมูล การสำรวจข้อมูล และการสรุปข้อมูล การ
ประมาณค่าแนวโน้มและความเบี่ยงเบนของข้อมูล การ
อนุมานเชิงสถิติ การวิเคราะห์เชิงถดถอย การพยากรณ์ และ
อนุกรมเวลา การหาค่าท่ีเหมาะสมท่ีสุด การสร้างแบบจำลอง
สถานการณ์ การวิเคราะห์ข้อมูลชั้นสูง โปรแกรมทางสถิติ 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ
และการตัดสินใจ โดย การสร้างแบบจำลองสถานการณ์ การวิเคราะห์
ข้อมูลชั้นสูง และปรับใช้โปรแกรมทางสถิติได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอ 

1. สามารถรวบรวมข้อมูล สำรวจข้อมูล สรุปข้อมูล 
และนำสเนข้อมูล เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ
และการตัดสินใจได้ 
2. เข้าใจ เลือกใช้หลักการทางสถิติ และการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร และเครื่องมือท่ีเหมาะสม เพื่อการ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจและการตัดสินใจได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
411322 การแสดงข้อมูล
ด้วยแผนภาพ 

หลักการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การออกแบบการแสดง
ข้อมูลด้วยแผนภาพ เครื่องมือท่ีใช้ การแสดงข้อมูลด้วย
แผนภาพ การจัดระเบียบข้อมูล การเลือกแผนภูมิท่ี
เหมาะสม การอธิบายแผนภูมิ การประยุกต์ใช้งาน 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการของการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การ
ออกแบบการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ เครื่องมือท่ีใช้ การแสดง
ข้อมูลด้วยแผนภาพ การจัดระเบียบข้อมูล และสามารถเลือกแผนภูมิ
ท่ีเหมาะสมในการประยุกต์ใช้งานพร้อมอธิบายแผนภูมิได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอ 

1.  เข้าใจและอธิบายหลักการของการแสดงข้อมูลด้วย
แผนภาพ การออกแบบการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
เครื่องมือท่ีใช้ การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ การจัด
ระเบียบข้อมูล 
2.  สามารถเลือกแผนภูมิท่ีเหมาะสมในการประยุกต์ใช้
งานพร้อมอธิบายแผนภูมิได้ 

411323 การทำเหมือง
ข้อมูล 

แนวคิดของการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล ความรู้
พื้นฐานของคลังข้อมูล การทำเหมืองข้อมูล เทคนิคก่อนการ
ประมวลผลและการเตรียมข้อมูล พื้นฐานของการทำเหมือง
ข้อมูล อัลกอริทึมการสร้างตัวแบบเพื่อการทำนาย การ
ค้นพบความสัมพันธ์ในการทำเหมืองข้อมูล การจัดกลุ่ม
ข้อมูล  เทคนิคการประเมินตัวแบบ การเรียนรู้จากตัวแบบท่ี
หลากหลายและกรณีศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับการทำเหมือง
ข้อมูลในปัจจุบัน 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดของการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล 
ความรู้พื้นฐานของคลังข้อมูล การทำเหมืองข้อมูล เทคนิคก่อนการ
ประมวลผลและการเตรียมข้อมูล พื้นฐานของการทำเหมืองข้อมูล 
อัลกอริทึมการสร้างตัวแบบเพื่อการทำนาย การค้นพบความสัมพันธ์
ในการทำเหมืองข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล  เทคนิคการประเมินตัว
แบบ การเรียนรู้จากตวัแบบท่ีหลากหลาย และสามารถปรับใช้ในงาน
ท่ีเกี่ยวข้องกับการทำเหมืองข้อมูลในปัจจุบันได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดของการค้นพบองค์ความรู้
ในฐานข้อมูล ความรู้พื้นฐานของคลังข้อมูล การทำเหมือง
ข้อมูล เทคนิคก่อนการประมวลผลและการเตรียมข้อมูล 
พื้นฐานของการทำเหมืองข้อมูล อัลกอริทึมการสร้างตัว
แบบเพื่อการทำนาย การค้นพบความสัมพันธ์ในการทำ
เหมืองข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล  เทคนิคการประเมินตัว
แบบ การเรียนรู้จากตัวแบบท่ีหลากหลาย และสามารถ
ปรับใช้ในงานท่ีเกี่ยวข้องกับการทำเหมืองข้อมูลใน
ปัจจุบันได้ 

411324 หลักการ
ปัญญาประดิษฐ์ 

หลักการปัญญาประดิษฐ์ ปัญหาและเอกภาพของปัญหา กล
ยุทธ์การสืบค้น การแทนความรู้ กระบวนการคิดหาเหตุผล 
แนวคิดเกี่ยวกับฟัซซี่ลอจิก การเรียนรู้ การมองเห็น การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบผู ้เชี ่ยวชาญ และการ
วางแผน 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายของปัญญาประดิษฐ์ 
เพือ่ให้นักศึกษาสามารถอธิบายกระบวนการสร้างปัญญาประดิษฐ์
ในรูปแบบต่าง ไๆด้ 
เพื่อให้นักศึกษาสามารถสร้างโปรแกรมปัญญาประดิษฐ์ได้ 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /

เข้าใจความหมายและทฤษฎีของปัญญาประดิษฐ์ 
เข้าใจกระบวนการสร้างปัญญาประดิษฐ์ 
พัฒนาโปรแกรมท่ีมีลักษณะเป็นปัญญาประดิษฐ์ 



90 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

411405 การวิเคราะห์
และออกแบบระบบเชิง
วัตถุ 

แนวคิดพื้นฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ วัฏจักรชีวิตการพัฒนา
ระบบ การวิเคราะห์เชิงวัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุ การสร้าง
แผนภาพด้วยยูเอ็มแอล การประยุกต์ใช้งานการวิเคราะห์
และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดพื้นฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ วัฏจักร
ชีวิตการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์เชิงวัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุ 
การสร้างแผนภาพด้วยยูเอ็มแอล และสามารถประยุกต์ใช้งานการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุได้ 
 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1.  เข้าใจและอธิบาย แนวคิดพื้นฐาน ของตัวแบบเชิง
วัตถุ วัฏจักรชีวิตการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์เชิง
วัตถุ การออกแบบเชิงวัตถุ การสร้างแผนภาพด้วย
ยูเอ็มแอล 
2.  ประยุกต์ใช้งานการวิเคราะห์และออกแบบระบบ
เชิงวัตถุได้ 
 

411406 วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 

วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ 
การวิเคราะห์ความต้องการ การเขียนข้อกำหนดความ
ต้องการ การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ การประมาณต้นทุน
ซอฟต์แวร์ การทวนสอบและการตรวจสอบความ
สมเหตุสมผล  การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการ
ปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และ
เครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลกัการของกระบวนการ พัฒนาซอฟต์แวร์ 
สร้างข้อกำหนดความต้องการของซอฟต์แวร์ได้ พัฒนาซอฟต์แวร์
ได้ตรงกับข้อกำหนดความต้องการสามารถพัฒนาซอฟต์แวร์ให้
สำเร็จตามเวลาท่ีกำหนดอย่างมีคุณภาพ และปรับใช้เครื่องมือ
สนับสนุนการดำเนินงานทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้ 
 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 
และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

1. สามารถอธิบายหลักการของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และกระบวนการท่ี
เกี่ยวข้องในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
2.  สามารถสร้างข้อกำหนดความต้องการของ
ซอฟต์แวร์ 
และพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ตรงกับข้อกำหนดความ
ต้องการตามเวลาท่ีกำหนดอย่างมีคุณภาพ 
3.  สามารถปรับใช้เครื่องมือสนับสนุนการดำเนินงานทาง
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ได้ 

411407 หัวข้อพิเศษทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หัวข้อและความก้าวหน้าทางวิชาการท่ีน่าสนใจ โดยอาจารย์
ผู้สอนเป็นผู้คัดเลือกหัวข้อ 

1. เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ใหม่
รูปแบบใหม่ ๆ  วิทยาการใหม่ ๆ  ทีสามารถนำมาสนับสนุนการทำงาน
และสามารถใช้งานได้จริง  
2. เพื่อให้ผู้เรียนรู้จักแสวงหาความรู้และเทคโนโลยีใหม่ ๆ  เพื่อปรับใช้
ในการทํางาน 

วิธีการสอน – บรรยาย, ฝึก
ปฏิบัติ, ทำแบบฝึกหัด, Project-
Based Learning, Problem-
Based Learning, Case Study 
วิธีการประเมิน – ทำแบบฝึกหัด
ทำแบบทดสอบ, ความก้าวหน้า 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความตื่นตัว และเตรียมพรอม
สำหรับการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยี 
2. นักศึกษาสามารถทํางานร่วมกับผู้อื่นได ้
3. นักศึกษาสามารถนําเสนอสิ่งท่ีได้ค้นคว้า ศึกษามา
และสามารถถ่ายทอดให้แกผู้อื่นได้ 
4. สามารถปรับความรู้ท่ีมีให้เหมาะสมกับงานท่ีทําได้ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
3. เพื่อให้ผู้เรียนถ่ายทอดองค์ความรู้จากการศึกษา ค้นคว้า วิจัยแก่
ผู้อื่น 

และความสำเร็จของงาน/ปัญหา /
โครงการ ท่ีได้รับมอบหมาย, การ
นำเสนอผลงาน 

กลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
411325 การเตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จัดกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ ในด้านการรับรู้ ลักษณะ และโอกาส
ของการประกอบอาชีพ การพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ 
ทักษะ แรงจูงใจ และคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับวิชาชีพ 
โดยศึกษา สังเกต หรือมีส่วนร่วมในการฝึกปฏิบัติงานท่ี
เกี่ยวข้องในวิชาชีพ 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับตำแหน่งงานท่ี
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. เพื่อให้นักศึกษามีความพร้อมก่อนการไปฝีกประสบการณ์กับ
สถานประกอบการ 
3. เพื่อให้นักศึกษามีคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับวิชาชีพ 
 
 

วิธีการสอน 
- บรรยายทฤษฎี 
- กิจกรรมเตรียมความพร้อม
ก่อนออกฝึกประสบการณ ์ 
วิธีการประเมิน 
- การเข้าร่วมกิจกรรม 
- ทำแบบทดสอบ 
- วิเคราะห์กรณีศึกษา 

1. สามารถอธิบายเกี่ยวกับตำแหน่งงานท่ีเกี่ยวข้องกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. นักศึกษามีความพร้อมก่อนการไปฝีกประสบการณ์
กับสถานประกอบการ 
3. นักศึกษามีคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับวิชาชีพ 
 

411326 การฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ฝึกปฏิบัต ิงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาที ่ศ ึกษาใน
หน่วยงานของภาครัฐหรือภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้
ท ี ่ ได ้จากในหลักส ูตรการศึกษา ทั ้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติ ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษาหรือ
อาจารย์นิเทศก์ เพื่อให้ได้รับความรู้ พัฒนาทักษะ เจตคติ 
และประสบการณ์ในวิชาชีพ 

1. เพื่อให้นักศึกษา ได้เพิ่มทักษะสร้างเสริมประสบการณ ์และ
พัฒนาวิชาชีพตามสภาพความเป็นจริงในสถานประกอบการ 
2.  เพื่อให้นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีเหตุผลเมื่อเจอ
ปัญหาขณะฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
3   เพื่อให้นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี เคารพระเบียบ
วินัยและทำงานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
4   เพื่อให้นักศึกษามีเจตคติต่อการทำงาน เพื่อให้แนวทางในการ
ประกอบอาชีพต่อไปภายหลังจากสำเร็จการศึกษา 

วิธีการสอน 
- ฝึกประสบการณ์การทำงานกับ
สถานประกอบการ 
วิธีการประเมิน 
- สถานประกอบการประเมิน 
- การนำเสนอหลังฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

1. นักศึกษา มีทักษะและประสบการณ์การทำงานตาม
สภาพความเป็นจริงในสถานประกอบการ 
2. นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีเหตุผลเมื่อเจอ
ปัญหาขณะฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
3 นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี เคารพ
ระเบียบวินัยและทำงานร่วมกันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
4. นักศึกษามีเจตคติต่อการทำงาน เพื่อให้แนวทางในการ
ประกอบอาชีพต่อไปภายหลังจากสำเร็จการศึกษา 

411327 สหกิจศึกษา  การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาท่ีศึกษาใน
หน่วยงานของภาครัฐหรือภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้
ท่ีได้จากในหลักสูตรการศึกษา ท้ังภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติกับการปฏิบัติงานจริงเสมือนหน่ึงเป็นพนักงาน
ขององค์กร จัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน 

1. เพื่อให้นักศึกษา ได้เพิ่มทักษะสร้างเสริมประสบการณ ์และ
พัฒนาวิชาชีพตามสภาพความเป็นจริงในสถานประกอบการ 
2.  เพื่อให้นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีเหตุผลเมื่อเจอ
ปัญหาขณะฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

วิธีการสอน 
- ฝึกประสบการณ์การทำงานกับ
สถานประกอบการ 
วิธีการประเมิน 
- สถานประกอบการประเมิน 

1. นักศึกษา มีทักษะและประสบการณ์การทำงานตาม
สภาพความเป็นจริงในสถานประกอบการ 
2. นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีเหตุผลเมื่อเจอ
ปัญหาขณะฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
การเขียนรายงานโครงการ และการนำเสนอโครงการตาม
คำแนะนำของพนักงานท่ีปรึกษา อาจารย์ท่ีปรึกษาหรือ
อาจารย์นิเทศก์ เพื่อให้เกิดทักษะ องค์ความรู้ในวิชาชีพ มี
คุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือ
บุคลิกภาพท่ีเหมาะสมต่อการปฏิบัติงาน เพื่อให้มี
คุณสมบัติตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน ท่ีพร้อม
จะทำงานได้ทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา 

3   เพื่อให้นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี เคารพระเบียบ
วินัยและทำงานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
4   เพื่อให้นักศึกษามีเจตคติต่อการทำงาน เพื่อให้แนวทางในการ
ประกอบอาชีพต่อไปภายหลังจากสำเร็จการศึกษา 

- การนำเสนอหลังฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

3 นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี เคารพ
ระเบียบวินัยและทำงานร่วมกันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
4. นักศึกษามีเจตคติต่อการทำงาน เพื่อให้แนวทางในการ
ประกอบอาชีพต่อไปภายหลังจากสำเร็จการศึกษา 

 
 
8. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) กับ NRRU Student QF และผลการเรียนรู้ 5 ด้านของ TQF 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการเรียนรู้ 
5 ด้านของ 
TQF หรือ 
มคอ.1 

สำนึกดี 
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พร้อมสู้งาน 
(Conscientious) 

คว
าม

รับ
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PLO 1 PLO 1 : แสดงออกซึ่งคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการ 
วิชาชีพ และสังคม 
1A. มีความเสียสละและซ่ือสัตย์สุจริต 
1B. มีวินัย ตรงต่อเวลา 
1C. ความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 

/ /         

1.1, 1.2, 1.3, 
1.7, 2.7 

            
 
 



93 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการเรียนรู้ 
5 ด้านของ 
TQF หรือ 
มคอ.1 

สำนึกดี 
(Virtuous) 

มีความรู้ 
(Knowledgeable) 

พร้อมสู้งาน 
(Conscientious) 
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PLO 2 PLO 2 : บูรณาการความรู้และทักษะด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม ขั้นตอนวิธี และการออกแบบฐานข้อมูลเพื่อพัฒนาโปรแกรมตาม
ความต้องการและให้สอดคล้องกับข้อกำหนด ข้อกฎหมาย และมาตรฐานที่
เกี่ยวข้องได้ 
2A. อธ ิบายและปร ับใช ้หล ักการว ิ เคราะห ์และออกแบบซอฟต ์แวร์
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และบริหารโครงการซอฟต์แวร์ได้ตามความ
ต้องการ ภายใต้ข้อกฎหมาย และมาตรฐานท่ีเกี่ยวข้องได ้
2B. มีความรู้ความเข้าใจในการ ออกแบบกระบวนการแก้ปัญหา หลักการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ สามารถแทนด้วยผังงาน หรือรหัสเทียม โครงสร้างการ
ทำงานของคำสั ่งที ่ใช้สำหรับในการเขียนโปรแกรม ปรับใช้หลักการของ
อัลกอริทึมในการเขียนโปรแกรมและการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้2C. มีความรู้ความ
เข้าใจแนวคิด ทฤษฎี และหลักการของระบบฐานข้อมูล ออกแบบฐานข้อมูลได้
ตามความต้องการ และจัดการฐานข้อมูลได้ด้วยภาษาเอสคิวแอล และสามารถ
เขียนโปรแกรมเพื่อจัดการฐานข้อมูลได้ 
2D. ความรู้ความเข้าใจในหลักการและแนวคิด ของการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และปรับใช้เพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์
ได ้

/  / /  /  / / / 

1.1, 1.2, 1.3, 
1.7, 2.1, 2.2, 
2.3, 2.7, 2.8, 
3.1, 3.3, 3.4, 
4.4, 5.1, 5.2, 
5.3, 5.4 

 
 



94 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการเรียนรู้ 
5 ด้านของ 
TQF หรือ 
มคอ.1 

สำนึกดี 
(Virtuous) 

มีความรู้ 
(Knowledgeable) 

พร้อมสู้งาน 
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PLO 3 PLO 3 : บูรณาการความรู้ด้านการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
เพื่อการออกแบบ พัฒนาและบริหารจัดการเทคโนโลยีเครือข่ายระบบ
คอมพิวเตอร์ 
3A. ศึกษาและอธิบายหลักการ การสื่อสารข้อมูล โมเดลมาตรฐานการสื่อสาร 
องค์ประกอบระบบเครือข่าย พัฒนาและติดตั้งเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง
และเหมาะสม 
3B. ออกแบบและพัฒนาระบบงานเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์สำหรับ
องค์กรได้อย่างเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ 
3C. บริหารจัดการ ดูแลรักษาและพัฒนาระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
เครือข่ายตามบริบทขององค์กรได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีความปลอดภัย 

/  / /  /  / /  

1.1, 1.2, 1.3, 
1.7, 2.1, 2.2, 
2.3, 2.7, 3.1, 
3.3, 3.4, 4.4, 
5.1, 5.3, 5.4 

PLO 4 PLO 4 : บูรณาการความรู้ด้านวิทยากรข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่องจักร กับ
การค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล การนำเสนอข้อมูลให้เห็นภาพ เพื่อ
วิเคราะห์ข้อมูลและนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม4A. ประยุกต์ใช้หลัก
ทฤษฎีและเครื่องมือสำหรับการรวบรวม กลั่นกรอง และสำรวจข้อมูลเพื่อ
สนับสนุนการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูล 
4B. ประยุกต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักรและความต้องการเชิงธุรกิจ 
เพื่อการค้นพบองค์ความรู้สำหรับการสนับสนุนการตัดสินใจและการบริหาร
นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศในรูปแบบท่ีเข้าใจง่าย 

/  / / / /   /  

1.1, 1.2, 1.3, 
1.7, 2.1, 2.2, 
2.3, 2.7, 2.8, 
3.1, 3.3, 3.4, 
4.4, 5.1, 5.2, 
5.3, 5.4 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการเรียนรู้ 
5 ด้านของ 
TQF หรือ 
มคอ.1 
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PLO 5 PLO 5 : บูรณาการความรู้ด้านการออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดียแบบ
ต่าง ๆ  โดยประยุกต์ใช้ความรู้และเทคโนโลยีด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
กับคอมพิวเตอร์ การออกแบบกราฟิก การออกแบบมัลติมีเดียและแอนิเมชัน /  / /  /   /  

1.1, 1.2, 1.3, 
1.7, 2.1, 2.7, 
2.8, 3.1, 3.3, 
3.4, 4.4, 5.1, 
5.3, 5.4 

PLO 6 PLO 6 : แสดงออกถึงความสามารถในการนำเสนอ การสื่อสารระหว่างบุคคล 
การทำงานร่วมกับผู้อื่น 

  

/ 

  

/ 

 

/ / 

 1.2, 2.1, 2.8, 
3.1, 3.2, 3.4, 
4.4, 5.3, 5.4 

 
ผลการเรียนรู้ 5 ด้านของ TQF ได้แก่  
ด้านที่ 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านที่ 2. ด้านความรู้ ด้านที่ 3. ด้านทักษะทางปัญญา ด้านที่ 4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
และด้านที่ 5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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9. ข้อมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 

รหัสวิชา/ชื่อรายวิชา/จำนวนหน่วยกิต 

ร้อยละที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกำหนด
ประสบ 

การณ์ก่อน
การศึกษา 

การเรียนสลับ
กับการ
ทำงาน 

สหกิจศึกษา 

การฝึกงานที่
เน้นการ

เรียนรู้หรือ
การติดตาม
พฤติกรรม
การทำงาน 

หลักสูตรร่วม
มหาวิทยาลัย

และ
อุตสาหกรรม 

พนักงาน
ฝึกหัดใหม่

หรือพนักงาน
ฝึกงาน 

การบรรจุให้
ทำงานหรือ
การ ฝึก
เฉพาะ

ตำแหน่ง 

ปฏิบัติงาน
ภาคสนาม 

การฝึก
ปฏิบัติ 
งานจริง 
ภายหลัง
สำเร็จการ
เรียนทฤษฎี 

รวม
ร้อยละ  
100 

411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 10 
     

10 10 
 30 

411406 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 10 
     

10 10 
 30 

411306 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 10 
     

10 10 
 30 

411323 การทำเหมืองข้อมูล 10 
     

10 10 
 30 

411325 การเตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ 

ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
10 

  

 

  

10 10 

 50 

411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   

50 

   

50 

 100 

411327 สหกิจศึกษา    
10 40 

   
60 

 100 
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10.  ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา  
ชั้นปีท่ี ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือสิ้นปีการศึกษา 

ปีที1่  
นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจแนวคิดหลักการพ้ืนฐานที่สำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ และสามารถ
อธิบายหลักการที่เกี่ยวข้องได้ 

ปีที2่  
นักศึกษาสามารถใช้เครื่องมือ สำหรับการออกแบบ พัฒนา และปรับปรุง ระบบสารสนเทศและ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวข้องได ้

ปีที3่  
นักศึกษามีทักษะ สามารถประเมินและประยุกต์ใช้งาน ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เกี่ยวข้องได ้

ปีที4่ 
นักศึกษามีองค์ความรู้ทักษะประสบการณ์ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ การปรับใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และมีประสบการณ์ในการทำงานจากสถานการณ์หรือหน่วยงานจริง 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

ต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา 
2.1.1 การทวนสอบในระดับรายวิชา 

1.  กำหนดให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา 
2.  มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของวิธีการวัดและประเมินผล    การเรียนให้เป็นไป

ตามที่กำหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา (มคอ. 3) 
3.  มีการรายงานผลคะแนนและผลการการดำเนินการของรายวิชาให้ประธานหลักสูตรและ

คณะให้ทราบทุกภาคการศึกษา 
2.1.2 การทวนสอบในระดับหลักสูตร 

กำหนดให้เป็นส่วนหนึ่งของระบบประกันคุณภาพภายในมหาวิทยาลัย ในการดำเนินการทวน
สอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผลการดำเนินงานของหลักสูตร 
 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 
การกำหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยการทำวิจัยสัมฤทธิผลของการ

ประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทำอย่างต่อเนื่องและนำผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน 
และการปรับปรุงหลักสูตร โดยมีการดำเนินการดังนี้ 

1. ภาวะการมีงานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของระยะเวลา
ในการหางานทำ ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 

2. การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าทำงานในสถานประกอบการนั้นๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น 
ปีที่ 1 ปีที่ 5 เป็นต้น 

3. การประเมินตำแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
4. การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสในระดับความ

พึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้าศึกษาเพื่อปริญญาที่
สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น  ๆ
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5. การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่
เรียน รวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่กำหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้
เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

6. ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความ
พร้อมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนา         องค์ความรู้
ของนักศึกษา 

ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง อาทิ (ก.) จำนวนโปรแกรมสำเร็จรูปที่พัฒนาเองและวางขาย 
(ข.) จำนวนสิทธิบัตร (ค.) จำนวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ  (ง.) จำนวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ  
(จ.) จำนวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ทำประโยชน์ต่อสังคม 

 
3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

3.1  นักศึกษาจะต้องเรียนและลงทะเบียนครบตามโครงสร้างที่หลักสูตรกำหนด จำนวน 129 หน่วยกิต 
3.2  ต้องได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 2.00 ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 
1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่  

1.1 มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัย 
และคณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 

1.2 จัดให้มีอาจารย์พ่ีเลี้ยงทำหน้าที่ให้คำแนะนำเรื่องแนวทาง และขั้นตอนกระบวนการต่าง ๆ  ในการสอน
รายวิชาที่รับผิดชอบ  

1.3 มหาวิทยาลัยมีคู่มือในการให้คำแนะนำเกี่ยวกับกฎระเบียบต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้องภายในมหาวิทยาลัย   ที่
จำเป็นต่อการดำเนินงานของอาจารย์ 

1.4 สนับสนุนให้อาจารย์ใหม่เข้ารับการอบรมทักษะการสอน การวัดและการประเมินผล เพื่อใช้เป็น
แนวทางในการจัดการเรียนการสอน 
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์  

2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
2.1.1  ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดผลและประเมินผลให้

ทันสมัย 
2.1.2  การจัดอาจารย์ผู้มีประสบการณ์เป็นอาจารย์พี่เลี้ยงเพ่ือแนะนำด้านการเรียนการสอน 
2.1.3  ส่งเสริมอาจารย์ให้พัฒนาการสร้างบทเรียนออนไลน์ 

2.2.  การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน  ๆ 
2.2.1 ให้อาจารย์มีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ

คุณธรรม 
2.2.2  มีการกระตุ้นอาจารย์ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.2.3 ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เและนำผลงานวิจัยมาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  
2.2.4  ส่งเสริมและสนับสนุนให้อาจารย์ไปฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ   

และสนับสนุนการเข้าร่วมการประชุมวิชาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1.  การกำกับมาตรฐาน 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการตรวจสอบคุณสมบัติของอาจารย์ประจำ 
อาจารย์ประจำหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และยังมีการตรวจสอบความคงอยู่ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
ตลอดระยะเวลาที่จัดการศกึษา หากไม่เป็นไปตามเกณฑ์ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ต้องมีการปรับปรุงแก้ไข ตามแบบรายงานการปรับปรุงหลักสูตรเล็กน้อย (สมอ.08) เสนอต่อมหาวิทยาลัยเพื่อขอ
อนุมัต ิ

 
2. บัณฑิต 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการประเมินคุณภาพบัณฑิตโดยผู้ใช้บัณฑิต 
ซึ่งเนื้อหาสาระในการประเมินเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามที่หลักสูตรกำหนดไว้ใน มคอ.2 ซึ่ง
ครอบคลุมผลการเรียนรู้อย่างน้อย 5 ด้าน คือ 1) ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2) ด้านความรู้ 3) ด้านทักษะทางปัญญา 4) 
ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และมีการติดตามภาวะการมีงานทำของบัณฑิตภายในระยะเวลาหนึ่งปีนับจากวนัที่
สำเร็จการศึกษา 

 
3. นักศึกษา 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้จัดทำเกณฑ์การคัดเลือกผู้ที่จะเข้าศึกษาที่
สอดคล้องกับคุณสมบัติที่กำหนดในหลักสูตร รวมทั้งรูปแบบการคัดเลือกเฉพาะทางที่ต้องใช้ทักษะของผู้ที่จะเข้า
ศึกษาให้แก่มหาวิทยาลัยโดยผ่านคณะกรรมการ เพ่ือมหาวิทยาลัยจะได้จัดระบบและกลไกการรับนักศึกษาในภาพรวม 
มีการจัดอาจารย์ประจำให้เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษาทุกหมู่เรียน มีการจัดกิจกรรม
เตรียมความพร้อมในรูปแบบต่าง ๆ ก่อนเปิดภาคการศึกษา เพื่อให้มีความสามารถในการเรียนรู้ในมหาวิทยาลัยได้
อย่างมีความสุข อัตราการลาออกกลางคันน้อย มีระบบการป้องกันหรือการบริหารจัดการความเสี่ยงของนักศึกษา 
เพ่ือให้สามารถสำเร็จการศึกษาได้ตามระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด 

 
4. อาจารย์ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีกระบวนการบริหารและพัฒนาคณาจารย์ 
กรณีการรับอาจารย์ใหม่มีการกำหนดคุณสมบัติอาจารย์ประจำให้มีคุณวุฒิทางการศึกษาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับ
หลักสูตรเสนอต่อมหาวิทยาลัย หลักสูตรมีการส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพอาจารย์ประจำทุกคนได้รับการพัฒนาทาง
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง สนับสนุนให้มีการพัฒนาตนเองให้มีศักยภาพทางวิชาการที่สูงขึ้น 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการศึกษาวิเคราะห์สาระของรายวิชาใน
หลักสูตรเพื่อให้มีเนื้อหาที่ก้าวทันวิทยาการที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา หากมีข้อผิดพลาดหรือบกพร่องของรายวิชา
ต้องทำการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร ตามแบบรายงานการปรับปรุงหลักสูตรเล็กน้อย (สมอ. 08) และดำเนินตามขั้นตอน
ในคู่มือพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ฉบับแก้ไขปรับปรุง ครั้งที่ 
3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มีการดำเนินการประเมินหลักสูตรเพ่ือการพัฒนาและปรับปรุงในระยะเวลาไม่เกิน
ห้าปี และปรับปรุงให้แล้วเสร็จเพื่อประกาศใช้ในปีที่หก มีการพิจารณากำหนดอาจารย์ผู้สอนโดยคำนึงถึงความรู้
ความสามารถและความเชี ่ยวชาญในวิชาที ่สอน อาจารย์ประจำหลักสูตรประสานอาจารย์ผู ้สอนหรืออาจารย์
ผู้รับผิดชอบรายวิชาที่เปิดสอนแต่ละภาคการศึกษาให้จัดทำเอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) ให้แล้วเสร็จ
ก่อนเปิดภาคการศึกษาหนึ่งสัปดาห์ กรณีมีรายวิชาหรือกิจกรรมที่นักศึกษาต้องออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ออกฝึก
ภาคสนาม หรือสหกิจศึกษา ให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาหรือคณะกรรมการที่รับผิดชอบการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา จัดทำเอกสารรายละเอียดประสบการณ์ภาคสนาม (มคอ.4) (ถ้ามี) ให้แล้วเสร็จก่อนเปิด ภาค
การศึกษาหรือก่อนการฝึกภาคสนามสองสัปดาห์  
 หลักสูตร จัดให้มีคณะกรรมการผู้รับผิดชอบกำกับและติดตามการสอน และวัดผลการเรียนรู้ตามเอกสาร
รายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) โดยมีกลไกการดำเนินงาน ได้แก่ การบันทึกปัญหา ข้อสังเกตจากการสอนตาม
เอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) การจดบันทึกการประชุม มีการดำเนินการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของ
นักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  
 อาจารย์ผู้สอนหรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาจัดทำเอกสารรายงานผลการดำเนินการรายวิชา (มคอ.5) และ
รายงานผลการดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (มคอ.6) (ถ้ามี) เมื่อกระบวนการวัดและประเมินผล การเรียนรู้
ของรายวิชาเสร็จสิ้นในแต่ละภาคการศึกษาให้แล้วเสร็จภายในสิบสี่วันนับถัดจากวันถึงกำหนดส่งผลการเรียนถึง
อาจารย์ประจำหลักสูตร 
 ในปีการศึกษาที่จะมีผู ้สำเร็จการศึกษา อาจารย์ประจำหลักสูตรจะต้องนำข้อคิดเห็นที ่เกี ่ยวกับการ
ดำเนินงานหลักสูตรของนักศึกษาที่กำลังจะสำเร็จการศึกษา อาจารย์ผู ้สอน และบุคคลภายนอกที่เกี ่ยวข้องมา
วิเคราะห์ สังเคราะห์และเสนอข้อคิดเห็นเกี่ยวกับการดำเนินงานหลักสูตร และนำผลดังกล่าวจัดทำเป็นรายงานอยู่ใน
ภาคผนวกแนบท้ายเอกสารรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (มคอ.7)  
 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

หลักสูตร ตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์การเรียนการสอน ห้องสมุด หนังสือ ตำรา สิ่งพิมพ์ วารสาร 
ฐานข้อมูลเพื่อการสืบค้น แหล่งเรียนรู้ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ฯลฯ สภาพห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ ที่พักของนักศึกษา
หากพบว่าอยู่ในสภาพไม่เอ้ือต่อการจัดการเรียนการสอนให้แจ้งมหาวิทยาลัยโดยผ่านคณะเพ่ือปรับปรุงแก้ไข 
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7. ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีตัวบ่งชี้ที่ 1-5 ต้องมีผลดำเนินการบรรลุตาม

เป้าหมายติดต่อกันไม่น้อยกว่า 2 ปี และมีจำนวนตัวบ่งชี้ (ตัวบ่งชี้ที่ 6-12) ที่มีผลดำเนินการบรรลุเป้าหมายไม่น้อย
กว่า 80 % ของตัวบ่งชี้รวม โดยพิจารณาจากจำนวนตัวบ่งชี้บังคับและตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปี ดังนี้  

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย ปีการศึกษา 
หลักฐาน 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มี 

ส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวน
การดำเนินงาน หลักสูตร 

X X X X X 

 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่ 
สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2552 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

X X X X X 

 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ 
ประสบการณ์ภาคสนาม(ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ  
มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษา
ให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

 

4. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และ 

รายงานผลการดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม(ถ้า
มี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุด
ปีการศึกษา 

X X X X X 

 

5. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรตาม 

แบบ มคอ. 7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 
(สำหรับหลักสูตรใหม่ ปีการศึกษาแรกให้ใส่ขีด  - แทน) 

X X X X X 

 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตาม 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ที่กำหนดใน มคอ. 3 และ มคอ. 4 
(ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่
ละปีการศึกษา 

X X X X X 

 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน 

กลยุทธ์การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้จากผล
การประเมินการดำเนินงานที่รายงานใน มคอ.7   ปีที่แล้ว 

X X X X X 

 

8. อาจารย์ใหม่ทุกคน(ถ้ามี) ได้รับการปฐมนิเทศหรือ 

คำแนะนำด้านการจัดการเรียนการสอน 
X X X X X  
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ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย ปีการศึกษา 
หลักฐาน 

2565 2566 2567 2568 2569 

9. อาจารย์ประจำทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ 

และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
X X X X X  

10. จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

(ถ้ามี) ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพไม่น้อย
กว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X  

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/ 
บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 
3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X  

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิต 

ใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
    X  

รวมตัวบ่งชี้บังคับที่ต้องดำเนินการ(ข้อ 1-5) ในแต่ละปี 5 5 5 5 5  

รวมตัวบ่งชี้ในแต่ละปี 10 10 10 11 12  
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

(1)  การประชุมของคณาจารย์เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและให้ข้อเสนอแนะด้านการใช้กลยุทธ์ใน
การสอน 

(2) ประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยการสอบ การทำกิจกรรม การสังเกตพฤติกรรม 
(3)  การสอบถามหรือสนทนากับนักศึกษาด้านประสิทธิผลการสอน 

 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
(1)  ประเมินผลการสอนโดยนักศึกษาในแต่ละวิชาที่สอนในด้านการสอน การใช้สื่อการสอน ทักษะการ

สอน  
(2)  การสังเกตการณ์ของประธานหลักสูตร หรือทีมผู้สอน 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
2.1 การวิเคราะห์แบบสอบถามบัณฑิตเกี่ยวกับการนำความรู้ไปใช้ในการปฏิบัติงาน เพื่อติดตามประเมินความรู้

ของนักศึกษาว่าสามารถปฏิบัติงานได้หรือไม่ มีความรับผิดชอบและควรได้รับการพัฒนาในด้านใด  
2.2  การสำรวจและสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
2.3  การประชุมสัมมนาคณะกรรมการบริหารหลักสูตรโดยเชิญผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้บัณฑิตเข้า

ร่วม  เพื่อแสดงความเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาหลักสูตรเพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้ตรงต่อความต้องการของสังคมและทันต่อ
การเปลี่ยนแปลงของสังคม 

2.4  มีการรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเพื่อปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการการ
จัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา 

2.5 รายงานผลการดำเนินงานหลักสูตร หรือรายงานการประเมินผลการประกันคุณภาพภายใน 
3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
 ต้องผ่านกระบวนการประกันคุณภาพหลักสูตร และจัดการเรียนการสอนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญา
ตรี  รวมทั้งการผ่านการประเมินการประกันคุณภาพภายในโดยคณะกรรมการประจำหลักสูตร และคณะกรรมการ
ประเมินคุณภาพภายใน 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง  

4.1 รวบรวมข้อมูลข้อเสนอแนะจากการประเมินในข้อ 2  จะทำให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งใน
ภาพรวม และในแต่ละรายวิชาและนำมาวางแผนปรับปรุงแก้ไข โดยมีการปรับปรุงทันทีเมื่อพบปัญหา สำหรับการ
ปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระทำทุก 4 ปี ทั้งนี้เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการ
ของผู้ใช้บัณฑิต 

4.2 นำข้อมูลจากข้างต้นมาทบทวนโดยผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
การดำเนินการเกี่ยวกับการปรับปรุงหลักสูตร 

  



108 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ผลการประเมินหลักสูตรจากผู้มสี่วนไดส้่วนเสีย 
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ผลการประเมินหลักสูตรจากผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย 
 
สรุปผลแบบสำรวจคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ของผู้ประกอบการหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มีผลการสำรวจดังต่อไปนี้ 
 
ตอนที่ 1 : ข้อมูลทั่วไปของผู้ใช้บัณฑิต 
จำนวนผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 18 คน  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

แผนก/ฝ่าย/สาขา/กรม จำนวน ร้อยละ 
วิเคราะห์ข้อมูล 2 11.11 
ฝ่ายไอที 6 33.33 
นักพัฒนาซอฟต์แวร์ เว็ปไซค์ 7 38.89 
งานธุรการ 3 16.67 

 
 

ลักษณะสายงานของหน่วยงานของท่าน จำนวน ร้อยละ 
ด้านวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analyst) 6 33.33 
การพัฒนาเว็บไซต์ (Website) 9 50 
ด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก (Computer Graphic) 1 5.56 
การศึกษา (Education) 2 11.11 

 
 

ประเภทของหน่วยงาน จำนวน ร้อยละ 
รัฐบาล 5 27.78 
เอกชน/ส่วนตัว 13 72.22 
รัฐวิสาหกิจ 0 0 

 
 

ที่อยู่ (ระบุเฉพาะจังหวัด) จำนวน ร้อยละ 
กรุงเทพฯ 4 22.22 
นครราชสีมา 13 72.22 
อ่ืนๆ 1 5.56 
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ตำแหน่งของผู้ใช้งานนักศึกษา จำนวน ร้อยละ 
เจ้าของกิจการ 0 0 
ผู้อำนวยการ/ผู้จัดการ 1 5.56 
รองผู้อำนวยการ/รองผู้จัดการ 0 0 
หัวหน้าแผนก/หัวหน้างาน/หัวหน้าฝ่าย 8 44.44 
พนักงาน 7 38.89 

 
ตอนที่ 2 : หลักสูตรของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา / หรือหลักสูตรของบัณฑิตที่หน่วยงานของท่านต้องการ 
จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 30 คำตอบ 

หลักสูตรของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาหรือหลักสูตรของบัณฑิตที่หน่วยงานของ
ท่านต้องการ จำนวน ร้อยละ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 4 13.33 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 7 23.33 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภูมิสารสนเทศศาสตร์ 0 0.00 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 0 0.00 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 3 10.00 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 10.00 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 5 16.67 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศและการสื่อสาร 2 6.67 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกและมัลติมีเดีย 6 20.00 
 
ตอนที่ 3 : ลักษณะขององค์ความรู้ที่หน่วยงานของท่านต้องการให้นักศึกษามีความรู้ 
องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : ERP and IT Management จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 26 คำตอบ 

สายงาน องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : ERP and IT Management จำนวน ร้อยละ 
IT Auditor 6 23.08 
IT Manager 9 34.62 
Project Management 8 30.77 
ERP / SAP Analyst and Consultant 3 11.54 
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องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Network จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 22 คำตอบ 
สายงาน องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Network จำนวน ร้อยละ 
Solution Architecture 4 18.18 
Network Engineer 3 13.64 
Infrastructure 5 22.73 
Network Administrator / System Administrator 9 40.91 
Cyber Security 1 4.55 
Sale Engineer 0 0.00 

 

องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Solution จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 18 คำตอบ 
สายงาน องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Solution จำนวน ร้อยละ 
ALCATEL 6 33.33 
HUAWEI 3 16.67 
CISCO 9 50.00 

 

สายงานที่เกี่ยวข้องกับท่าน องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Software จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 38 คำตอบ 
องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Software จำนวน ร้อยละ 
Software Engineer 2 5.26 
Software QA 0 0.00 
Software Tester 0 0.00 
Front-End Developer 8 21.05 
Back-End Developer 10 26.32 
Full-Stack 4 10.53 
Data Science 0 0.00 
Data Analytics 8 21.05 
Database Management 6 15.79 

 

ลักษณะของ Platform จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 18 คำตอบ 
Platform จำนวน ร้อยละ 
Web 11 61.11 
OS 6 33.33 
Mobile 1 5.56 
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องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Hardware จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 19 คำตอบ 

องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Hardware จำนวน ร้อยละ 
Hardware Design 9 47.37 
Systems Integrator 9 47.37 
IoT Project Implement 0 0.00 
IoT Engineer 0 0.00 
Sale Engineer 1 5.26 

 
ลักษณะของ Technology จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 34 คำตอบ 

Technology จำนวน ร้อยละ 
JAVA 10 29.41 
Java Script 8 23.53 
C/C++ 0 0 
PHP Framework 8 23.53 
CSS 4 11.76 
.NET 2 5.88 
R 0 0 
Python 0 0 
Asp classic 2 5.88 

 
ลักษณะของ Database จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 19 คำตอบ 

Database จำนวน ร้อยละ 
Oracle 5 26.32 
MySQL 11 57.89 
MSSQL 3 15.79 
MongoDB 0 0.00 
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องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Digital Marketing จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 20 คำตอบ 

องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : Digital Marketing จำนวน ร้อยละ 
Content Manager 7 35.00 
Online Marketing 4 20.00 
Digital Marketing 9 45.00 
SEO Specialist 0 0.00 

 
องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : IT Support จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 22 คำตอบ 

องค์ความรู้ที่ต้องการให้นักศึกษามี : IT Support จำนวน ร้อยละ 
IT Support 12 54.55 
Technical Specialist 3 13.64 
Customer Support 5 22.73 
IT Helpdesk 2 9.09 

 
โปรแกรมสำเร็จรูปที่หน่วยงานของท่านใช้งานอยู่ หรือ ต้องการใช้งานในอนาคต จำนวนคำตอบทั้งสิ้น 40 
คำตอบ 

โปรแกรมสำเร็จรูปที่หน่วยงานของท่านใช้งานอยู่ หรือ ต้องการใช้งานในอนาคต จำนวน ร้อยละ 
โปรแกรม MATLAB 0 0.00 
โปรแกรม Adobe Flash 6 15.00 
โปรแกรม Adobe Illustrator หรือ Photoshop 6 15.00 
โปรแกรม PhotoScapeSetup 4 10.00 
โปรแกรม Adobe Premiere Pro 0 0.00 
โปรแกรม SPSS 0 0.00 
โปรแกรม MINITAB 0 0.00 
โปรแกรม AutoCad 2 5.00 
โปรแกรม Adobe Audition 0 0.00 
โปรแกรม Microsoft Publisher 0 0.00 
โปรแกรม Dreamweaver 6 15.00 
โปรแกรม Joomla / Wordpress 6 15.00 
โปรแกรม Microsoft Word / Excel / PowerPoint / Access 10 25.00 
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ตอนที่ 4 คุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ของผู้ประกอบการ 
ประกอบไปด้วยประเด็นการประเมินดังนี้ 

ประเด็นประเมิน : ด้านคุณธรรม จริยธรรม เฉลี่ย 
มีความซื่อสัตย์ สุจริต และมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 4.83 
มีวินัย เคารพกฎระเบียบ และข้อบังคับต่าง  ๆขององค์กร และสังคม 4.83 
มีความตรงต่อเวลา ขยันหมั่นเพียร และมานะอดทน 4.83 
มีความเสียสละ ให้ความร่วมมือ เสนอให้ความช่วยเหลือ 4.67 
รับฟังและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 4.67 

 
ประเด็นประเมิน : ด้านความรู้ เฉลี่ย 

มีความรู้ในหลักวิชาชีพที่เกี่ยวข้องกับหน้าที่รับผิดชอบ 4.33 
มีความเข้าใจในขั้นตอนและวิธีการปฏิบัติงาน 4.5 
มีความรู้ในระดับที่ปฏิบัติงานให้บรรลุเป้าหมายอย่างมีประสิทธิผล 3.83 
มีความสามารถที่จะนำความรู้มาประยุกต์ใช้ในการทำงานได้ 4.67 
แสวงหาความรู้เพ่ิมจากแหล่งความรู้อย่างต่อเนื่อง 4.67 
มีความสามารถในงานที่รับผิดชอบ 4.50 

 
ประเด็นประเมิน : ด้านทักษะทางปัญญา  เฉลี่ย 

สามารถเรียนรู้งานในตำแหน่ง หรือหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 4.33 
สามารถวางแผน และทำงานให้เสร็จตามกำหนด 4.33 
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และพัฒนางานให้มีคุณภาพ 4.00 
เชื่อมโยงข้อมูลต่าง  ๆประเมิน และนำไปสู่ขั้นตอนการปฏิบัติ 4.50 
สามารถการวิเคราะห์ ตัดสินใจ และแก้ไขปัญหาการทำงาน 4.33 

  

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ เฉลี่ย 
สามารถปรับตัวให้เข้ากับผู้ร่วมงาน และการทำงาน 4.17 
ติดต่อสื่อสาร และรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 4.33 
มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม และทำงานเป็นทีม 4.17 
มีความรับผิดชอบต่อผลของการกระทำ หรือผลงาน 4.50 
รู้จักจุดเด่นและจุดด้อยในการทำงาน และสามารถปรับปรุงตนเอง 4.50 
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ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เฉลี่ย 

ใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรมต่าง  ๆที่เกี่ยวกับการทำงาน 4.17 
มีทักษะในการวิเคราะห์ และจัดการข้อมูลเชิงตัวเลข 4.33 
มีทักษะการใช้ภาษาภาษาไทยและอังกฤษ เป็นอย่างน้อย ในการสื่อสาร 4.5 

 

ด้านอัตลักษณ์ของบัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เฉลี่ย 
มองเห็นคุณค่าในวิชาชีพและอาชีพของตน 4.67 
มีสุขภาพที่แข็งแรง และมีสุขอนามัยที่ดี 4.17 
รู้จักกาลเทศะ วางตนอย่างเหมาะสม มีบุคลิกภาพที่ดี 4.50 

 
ข้อเสนอแนะ / คุณลักษณะของบัณฑิตที่ต้องการเพิ่มเติม 

1. ยอมรับฟังความเห็นผู้อ่ืนและพร้อมจะเรียนรู้ 
2. ความรู้พื้นฐานที่สามารถนำไปใช้งานเพ่ือต่อยอดความรู้ของตนในงาน 
3. มีความพัฒนาในตัวเองอยู่เสมอและมากยิ่งขึ้น 
4. พร้อมพัฒนาตัวเองและเรียนรู้เสมอ 
5. ต้องการบัณฑิตที่มีความขยัน 

 
“จุดเด่น” ของบัณฑิต ที่มีผลต่อการทำงานในหน่วยงานของท่าน และ/หรือ ตามทัศนคติ (ความคิดเห็น) ของ
ท่าน 

1. มีความตั้งใจใรการทำงาน ขยันค้นคว้า อยู่เสมอ 
2. คิดและแก้ปัญหาได้ 
3. สามารถประยุคต์ เทคโนโลยีใหม่  ๆกับงานได้เพ่ือพัฒนาองค์กร 
4. การให้ความร่วมมือทำงานเป็นทีม 
5. มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

 
"สิ่งที่บัณฑิตต้องปรับปรุง" ตามทัศนคติของท่าน 

1. ควรมีการวางแผนการทำงานของโปรแกรม ให้ดีขึ้น 
2. คิดนอกเหนือจากตำราการเรียนการสอนได้บ้าง 
3. รับฟังหัวหน้างานและปฏิบัติตามหน้าที่ ที่ได้รับมอบหมาย 
4. ความรู้และความสามารถยังต้องปรับปรุง 
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"จุดเด่น หรือ สิ่งที่ควรปรับปรุง" ของหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ที่มีผลต่อ
การทำงานของบัณฑิตในหน่วยงานของท่าน และ/หรือ ตามทัศนคติ (ความคิดเห็น) ของท่าน 

1. เน้นความรู้ที่ใช้งานได้จริง 
2. อยากให้สอนในเรื่องของการเขียน oop mvc .net และ node js ให้มากขึ้น 
3. การติดต่อสื่อสารให้รวดเร็วหากต้อง Work from home 
4. ความกระตือรือร้นในการทำงานยังน้อย 
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2.  คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการร่างหลักสูตร 
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3.  คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก ข 
ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิม และหลักสตูรฉบับปรับปรุง 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้มีการปรับปรุงให้สอดคล้องตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ ตามที่สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาให้แนวทาง ซึ่ง
สามารถสรุปสาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไขและโครงสร้างหลังการปรับปรับปรุงโดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรเดิม พ.ศ. 2560 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา 
จำนวนหน่วยกิต 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
หมวดวิชาเฉพาะ 
 - วิชาแกน 
 - วิชาเอกบังคับ 
   1. กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
   2. กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบ
สารสนเทศ 
   3. กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยกุต์ 
   4. กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   
- วิชาเอกเลือก  
- วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชพี  
หมวดวิชาเลือกเสร ี                     

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 

9 
48 
9 
9 
 

18 
12 
30 

6 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 

9 
48 
9 
9 
 

18 
12 
30 

6 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

รวม ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 

ในรายละเอียดโดยรวมหลักสูตรที่ปรับปรุง พ.ศ. 2565 นั้นมีการเปลี่ยนแปลงหลายส่วน ได้แก่เปลี่ยนรหัส
วิชาใหม่ มีการจัดกลุ่มของรายวิชาใหม่ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ มีทั้งหมด 5 
กลุ่ม คือ กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการ
ทางซอฟต์แวร์ กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ อีกทั้งมีการเพิ่มรายวิชาใหม่ ปรับคำอธิบายรายวิชาใน บางรายวิชา 
ดังแสดงในตารางต่อไปนี้ 

 

ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในโครงสร้างหลักสูตรเดิม พ.ศ. 2560 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หมายเหตุ 

1.  ชื่อหลักสูตร 
     หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.  ชื่อหลักสูตร 
    หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

2.  ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม   วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
             Bachelor of Science (Information Technology  
ชื่อย่อ    วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
             B.Sc. (Information Technology) 

2.  ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม   วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
             Bachelor of Science (Information Technology  
ชื่อย่อ    วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
             B.Sc. (Information Technology) 

 



124 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หมายเหตุ 
3.  โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป          ไม่น้อยกว่า  30   หน่วยกิต 

 
รอส่วนกลาง 

หมวดวิชาเฉพาะ                  ไม่น้อยกว่า  93  หน่วยกิต หมวดวิชาเฉพาะ                   ไม่น้อยกว่า  93  หน่วยกิต คงเดิม 
วิชาแกน                      เรียน  9  หน่วยกิต 
411001 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ              3(2-2-5) 
411002 สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ         3(2-2-5) 
411003 คณิตศาสตร์ดีตครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   3(2-2-5) 

 วิชาแกน   เรียน  9  หน่วยกิต 
411001 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)    
411002  สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)    
411003 คณิตศาสตร์ดีสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   3(2-2-5)    

ปรับคำอธิบาย
รายวิชาเล็กน้อย 

 

วิชาเอกบังคับ                             เรียน  48  หน่วยกิต วิชาเอกบังคับ       เรียน  48  หน่วยกิต คงเดิม 
- กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
411101 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ                                  
                                                           3(2-2-5) 
411102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์                      3(2-2-5) 
411103 ความมั่นคงทางสารสนเทศ                 3(2-2-5) 

- กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ  
411101 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 
   3(2-2-5)    
411102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)    
411103 ความมั่นคงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 
- ปรับชื่อวิชา 
- ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

411105 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์    3(2-2-5)      - ย้ายกลุ่ม 
- กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
411201 จริยธรรมและกฎหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยี 
            สารสนเทศ                                     3(2-2-5) 
411202 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์            3(2-2-5) 
411203 การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร 3(2-2-5) 

- กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
 411201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยี 
           สารสนเทศ 3(2-2-5) 
411202 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์         3(2-2-5) 
411203 การบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร 3(2-2-5) 

 
- ปรับชื่อวิชา 
- ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

- กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
411301 ระบบฐานข้อมูล                             3(2-2-5) 
411302 เทคโนโลยีเว็บ                               3(2-2-5) 
411303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ                 3(2-2-5) 
411304 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
411305 สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ         3(2-2-5) 
411306 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ            3(2-2-5) 

- กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์  
411301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
411302 เทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 
411303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 
411304 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
411305 สัมมนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
411306 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 
ปรับคำอธิบาย
รายวิชาเล็กน้อย 

- กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์
411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์           3(2-2-5) 
411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                 3(2-2-5) 
411403 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี            3(2-2-5)  
411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ         3(2-2-5) 

- กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์  
411401 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
411402 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
411403 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี    3(2-2-5) 
411404 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

 
ปรับคำอธิบาย
รายวิชาเล็กน้อย 

411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5)        -  ย้ายกลุ่ม 

วิชาเอกเลือก  เลือกเรียนต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกติ วิชาเอกเลือก  เลือกเรียนต่อไปนี้ ไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกติ คงเดิม 
 
 
411410 หลักการปัญญาประดิษฐ์                   3(2-2-5) 

411105 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์            3(2-2-5)   
411311 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กับฐานข้อมูล     3(2-2-5) 
411324 หลักการปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 

ย้ายกลุ่ม 
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411004 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
411104 การบำรุงรักษาและการบริหารระบบ     3(2-2-5) 
411106 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์    3(2-2-5) 
411204 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ          3(2-2-5) 
411205 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ               3(2-2-5) 
411206 ระบบสารสนเทศสำหรับโลจิสติก         3(2-2-5) 
411207 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์           3(2-2-5) 
411307   เทคโนโลยีมัลติมีเดีย                                       3(2-2-5) 
411308 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5) 
411309 การออกแบบและพัฒนาเกม               3(2-2-5) 
411310 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                      3(2-2-5) 
411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับเครือข่ายเคลื่อนที่ 
   3(2-2-5) 
411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงบูรณาการ 3(2-2-5) 
411405 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

411004 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6)      
411104 การบำรุงรักษาและการบริหารระบบ   3(2-2-5)   
411106 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5)
 411204 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(2-2-5) 
411205 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(2-2-5)      
 411206 ระบบสารสนเทศสำหรับโลจิสติกส์ 3(2-2-5)      
 411207 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ 3(2-2-5) 
411307    เทคโนโลยีมัลติมีเดีย                                 3(2-2-5)       
411308 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5)
 411309 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(2-2-5)
 411310 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5)
 411312 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 
   3(2-2-5)
 411313 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงบูรณาการ      3(2-2-5)      
 411405 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5)  

ปรับคำอธิบาย
รายวิชาเล็กน้อย 

411209 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส                      3(2-2-5) 
411408 การทำเหมืองข้อมูล                         3(2-2-5) 
411409 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                        3(2-2-5) 
411412 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 

411319 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส   3(2-2-5) 
411323 การทำเหมืองข้อมูล  3(2-2-5)  
411406 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)        
411407 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

เปลี่ยนรหัสวิชา 
และปรับ
คำอธิบาย

รายวิชาเล็กน้อย 
 411314 การค้นคืนสารสนเทศ                                     3(2-2-5) 

411315 เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือธุรกิจและการท่องเที่ยว 3(2-2-5) 
411316 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 3(2-2-5) 
411317 เทคโนโลยสีารสนเทศและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
411318 เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย 3(2-2-5) 
411320 การเรียนรู้ของเครื่องจักร 3(2-2-5) 
411321 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ 3(2-2-5)
 411322 การแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 3(2-2-5) 

รายวิชาใหม่ 

411107 เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย                 3(2-2-5) 
411208 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับ 
               องค์กรขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
411210 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(2-2-5) 
411314 การเขียนโปรแกรมเกมและสถานการณ์จำลอง     3(2-2-5) 
411406 การวิจัยและการดำเนินงาน                3(2-2-5) 
411407 การจำลองแบบด้วยคอมพิวเตอร์          3(2-2-5) 
411411 พื้นฐานการประมวลผลกลุ่มเมฆ          3(2-2-5) 

 

ตัดรายวิชาออก 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                          เรียน  6  หน่วยกิต คงเดิม 
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411315 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   1(0-45-0) 
411316 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   5(0-450-0) 
411317 สหกิจศึกษา                               6(0-640-0) 

411325  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   1(0-45-0) 
411326 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   5(0-450-0) 
411327 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) 

เปลี่ยนรหัสวิชา, 
ปรับคำอธิบาย
รายวิชาเล็กน้อย 

หมวดวิชาเลือกเสรี          ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต หมวดวิชาเลือกเสรี  เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต คงเดิม 
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ภาคผนวก ค 
ข้อบังคับและประกาศที่เกี่ยวข้อง  
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1. ข้อบังคับมหาวิทยาลยัราชภัฏนครราชสีมา วา่ด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2560
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2. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าดว้ย การจัดการศึกษาระบบคลัง
หน่วยกิต พ.ศ. 2563
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ภาคผนวก ง 
หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 
 

1. จำนวนหน่วยกิต  
 จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 

2.  โครงสร้างหลักสูตร 
โครงสร้างหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั ่วไป ประกอบด้วย 4 สาระ ได้แก่ สาระรอบรู ้สู ่โลกกว้าง 

(Globalized Literacy) สาระฉลาดคิดก้าวไกล (Smart Thinking) สาระเรียนรู้ร่วมสมัย (Contemporary Matters) 
และสาระใส่ใจตัวตน (DNA NRRU) โดยกำหนดจำนวนหน่วยกิตให้เรียนไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ดังนี้ 

1) สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง  เรียน  15-18 หน่วยกิต 
  - กลุ่มวิชาบังคับ         3    หน่วยกิต 
  - กลุ่มวิชาเลือก       12-15 หน่วยกิต 
  - ทักษะการเรียนรู้          6-9   หน่วยกิต 
  - ทักษะการใช้เทคโนโลยี  3-6   หน่วยกิต 
  - ทักษะชีวิต          3-6   หน่วยกิต 

2) สาระฉลาดคิดก้าวไกล เรียน         3-6   หน่วยกิต 
3) สาระเรียนรู้ร่วมสมัย   เรียน  3-6   หน่วยกิต 
4) สาระใส่ใจตัวตน เรียน         6-9   หน่วยกิต 

  - กลุ่มวิชาบังคับ         3    หน่วยกิต 
  - กลุ่มวิชาเลือก          3-6    หน่วยกิต  
3. รายวิชาในหลักสูตร   

1) ความหมายของเลขประจำวิชา 
    เลขประจำวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ประกอบด้วยเลข 6 หลัก มีความหมาย ดังนี้ 

ลำดับที่ 1 หมายถึง หมวดวิชา 
    0 หมายถึง  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ลำดับที่ 2-3 หมายถึง หน่วยงานที่รับผิดชอบ 
    00 หมายถึง  มหาวิทยาลัย 
    01  หมายถึง  คณะครุศาสตร์ 

02  หมายถึง  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
03  หมายถึง  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
04  หมายถึง  คณะวิทยาการจัดการ 
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05  หมายถึง  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
06  หมายถึง  คณะสาธารณสุขศาสตร์ 

ลำดับที่ 4 หมายถึง สาระของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 1 หมายถึง  สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง 
 2 หมายถึง  สาระฉลาดคิดกว้างไกล 
 3  หมายถึง  สาระเรียนรู้ร่วมสมัย 
 4 หมายถึง  สาระใส่ใจตัวตน 

    ลำดับที่ 5-6  หมายถึง  ลำดับรายวิชาในแต่ละสาระ 

2) รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร  
หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไปมีรายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร และทุกรายวิชาสามารถดำเนินการ

ตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย ดังนี้  

 1.  สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง  
1.1  บังคับ       เรียน    3   หน่วยกิต 

 002101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  

               1.2 เลือก        เรียน   12-15   หน่วยกิต 

 1.2.1 ทักษะการเรียนรู้    เรียน    6-9   หน่วยกิต 

     1) กลุ่มภาษาอังกฤษ    เรียน    3-6   หน่วยกิต 
 002102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการใช้ชีวิต   3(2-2-5)  
 002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกที่เปลี่ยนแปลง  3(2-2-5)  
 002104 ภาษาสร้างโอกาส  3(2-2-5)  
 002105 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ  3(2-2-5) 

     2) กลุ่มภาษาต่างประเทศอ่ืน   เรียน    3-6   หน่วยกิต 
 002106 ภาษาจีนกลางเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  
 002107 วัฒนธรรมจีน   3(3-0-6) 
 002108 ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์   3(3-0-6) 
 002109 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)   
 002110 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  
 002111 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  
 002112 ภาษาขะแมร์เพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  
 002113 ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  
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1.2.2 ทักษะการใช้เทคโนโลยี   เรียน    3-6    หน่วยกิต  
 003114 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่   3(2-2-5) 
 003115 การเรียนรู้ดิจิทัล  3(2-2-5) 
 003116 แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  3(3-0-6) 
 003117 เทคโนโลยีคลาวด์เพ่ือการทำงานและชีวิต  3(2-2-5) 
 000118 พินิจสื่อบันเทิง  3(3-0-6) 

 1.2.3 ทักษะชีวิต เรียน    3-6    หน่วยกิต 
 004119 การจัดการชีวิต  3(3-0-6)  
 002120 การอ่านและการเขียนเพ่ือชีวิต  3(3-0-6) 
 000121  บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน  3(3-0-6) 
 004122 รู้จักฉันรู้จักเธอ  3(3-0-6) 
 004123 ศาสตร์และศิลป์แห่งการเจรจา   3(3-0-6)  
 000124 ความงดงามของความรัก  3(3-0-6) 
 002125 ศาสนานำชีวิต   3(3-0-6) 
 000126 สร้างคนสร้างสังคม  3(3-0-6) 
 000127 กีฬาเพ่ือมวลชน  3(2-2-5)   
 005128 งานช่างดีไอวาย  3(2-2-5) 
 

2. สาระฉลาดคิดก้าวไกล  
    2.1 เลือก       เรียน 3-6  หน่วยกิต 

 000200 ไขปริศนากับการพิสูจน์หลักฐาน  3(2-2-5) 
 000201 พลังงานสร้างได้เอง  3(2-2-5) 
 000202 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน  3(2-2-5)   
 000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร์   3(3-0-6)  
 000204 เกมดิจิทัล                        3(2-2-5)  
 000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล  3(2-2-5) 
  000206 คอมพิวเตอร์กับงานแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล  3(2-2-5) 

 3. สาระเรียนรู้ร่วมสมัย  
              3.1 เลือก       เรียน 3-6   หน่วยกิต 
 3.1.1 ก้าวทันโลก    เรียน 0-6   หน่วยกิต 

 003301 โลกสีเขียว   3(3-0-6) 
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 006302 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ  3(3-0-6) 
 006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน   3(2-2-5) 
 003304 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์  3(3-0-6) 

 3.1.2 เศรษฐกิจยุคดิจิทัล                                เรียน    0-6   หน่วยกิต 
 003305 อินฟลูเอนเซอร์  3(2-2-5) 
 004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม่  3(3-0-6) 
 004307  รู้เท่าทันการลงทุน   3(3-0-6) 
 004308 เส้นทางสร้างเจ้าสัว  3(3-0-6) 
 004309 ธุรกิจออนไลน์  3(2-2-5) 

 3.1.3 หลากหลายอย่างกลมกลืน                       เรียน    0-6   หน่วยกิต 
 001310 สื่อสารสื่อสัมพันธ์   3(3-0-6) 
 000311 สังคมสีรุ้ง  3(3-0-6)   
 000312 เสพศิลป์ร่วมสมัย   3(1-4-4) 

 3.1.4 พลวัตพลเมือง                                    เรียน     0-6   หน่วยกิต 
 000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต  3(3-0-6) 
 001314 ชีวิตกับการเรียนรู้   3(3-0-6)   
 002315 รู้เท่าทันกลโกง   3(3-0-6)   
 002316 กล้องส่องกฎหมาย  3(3-0-6) 
 4. สาระใส่ใจตัวตน  
 4.1 บังคับ       เรียน 3   หน่วยกิต 
 4.1.1 อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย 
 000401 คนราชภัฏ  3(3-0-6) 

              4.2 เลือก       เรียน 3-6   หน่วยกิต 
 4.2.1 อัตลักษณ์ท้องถิ่น 
 000402 บ้านฉันบ้านเธอ  3(3-0-6) 
 000403 ของดีโคราช  3(2-2-5) 
 000404 เช็คอินโคราช  3(1-4-4) 
 000405 ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น  3(1-4-4) 
 000406 ภูมิปัญญาร้อยล้าน  3(3-0-6) 
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4.  คำอธิบายรายวิชา 
    1.  สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง   
         1.1 ทักษะการเรียนรู้           
รหัสวิชา     ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                     น(ท-ป-ศ) 
002101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)          
 (Thai Language for Communication) 
 ศิลปะแห่งการสื่อสารภาษาไทยในชีวิตประจำวัน เพ่ิมขีดความสามารถด้านการฟัง              พูด 
อ่าน เขียน และเปิดมิติใหม่แห่งการนำเสนองานอย่างสร้างสรรค์ 
 
002102 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้ชีวิต   3(2-2-5)  
 (English for Everyday Life) 
 ในการดำเนินชีวิต ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษได้ดี จะทำให้เราเอาตัวรอดได้          การ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือสำคัญในการติดต่อสื่อสาร ดังนั้น จึงควรมีทักษะและเสริมสร้าง             ความมั่นใจ
ในการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันทั้งในชีวิตจริงและโลกออนไลน์  
 
002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกที่เปลี่ยนแปลง  3(2-2-5)  
 (Communicative English in the Changing World) 
 ภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลของโลก มีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงทั้งเรื่องการดำเนินชีวิตของ
มนุษยชาติ สังคม และเศรษฐกิจ อีกทั้งภาษาอังกฤษยังเปลี่ยนชีวิตของเราทุกคน ดังนั้นการพัฒนาความรู้ ทักษะและ
กลยุทธ์ของการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารให้เท่าทันต่อโลกที่เปลี่ยนแปลงไป                 การเจรจาต่อรอง การ
แสดงความคิดเห็น รวมทั้งใช้ทักษะทางภาษาอังกฤษในการอ่านจับใจความ ตีความ สรุปความ จึงเป็นสิ่งจำเป็นและ
ก่อให้เกิดประโยชน์อย่างมากมาย 
 
002104 ภาษาสร้างโอกาส  3(2-2-5)  
 (English for Workplace Opportunity) 
 ภาษาอังกฤษมีบทบาทสำคัญต่อวิถีแห่งการทำงานมาก การมีทักษะและความชำนาญในการใช้
ทักษะภาษาอังกฤษจะช่วยก่อให้เกิดความก้าวหน้าในการงาน หากต้องการประสบความสำเร็จอย่างมืออาชีพ 
จำเป็นต้องมีทักษะและความเชี่ยวชาญในการใช้ภาษาอังกฤษอย่างถูกต้อง เรียบเรียงรูปประโยคได้เหมาะสม เพื่อให้
สามารถ สมัครงาน และสื่อสารภาษาอังกฤษในบริบทของการทำงานได้อย่าง              มีประสิทธิภาพ 
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002105 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ  3(2-2-5) 
 (English through Media Literacy) 
 ในโลกดิจิทัลการเรียนรู้อะไรใหม่ ๆ  อยู่ใกล้เพียงเอื้อม การสร้างคลังคำศัพท์และการพัฒนา
ทักษะภาษาอังกฤษในการเลือกรับสื่อภาษาอังกฤษจึงจำเป็นต่อการใช้ชีวิต สามารถนำไปใช้หาความรู้ ข้อมูล ผ่านสื่อ
ภาษาอังกฤษประเภทต่าง  ๆทั้ง หนังสือพิมพ์ นิตยสาร โทรทัศน์ ภาพยนตร์ เพลง และ            สื่อสังคมออนไลน์ ได้
ด้วยตนเอง เพื่อให้เกิดทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตสู่การดำรงชีพในศตวรรษที่ 21             ได้อย่างสมบูรณ์และมี
ประสิทธิภาพ 
 
002106 ภาษาจีนกลางเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)  
 (Chinese for Communication) 
 ก้าวข้ามกำแพงภาษาและเปิดประตูสู่แดนมังกร โดยการเริ่มต้นเรียนรู้การออกเสียงภาษาจีน
กลาง อักษรจีน คำศัพท์ และบทสนทนาภาษาจีนกลางในชีวิตประจำวัน เพื่อเรียนรู้อารยธรรมจีนและเพิ่มทักษะใน
การสื่อสารกับชาวจีนทั่วทุกมุมโลก 
 
002107 วัฒนธรรมจีน   3(3-0-6) 
 (Chinese Cultures) 
      เหตุใด อะไร ๆ ที่เป็นจีนจึงมีเสน่ห์ เป็นที่รู้จัก หากต้องการทราบที่มาของความยิ่งใหญ่แห่ง
อารยธรรมจีน ต้องเริ่มต้นจากวัฒนธรรมจีน ประเพณีจีน และศิลปะจีนโดยสังเขป เพ่ือเข้าถึงความเป็นจีนนับแต่อดีต
จนถึงปัจจุบัน  
 
002108 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรีย์   3(3-0-6) 
 (Chinese for Aesthetics) 
       ชื่นชมศิลปะของจีนผ่านสื่อบันเทิงในบริบทวัฒนธรรมจีนในมุมมองของตัวเรา เพื่อให้เข้า
ใจความสุนทรีย์ของชาวจีนไปพร้อมกัน 
 

002109 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)   
 (Japanese for Communication) 
 ภาษาญี่ปุ ่นสื่อสารได้ไม่ยาก เริ ่มต้นด้วยการเรียนรู้ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ ่น         ผ่าน
คำศัพท์และสำนวนพ้ืนฐานในชีวิตประจำวันแบบเข้าใจง่าย สามารถนำไปใช้ในการสื่อสารได้จริง 
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002110 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5)  
 (French for Communication)  
 เรียนรู้ความเป็นเอกลักษณ์ทางภาษาของภาษาฝรั่งเศส ทั้งทางด้านการเขียน                   และ
การออกเสียง โดยเริ่มต้นจากการเรียนรู้ตัวอักษร คำศัพท์ รูปแบบประโยค การพูดบทสนทนาสถานการณ์ต่าง  ๆ
รวมทั ้งการฝึกทักษะเบื ้องต้นทั ้งการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาฝรั ่งเศส   เพื ่อการสื ่อสารใน
ชีวิตประจำวัน  
 
002111 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5) 
 (Lao for Communication) 
 ลาว คือ ประเทศเพื่อนบ้านที่ใช้ภาษาพูดเพื่อการสื่อสารคล้ายคลึงกับภาษาอีสาน     ของไทย 
เพื่อเรียนรู้ความเหมือนและความแตกต่าง จึงต้องเรียนรู้ภาษาเขียนจากโครงสร้างพื้นฐาน        ของภาษา ทักษะการ
ฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน รวมทั้งการสนทนาในชีวิตประจำวันที่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวลาว  
 

002112 ภาษาขะแมร์เพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5) 
 (Khmer for Communication) 
 เขมร เป็นประเทศที่มีอารยธรรมเก่าแก่ มีโบราณสถานที่เป็นมรดกโลก รวมทั้งมีวัฒนธรรมที่ส่ง
อิทธิพลต่อประเทศเพื่อนบ้านหลายประเทศ การเรียนรู้ความหลากหลายของวัฒนธรรมชาวกัมพูชา จึงต้องศึกษา
โครงสร้างพื้นฐานของภาษา ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน รวมทั้ง    การสนทนาในชีวิตประจำวันที่
สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวกัมพูชา 
 

002113 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5) 
 (Hindi for Communication) 
 อินเดีย เป็นแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา และความเชื ่อ ที ่ม ีอ ิทธิพล                
ต่อชาวโลก โดยเฉพาะเอเชียใต้และเอเชียตะวันออก เพ่ือเรียนรู้ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม ประเพณี                  ของ
ชาวอินเดีย จึงจำเป็นต้องเรียนรู้ภาษาฮินดี ซึ่งเป็นภาษาที่มีความสำคัญภาษาหนึ่งของอินเดีย โดยเริ่มจากการศึกษา
โครงสร้างพื ้นฐานทางภาษาฮินดี ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน รวมทั้ง         การสนทนาใน
ชีวิตประจำวันที่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวอินเดีย  
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 1.2 ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
 
รหัสวิชา     ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
003114 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่   3(2-2-5) 
 (Information Technology and Modern Life) 
 คอมพิวเตอร์กับการใช้งานในชีวิตประจำวัน ความสำคัญของข้อมูลสารสนเทศ                การ
เข้าถึงแหล่งข้อมูล การพัฒนาทักษะในการสืบค้นและอ้างอิงข้อมูล การใช้และการจัดการสารสนเทศ  การนําเสนอ
อย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ โดยใช้เทคโนโลยีให้สามารทำงานร่วมกันแบบออนไลน์      เพื ่อช่วยเพ่ิม
ประสิทธิผลในสำนักงานสำหรับชีวิตสมัยใหม่ ความปลอดภัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้สารสนเทศ และประเด็น
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและผลกระทบที่มีต่อบุคคลและสังคม 
 
003115 การเรียนรู้ดิจิทัล   3(2-2-5) 
 (Digital Literacy) 
 การเลือกแหล่งสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการค้นคว้าสารสนเทศ 
ตลอดจนรู้จักกลยุทธ์ในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือเป็นเครื่องมือในการสื่อสาร เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต ให้เป็นการดำรงชีวิต
อย่างอัจฉริยะ รู้เท่าทันท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล การรวบรวมและการประเมินคุณภาพสารสนเทศ 
ความปลอดภัยยุคดิจิทัล การหลีกเลี่ยงภัยคุกคาม และรับมือกับ          ภัยอันตรายในโลกดิจิทัล การรู้เท่าทันสื่อและ
สารสนเทศ ความรู้เกี่ยวกับสิทธิและความรับผิดชอบยุคดิจิทัล จริยธรรมทางคอมพิวเตอร์ และแนวปฏิบัติในสังคม
ดิจิทัล 
 

003116              แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล    
 3(3-0-6) 
 (Creative Learning Spaces) 
 แพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล ให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากสื่อดิจิทัล                 และ
สื่อสังคมออนไลน์ เพื่อตอบสนองความต้องการในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความถนัด  ผ่านทางการใช้
แพลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้ จากสื่อสังคมออนไลน์ที่เปิดให้ใช้แบบไม่คิดค่าบริการ โดยการลงทะเบียนระบุตัวตนเพ่ือ
ใช้งานสู่การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนสำหรับการทำงานเชิงสร้างสรรค์                 ในอนาคต 
 

003117 เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อการทำงานและชีวิต   3(2-2-5) 
 (Cloud Technology for Work & Life) 
 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานและการพัฒนาคุณภาพชีวิตให้
สามารถใช้งานสารสนเทศร่วมกันบนเครือข่ายคลาวด์คอมพิวติงในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน               และการ
ทำงานร่วมกันให้มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ  
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000118 พินิจสื่อบันเทิง   3(3-0-6) 
 (Entertainment Media Consideration) 
 การค้นหาความหมายของภาพยนตร์ เพลง การ์ตูน ฯลฯ เป็นเรื่องท้าทาย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
การพินิจพิจารณาประเมินค่าที่ซ่อนอยู่ในทุกมิติ ดังนั้นผู้เรียนจะได้ท่องโลกกว้างผ่านสื่อบันเทิงอย่าง 
ครบครัน 
 
    1.3 ทักษะชีวิต 
 
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                            น(ท-ป-ศ)  
004119 การจัดการชีวิต   3(3-0-6)  
 (Living Management) 
 ออกแบบชีวิตและการจัดการชีวิตตนเองด้วยการกำหนดเป้าหมายชีวิตและการทำงาน การ
จัดการตนเองภายใต้สถานการณ์การเปลี่ยนแปลง การมีบุคลิกภาพและทักษะทางสังคมในการทำงาน              ที่ดี
งาม สามารถจัดการความขัดแย้ง สร้างความสัมพันธ์ส่วนตัวกับบุคคลรอบข้าง ตลอดจนการใช้ชีวิต               อย่างมี
ความสุขบนพ้ืนฐานแห่งความพอเพียง  

 
002120 การอ่านและการเขียนเพื่อชีวิต   3(3-0-6) 
 (Reading and Writing for Life)  
 ชีวิตของคนเรามักประสบกับเรื่องราวทั้งแง่บวกและแง่ลบที่มากระทบกับอารมณ์ความรู้สึก 
การเลือกรับข่าวสารด้วยการอ่านมีความสำคัญและใกล้ชิดกับผู้คนท่ามกลางความหลากหลายและความเปลี่ยนแปลง
ทางเทคโนโลยี ดังนั้นจึงควรเลือกอ่านวิเคราะห์และทำความเข้าใจชีวิต ผ่านวรรณกรรมและประเมินคุณค่าในเชิง
วรรณศิลป์ ตลอดจนส่งสารด้วยการเขียนอย่างไรเพ่ือสร้างกำลังใจ สร้างตัวตนในโลกจริงและออนไลน์ ทั้งร้อยแก้วและ
ร้อยกรองอย่างมีจินตนาการ 
 
000121 บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน   3(3-0-6) 
 (Personality and Arts of Public Speaking) 
 การแสดงออกถึงความเป็นตัวตนด้วยการเรียนรู้ถึงคุณค่าและประโยชน์                         ของ
การมีบุคลิกภาพที่แตกต่างกัน การพัฒนาบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับตนเอง การเสริมสร้างมนุษย์สัมพันธ์ ศิลปะการ
แต่งกาย การแก้ไขข้อบกพร่องทางร่างกายเพื่อเสริมสร้างบุคลิกภาพ เทคนิคและศิลปะ                ของการพูดในที่
ชุมชน มารยาทในการสื่อสาร มุ่งเน้นการฝึกทักษะด้านการพูดในที่ชุมชนในโอกาสต่าง ๆ               โดยเลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  
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004122 รู้จักฉันรู้จักเธอ   3(3-0-6) 
 (Getting to Know Yourself)  
 การใช้ชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลายด้านมุมมอง ความคิด ประสบการณ์ ที่แตกต่างกันใน
แต่ละช่วงวัย การใช้เทคนิคจิตวิทยาเพ่ือทำความเข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเองและผู้อ่ืน มีวุฒิภาวะ ความฉลาดทาง
อารมณ์ปรับตัว เพ่ือใช้ชีวิตร่วมกับคนในแต่ละช่วงวัย ฝึกฝน พัฒนาทักษะและเทคนิค                การแก้ไขปัญหาใน
การดำเนินชีวิตเพ่ือการดำรงชีวิตอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข  
 
004123 ศาสตร์และศิลป์แห่งการเจรจา    3(3-0-6) 
 (Science and Art of Negotiation)    
 ศาสตร์และศิลป์แห่งการโน้มน้าวจิตใจ ควบคุมสถานการณ์การเจรจา                              ได้
ด้วยการเป็นนักเจรจา เรียนรู้การวิเคราะห์คู่เจรจา ศิลปะการเจรจาต่อรองให้เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนกล
ยุทธ์การเจรจาเพ่ือบรรลุความสำเร็จและเป้าหมายร่วมกันอย่างสมดุล  
 
000124 ความงดงามของความรัก   3(3-0-6) 
 (The Beauty of Love) 
 เพราะทุกชีวิตเริ ่มต้นด้วยความรัก และใช้ความรักขับเคลื่อนชีวิตและสร้างความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล การเรียนรู้ทฤษฎีสามเหลี่ยมแห่งความรัก ความเข้าใจในความรักทุกรูปแบบ การวางตัว การเลือก
คู่ครองบนพื้นฐานของความคิดและการตัดสินใจด้วยเหตุผลที่เหมาะสม การสร้างภูมิคุ้มกันทางใจ การเผชิญ การ
จัดการความผิดหวังในความรักอย่างสร้างสรรค์ การเรียนรู้เพื่อการเปลี่ยนแปลงความงดงามของตนเองจากภายในสู่
ภายนอก 
 
002125 ศาสนานำชีวิต    3(3-0-6) 
 (Religion for Living) 
 หลักสำคัญทางศาสนากับชีวิตประจำวัน การใช้เหตุผล เพ่ือการตัดสินใจ                            และ
การวิเคราะห์ปรากฏการณ์ ความเชื่อและความหลากหลายทางศาสนา การเรียนรู้ การเข้าใจตนเอง     และผู้อื่นในการ
อยู่ร่วมกันท่ามกลางพหุสังคมวัฒนธรรม 
 
000126 สร้างคนสร้างสังคม   3(3-0-6) 
 (Man and Society Creation) 
 กระบวนการพัฒนาคุณค่าของความเป็นคนที ่ล ึกซึ ้งถึงจ ิตว ิญญาณ เพื ่อสร้างสังคม                  
ที่น่าอยู่ควบคู่คุณธรรม  
 



156 
 

000127 กีฬาเพื่อมวลชน   3(2-2-5)  
 (Sports for All) 
 สัมผัสถึงประสบการณ์ของความสุข ความสนุก ผ่อนคลายจากภาวะตึงเครียดทั้งปวงผ่าน
กิจกรรม การออกกำลังกายและกีฬา พัฒนาร่างกายและจิตใจให้สมบูรณ์ ส่งเสริมความสัมพันธ์                  ทาง
สังคม รับรู้ถึงสภาวะทางอารมณ์ท่ีปรากฏออกมาในรูปแบบของความรัก ความผูกพัน การให้อภัย                      และ
การมีน้ำใจนักกีฬา 
 
005128 งานช่างดีไอวาย   3(2-2-5) 
 (DIY Crafts) 

ยุคนี้สมัยนี้ เราพึ่งพาตัวเองกันมากขึ้น สิ่งเล็ก ๆ  น้อย ๆ  ที่เกิดชำรุดในบ้าน สามารถซ่อมแซม
ได้เอง โดยเรียนรู้ชุดเครื่องมือช่างที่ใช้งานง่ายและสะดวกสบาย ไม่เพียงแค่ไว้ใช้ซ่อมแซม                  เล็ก ๆ น้อย ๆ 
แต่สามารถใช้ทำดีไอวายงานช่าง เพ่ือได้ชิ้นงานเก๋  ๆงบเบา  ๆที่เราออกแบบเองไว้ใช้                หรือเพ่ือการประดับ 
ตกแต่งทั้งที่บ้าน ออฟฟิศ หรือห้องทำงานได้อย่างลงตัว 
 
  2.  สาระฉลาดคิดก้าวไกล   
 
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                            น(ท-ป-ศ) 
000200              ไขปริศนากับการพิสูจน์หลักฐาน   3(2-2-5) 
    (Evidence via Investigation)                  

     ทุกคนเคยสงสัยไหมว่าเมื่อเกิดเหตุการณ์ไม่คาดคิดขึ้นกับตัวเรา ไม่ว่าจะเป็นอุบัติเหตุหรือความ
ตั้งใจ เราควรจะทำอะไรบ้างกับสถานที่เกิดเหตุนั้น วิชานี้จะทำให้ทุกคนได้รู้ว่าควรจัดการ            กับสถานที่เกิดเหตุ
และสถานการณ์นั้นอย่างไร ด้วยกระบวนการคิดเป็นลำดับตามหลักนิติวิทยาศาสตร์ 
 
000201               พลังงานสร้างได้เอง       3(2-2-5) 
     (Self-generated Energies)  

      โลกของเรากำลังเกิดวิกฤตด้านสิ่งแวดล้อมอย่างรุนแรง หนึ่งในสาเหตุหลักของวิกฤตนี้คือการใช้
พลังงานฟอสซิล จะดีแค่ไหนหากเราสามารถนำทรัพยากรที่มีในชุมชนมาสร้างเป็นพลังงานสะอาดเพื่อเก็บไว้ใช้เอง 
สร้างสรรค์วิธีการลดการใช้พลังงานสิ้นเปลือง เพื่อให้คนในชุมชนสามารถจัดสรรพลังงานได้อย่างยั่งยืนและช่วยลด
ปัญหาสิ่งแวดล้อมให้เบาบางลงได้ 
 

https://www.homepro.co.th/p/1060825?utm_source=blog&utm_medium=product_text&utm_campaign=perfect-tools-for-diy-work-done-by-yourself
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000202 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน   3(2-2-5) 
 (Prototype Innovation for Community)  

     นวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ์ใหม่ถูกสร้างสรรค์ข้ึนจากการคิดนอกกรอบและลงมือทำ  การคิดริเริ่ม
และสร้างสรรค์ผลงานนวัตกรรมที่หลากหลายตามความถนัดอย่างชาญฉลาด เพื่อตอบสนองความต้องการของชุมชน
และท้องถิ่นในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาชุมชนให้เกิดความยั่งยืน 

 
000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร์    3(3-0-6)  
 (Literature and Film) 

      บทภาพยนตร์ส่วนหนึ่งมาจากบทชีวิต อ่านวรรณกรรมเหมือนอ่านชีวิต อ่านอย่างไร จะสะท้อน
แนวคิดผ่านวรรณกรรมสู่การสร้างสรรค์งานภาพยนตร์ ด้วยการคิดเชิงวิเคราะห์และการคิด               อย่างมี
วิจารณญาณ จากวรรณกรรมและภาพยนตร์ภายใต้มิติวัฒนธรรมที่หลากหลายอย่างเพลิดเพลิน 
 
000204 เกมดิจิทัล   3(2-2-5)  
 (Digital Game) 

      ทราบหรือไม่ว่าการเล่นเกมดิจิทัลสามารถช่วยสร้างเสริมกระบวนการคิดและสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตได้ มาสนุกกับการเรียนรู้และพัฒนาการคิดเชิงระบบ การคิดเชิงกลยุทธ์                    การตัดสินใจ 
และการวางแผนเพ่ือทำงานเป็นทีมผ่านการเล่นเกมดิจิทัล และเล่นเกมอย่างไร                             ให้เกิดประโยชน์
ไม่ส่งผลเสียต่อการเรียนและการดำเนินชีวิต 
 
000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล   3(2-2-5) 
 (Multimedia Production in Digital Society) 

      เปิดมิติใหม่ของการสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ที่ทันสมัย สู่แนวคิดการผลิตสื่อผสม                  ที่
หลากหลายในยุคสังคมดิจิทัล ภายใต้กรอบของกฎหมายและจริยธรรม 
 
000206 คอมพิวเตอร์กับงานแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล   3(2-2-5) 
 (Computer and Animation in Digital Society) 

      เตรียมพร้อมกับการสร้างงานแอนิเมชันอย่างมีชั้นเชิง สนุกสนาน ท้าทาย ตอบโจทย์สังคมในยุค
ดิจิทัล ผ่านเทคนิคกระบวนการ ด้วยแนวคิดที่ล้ำสมัยไปพร้อมกับกฎหมายและจริยธรรม 
   



158 
 

    3.  สาระเรียนรู้ร่วมสมัย   
  3.1  ก้าวทันโลก  
 
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                            น(ท-ป-ศ) 
003301 โลกสีเขียว    3(3-0-6) 
 (Green Globe) 

     มนุษย์จะอยู ่ ได ้อย่างไรเมื ่อความสัมพันธ ์ระหว่างธรรมชาติ ส ิ ่งแวดล้อมและมนุษย์                    
มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา การรู้เท่าทันสาเหตุที่เกิดขึ้นตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบันเพ่ือรับมือกับ                         ภัย
ธรรมชาติในอนาคต แนวทางการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนด้วยการบูรณาการองค์ความรู้              ในมิติ
ต ่าง ๆ ได้แก่ มิต ิทางด ้านทร ัพยากรธรรมชาติ มิต ิทางด ้านเทคโนโลยี มิต ิทางด้านของเสียและมลพิษ                          
และมิติทางด้านมนุษย์  
 
006302 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ   3(3-0-6) 
 (Immunity and Resilience Quotient)  

      มนุษย์เผชิญกับปัญหาสุขภาพที่หลากหลาย เราจำเป็นต้องเรียนรู้การเสริมสร้างสุขภาพกาย
และใจให้แข็งแรง การดูแลสุขภาพตนเองแบบบูรณาการ การแพทย์ทางเลือกเพ่ือการดูแลสุขภาพ การสร้างเสริมความ
รอบรู้ทางสุขภาพ การรับมือกับวิกฤตสุขภาพในสถานการณ์ปัจจุบัน 

 
006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน    3(2-2-5) 
 (Basic First Aid in Emergency Case) 

       การเอาตัวรอดจากการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วยกะทันหันเป็นสิ่งจำเป็น การตรวจประเมิน 
ให้การช่วยเหลือเบื้องต้น การวัดสัญญาณชีพ การห้ามเลือด การปฐมพยาบาลเบื้องต้น การเคลื่อนย้ายผู้ป่วย การ
ช่วยฟ้ืนคืนชีพ การส่งต่อผู้ป่วย การรับมือกับการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วยฉุกเฉิน 
 
003304 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์   3(3-0-6) 
 (Life Destiny with Mathematics) 
      คนเรามักมีเหตุผลประกอบการตัดสินใจเสมอ การใช้หลักการทางคณิตศาสตร์                   เพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจจะช่วยสร้างความแม่นยำหรือประสบผลสำเร็จมากขึ้น เราจำเป็นต้องเรียนรู้คณิตศาสตร์การเงิน 
การคิดดอกเบี้ย การซื้อเงินผ่อน การจำนอง การจำนำ และการขายฝาก การวิเคราะห์ข้อมูล การนำเสนอข้อมูล และ
การประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
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 3.2  เศรษฐกิจยุคดิจิทัล 
 
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                          น(ท-ป-ศ) 
003305 อินฟลูเอนเซอร์   3(2-2-5) 
 (Influencer) 
               การสร้างแรงบันดาลใจในการสร้างตัวตนเพื่อเป็นผู้นำสร้างคอนเทนต์เผยแพร่                  ผ่าน
แพลตฟอร์มบนสื่อโซเชียล รวมทั้งการเสพสื่อโซเชียลอย่างสร้างสรรค์ มีคุณธรรม และจิตสำนึก                 ต่อบุคคล
และสังคม 
 
004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม่   3(3-0-6) 
 (Economy and a New Normal Life) 

              ในทุกการเปลี่ยนแปลงจะส่งผลต่อการดำเนินชีวิตของเราทุกคน การเข้าสู่                        ยุค 
New Normal อย่างฉับพลันทำให้เกิดการปรับตัวอย่างไม่เคยเป็นมาก่อนซึ่งส่งผลต่อการใช้ชีวิต                 มาสร้าง
ความเข้าใจและเตรียมความพร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจและชีวิตวิถีใหม่ทั้งด้านการผลิต การตลาด การบริโภค 
การออม เพ่ือความมั่นคงและยั่งยืน  
 
004307  รู้เท่าทันการลงทุน    3(3-0-6) 
 (Investment Awareness) 

              การมีอ ิสรภาพทางการเง ินน ั ้นสามารถทำให้ เราดำเน ินช ีว ิตในร ูปแบบที ่ต ้องการได้                     
โดยไม่จำเป็นต้องทำงานหรือพึ่งพาคนอื่นในเรื่องการเงิน การนำเงินมาลงทุนมิใช่มีเพียงแค่การฝากเงินไว้กับธนาคาร
เท่านั้น ยังมีอีกหลากหลายวิธีที่จะสามารถเพ่ิมมูลค่าทรัพย์สินได้ มาเรียนรู้การเลือกรูปแบบ                  การลงทุน
ที่เหมาะสมกับตนเองในรูปแบบต่างๆ เช่น การลงทุนในหุ้น การลงทุนในตราสารหนี้ การลงทุน    ในอสังหาริมทรพัย์ 
การลงทุนในสกุลเงินดิจิทัล การวางแผนการเงิน เพ่ือสร้างความมั่งคั่งให้กับตนเองและครอบครัว 

 
004308 เส้นทางสร้างเจ้าสัว   3(3-0-6) 
 (How to Be a Billionaire) 

              หลายคนคิดที่จะเริ่มต้นทำธุรกิจ อยากมีกิจการเป็นของตนเอง ไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป เริ่มต้น
ง่ายๆด้วยการทำโมเดลทางธุรกิจ (Business Model Canvas : BMC)การเขียนแผนธุรกิจ                    การวิเคราะห์
โอกาสทางธุรกิจทั้งด้านการตลาด ด้านการผลิตและการดำเนินงาน ด้านการจัดการทรัพยากรมนุษย์ ด้านการบัญชี 
ด้านการจัดการการเงิน และเรียนรู้จริยธรรมทางธุรกิจเพ่ือเป็นผู้ประกอบการรุ่นใหม่ที่ใส่ใจสังคม 
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004309 ธุรกิจออนไลน์   3(2-2-5) 
 (Online Business) 

              การเริ่มต้นและเตรียมพร้อมสู่การประสบความสำเร็จจากการทำธุรกิจออนไลน์ เรียนรู้การโฆษณา
และขายสินค้าอย่างไรให้ปังดึงดูดใจลูกค้า การวางกลยุทธ์ทางธุรกิจเพ่ือลดต้นทุน                      และสร้างผลกำไร  

3.3  หลากหลายอย่างกลมกลืน  
 

รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 
001310    สื่อสารสื่อสัมพันธ์        3(3-0-6) 
     (Communication with Love) 

             การใช้จิตวิทยาในการสื่อสารให้เข้าถึงจิตใจผู้คน การอ่านคนจากสารที่ส่งมา                 ทั้งที่เป็น
ภาษากายและภาษาพูด ฝึกทักษะการสื่อสารเพื่อสร้างความรักและความร่วมมือในการทำงาน เรียนรู้วิธีการสื่อความ
เข้าใจอย่างลึกซึ้งอันเป็นเครื่องมือสำคัญในการช่วยเหลือเยียวยาจิตใจผู้คนที่เป็นทุกข์จากการใช้ชีวิตในบริบทสังคมที่
มีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
 
000311 สังคมสีรุ้ง   3(3-0-6)   
 (LGBTQ+ Society)  
              สังคมสีรุ้ง คืออะไร มาทำความรู้จักและเข้าใจสังคมสีรุ้ง รวมถึงความหลากหลาย                ทาง
วัฒนธรรมในสังคม ยอมรับความเหมือนเชื่อมโยงความแตกต่าง และหาวิธีการปรับตัวเพ่ืออยู่ร่วมกัน     ในสังคมอย่าง
สันติสุข 
 
000312 เสพศิลป์ร่วมสมัย    3(1-4-4) 
 (Contemporary Art Appreciation) 
               การศึกษาศิลปะร่วมสมัยในชีวิตประจำวัน ทั้งแฟชั่น งานออกแบบ ทัศนศิลป์ ดนตรี นาฏศิลป์ 
การนำองค์ความรู้ทางศิลปะไปประยุกต์ให้เหมาะสมกับรสนิยมความงามของแต่ละบุคคล 
 
 3.4  พลวัตพลเมือง  
 
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                            น(ท-ป-ศ) 
000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต   3(3-0-6) 
 (Citizen and Dynamic Society) 

             ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม การปรับตัวให้เท่าทัน         การ
เปลี่ยนแปลงเพื่อเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกที่มีทักษะในการอยู่ร่วมกับผู้อื่นซึ่งมีความแตกต่างกันทางเชื้อชาติ 
ความเชื่อ ภาษาและวัฒนธรรม โดยคำนึงถึงความเสมอภาค มีความสามัคคี รับผิดชอบ         ต่อตนเองและผู้อื่น มีจิต
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อาสาเพื่อพัฒนาสังคม และมีความกล้าหาญทางจริยธรรม กล้าคิดกล้าทำ                ในสิ่งที่ถูกต้องตามแบบสังคม
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขอันจะนำไปสู่ความสงบสุขในสังคมและความมั่นคงของชาติ 
 
001314 ชีวิตกับการเรียนรู้    3(3-0-6)   
 (Life as a Learning) 
               เรียนรู้เทคนิคการพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ที่พร้อมต้อนรับการเปลี่ยนแปลงในทุกจังหวะของชีวิต 
การเข้าใจและยอมรับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม วิธีการสร้างความเข้าใจตนเองและผู้อื่น เพื่อให้
สามารถใช้ชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพในทุกสถานการณ์  
002315 รู้เท่าทันกลโกง    3(3-0-6)   
 (Discovering Frauds and Scams) 

              รูปแบบการใช้ชีวิตในปัจจุบันมีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว                    ส่งผล
ให้บุคคลบางกลุ่มฉกฉวยโอกาสในการแสวงหาผลประโยชน์ การสร้างข่าวปลอมหรือการนำเสนอข้อมูลที่บิดเบือน การ
เรียนรู้ถึงกลโกง การคอร์รัปชันที่เกิดขึ้นในสังคมหรืออาชญากรรมออนไลน์                       ที่เปลี่ยนแปลงไปตาม
พัฒนาการของสังคม เราต้องเรียนรู้การเอาตัวรอดจากการแสวงหาประโยชน์                   และเท่าทันต่อกลโกงที่
เกิดขึ้นเพ่ือปกป้องคุ้มครองสิทธิของตนและเรียกร้องสิทธิของตนเองภายใต้กรอบ               ที่ถูกต้องตามกฎหมาย 

 
002316 กล้องส่องกฎหมาย   3(3-0-6)   
 (Law in Focus) 

              กฎหมายไม่ได้เป็นเรื่องที่น่าเบื่อเสมอไปและมีอะไรมากกว่าที่คิด มาเรียนรู้กฎหมายเกี่ยวกับการ
ใช้ชีวิตประจำวัน การทำงาน และความสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน ให้เท่าทันกับสภาพสังคมและเศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงไป
ทั้งในยุคปัจจุบันและอนาคต 
 
 4.  สาระ ใส่ใจตัวตน   
         4.1 อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย  
 
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                            น(ท-ป-ศ) 
000401        คนราชภัฏ   3(3-0-6) 
 (DNA NRRU) 

              เรื ่องเล่าเกี่ยวกับมหาวิทยาลัย การปรับตัวให้เข้ากับสังคมอุดมศึกษา เข้าใจถึงบทบาทของ
นักศึกษา คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์ของบัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา    “สำนึกดี มี
ความรู้ พร้อมสู้งาน” มีความภาคภูมิใจในการเป็นนักศึกษาราชภัฏ เพื่อนำไปสู่การเป็น                      ที่พึ่งของ
ท้องถิ่น 
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 6.4.2 อัตลักษณ์ท้องถิ่น  
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                            น(ท-ป-ศ) 
000402        บ้านฉันบ้านเธอ   3(3-0-6) 
 (My Home, Your Home) 
               นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มาจากหลากหลายพื้นที่ จึงควรแลกเปลี่ยนเรียนรู้
วัฒนธรรมที่แตกต่างในระดับจังหวัด ภูมิภาค หรือประเทศ เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์                ในการ
ดำเนินชีวิตประจำวัน และการอยู่ร่วมกันอย่างเข้าใจ 
 
000403        ของดีโคราช   3(2-2-5) 
 (The Best of Korat) 

              จังหวัดนครราชสีมามีของดีประจำจังหวัดทั้งในด้านศิลปกรรม งานหัตถศิลป์             และวิถี
ชีวิตในท้องถิ่น วิธีการอนุรักษ์ ส่งเสริมและต่อยอด ของดีเหล่านั้นให้คงอยู่ ไม่สูญหายในสังคมปัจจุบัน จะทำได้ด้วย
การบูรณาการความรู้ สร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงานนำเสนอสู่สาธารณชน ของดีโคราช แบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ สังคม
วิถีชีวิต ศิลปกรรม และหัตถศิลป์ 
 
000404        เช็คอินโคราช   3(1-4-4) 
 (Check in Korat) 

              ค้นหาสถานที่น่าสนใจเชิงวัฒนธรรม แหล่งท่องเที่ยว จุดพักผ่อนหย่อนใจ จุดชมวิว           จุด
ถ่ายรูป โคราชจีโอพาร์ค หรือจุดน่าสนใจอื่นของจังหวัดนครราชสีมา ด้วยการศึกษานอกสถานที่                 เพ่ือ
นำไปสู่การเพ่ิมมูลค่า การท่องเที่ยวอย่างสร้างสรรค์และยั่งยืน 

 
000405        ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น   3(1-4-4) 
 (Youth Volunteer) 

              ยุวชนรุ่นใหม่อาสาพัฒนาท้องถิ่น ด้วยการเรียนรู้นวัตกรรม ภูมิปัญญาพื้นบ้านจากการเรียนรู้
ประสบการณ์นอกห้องเรียน ภายใต้การมีส่วนร่วมของชุมชนตามหลักการของศาสตร์พระราชา            และศาสตร์อื่น
ที่เกี่ยวข้อง 
 
000406        ภูมิปัญญาร้อยล้าน   3(3-0-6) 
 (Commercial Wisdom) 

             ภ ูม ิป ัญญาท้องถิ ่นม ีค ุณค่าในตัวเอง ซ ึ ่งค ุณค่าน ั ้นสามารถแปรเปลี ่ยนไปเป็นมูลค่า                    
ทางเศรษฐกิจได้ ด้วยการจัดการภูมิปัญญาท้องถิ ่นอย่างเป็นระบบ เพื ่อสร้างมูลค่าเชิงพาณิชย์ ให้ผู ้บริโภค               
เห็นคุณค่าและรับรู้  ทำให้เกิดการรักษาและต่อยอดภูมิปัญญาให้อยู่คู่สังคมไทย 
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5. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 5.1 การพัฒนาผลการเรียนรู ้แต่ละด้านในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป กำหนดผลการเรียนรู้ (Learning 
Outcomes) 5 ด้าน ดังนี้ 

       5.1.1 ผลการเรียนรู้การพัฒนาด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
      1)  มีความซื่อสัตย์สุจริต 

    2)  มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
       3)  มีจิตอาสา เสียสละ และเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ต่อผู้อื่น 

    4)  มีวินัย เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
    5)  มีสำนึกในความเป็นไทย และแสดงออกถึงความรักและความผูกพันต่อท้องถิ่น             

5.1.2 ผลการเรียนรู้การพัฒนาด้านความรู้ 
    1)  มคีวามรู้ ความเข้าใจหลักการและทฤษฎีพ้ืนฐาน  

                2)  มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง และมีโลกทัศน์ที่กว้างไกล 
       3)  สามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิตไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
       4)  มีความสนใจ ใฝ่รู้ และติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ 
       5)  มีความรู้ ซาบซึ้งในคุณค่า และศิลปวัฒนธรรม       
    
                5.1.3 ผลการเรียนรู้ทักษะทางปัญญา 
      1)  มคีวามสามารถวิเคราะห์หาข้อเท็จจริงอย่างเป็นระบบ 

    2)  มีความสามารถในการประเมินข้อมูลแนวคิดและหลักฐานใหม่จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย
และใช้ข้อมูลที่ได้มาแก้ปัญหา 

    3)  มีการให้เหตุผลและข้อเสนอแนะในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
      5.1.4 ผลการเรียนรู้ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

    1)  มีส่วนช่วยและเอ้ือต่อการแก้ปัญหาในกลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์  
    2)  มีการแสดงออกซึ่งภาวะผู้นำอย่างเหมาะสม  
    3)  เคารพและศรัทธาในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    4)  มีจิตสาธารณะ และใส่ใจต่อสิ่งแวดล้อม 
    5)  สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง     

         5.1.5 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1)  มีความสามารถในการรวบรวม วิเคราะห์ แปลความ และนำเสนอข้อมูลในการแก้ปัญหาได้

อย่างเหมาะสม 
2)  มีความสามารถใช้เทคโนโลยีในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลความหมาย 

และนำเสนอข้อมูลสารสนเทศ 
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3)  สามารถสรุปประเด็นและสื่อสาร ทั้งการพูด และการเขียนได้อย่างเหมาะสม 
4)  สามารถเลือกใช้รูปแบบในการนำเสนอข้อมูลที่เหมาะสมสำหรับกลุ่มบุคคลที่แตกต่างกันได้ 
5)  สามารถใช้ภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม 
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5.2  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum Mapping)  

   ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
1. สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง  
1.1 กลุ่มวิชาบังคับ 
002101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  ⚫  ⚫  ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫    ⚫   ⚫ ⚫ 

1.2 กลุ่มวิชาเลือก 

1.2.1 ทักษะการเรียนรู้  
002102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการใช้
ชีวิต 

 ⚫  ⚫    ⚫    ⚫  ⚫ ⚫   ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ 

002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลก
ที ่
            เปลี่ยนแปลง 

 ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫   ⚫  ⚫ ⚫   ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ 

002104 ภาษาสร้างโอกาส  ⚫ ⚫     ⚫   ⚫ ⚫   ⚫   ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ 

002105 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ  ⚫ ⚫    ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ 
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   ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
002106 ภาษาจีนกลางเพ่ือการ 
            สื่อสาร 

  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫      ⚫ ⚫ ⚫ 

002107 วัฒนธรรมจีน  ⚫  ⚫   ⚫   ⚫ ⚫    ⚫    ⚫     

002108 ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์ ⚫ ⚫     ⚫   ⚫ ⚫    ⚫    ⚫ ⚫    

002109 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร ⚫ ⚫     ⚫   ⚫ ⚫    ⚫      ⚫ ⚫ ⚫ 

002110 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการ
สื่อสาร 

 ⚫  ⚫  ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫    ⚫   ⚫ ⚫ 

002111 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร  ⚫  ⚫  ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫    ⚫   ⚫ ⚫ 

002112 ภาษาขะแมร์เพ่ือการ
สื่อสาร 

 ⚫  ⚫  ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫    ⚫   ⚫ ⚫ 

002113 ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร  ⚫  ⚫  ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫    ⚫   ⚫ ⚫ 

5.2  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum Mapping)  (ต่อ) 
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   ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
1.2.2 ทักษะการใช้เทคโนโลยี  
003114 เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
            ชีวิตสมัยใหม่ 

⚫ ⚫    ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    ⚫  ⚫     

003115 การเรียนรู้ดิจิทัล ⚫ ⚫    ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    ⚫  ⚫     

003116 แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค ์ 
            ในยุคดิจิทัล 

⚫ ⚫    ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    ⚫  ⚫     

003117 เทคโนโลยีคลาวด์เพ่ือการ 
            ทำงานและชีวิต 

⚫ ⚫    ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    ⚫  ⚫     

000118 พินิจสื่อบันเทิง ⚫ ⚫     ⚫  ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫      ⚫     

1.2.3 ทักษะชีวิต  
004119 การจัดการชีวิต ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫     

002120 การอ่านและการเขียนเพ่ือ 
            ชีวิต  

⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫     
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   ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
000121  บุคลิกภาพและศิลปะการ
พูดในที่ชุมชน 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫    

004122 รู้จักฉันรู้จักเธอ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫      

004123 ศาสตร์และศิลป์แห่งการ 
            เจรจา 

⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫      

000124 ความงดงามของความรัก ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫      

002125 ศาสนานำชีวิต ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫      

000126 สร้างคนสร้างสังคม  ⚫  ⚫    ⚫    ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫      

000127 กีฬาเพ่ือมวลชน    ⚫   ⚫      ⚫     ⚫      

005128 งานช่างดีไอวาย   ⚫      ⚫     ⚫ ⚫    ⚫      
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5.2  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum Mapping)  (ต่อ) 

   ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
2. สาระฉลาดคิดก้าวไกล  
2.1 กลุ่มวิชาเลือก 

000200 ไขปริศนากับการพิสูจน์ 
            หลักฐาน 

⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    

000201 พลังงานสร้างได้เอง ⚫ ⚫ ⚫   ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    

000202 นวัตกรรมต้นแบบกับ
ชุมชน 

⚫ ⚫ ⚫   ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    

000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร์ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    

000204 เกมดิจิทัล     ⚫ ⚫    ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    

000205 การผลิตสื่อผสมในสังคม 
            ดิจิทัล 

⚫     ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    

000206 คอมพิวเตอร์กับงาน  
              แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล 

⚫     ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫    
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   ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

3. สาระเรียนรู้ร่วมสมัย  
3.1 กลุ่มวิชาเลือก 
3.1.1 ก้าวทันโลก 
003301 โลกสีเขียว    ⚫ ⚫   ⚫ ⚫      ⚫ ⚫   ⚫ ⚫      

006302 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ
  

 ⚫ ⚫   ⚫ ⚫      ⚫ ⚫   ⚫ ⚫      

006303  ปฐมพยาบาลใน
สถานการณ์ 
            ฉุกเฉิน   

 ⚫ ⚫   ⚫ ⚫      ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    

003304 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์  ⚫ ⚫   ⚫ ⚫      ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    
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5.2  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum Mapping)  (ต่อ) 

   ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
3.1.2 เศรษฐกิจยุคดิจิทัล 
003305 อินฟลูเอนเซอร์ ⚫   ⚫   ⚫  ⚫  ⚫  ⚫ ⚫     ⚫ ⚫    

004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม่  ⚫   ⚫  ⚫ ⚫ ⚫  ⚫  ⚫ ⚫      ⚫    

004307  รู้เท่าทันการลงทุน  ⚫   ⚫  ⚫ ⚫ ⚫  ⚫  ⚫ ⚫      ⚫    

004308 เส้นทางสร้างเจ้าสัว
  

 ⚫   ⚫  ⚫ ⚫ ⚫  ⚫  ⚫ ⚫      ⚫    

004309 ธุรกิจออนไลน์   ⚫   ⚫  ⚫ ⚫ ⚫  ⚫  ⚫ ⚫      ⚫    

3.1.3 หลากหลายอย่างกลมกลืน 
001310 สื่อสารสื่อสัมพันธ์    ⚫    ⚫     ⚫ ⚫ ⚫     ⚫    

000311 สังคมสีรุ้ง  ⚫  ⚫    ⚫     ⚫ ⚫ ⚫     ⚫    

000312 เสพศิลป์ร่วมสมัย    ⚫      ⚫   ⚫         ⚫  

3.1.4 พลวัตพลเมือง 
000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫  ⚫   ⚫   ⚫ ⚫  ⚫  ⚫    
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5.2  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum Mapping)  (ต่อ) 
   ผลการเรียนรู้ 

 
 
 

รายวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข 

การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

001314 ชีวิตกับการเรยีนรู้     ⚫ ⚫ ⚫  ⚫    ⚫  ⚫  ⚫ ⚫  ⚫  ⚫    

002315 รู้เท่าทันกลโกง   ⚫ ⚫ ⚫  ⚫    ⚫  ⚫  ⚫ ⚫  ⚫  ⚫    

002316 กล้องส่องกฎหมาย    ⚫ ⚫ ⚫  ⚫    ⚫  ⚫  ⚫ ⚫  ⚫  ⚫    

4. สาระใส่ใจตัวตน  
4.1 กลุ่มวิชาบังคับ 
4.1.1 อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย 
000401 คนราชภัฏ  ⚫   ⚫ ⚫  ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫  ⚫     ⚫  

4.2 กลุ่มวิชาเลือก 
4.2.1 อัตลักษณ์ท้องถิ่น 
000402 บ้านฉันบ้านเธอ  ⚫   ⚫ ⚫  ⚫  ⚫   ⚫  ⚫  ⚫     ⚫  

000403 ของดีโคราช   ⚫   ⚫ ⚫  ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫      ⚫  

000404 เช็คอินโคราช   ⚫   ⚫ ⚫  ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫  ⚫     ⚫  

000405 ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น  ⚫   ⚫ ⚫  ⚫  ⚫   ⚫  ⚫  ⚫     ⚫  

000406 ภูมิปัญญาร้อยล้าน   ⚫   ⚫ ⚫  ⚫  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫  ⚫     ⚫  

 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 
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6.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  
 

     ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  (Program Learning Outcomes : PLOs) สอดคล้องและ
ครอบคลุมกับผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 5 ด้าน และสมรรถนะการเรียนรู้ตามปรัชญา
ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป คือ หมวดวิชาที่เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ให้มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง 
เข้าใจ และเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรม และธรรมชาติ ใส่ใจต่อความเปลี่ยนแปลงของสรรพสิ่ง 
พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง ดําเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรม พร้อมให้ความช่วยเหลือเพื่อนมนุษย์ และเป็นพลเมืองที่มี
คุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก รวมทั้งสะท้อนอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย คือ เป็นที่พึ่งของท้องถิ่น จึงกำหนด
ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะระดับหลักสูตร หรือ PLOs และ Sub-PLOs รวม 4 ข้อ ดังนี้  

                PLO-1 :  ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้ง
ต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 
      1A : ใช้ภาษาในการสื่อสาร แสวงหา สร้างองค์ความรู้ใหม่ และนำเสนองาน ด้วยกระบวนการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็นระบบ 
      1B : ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัลในการ แสวงหา สร้างองค์ความรู้ใหม่ และ
นำเสนองาน ด้วยกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็นระบบ 
      1C : ใช้ทักษะชีวิตในการดำเนินชีวิต และการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อสร้างความงอกงาม ผาสุกใน
ตน และผู้อื่น 

               PLO-2 :  สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์และคิดอย่างมีวิจารณญาณ และ
คุณธรรม ในการแสวงหาและต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ  เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ด้วยความเป็นผู้นำและผู้
ตามที่ด ี

               PLO-3 :  รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับปัญหาต่าง 
 ๆ โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด    

               PLO-4 :   มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความเป็นโคราช” 
และ มหาวิทยาลัยนครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน และพัฒนา ด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพันและ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 
                   4A : มีทักษะการใช้ชีวิตในสังคม สภาพแวดล้อมของมหาวิทยาลัย มีทักษะการเรียนให้ประสบ
ความสำเร็จ ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์และวัฒนธรรมของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
       4B : เข้าใจและยอมรับในเอกลักษณ์และความหลากหลายของวัฒนธรรม “ความเป็นโคราช” 
สามารถบูรณาการแนวคิดศาสตร์พระราชาเพื่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน พัฒนางานด้านวัฒนธรรม ได้อย่าง
สร้างสรรค์  รู้คุณค่า และด้วยจิตสำนึกความเป็นพลเมืองที่ดี 
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7. การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

PLO-1 :  ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อการ
พัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 
1A : ใช้ภาษาในการสื่อสาร แสวงหา สร้างองค์ความรู้ใหม่ และ
นำเสนองาน ด้วยกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็นระบบ 

1. ปฏิบัติจริงด้วยฝึกทักษะทางภาษาเพื่อการสื่อสาร ระหว่าง
บ ุคคลด ้ วยการฟ ั ง พ ูด อ ่ านเข ี ยน ท ั ้ งภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศอ่ืนอย่างเหมาะสม 
2. จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้งกิจกรรม 
ในชั้นเรียน นอกชั้นเรียน และออนไลน์ 

1. การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ  เพ่ือการประเมินความรู้ ทักษะ และ คุณลักษณะที่ต้องการ  
3. จากการทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค ปลายภาค หรือ 
take-home examination 

1B : ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการ 
แสวงหา สร้างองค์ความรู้ใหม่ และนำเสนองาน ด้วยกระบวนการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็นระบบ 

1. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะ ลงมือปฏิบัติ
จริง โดยมีผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวก 
2. ระดมความคิด สัมมนา อภิปรายกลุ่ม เพ่ือนำเสนอ 
องค์ความรู ้ที ่ได้จากการเรียนรู ้ การแสวงหาความรู ้ โดยใช้
เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย 
3. จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้งกิจกรรม 
ในชั้นเรียน นอกชั้นเรียน และออนไลน์ 

1. การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ  เพ่ือการประเมินความรู้ ทักษะ และ คุณลักษณะที่ต้องการ  
3. จากการทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค ปลายภาค หรือ 
take-home examination 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
1C : ใช้ทักษะชีวิตในการดำเนินชีวิต และการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
เพ่ือสร้างความงอกงาม ผาสุกในตน และผู้อื่น 

1. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกคิด แก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ปัญหา กรณีศึกษา งานต่าง ๆ  หรือแหล่งเรียนรู้ใน
ท้องถิ่นที่หลากหลาย  
2. ศึกษาและฝึกปฏิบัติจริงในพ้ืนที่ ด้วยการบริการชุมชน หรือใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 
3. จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้งกิจกรรม         ในชั้น
เรียน นอกชั้นเรียน และออนไลน์ 

1. การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ  เพ่ือการประเมินความรู้ ทักษะ และ คุณลักษณะที่
ต้องการ  
3. จากการทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค ปลายภาค หรือ 
take-home examination 

PLO 2 : สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์และคิดอย่างมีวิจารณญาณ และคุณธรรม ในการแสวงหาและต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ  เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ด้วย
ความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 
 1. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะ ลงมือปฏิบัติ

จริง โดยมีผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวก 
2. ระดมความคิด สัมมนา อภิปรายกลุ่ม เพ่ือนำเสนอองค์ความรู้
ที่ได้จากการเรียนรู้ การแสวงหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยี หรือ
วิธีการที่หลากหลาย  
3. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกคิด แก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ปัญหา กรณีศึกษา งานต่าง ๆ  หรือแหล่งเรียนรู้ใน
ท้องถิ่นที่หลากหลาย  
4. จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้งกิจกรรม          ในชั้น
เรียน นอกชั้นเรียน และออนไลน์ 

1. การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ  เพ่ือการประเมินความรู้ ทักษะ และ คุณลักษณะที่
ต้องการ  
3. จากการทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค ปลายภาค หรือ 
take-home examination 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
PLO 3 : รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับปัญหาต่าง ๆ   โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด    
 1. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผู้สอน

เป็นผู้อำนวยความสะดวก 

2. ระดมความคิด สัมมนา อภิปรายกลุ่ม  เพ่ือนำเสนอองค์ความรู้ที่ได้จากการ

เรียนรู้ การแสวงหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย  

3. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกคิด แก้ปัญหาจากสถานการณ์

ปัญหา กรณีศึกษา งานต่าง ๆ  หรือแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นที่หลากหลาย  

4. จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้งกิจกรรม             ในชัน้เรียน นอกชั้น
เรียน และออนไลน์ 

1. การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 

ทักษะปฏิบัติ   

2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 

ต่าง ๆ  เพ่ือการประเมินความรู้ ทักษะ และ คุณลักษณะที่

ต้องการ  

3. จากการทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค ปลายภาค หรือ 
take-home examination 

PLO 4 : มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความเป็นโคราช” และ มหาวิทยาลัยนครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน และพัฒนา ด้วย
จิตสำนึกที่รัก ผูกพันและภาคภูมิใจในท้องถิ่น 
4A : มีทักษะการใช้ชีวิตในสังคม สภาพแวดล้อม
ของมหาวิทยาลัย มีทักษะการเรียนให้ประสบ
ความสำเร็จ ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์และวัฒนธรรม
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

1. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผู้สอน
เป็นผู้อำนวยความสะดวก 
2. ระดมความคิด สัมมนา อภิปรายกลุ่ม เพ่ือนำเสนอองค์ความรู้ที่ได้จากการ
เรียนรู้ การแสวงหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย  
3. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกคิด แก้ปัญหาจากสถานการณ์
ปัญหา กรณีศึกษา งานต่าง ๆ  หรือแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นที่หลากหลาย  
4. จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้งกิจกรรม              ในชัน้เรียน นอก
ชั้นเรียน และออนไลน์ 

1. การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ  เพ่ือการประเมินความรู้ ทักษะ และ คุณลักษณะที่
ต้องการ  
3. จากการทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค ปลายภาค หรือ 
take-home examination 



177 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
4B : เข้าใจและยอมรับในเอกลักษณ์และความ
หลากหลายของวัฒนธรรม “ความเป็นโคราช” 
สามารถบูรณาการแนวคิดศาสตร์พระราชาเพ่ือการ
ธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน พัฒนางานด้าน
วัฒนธรรม ได้อย่างสร้างสรรค์  รู้คุณค่า และด้วย
จิตสำนึกความเป็นพลเมืองที่ดี 

1. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผู้สอน
เป็นผู้อำนวยความสะดวก 
2. ระดมความคิด สัมมนา อภิปรายกลุ่ม เพ่ือนำเสนอองค์ความรู้ที่ได้จากการ
เรียนรู้ การแสวงหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย  
3. จัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกคิด แก้ปัญหาจากสถานการณ์
ปัญหา กรณีศึกษา งานต่าง ๆ  หรือแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นที่หลากหลาย  
4. จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้งกิจกรรม            ชั้นเรยีน นอกชั้น
เรียน และออนไลน์ 

1. การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ  เพ่ือการประเมินความรู้ ทักษะ และ คุณลักษณะที่
ต้องการ  
3. จากการทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค ปลายภาค หรือ 
take-home examination 
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8. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรสู่รายวิชา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum Mapping) 
 
 
 
 
 

รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์   คิด
แก ้ป ัญหา ค ิดสร ้างสรรค ์และค ิดอย ่างมี
วิจารณญาณและคุณธรรม ในการแสวงหาและ
ต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง  ๆเพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต ด้วยความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 

PLO-3: รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย 

เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับ
ปัญหาต่าง ๆ  โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ได้อย่าง                  ชาญฉลาด  

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจในเอกลักษณ์
และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความ
เป็นโคราช” และ มหาวิทยาลัยนครราชสีมา 
เพื ่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และ
พัฒนา ด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพันและภาคภูมิใจ
ในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

1. สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง  
1.1 กลุ่มวิชาบังคับ 

002101  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ✓ ✓      

1.2 กลุ่มวิชาเลือก 

1.2.1 ทักษะการเรียนรู้ 
002102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการใช้
ชีวิต 

✓ ✓      

002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลก 
             ที่เปลี่ยนแปลง 

✓ ✓      

002104  ภาษาสร้างโอกาส ✓ ✓      

002105  ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ ✓ ✓      

002106  ภาษาจีนกลางเพ่ือการ 
             สื่อสาร 

✓ ✓      

002107  วัฒนธรรมจีน ✓ ✓ ✓     
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์   คิด
แก ้ป ัญหา ค ิดสร ้างสรรค ์และค ิดอย ่างมี
วิจารณญาณและคุณธรรม ในการแสวงหาและ
ต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง  ๆเพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต ด้วยความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 

PLO-3: รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย 

เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับ
ปัญหาต่าง ๆ  โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ได้อย่าง                  ชาญฉลาด  

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจในเอกลักษณ์
และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความ
เป็นโคราช” และ มหาวิทยาลัยนครราชสีมา 
เพื ่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และ
พัฒนา ด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพันและภาคภูมิใจ
ในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

002108  ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์  ✓ ✓      

002109  ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร ✓ ✓      

002110  ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการ
สื่อสาร 

✓ ✓      

002111  ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร ✓ ✓      

002112  ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร ✓ ✓      

002113  ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร ✓ ✓      

1.2.2 ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
003114  เทคโนโลยีสารสนเทศและ 
             ชีวิตสมัยใหม่  

 ✓ ✓     

003115  การเรียนรู้ดิจิทัล ✓ ✓ ✓     

003116  แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค ์
             ในยุคดิจิทัล 

 ✓ ✓     
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์   คิด
แก ้ป ัญหา ค ิดสร ้างสรรค ์และค ิดอย ่างมี
วิจารณญาณและคุณธรรม ในการแสวงหาและ
ต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง  ๆเพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต ด้วยความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 

PLO-3: รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย 

เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับ
ปัญหาต่าง ๆ  โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ได้อย่าง                  ชาญฉลาด  

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจในเอกลักษณ์
และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความ
เป็นโคราช” และ มหาวิทยาลัยนครราชสีมา 
เพื ่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และ
พัฒนา ด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพันและภาคภูมิใจ
ในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

003117  เทคโนโลยีคลาวด์เพ่ือการ 
             ทำงานและชีวิต 

 ✓ ✓     

000118  พินิจสื่อบันเทิง ✓ ✓ ✓     

1.2.3 ทักษะชีวิต 

004119  การจัดการชีวิต ✓  ✓     

002120  การอ่านและการเขียนเพ่ือ 
             ชีวิต 

✓  ✓     

000121  บุคลิกภาพและศิลปะการ
พูด 
             ในที่ชุมชน 

✓ ✓ ✓     

004122  รู้จักฉันรู้จักเธอ   ✓     
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา 
ท ักษะช ีว ิต เทคโนโลย ีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อ
ตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา 

ทักษะชีว ิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้ง
ต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด้านภาษา 
ท ักษะช ีว ิต เทคโนโลย ีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อ
ตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

1A 1B 1C 4A 4B 

004123  ศาสตร์และศิลป์แห่งการ 
             เจรจา  

✓  ✓     

000124  ความงดงามของความรัก   ✓     

002125  ศาสนานำชีวิต    ✓     

000126  สร้างคนสร้างสังคม ✓  ✓     

000127  กีฬาเพ่ือมวลชน   ✓     

005128  งานช่างดีไอวาย   ✓     

2. สาระฉลาดคิดก้าวไกล 

2.1 กลุ่มวิชาเลือก 

000200  ไขปริศนากับการพิสูจน์
หลักฐาน 

   ✓    

000201  พลังงานสร้างได้เอง    ✓    

000202  นวัตกรรมต้นแบบกับ
ชุมชน 

   ✓    
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา 
ท ักษะช ีว ิต เทคโนโลย ีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อ
ตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา 

ทักษะชีว ิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้ง
ต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด้านภาษา 
ท ักษะช ีว ิต เทคโนโลย ีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อ
ตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

1A 1B 1C 4A 4B 

000203  วรรณกรรมกับภาพยนตร์     ✓    

000204  เกมดิจิทัล                          ✓    

000205  การผลิตสื่อผสมในสังคม 
             ดิจิทัล 

   ✓    

000206  คอมพิวเตอร์กับงาน
แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล 

   ✓    

3. สาระเรียนรู้ร่วมสมัย 

3.1 กลุ่มวิชาเลือก 

3.1.1 ก้าวทันโลก 

003301  โลกสีเขียว       ✓   

006302  ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ     ✓   

006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ 
             ฉุกเฉิน  

    ✓   

003304  ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์     ✓   
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา 
ท ักษะช ีว ิต เทคโนโลย ีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อ
ตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา 

ทักษะชีว ิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้ง
ต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด้านภาษา 
ท ักษะช ีว ิต เทคโนโลย ีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และ
เผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อ
ตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

1A 1B 1C 4A 4B 

3.1.2 เศรษฐกิจยุคดิจิทัล 

003305  อินฟลูเอนเซอร์     ✓   

004306  เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม่     ✓   

004307   รู้เท่าทันการลงทุน      ✓   

004308  เส้นทางสร้างเจ้าสัว     ✓   

004309  ธุรกิจออนไลน์     ✓   

3.1.3 หลากหลายอย่างกลมกลืน 

001310  สื่อสารสื่อสัมพันธ์      ✓   

000311  สังคมสีรุ้ง     ✓   

000312  เสพศิลป์ร่วมสมัย      ✓   
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์   คิด
แก ้ป ัญหา ค ิดสร ้างสรรค ์และค ิดอย ่างมี
วิจารณญาณและคุณธรรม ในการแสวงหาและ
ต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง  ๆเพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต ด้วยความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 

PLO-3: รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย 

เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับ
ปัญหาต่าง ๆ  โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ได้อย่าง                  ชาญฉลาด  

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจในเอกลักษณ์
และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความ
เป็นโคราช” และ มหาวิทยาลัยนครราชสีมา 
เพื ่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และ
พัฒนา ด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพันและภาคภูมิใจ
ในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

3.1.4 พลวัตพลเมือง 
000313  พลเมืองกับสังคมพลวัต     ✓   

001314  ชีวิตกับการเรียนรู้       ✓   

002315  รู้เท่าทันกลโกง       ✓   

002316  กล้องส่องกฎหมาย       ✓   

4. สาระใส่ใจตัวตน   
4.1 กลุ่มวิชาบังคับ 

4.1.1 อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย 

000401  คนราชภัฏ      ✓  

4.2 กลุ่มวิชาเลือก 

4.2.1 อัตลักษณ์ท้องถิ่น 

000402  บ้านฉันบ้านเธอ       ✓ 

000403  ของดีโคราช       ✓ 

000404  เช็คอินโคราช       ✓ 

000405  ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น       ✓ 
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes) 

PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้
ใหม่ ผ่านกระบวน การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อ
การพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์   คิด
แก ้ป ัญหา ค ิดสร ้างสรรค ์และค ิดอย ่างมี
วิจารณญาณและคุณธรรม ในการแสวงหาและ
ต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง  ๆเพื่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต ด้วยความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี 

PLO-3: รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย 

เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับ
ปัญหาต่าง ๆ  โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยี
ได้อย่าง                  ชาญฉลาด  

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจในเอกลักษณ์
และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความ
เป็นโคราช” และ มหาวิทยาลัยนครราชสีมา 
เพื ่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และ
พัฒนา ด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพันและภาคภูมิใจ
ในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

000406  ภูมิปัญญาร้อยล้าน       ✓ 

 
6. ตารางแสดงคำอธิบายรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
1. สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง (Globalized Literacy) 
1.1 กลุ่มวิชาบังคับ 
002101  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ศิลปะแห่งการสื ่อสารภาษาไทยใน

ชีวิตประจำวัน เพิ่มขีดความสามารถ
ด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน และเปิด
มิติใหม่แห่งการนำเสนองานอย่าง
สร้างสรรค ์

1. ประยุกต์ใช ้ภาษาไทยเพื ่อการ
สื ่อสาร แสวงหาความรู ้ สร้างองค์
ความรู้ใหม่และนำเสนองานได้ 
2. ออกแบบและใช ้ เทคโนโลยี
สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลใน
การแสวงหาความรู้ แสวงหาความรู้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภ ิปราย ระดมความคิด เพ่ือ
นำเสนอความรู้  
2. ฝึกปฏิบัติจริงโดยใช้ทักษะทาง
ภาษาเพื่อการสื่อสาร ในสถานการณ์
ที ่หลากหลายโดยใช้บทบาทสมมติ 
สถานการณ์จำลอง และสถานที่จริง 

ประยุกต์ใช้ทักษะทางภาษาไทยใน
ชีว ิตจร ิงเพื ่อการส ื ่อสารและใช้
เทคโนโลยี ในการแสวงหาหรือ สร้าง
องค ์ความร ู ้ ใหม ่  และออกแบบ
นำเสนองานอย่างสร้างสรรค์ ด้วย
การทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเป็น
ระบบ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
สร้างองค์ความรู้ใหม่ และนำเสนอ
งานได้  
3. วางแผนการทำงาน และทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 

3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบย ่อยรายหน ่วย หรือ
ระหว่างภาค หรือ ปลายภาค 

1.2 กลุ่มวิชาเลือก 
1.2.1 ทักษะการเรียนรู้ 
002102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการใช้ชีวิต ในการดำเนินชีวิต ความสามารถใน

การใช้ภาษาอังกฤษได้ดี จะทำให้เรา
เอาต ั วรอดได ้    การเร ี ยนรู้
ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือสำคัญใน
การติดต่อสื่อสาร ดังนั้น จึงควรมี
ทักษะและเสริมสร้างความมั่นใจใน
การส ื ่ อสารภาษาอ ั งกฤษใน

1. ประยุกต์ใช้ทักษะภาษาอังกฤษใน
สถานการณ ์ ท ี ่ หลากหลายใน
ชีวิตประจำวันได้ 
2. สร้าง/ออกแบบการใช้โครงสร้าง 
คำศัพทแ์ละสำนวนภาษาอังกฤษที่ใช้
สื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆบนโลก
ออนไลน์ได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภ ิปรายระดมความค ิดเพ่ือ
นำเสนอความรู้ 
2. ฝึกทักษะทางภาษาเพ่ือการสื่อสาร
ในสถานการณ์ที่หลากหลายโดยใช้
บทบาทสมมติ สถานการณ์จำลอง
และสถานที่จริง 

ประยุกต์ใช้โครงสร้าง คำศัพท์และ
สำนวนภาษาอังกฤษเพื่อการดำเนิน
ใช้ชีวิตในสถานการณ์ที่หลากหลาย
ทั้งในชีวิตจริงและบนโลกออนไลน์ 
ผ่านการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
เป็นระบบ  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ชีวิตประจำวันทั้งในชีวิตจริงและโลก
ออนไลน์ 

3. วางแผนการทำงาน และทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 

3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบย ่อยรายหน ่วย หรือ
ระหว่างภาค หรือ ปลายภาค 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกที่
เปลี่ยนแปลง 

ภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลของโลก 
มีอิทธิพลต่อการเปลี ่ยนแปลงทั้ง
เรื่องการดำเนินชีวิตของมนุษยชาติ 
ส ั งคม และเศรษฐก ิ จ อ ี กทั้ ง
ภาษาอังกฤษยังเปลี่ยนชีวิตของเรา
ทุกคน ด ังน ั ้นการพัฒนาความรู้  
ท ั กษะและกลย ุทธ ์ ของการใช้

1. ปฏิบัติการใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือ
การเจรจาต่อรองในสถานการณ์ที่
หลากหลายในชีวิตประจำวัน 
2.  อ่านจับใจความ ตีความ สรุป
ความจากสถานการณ์การเปลี่ยน 
แปลงที่เกิดขึ้นได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภ ิปรายระดมความค ิดเพ่ือ
นำเสนอความรู้ 
2. ฝึกปฏิบัติจริงในการใช้ทักษะทาง
ภาษาเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์
ที่หลากหลาย โดยใช้บทบาทสมมติ 
สถานการณ์จำลองและสถานทีจ่ริง 

ประยุกต์ใช้ทักษะภาษาอังกฤษใน
การเจรจาต่อรอง รวมไปถึงการอ่าน
จับใจความ ตีความและสรุปความใน
สถานการณ์ท่ีหลากหลาย 
บนโลกที่เปลี่ยนแปลง และออกแบบ
การนำเสนอผ่านสื่อบนโลกออนไลน์
ได้อย่างสร้างสรรค์  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ภาษาอังกฤษในการสื่อสารให้เท่าทัน
ต่อโลกที่เปลี่ยนแปลงไป การเจรจา
ต ่อรอง การแสดงความค ิดเห็น 
รวมทั้งใช้ทักษะทางภาษาอังกฤษใน
การอ่านจับใจความ ตีความ สรุป
ความ จึงเป็นสิ่งจำเป็นและก่อให้เกิด
ประโยชน์อย่างมากมาย 

3. ออกแบบการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้อย่างเป็นระบบ  

3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบย่อยรายหน่วย (ถ้ามี)  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002104  ภาษาสร้างโอกาส ภาษาอังกฤษมีบทบาทสำคัญต่อวิถี

แห่งการทำงานมาก การมีทักษะและ
ความชำนาญในการใช ้ ท ั กษะ
ภาษาอ ังกฤษจะช ่วยก ่อให ้ เกิด
ความก ้าวหน ้าในการงาน หาก
ต้องการประสบความสำเร็จอย่างมือ
อาชีพ จำเป็นต้องมีทักษะและความ
เชี ่ยวชาญในการใช้ภาษาอังกฤษ
อย่างถูกต้อง เรียบเรียงรูปประโยค
ได้เหมาะสม เพื่อให้สามารถ สมัคร
งาน และสื ่อสารภาษาอังกฤษใน
บร ิบทของการทำงานได ้อย ่างมี
ประสิทธิภาพ 

1. ใช้ทักษะภาษาอังกฤษในการ
สมัครงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. ประยุกต์ใช้ทักษะภาษาอังกฤษใน
การทำงานตามสาขาวิชาของ
นักศึกษาได้อย่างมืออาชีพ  
3. ออกแบบการทำงานร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างเป็นระบบ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภ ิปรายระดมความค ิดเพ่ือ
นำเสนอความรู้ 
2. ฝึกปฏิบัติจริงในการใช้ทักษะทาง
ภาษาเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์
ที ่หลากหลายโดยใช้บทบาทสมมติ 
สถานการณ์จำลองและสถานที่จริง 
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบย่อยรายหน่วย (ถ้ามี) 

ประยุกต์ใช้ทักษะภาษาอังกฤษ ใน
การออกแบบข้อมูลของตนเองที่ใช้ใน
การสมัครงานต่าง  ๆ และการทำงาน
ท ี ่สอดคล ้องก ับบร ิบทจร ิงของ
นักศึกษา ผ่านการทำงานร่วมกับ
ผู้อื ่นได้อย่างเป็นระบบมีความเป็น
มืออาชีพ  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002105  ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ ในโลกดิจิทัลการเรียนรู้อะไร   ใหม่ 

 ๆอยู่ใกล้เพียงเอ้ือม การสร้างคลัง
คำศัพท์และการพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษในการเลือกรับสื่อ
ภาษาอังกฤษจึงจำเป็นต่อการใช้ชีวิต 
สามารถนำไปใช้หาความรู้ ข้อมูล 
ผ่านสื่อภาษา อังกฤษประเภทต่าง ๆ  
ทั้ง หนังสือพิมพ์ นิตยสาร โทรทัศน์ 
ภาพยนตร์ เพลงและสื่อสังคม 
ออนไลน์ ได้ด้วยตนเอง เพ่ือให้เกิด
ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตสู่การ
ดำรงชีพในศตวรรษที่ 21             
ได้อย่างสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 

1. สืบค้นและวิเคราะห์การเลือกรับ
สื่อภาษาอังกฤษที่จำเป็นต่อการใช้
ชีวิตได้อย่างเหมาะสม 
2. เล ือกใช้ส ื ่อประเภทต่าง ๆ ให้
เหมาะกับความต้องการพัฒนาทักษะ
ทางภาษาได้เหมาะสมกบัตนเอง  
3. ออกแบบการนำเสนอการทำงาน
ผ่านสื่อที่เหมาะสมได้อย่างเป็นระบบ  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภ ิปรายระดมความค ิดเพ่ือ
นำเสนอความรู้ 
2. ปฏิบัติจริงในการฝึกทักษะทาง
ภาษาเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์
ที ่หลากหลายโดยใช้บทบาทสมมติ 
สถานการณ์จำลองและสถานที่จริง 
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบรายหน่วย (ถ้ามี)  

เลือกและประยุกต์ใช้สื่อประเภทต่าง 
 ๆเพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ 

จนสามารถออกแบบนำเสนอผลงาน
ผ่านสื ่อที ่หลากหลาย ได้อย่างที่
เหมาะสม     
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(CLO) 
002106  ภาษาจีนกลางเพื่อการสื่อสาร ก้าวข้ามกำแพงภาษาและเปิดประตูสู่

แดนมังกร โดยการเริ ่มต้นเรียนรู ้การ
ออกเส ียงภาษาจีนกลาง อ ักษรจีน 
คำศัพท์ และบทสนทนาภาษาจีนกลาง
ในชีวิตประจำวัน เพื่อเรียนรู้อารยธรรม
จีนและเพิ่มทักษะในการสื่อสารกับชาว
จีนทั่วทุกมุมโลก 

1. อ่านออกเสียงภาษาจีนกลาง อักษร
จีนและคำศัพท์ได้ 
2.  พูดสนทนาภาษาจีนกลางอย่างง่าย
ในชีวิตประจำวันได้ 
3. ใช้เทคโนโลยีในการแสวงหาความรู้ 
เพื่อใช้ในการสื่อสารภาษาจีนเกี่ยวกับ
อารยธรรมจีนได้อย่างเหมาะสม  
4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สาธิตการออกเสียงภาษาจีนกลางให้
ผู้เรียนได้ฝึกออกเสียงตาม 
2. อภิปรายแบบให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การฝึกออกเสียง และฝึกพูดบทสนทนา 
3. ฝึกปฏิบัติจริง โดยให้ผู ้เรียนจับคู่
หรือเดี่ยว สนทนาระหว่างผู้เรียนเอง 
หรือสนทนากับผู้สอน หรือกับชาวจีน 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ส ังเกตพฤติกรรมการเร ียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ิ นความร ู ้  ท ั กษะ และ 
คุณลักษณะจากการมอบหมาย ชิ้นงาน 
กิจกรรม หรือโครงการต่าง ๆ  
3. ทดสอบรายหน่วย (ถ้ามี) 

ประยุกต์ใช้การอ่านออกเสียงภาษาจีน
กลาง  พูดนำเสนอความรู ้ เก ี ่ยวกับ
ภาษาจีนในชีวิตประจำวัน และอารย
ธรรมจีน โดยการเลือก ออกแบบ และ
ใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอผลงาน
ร่วมกับเพื่อนได้อย่างเหมาะสม  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002107  วัฒนธรรมจีน เหตุใด อะไร ๆ ที่เป็นจีนจึงมีเสน่ห์ 

เป็นที่รู ้จัก หากต้องการทราบที่มา
ของความยิ่งใหญ่แห่งอารยธรรมจีน 
ต ้องเร ิ ่ มต ้นจากว ัฒนธรรมจีน 
ประเพณีจีน และศิลปะจีนโดยสังเขป 
เพื่อเข้าถึงความเป็นจีนนับแต่อดีต
จนถึงปัจจุบัน 

1. สืบค้นและสรุปความรู ้เกี ่ยวกับ
อารยธรรมจ ี น ว ัฒนธรรมจี น 
ประเพณีจีนและศิลปะจีนนับแต่
อดีตจนถึงปัจจุบันได้อย่างเหมาะสม 
2. ใช ้ภาษาในการส ื ่อสารเพื ่อให้
เข้าถึงความเป็นจีนแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบันได้อย่างเหมาะสม  
3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นเพ่ือสร้างความ
งอกงาม ผาสุกในตนเองและผู้อื่น 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยาย อภ ิปราย ระดม
ความคิด 
2. แบ่งกลุ่มทำกิจกรรมและนำเสนอ
งาน  
3. ฝึกปฏิบัติจริง โดยใช้ชุมชนเป็น
ฐานการเรียนรู้  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบรายหน่วย (ถ้ามี) 

สร้างความรู้จากการสืบค้น และสรุป
ความรู้ในการใช้ภาษาในการสื่อสาร 
ให ้เห ็นความเป็นจ ีนจากอดีตถึง
ปัจจุบัน โดยเลือกวิธ ีการและสื่อ
นำเสนอเพื่อให้ผู้อื่นเห็นคล้อยตาม
ว่าเป็นประเทศที่มีเสน่ห์ และเป็นที่
รู้จัก โดยใช้การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้  

002108  ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์ ชื่นชมศิลปะของจีนผ่านสื่อบันเทิงใน
บริบทวัฒนธรรมจีนในมุมมองของ

1. สืบค้นและสรุปความรู ้เกี ่ยวกับ
ศิลปะความเป็นจีนผ่านสื่อบันเทิง
ต่าง ๆ  ในบริบทวัฒนธรรมจีน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยาย อภ ิปราย ระดม
ความคิด 

ใช้ภาษาในการสื่อสารเพ่ือแสดงความ
ชื่นชมศิลปะของจีน จากการสืบค้น
และสรุปความรู้ผ่านสื่อบันเทิงต่าง ๆ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ตัวเรา เพ่ือให้เข้าใจความสุนทรีย์ของ
ชาวจีนไปพร้อมกัน 

2. ใช ้ภาษาในการส ื ่อสารเพื ่อให้
ตนเองและผู้อื่นเข้าใจความสุนทรีย์
ของชาวจีนได้  
3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและแสดงชื่น
ชมศิลปะความเป็นจีนผ่านสื่อบันเทิง
ต่าง ๆ ในบริบทวัฒนธรรมจีนใน
มุมมองของตนเอง  

2. แบ่งกลุ่มทำกิจกรรมและนำเสนอ
งาน  
3. ฝึกปฏิบัติจริง ในการสร้าง สรุป
ความรู้จากสื่อหลากหลาย 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบรายหน่วย (ถ้ามี) 

และเลือกวิธ ีการและสื ่อนำเสนอ
เพื่อให้ผู้อื่นเกิดความสุนทรีย์ โดยใช้
การทำงานร่วมกับผู้อืน่ได้  

002109  ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร ภาษาญี่ปุ่นสื่อสารได้ไม่ยาก เริ่มต้น
ด้วยการเรียนรู้ภาษาและวัฒนธรรม
ญี ่ป ุ ่น ผ ่านคำศ ัพท ์และสำนวน
พื้นฐานในชีวิตประจำวันแบบเข้าใจ
ง่าย สามารถนำไปใช้ในการสื่อสารได้
จริง 

1. ใช้ทักษะทางภาษาในการสื่อสาร
เพ ื ่อเร ียนร ู ้คำศ ัพท์ และสำนวน
พื ้นฐานในชีว ิตประจำว ันโดยใช้
ภาษาญี่ปุ่นได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยาย อภ ิปราย ระดม
ความคิด 
2. แบ่งกลุ่มทำกิจกรรมและนำเสนอ
งาน  

สื ่อสารภาษาและวัฒนธรรมญี ่ปุ่น
เบื้องต้นได้ โดยใช้คำศัพท์ สำนวน
ง่าย ๆ ในชีว ิตประจำวัน จากการ
สืบค้นและสรุปความรู ้โดยใช้สื่อ
เทคโนโลยี ได ้ อย ่ าง เข ้ าใจใน
วัฒนธรรมญี่ปุ ่น และเลือกวิธีการ 
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(CLO) 
2.  นำเสนอวัฒนธรรมญี่ปุ่นจากการ
สืบค้นและสรุปความรู ้โดยใช้สื่อ
เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม 
3. ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่นได ้อย ่าง
เหมาะสม 

3. ฝึกปฏิบัติจริง ในการสร้าง สรุป
ความรู้จากสื่อหลากหลาย  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน  การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประเม ินความร ู ้  ท ักษะ และ 
ค ุณล ักษณะจากการมอบหมาย 
ชิ้นงาน กิจกรรม หรือโครงการต่าง  ๆ
3. ทดสอบรายหน่วย (ถ้ามี) 

และสื ่อนำเสนอโดยใช้การทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

002110  ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสาร เรียนรู้ความเป็นเอกลักษณ์ทางภาษา
ของภาษาฝรั ่งเศส ทั ้งทางด้านการ
เขียน และการออกเสียง โดยเริ่มต้น
จากการเรียนรู้ต ัวอักษร คำศัพท์ 
รูปแบบประโยค การพูดบทสนทนา
สถานการณ์ต่าง ๆ รวมทั ้งการฝึก
ทักษะเบื้องต้นทั้งการฟัง การพูดพูด 
การอ่านอ่าน และการเขียนภาษา

1. ใช้ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสาร ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน 
และนำเสนองานได้ 
2. ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศและ
เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการแสวงหา
ความรู ้ สร้างองค์ความรู ้ใหม่ และ
นำเสนองานได้  
3. วางแผนการทำงาน และทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบ่งกลุ่มปฏิบัติกิจกรรม  
2. อภ ิปราย ระดมความคิด เพ่ือ
นำเสนอความรู้  
3. ฝึกทักษะทางภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้บทบาท
สมมต ิ  สถานการณ์จำลอง และ
สถานที่จริง 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ประยุกต์ใช้ทักษะทางภาษาภาษา
ฝรั่งเศสในการสื่อสารและเทคโนโลยี 
ในการแสวงหาความรู ้ สร ้างองค์
ความรู ้ใหม่ และนำเสนองาน ด้วย
การทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างเป็น
ระบบ 
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(CLO) 
ฝร ั ่ ง เศส เพ ื ่ อการส ื ่ อสารใน
ชีวิตประจำวัน 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  การส่งงาน
ตามกำหนด ระยะเวลาที่มอบหมาย 
เพื่อการประเมินความรู้ ทักษะ และ 
คุณลักษณะที่ต้องการ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

002111  ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร ลาว คือ ประเทศเพื ่อนบ้านที ่ใช้
ภาษาพูดเพื่อการสื่อสารคล้ายคลึง
กับภาษาอีสานของไทย เพื่อเรียนรู้
ความเหมือนและความแตกต่าง จึง
ต้องเรียนรู้ภาษาเขียนจากโครงสร้าง
พื้นฐานของภาษา ทักษะการฟัง การ
พูด การอ่าน และการเขียน รวมทั้ง

1. ใช้ทักษะทางภาษาในการสื่อสาร 
โดยใช้ภาษาลาว เกี่ยวกับชีวิตประ
วันที่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชน
ชาวลาว 
2. ฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาลาว
เบ ื ้องต ้น รวมทั ้ งการสนทนาใน
ช ีว ิตประจำว ันท ี ่สอดคล ้องกับ
วัฒนธรรมของชาวลาวได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบบรรยาย และอภิปราย   
2. สาธิตการใช้ภาษาลาวให้ถูกต้อง
ตามหลักของภาษา  
3. ฝึกปฏิบัติจริง ในการใช้ทักษะทาง
ภาษา  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

ใช้ทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียน
ภาษาลาว เพื่อการสื่อสาร เกี่ยวกับ
ช ี ว ิ ตประว ั นท ี ่ สอดคล ้ องกั บ
ว ัฒนธรรมของชนชาวลาว และ
ทำงานเป็นกลุ่มเพื่อนำเสนอผลงาน
เกี่ยวกับการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม
ไทย-ลาวไดอ้ย่างสร้างสรรค์  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
การสนทนาในช ีว ิตประจำว ันที่
สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวลาว 

3. สืบค้นและสรุปความรู ้เกี ่ยวกับ
วัฒนธรรมของชาวลาวและสื ่อสาร
ข ้ ามว ั ฒนธรรมไทย -ลาว ใน
ชีวิตประจำวันได้ 
4. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างเป็น
ระบบ  

1. จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 2. จาก
การกำหนดภาระงาน ช ิ ้ นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  การส่งงาน
ตามกำหนด ระยะเวลาที่มอบหมาย 
เพื่อการประเมินความรู้ ทักษะ และ 
คุณลักษณะที่ต้องการ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

002112  ภาษาขะแมร์เพ่ือการสื่อสาร เขมร เป็นประเทศที ่ม ีอารยธรรม
เก่าแก่ มีโบราณสถานที่เป็นมรดก
โลก รวมทั้งมีวัฒนธรรมที่ส่งอิทธิพล
ต่อประเทศเพื่อนบ้านหลายประเทศ 
เพื ่อเร ียนรู ้ความหลากหลายของ
วัฒนธรรมชาวกัมพูชา จึงต้องศึกษา
โครงสร้างพื้นฐานของภาษา ทักษะ
การฟัง การพูด การอ่าน และการ
เข ี ยน รวมท ั ้ งการสนทนาใน

1.อธิบายโครงสร้างพื้นฐานของภาษา
ขะแมร์ ทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน
ได ้
2. ฟัง พูด อ ่าน และเข ียนภาษา
ขะแมร ์   รวมท ั ้ งการสนทนาใน
ช ีว ิตประจำว ันท ี ่สอดคล ้องกับ
วัฒนธรรมของชาวกัมพูชาได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบบรรยาย และอภิปราย   
2. สาธ ิตการใช ้ภาษาขะแมร ์ ให้
ถูกต้องตามหลักของภาษา  
3. ฝึกปฏิบัติจริง ในการใช้ทักษะทาง
ภาษา  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

ใช้ทักษะทางภาษาในการสื่อสาร โดย
ใช้ภาษาขะแมร์ เกี ่ยวกับชีวิตประ
วันที่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชน
ชาวกัมพูชา และทำงานเป็นกลุ่มเพ่ือ
นำเสนอผลงานเกี ่ยวกับวัฒนธรรม
ของประเทศกัมพูชาที่ส่งอิทธิพลต่อ
ประเทศเพ ื ่ อนบ ้ านได ้ อย ่ าง
สร้างสรรค์  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ช ีว ิตประจำว ันท ี ่สอดคล ้องกับ
วัฒนธรรมของชาวกัมพูชา 

3. สืบค้นและสรุปความรู ้เกี ่ยวกับ
วัฒนธรรมของประเทศกัมพูชาที่ส่ง
อิทธิพลต่อประเทศเพ่ือนบ้านได้ 
4. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างเป็น
ระบบ  

1. จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 2. จาก
การกำหนดภาระงาน ช ิ ้ นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  การส่งงาน
ตามกำหนด ระยะเวลาที่มอบหมาย 
เพื่อการประเมินความรู้ ทักษะ และ 
คุณลักษณะที่ต้องการ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 
 

002113  ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร อ ิ นเด ี ย เป ็ นแหล ่ งมรดกทาง
วัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา และ
ความเชื ่อ ที ่มีอิทธิพลต่อชาวโลก 
โดยเฉพาะเอเช ียใต ้ และเอเชี ย
ต ะ ว ั น อ อ ก  เ พ ื ่ อ เ ร ี ย น รู้
ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม ประเพณี
ของชาวอินเดีย จึงจำเป็นต้องเรียนรู้
ภาษาฮ ินด ี  ซ ึ ่ งเป ็นภาษาท ี ่ มี

1.อธิบายโครงสร้างพื้นฐานของภาษา
ฮินดี ทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียนได้ 
2. ฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาฮินดี  
รวมทั้งการสนทนาในชีวิตประจำวัน
ที ่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาว
อินเดียได้  
3. สืบค้นและสรุปความรู ้เกี ่ยวกับ
วัฒนธรรมของประเทศอินเดียอินเดีย 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบบรรยาย และอภิปราย   
2. สาธิตการใช้ภาษาฮินดีให้ถูกต้อง
ตามหลักของภาษา  
3. ฝึกปฏิบัติจริง ในการใช้ทักษะทาง
ภาษา  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

ใช้ทักษะทางภาษาในการสื่อสาร โดย
ใช้ภาษาฮินดี เกี ่ยวกับสนทนาใน
ช ีว ิตประจำว ันท ี ่สอดคล ้องกับ
ว ัฒนธรรมของชาวอ ินเด ีย และ
ทำงานเป็นกลุ่ม โดยใช้เทคโนโลยีใน
การส ืบค ้นและสร ุปความรู้ เพ่ือ
นำเสนอผลงานเกี ่ยวกับมรดกทาง
วัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา และ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ความสำคัญภาษาหนึ่งของอินเดีย 
โดยเร ิ ่มจากการศึกษาโครงสร ้าง
พื้นฐานทางภาษาฮินดี ทักษะการฟัง 
การพูด การอ ่าน และการเข ียน 
รวมท ั ้ ง         การสนทนาใน
ช ีว ิตประจำว ันท ี ่สอดคล ้องกับ
วัฒนธรรมของชาวอินเดีย 

แหล่งมรดกทางวัฒนธรรมทางภาษา 
ศาสนา และความเชื่อ ที่มีอิทธิพลต่อ
ชาวโลก โดยเฉพาะเอเช ียใต ้และ
เอเชียตะวันออกได้ 
4. ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้อย่างเป็น
ระบบ  

1. จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 2. จาก
การกำหนดภาระงาน ช ิ ้ นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ  การส่งงาน
ตามกำหนด ระยะเวลาที่มอบหมาย 
เพื่อการประเมินความรู้ ทักษะ และ 
คุณลักษณะที่ต้องการ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

ความเชื ่อ ที ่มีอิทธิพลต่อชาวโลก 
โดยเฉพาะเอเชี ยใต ้ และเอเชีย
ตะวันออกได้อย่างสร้างสรรค์  

1.2.2 ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
003114  เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิต
สมัยใหม ่

คอมพ ิวเตอร ์ก ับการใช ้ งานใน
ชีว ิตประจำว ัน ความสำคัญของ
ข ้อม ูลสารสนเทศ  การเข ้ าถึ ง
แหล่งข้อมูล  การพัฒนาทักษะใน
การสืบค้นและอ้างอิงข้อมูล การใช้
และการจ ัดการสารสนเทศ  การ
น ําเสนออย ่างสร ้างสรรค ์และมี
วิจารณญาณ โดยใช้เทคโนโลยีให้สา

1. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ในสำนักงานเพื ่อใช้สนับสนุนการ
ปฏิบัติงานในลักษณะต่าง  ๆได้ 
2. วิเคราะห์ข้อเท็จจริงอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล มีความคิดอย่าง
สร้างสรรค์ และมีวิจารณญาณตามที่
กำหนดได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม 
2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหา
เป ็ นฐาน หร ื อโครงงาน หรื อ
กรณีศึกษา  
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และเทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหา 
วิเคราะห์ข้อเท็จจริงอย่างเป็นระบบ 
สร้างองค์ความรู้ใหม่ตามความสนใจ 
และวางแผนออกแบบการนำเสนอ
งานแบบออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม ด้วยกระบวนการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นอย่างเหมาะสม  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
มารทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ เพ่ือ
ช่วยเพิ ่มประสิทธิผลในสำนักงาน
สำหรับชีวิตสมัยใหม่ ความปลอดภัย
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้
สารสนเทศ และประเด็นกฎหมายที่
เกี ่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
และผลกระทบที ่ม ีต ่อบ ุคคลและ
สังคม 

3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นแบบออนไลน์ 
ได้อย่างเหมาะสมกับชีวิตสมัยใหม่  
4. มีความตระหนักในความปลอดภัย
ในการใช้เทคโนโลยี 

4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื ่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

003115  การเรียนรู้ดิจิทัล การเลือกแหล่งสารสนเทศเพื ่อการ
ค้นคว้า การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลใน
การค้นคว้าสารสนเทศ ตลอดจนรู้จัก
กลยุทธ์ในการใช้เทคโนโลยีเพื่อเป็น
เครื่องมือในการสื่อสาร เพื่อพัฒนา
คุณภาพชีวิต ให้เป็นการดำรงชีวิต
อย่างอัจฉริยะ รู ้เท่าทันท่ามกลาง
การเปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล การ

1. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และคอมพิวเตอร์ในวิชาชีพที่ตนเอง
เรียนได้   
2. แก้ปัญหา ตัดสินใจ เลือกใช้และ
ควบคุมระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้อย่างเหมาะสมกับงานของตนและ
สังคมได้   

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม 
2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหา
เป ็ นฐาน หร ื อโครงงาน หรื อ
กรณีศึกษา  
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และเทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหา 
สร้างองค์ความรู้ใหม่ และวางแผน
ออกแบบการนำเสนองานโดยใช้
เทคโนโลยีอย่างรู ้ เท ่าทันสื ่อและ
สารสนเทศในโลกดิจิทัล ที่สอดคล้อง
กับชีวิตจริงและในการทำงาน โดยใช้
เทคโนโลย ี ท ี ่ เหมาะสม ด ้ วย
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
รวบรวมและการประเมินคุณภาพ
สารสนเทศ ความปลอดภัยยุคดิจิทัล 
การหลีกเลี่ยงภัยคุกคาม และรับมือ
กับภัยอันตรายในโลกดิจิทัล การ
รู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศ ความรู้
เกี่ยวกับสิทธิและความรับผิดชอบยุค
ดิจิทัล จริยธรรมทางคอมพิวเตอร์ 
และแนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล 

3. สื่อสารโดยใช้เทคโนโลยีอย่างรู้เท่า
ท ันส ื ่ อและสารสนเทศ ความรู้
เกี่ยวกับสิทธิและความรับผิดชอบยุค
ดิจิทัล จริยธรรมทางคอมพิวเตอร์ 
และแนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล   
4. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างเป็น
ระบบ  

4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื ่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

กระบวนการทำงานร ่วมกับผ ู ้ อ่ืน 
อย่างเป็นระบบ 

003116  แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ใน
ยุคดิจิทัล 

แพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล ให้
ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจาก
สื่อดิจิทัล และสื่อสังคมออนไลน์ 
เพ่ือตอบสนองความต้องการในการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตาม
ความถนัด  ผ่านทางการใช้
แพลตฟอร์มเพ่ือการเรียนรู้ จากสื่อ
สังคมออนไลน์ที่เปิดให้ใช้แบบไม่คิด

1. แสวงหาความรู้จากสื่อดิจิทัล และ
สื่อสังคมออนไลน์ได้ 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านทางการใช้
แพลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้ จากสื่อ
สังคมออนไลน์ได้ 
3. วางแผน และออกแบบการเตรียม
ความพร้อมของตนเองสำหรับการ
ทำงานเชิงสร้างสรรค์ในอนาคตได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม  
2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหา
เป ็ นฐาน หร ื อโครงงาน หรื อ
กรณีศึกษา  
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  

ประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้
ดิจิทัล ในการออกแบบการทำงาน
เช ิงสร ้างสรรค ์  และการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น เพื่อสร้างความงอกงาม 
ผาสุกในตน และผู้อื่น  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ค่าบริการ โดยการลงทะเบียนระบุ
ตัวตนเพ่ือใช้งานสู่การเตรียมความ
พร้อมของผู้เรียนสำหรับการทำงาน
เชิงสร้างสรรค์ในอนาคต 
 

4. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างเป็น
ระบบ 

4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื ่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

003117  เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อการทำงาน
และชีวิต 

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพการทำงานและการพัฒนา
ค ุณภาพช ีว ิต  ให ้สามารถใช ้งาน
สารสนเทศร่วมกันบนเครือข่ายคลาวด์
คอมพิวติงในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน 
และการทำงานร ่วมก ันให ้ม ีความ
ทันสมัยและมีประสิทธิภาพ 

1. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อ
เพิ่มประสิทธิภาพการทำงานและการ
พัฒนาคุณภาพชีวิตได้ 
2. ใช ้ งานสารสนเทศร ่ วมก ันบน
เคร ือข ่ายคลาวด ์คอมพิวติงในการ
สื่อสาร การปฏิบัติงาน  
3. ทำงานร่วมกันให้มีความทันสมัยและ
มีประสิทธิภาพได้อย่างเป็นระบบ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม  
2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน หรือโครงงาน หรือกรณีศึกษา 
หรือ การใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง
องค ์ความร ู ้ ใหม ่  และนำเสนองาน
ร่วมกับผู้อื ่นให้มีความทันสมัยและมี
ประสิทธิภาพ  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื ่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

000118  พินิจสื่อบันเทิง การค้นหาความหมายของภาพยนตร์ 
เพลง การ์ตูน ฯลฯ เป็นเรื่องท้าทาย 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพินิจพิจารณา
ประเมินค่าที ่ซ ่อนอยู ่ ในทุกม ิติ  
ดังนั้นผู้เรียนจะได้ท่องโลกกว้างผ่าน
สื่อบันเทิงอย่างครบครัน 

1. ตีความหมายโดยตรงและโดยนัย
ของสื่อบันเทิงต่าง ๆ ได้อย่างครบ
ครัน 
2. ประเมินค่าสื่อบันเทิงได้อย่างมี
วิจารณญาณ  
3. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นและนำเสนอ
งานด ้วยการใช ้ เทคโนโลย ีอย ่าง
เหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม  
2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้โครงงาน 
หรือกรณีศึกษา  
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

ประเมินค่าสื่อบันเทิง ตีความ หมาย
จากการรับสาร และเลือกเปิดรับสื่อ
บันเทิง จนสามารถสร้างสรรค์
ชิ้นงาน และนำเสนอสื่อบันเทิงได้
อย่างมีวิจารณญาณ ผ่านการทำงาน
รว่มกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
1. ประ เ ม ิ น จ ากกา รส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมนักศึกษาและการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

1.2.3 ทักษะชีวิต 
004119  การจัดการชีวิต ออกแบบชีวิตและการจัดการชีวิต

ตนเองด้วยการกำหนดเป้าหมายชวีิต
และการทำงาน การจัดการตนเอง
ภายใต้สถานการณ์การเปลี่ยนแปลง 
การมีบ ุคล ิกภาพและทักษะทาง
สังคมในการทำงานที่ดีงาม สามารถ
จ ั ดการความข ั ดแย ้ ง  สร ้ า ง
ความสัมพันธ์ส่วนตัวกับบุคคลรอบ
ข้าง ตลอดจนการใช้ช ีว ิตอย่างมี

1. ออกแบบชีวิตและจัดการชีวิตเพ่ือ
กำหนดเป้าหมายชีวิตและการทำงาน
ได้อย่างเหมาะสม 
2. ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศและ
เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการแสวงหา
ความรู ้ แสวงหาความรู ้ สร้างองค์
ความรู้ใหม่ และนำเสนองานได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม  
2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหา
เป ็ นฐาน หร ื อโครงงาน หรื อ
กรณีศึกษา   
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะชีวิต ใน
การจัดการตนเอง ด้วยการกำหนด
เป้าหมายชีวิตและการทำงานภายใต้
สถานการณ์การเปลี ่ยนแปลง และ
นำเสนอผลงานโดยใช้เทคโนโลยีได้
อย่างสร้างสรรค์ ผ ่านการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ความส ุขบนพ ื ้นฐานแห ่งความ
พอเพียง 

3. วางแผนและออกแบบการจัดการ
ตนเองกับการเปลี่ยนแปลงได้อย่าง
สร้างสรรค ์
4. ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่นได ้อย ่าง
เหมาะสม 

 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื ่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

002120  การอ่านและการเขียนเพ่ือชีวิต ช ี ว ิ ตของคนเราม ั กประสบกับ
เรื ่องราวทั ้งแง่บวกและแง่ลบที่มา
กระทบกับอารมณ์ความรู ้สึก การ
เล ือกร ับข่าวสารด้วยการอ ่านมี
ความสำคัญและใกล้ช ิดก ับผ ู ้คน
ท่ามกลางความหลากหลายและความ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ดังนั้นจึง
ควรเลือกอ่านวิเคราะห์และทำความ

1. เลือกรับข่าวสารด้วยการอ่านสื่อที่
หลากหลายช ่ องทางได ้ อย ่ าง
เหมาะสม 
2. ส่งสารผ่านสื่ออย่างมีวรรณศิลป์  
3. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นและเลือกใช้
นว ัตกรรมการส ื ่ อสารได ้อย ่ าง
เหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิดเห็น เพ่ือ
นำเสนอความรู้ผ่านสื่อที่เหมาะสม
ตามสถานการณ์  
2. ฝึกทักษะและปฏิบัติจริง ด้วย
การใช ้สถานการณ์จำลองหรือ
บทบาทสมมติ 

บูรณาการองค์ความร ู ้ทางภาษา 
เสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์
จากการอ่าน เรียนรู้การใช้นวัตกรรม
การสื่อสารเพื่อสร้างสรรค์งานเขียน
ทางภาษาได้หลากหลายรูปแบบทั้ง
โลกจริงและโลกออนไลน์ ผ่านการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเหมาะสม 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
เข ้าใจช ีว ิตผ ่านวรรณกรรมและ
ประเมินคุณค่าในเชิงวรรณศิลป์ 
ตลอดจนจะส่งสารด้วยการเขียน
อย่างไรเพ่ือสร้างกำลังใจ สร้างตัวตน
ในโลกจริงและออนไลน์ ทั้งร้อยแก้ว
และร้อยกรองอย่างมีจินตนาการ 

3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
5. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
6. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.จากการส ังเกตพฤติกรรมการ
เรียน การอภิปราย  
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรม เพื ่อการประเมินความรู้ 
ทักษะ และ คุณลักษณะที่ต้องการ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลาง
ภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

000121  บุคลิกภาพและศิลปะการพูด
ในที่ชุมชน 

การแสดงออกถึงความเป็นตัวตนด้วย
การเรียนรู้ถึงคุณค่าและประโยชน์
ของการมีบุคลิกภาพที่แตกต่างกัน 
การพัฒนาบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับ

1. ว ิเคราะห์ ประเมินตนเองเพ่ือ
วางแผนพ ัฒนาบ ุ คล ิ กภาพที่
เหมาะสมกับตนเองได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม และเรียนรู้ด้วยตนเอง  

ประยุกต์ใช้ทักษะด้านบุคลิกภาพที่
เหมาะสมก ับตนเองและแสดง
ความสามารถการพูดในที่ชุมชนใน
โอกาสต่าง ๆ โดยเลือกใช้เทคโนโลยี
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ตนเอง การเสริมสร้างมนุษย์สัมพันธ์ 
ศ ิ ลปะการแต ่ งกาย การแก ้ ไข
ข ้ อบกพร ่ องทางร ่ างกายเ พ่ื อ
เสริมสร้างบุคลิกภาพ เทคนิคและ
ศ ิ ลปะของการพ ู ดในท ี ่ ช ุ มชน 
มารยาทในการสื่อสาร มุ่งเน้นการฝึก
ทักษะด้านการพูดในที ่ช ุมชนใน
โอกาสต่าง ๆ โดยเลือกใช้เทคโนโลยี
อย่างเหมาะสม 

2. ใช้เทคนิคการสื่อสารในโอกาสต่าง 
 ๆได้อย่างเหมาะสม  

3. เลือกใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารได้
อย่างเหมาะสม 
4. มีบุคลิกภาพ ศิลปะในการพูดในที่
ชุมชน และทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้
อย่างเป็นระบบ  

2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหา
เป ็นฐาน หร ือ โครงงาน หรือ
กรณีศึกษา   
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประ เ ม ิ น จ ากกา รส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมนักศึกษาและการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื ่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย ่อย การทดสอบกลางภาคและ
ปลายภาค (ถ้ามี) 

ในการนำเสนองานอย่างเหมาะสม
และเสริมสร้างมนุษยสัมพันธ ์กับ
ผู้อื่นได้อย่างด ี
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค ์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
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(CLO) 
004122  รู้จักฉันรู้จักเธอ การใช ้ ช ี ว ิ ตในส ั งคมท ี ่ ม ี ความ

หลากหลายด ้านม ุมมอง ความคิด 
ประสบการณ์ ที่แตกต่างกันในแต่ละ
ช่วงวัย การใช้เทคนิคจิตวิทยาเพื่อทำ
ความเข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเอง
และผู้อื่น มีวุฒิภาวะ ความฉลาดทาง
อารมณ์ปรับตัว เพื่อใช้ชีวิตร่วมกับคน
ในแต่ละช่วงวัย ฝึกฝน พัฒนาทักษะ
และเทคนิคการแก้ไขปัญหาในการ
ดำเนินชีวิตเพื ่อการดำรงชีวิตอยู ่ใน
สังคมอย่างมีความสุข 

1. ประยุกต์ใช้ความรู้และเทคนิคทาง
จิตวิทยาเพื่อทำความเข้าใจตนเองและ
ผู้อื่น 
2. มีทักษะการแก้ปัญหาเพื่อวางแผน 
ออกแบบ การดำเนินชีวิตในสังคมได้
อย่างเหมาะสม 
3. ทำงานร่วมกันเพื่อสร้างความผาสุก 
เห็นคุณค่าตนเองและผู้อื่น  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิด เพื่อนำเสนอ
ความรู้  
2. ฝึกทักษะการเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน 
โดยใช ้บทบาทสมมต ิ  และการทำ
โครงงาน  
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้ชุมชน
เป็นฐานการเรียนรู ้ 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 2. จากการ
กำหนดภาระงาน ช ิ ้นงาน กิจกรรม 
โครงการต่าง ๆ  เพื่อการประเมินความรู้ 
ทักษะ และ คุณลักษณะที่ต้องการ 
3. จากการทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี)  

ประยุกต์ใช้ความรู ้และเทคนิคทาง
จ ิตว ิทยา เพ ื ่อสร ้างความสัมพันธ์
ระหว ่างบ ุคคล โดยใช ้ เทคโนโลยี
สารสนเทศแสวงหาความรู้ และนำเสนอ
งาน ผ่านการทำงานร่วมกันอย่างเห็น
คุณค่าตนเองและผู้อื่น  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
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(CLO) 
004123  ศาสตร์และศิลป์แห่งการเจรจา ศาสตร์และศิลป์แห่งการโน้มน้าว

จิตใจ ควบคุมสถานการณ์การเจรจา
ได้ด้วยการเป็นนักเจรจา เรียนรู้การ
วิเคราะห์คู ่เจรจา ศิลปะการเจรจา
ต่อรองให้เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ 
ตลอดจนกลยุทธ์การเจรจาเพื่อบรรลุ
ความสำเร็จและเป้าหมายร่วมกัน
อย่างสมดุล 

1. ว ิเคราะห์ค ู ่ เจรจาเพื ่อกำหนด
เป้าหมายในการพูดและการเป็นนัก
เจรจาต่อรองได ้
2. สื่อสารโดยใช้ศาสตร์และศิลป์ใน
การเจรจาเพื่อจัดการความขัดแย้งใน
สถานการณ์ที ่ม ีความแตกต่างได้
อย่างเหมาะสม 
3. กำหนดกลยุทธ ์การเจรจาเพ่ือ
บรรลุเป้าหมายร่วมกันได ้
4. ทำงานร ่วมกันเพื ่อสร ้างความ
ผาสุก เห็นคุณค่าตนเองและผู้อื่น 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิดเห็นเพ่ือ
แลกเปล ี ่ ยนเร ียนร ู ้  ว ิ เคราะห์
กรณ ีศ ึ กษาเพ ื ่ อนำความร ู ้ มา
ประย ุกต ์ ใช ้ ในการแก ้ป ัญหาที่
ซับซ้อน 
2. ฝึกทักษะการเป็นนักเจรจา ต่อรอง 
โดยใช ้การแสดงบทบาทสมมติ  
เร ี ยนร ู ้ จากสถานการณ ์ จริ ง 
การศึกษาจากกรณีตัวอย่าง  
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน  

ประยุกต์ใช้เทคนิคของศาสตร์แห่ง
การเจรจาส ู ่การเป ็นนักเจรจาที่
สามารถจ ัดการความข ัดแย ้งใน
สถานการณ์ที ่ม ีความแตกต่างได้
อย่างเหมาะสมและบรรลุเป้าหมาย
ร ่วมกันได ้อย ่างสมดุล ผ ่านการ
ทำงานร่วมกันอย่างเห็นคุณค่าของ
ตนเองและผู้อื่น   
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(CLO) 
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ เพื ่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

000124  ความงดงามของความรัก เพราะทุกชีวิตเริ ่มต้นด้วยความรัก 
และใช้ความรักขับเคลื่อนชีวิตและ
สร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
การเรียนรู ้ทฤษฎีสามเหลี ่ยมแห่ง
ความรัก ความเข้าใจในความรักทุก
รูปแบบ การวางตัว การเลือกคู่ครอง
บนพื ้นฐานของความคิดและการ
ตัดสินใจด้วยเหตุผลที่เหมาะสม การ
สร้างภูมิคุ้มกันทางใจ การเผชิญ การ
จัดการความผิดหวังในความรักอย่าง
สร ้างสรรค ์ การเร ียนร ู ้ เพ ื ่อการ

1. ประยุกต์ใช้ทฤษฎีสามเหลี่ยมแห่ง
ความรัก และเข้าใจในความรักทุก
รูปแบบ การวางตัว การเลือกคู่ครอง
บนพื้นฐานของการคิดและตัดสินใจ
ด้วยเหตุผลที่เหมาะสมได้  
2. นำเสนอวิธีการสร้างภูมิคุ้มกันทาง
ใจให้เหมาะสมกับวัย บนพื ้นฐาน
ความคิดและการตัดสินใจที่เหมาะสม 
3. เสนอแนวทางการจัดการกับความ
ผ ิดหว ังท ุกร ูปแบบที ่ เก ิดข ึ ้นใน
ชีวิตประจำวัน และประยุกต์ใช้กับ
ชีวิตของตนเองอย่างเหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิดเห็น การอภิปราย
แลกเปลี่ยน  
2. จ ัดกระบวนการเร ียนร ู ้ท ี ่ เน้น
ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติจริง หรือการทำ
ก ิ จกรรมบทบาทสมมต ิ  หรื อ 
กรณีศึกษา 
3. การทำโครงงาน หรือ การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
4. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ประยุกต์ใช้ทฤษฎีสามเหลี่ยมแห่ง
ความร ัก ความร ักในตนเอง เห็น
คุณค่าในตนเอง สร้างภูมิคุ้มกันทาง
ใจให ้ก ับตนเองบนพื ้นฐานของ
ความค ิดและการต ัดส ินใจด ้วย
เหตุผล ตลอดจนใช้ความรักในตนเอง
ข ั บ เ คล ื ่ อนช ี ว ิ ต และสร ้ า ง
ความสัมพันธ์ที่ดีกับบุคคลรอบข้าง 
ด้วยการจัดการเสวนา หรือ Talk 
Show เพื่อแลกเปลี่ยนมุมมองอย่าง
สร้างสรรค์ เพื ่อเป็นแนวทางหรือ
แบบอย่างให้กับตนเองและผู้อื่น  
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(CLO) 
เปลี่ยนแปลงความงดงามของตนเอง
จากภายในสู่ภายนอก 

4. ประย ุกต ์ ใช ้ ร ูปแบบของการ
เปลี ่ยนแปลงตนเองจากภายในสู่
ภายนอก 
5. ทำงานร่วมกับผู้อื่นเพ่ือสร้างความ
ผาสุก เห็นคุณค่าตนเองและผู้อื่น 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
ผู้เรียนและการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ โดยการประเมินทั้ง
องค์ความรู้ และทักษะการปฏิบัติ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

  

002125  ศาสนานำชีวิต ห ล ั ก ส ำ ค ั ญ ท า ง ศ า ส น า กั บ
ชีวิตประจำวัน การใช้เหตุผล เพ่ือ
การต ัดส ินใจและการว ิ เคราะห์
ปรากฏการณ์ ความเชื ่อและความ
หลากหลายทางศาสนา การเรียนรู้ 
การเข้าใจตนเองและผู้อื ่นในการอยู่
ร ่ วมก ั นท ่ ามกลางพห ุ ส ั งคม
วัฒนธรรม 

1. ประยุกต์ใช้หลักสำคัญทางศาสนา
ที่เกี ่ยวข้องกับชีวิตประจำวันอย่าง
เข้าใจ  
2. แสดงออกถ ึ งการอย ู ่ ร ่ วมกัน
ท่ามกลางความหลากหลายทางเชื้อ
ชาติ ศาสนา สังคม และวัฒนธรรมได้
อย่างเหมาะสม 
3. วิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร เหตุการณ์ 
ตลอดจนความเชื่อ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิดเห็น การอภิปราย
แลกเปลี่ยน  
2. จ ัดกระบวนการเร ียนร ู ้ท ี ่ เน้น
ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติจริง หรือการทำ
ก ิ จกรรมบทบาทสมมต ิ  หรื อ 
กรณีศึกษา 
3. จากการทำโครงงาน หร ือ การ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

นำหล ั กสำค ัญทางศาสนากั บ
ชีวิตประจำวัน มาใช้ในการตัดสินใจ
อย ่ างเข ้ าใจตนเองและผ ู ้ อ่ื น 
ท่ามกลางพหุสังคมวัฒนธรรม ด้วย
การทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นได้อย ่าง
เหมาะสม   
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(CLO) 
ต่าง ๆ และตัดส ินใจโดยใช ้หลัก
สำคัญทางศาสนา อย่างมีเหตุมีผล 
4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นเพ่ือสร้างความ
ผาสุก เห็นคุณค่าตนเองและผู ้ อ่ืน
ท่ามกลางสังคมพหุวัฒนธรรม  

4. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
ผู้เรียนและการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ โดยการประเมินทั้ง
องค์ความรู้ และทักษะการปฏิบัติ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

000126   สร้างคนสร้างสังคม กระบวนการพัฒนาคุณค่าของความ
เป็นคนที่ลึกซึ้งถึงจิตวิญญาณ เพ่ือ
สร้างสังคมที่น่าอยู่ควบคู่คุณธรรม 

1. ตระหนักถึงคุณค่าของตนเองและ
ผู้อื่น 
2. พัฒนาศักยภาพของตนเองในการ
อยู่ร่วมกันในสังคมได้อย่างเหมาะสม 
3. มีจิตสาธารณะ และทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นเพ่ือสร้างความผาสุกในสังคม  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน  
2. กระบวนการจิตอาสา การบริการ
ชุมชนหรือใช้ชุมชนเป็นฐานการ
เรียนรู้   

มองเห็นศักยภาพของตนเองและ
ผู้อื่น รวมทั้งสามารถพัฒนาศักยภาพ
ของตนเองและผู้อื่น เพื่อสร้างสำนึก
จิตสาธารณะ เพื่อนำไปสู่การสร้าง
สังคมที่น่าอยู่ ด้วยการจัดกิจกรรม
บริการชุมชน 
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(CLO) 
3. การแลกเปลี ่ยนประสบการณ์ 
การเรียนรู้ โดยใช้กรณีศึกษา  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประ เ ม ิ น จ ากกา รส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมผู ้เร ียนและการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน  
 
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ โดยการประเมินทั้ง
องค์ความรู้ และทักษะการปฏิบัติ 

000127  กีฬาเพ่ือมวลชน สัมผัสถึงประสบการณ์ของความสุข 
ความสนุก ผ่อนคลายจากภาวะตึง
เครียดทั้งปวงผ่านกิจกรรม การออก
กำลังกายและกีฬา พัฒนาร่างกาย
และจิตใจให้สมบูรณ์ ส่งเสริมความ
สันพันธ์ทางสังคม รับรู้ถึงสภาวะทาง
อารมณ์ที่ปรากฏออกมาในรูปแบบ

1. แลกเปลี่ยนประสบการณ์กีฬาเพ่ือ
ส่งเสริมให้มีการออกกำลังกายและ
เล่นกีฬาได้อย่างเหมาะสม 
2. ประยุกต์กิจกรรมการออกกำลัง
กายและกีฬาเพื่อสร้างเสริมสุขภาพ
ของตนเองได้อย่างหลากหลาย  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภ ิ ปราย นำเสนอร ู ปแบบ
สภาวะการณ์ในปัจจุบัน สังเคราะห์
องค์ความรู้ 
2. ปฏิบัติกิจกรรมการออกกำลังกาย
และกีฬาในรูปแบบที่หลากหลาย 

ประยุกต์ใช้กิจกรรมการออกกำลัง
กายและกีฬาในชีวิตประจำวัน ใน
ร ูปแบบท ี ่หลากหลายได ้อย ่ าง
เหมาะสม เพื่อส่งเสริมทัศนคติที่ดี
ต่อการอยู่ร่วมกันในสังคมต่อวิถีชีวิต
ของท้องถิ่น  
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(CLO) 
ของความรัก ความผูกพัน การให้
อภัย และการมีน้ำใจนักกีฬา 

3. มีทัศนคติที ่ด ีต่อการออกกำลัง
กายและเล่นกีฬา  
4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นเพ่ือสร้างความ
ผาสุกในสังคมด้วยกีฬาได้  

3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประ เ ม ิ น จ ากกา รส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมผู ้เร ียนและการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ และทักษะการ
ปฏิบัติ 

005128  งานช่างดีไอวาย ยุคนี้สมัยนี้ เราพึ่งพาตัวเองกันมาก
ขึ้น สิ่งเล็ก ๆ น้อย ๆ ที่เกิดชำรุดใน
บ้าน สามารถซ่อมแซมได้เอง โดย
เรียนรู้ชุดเครื่องมือช่างที่ใช้งานง่าย
และสะดวกสบาย ไม่เพียงแค่ไว้ใช้
ซ่อมแซมเล็ก ๆ     น้อย ๆ  แต่สามารถ
ใช้ทำดีไอวายงานช่าง เพื่อได้ชิ้นงาน
เก๋ ๆ งบเบา ๆ ที่เราออกแบบเองไว้

1. เลือกใช้เครื่องมือช่างที่ใช้งานง่าย 
 ๆให้เหมาะสมกับงานได้  

2. วิเคราะห์ปัญหาและหาสาเหตุของ
ปัญหาที่ต้องใช้เครื่องมือช่างเข้ามา
ช่วยแก้ปัญหา เพื่อออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
3. ออกแบบชิ้นงานไว้ใช้ หรือเพ่ือ
การประด ับ ตกแต ่ งท ั ้ งท ี ่บ ้ าน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การสาธิต และฝึกปฏิบัติการใช้
เครื่องมือ 
2. การทำโครงงาน หรือ การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
3. การบริการชุมชน หรือ การใช้
ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ออกแบบและแก้ปัญหาโดยใช้ทักษะ
ทางช่างในการซ่อมแซมประดิษฐ์ 
และสร ้ างช ิ ้นงานท ี ่ ก ่ อให ้ เกิด
ประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตต่อตนเอง
และผู้อื่น ตลอดจนชุมชนและสังคม
ที่อาศัยอยู่ ผ่านการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 

https://www.homepro.co.th/p/1060825?utm_source=blog&utm_medium=product_text&utm_campaign=perfect-tools-for-diy-work-done-by-yourself
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(CLO) 
ใช้ หรือเพื่อการประดับ ตกแต่งทั้งที่
บ้าน ออฟฟิศ หรือห้องทำงานได้
อย่างลงตัว 
 

ออฟฟิศ หรือห้องทำงานได้อย่างลง
ตัว 
4. ทำงานร่วมกับผู้อื่นเพ่ือสร้างความ
ผาสุกในสังคม 
 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินคุณภาพของผลงานที่
นักศึกษาฝึกปฏิบัติ 
2. ความรับผิดชอบ ความตรงต่อเวลา
ของการเข้าเรียนและส่งงาน 

2. สาระฉลาดคิดก้าวไกล (Smart Thinking) 
2.1 กลุ่มวิชาเลือก 
000200  ไขปร ิศนาก ับการพิส ูจน์
หลักฐาน 

ทุกคนเคยสงส ัยไหมว ่าเม ื ่อเกิด
เหตุการณ์ไม่คาดคิดขึ้นกับตัวเรา ไม่
ว่าจะเป็นอุบัติเหตุหรือความตั้งใจ 
เราควรจะทำอะไรบ้างกับสถานที่เกิด
เหตุนั้น วิชานี้จะทำให้ทุกคนได้รู ้ว่า
ควรจัดการกับสถานที่เกิดเหตุและ
สถานการณ ์น ั ้ นอย ่ างไร ด ้ วย
กระบวนการคิดเป็นลำดับตามหลัก
นิติวิทยาศาสตร์ 

1. ใช ้ ท ั กษะกระบวนการทาง
ว ิ ทยาศาสตร ์ เพ ื ่ อการสำรวจ
ตรวจสอบ แสวงหาความรู้ สร้างองค์
ความรู้ใหม่และนำเสนองานได้ 
2. ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศและ
เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการแสวงหา
ความรู ้ สร้างองค์ความรู ้ใหม่ และ
นำเสนองานได้  
3. วางแผนการทำงานโดยใช้
กระบวนการค ิ ดว ิ เคราะห์  คิด
แก้ปัญหา  

วิธีการสอน อาจใช้วิธี ดังนี้ 
1. กระบวนการสืบเสาะหาความรู้
ทางว ิทยาศาสตร ์   และการใช้
ท ั ก ษ ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร ท า ง
วิทยาศาสตร์ จากสถานการณ์ที่
หลากหลาย 
2. อภิปราย ระดมความคิด เพ่ือ
นำเสนอความรู้  
3 .  การแสดงบทบาทสมมติ   
สถานการณ์จำลองและสถานที่จริง 
จากสถานการณ์ที่หลากหลาย 

สำรวจตรวจสอบ ประยุกต์ใช้ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ในการแสวงหาความรู้ 
สร้างองค์ความรู ้ใหม่ และนำเสนอ
งาน ด้วยการทำงานร่วมกับผ ู ้ อ่ืน
อย่างเป็นระบบ  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
4. ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่นได ้อย ่าง
เหมาะสมตามบทบาทของผู้นำและผู้
ตามที่ดีได้  

4. ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธี ดังนี้ 
1. จากการสังเกตพฤติกรรมการ
เรียน การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2 . จากการกำหนดภาระงาน 
ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ เพื ่อการประเมินความรู้ 
ทักษะ และคุณลักษณะที่ต้องการ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและ
ปลายภาค (ถ้ามี)  

000201  พลังงานสร้างได้เอง  โลกของเรากำล ังเก ิดว ิกฤตด้าน
สิ ่งแวดล้อมอย่างร ุนแรง หนึ ่งใน
สาเหตุหลักของวิกฤตนี ้คือการใช้
พลังงานฟอสซิล จะดีแค่ไหนหากเรา
สามารถนำทรัพยากรที่มีในชุมชนมา
สร้างเป็นพลังงานสะอาดเพื่อเก็บไว้

1. สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประเภทของ
พลั งงานสะอาดและพล ั งงาน
สิ้นเปลืองได้ 
2. ใช้ทักษะความคิดสร้างสรรค์ใน
การผลิตพลังงานสะอาดจากการใช้

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. กระบวนการสืบค้นข้อมูล สรุป
องค์ความรู้ และนำเสนอข้อมูล 
2. สำรวจตรวจสอบว ิถ ีการใช้
พลังงานในชุมชนของตนเอง 

ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลและ
สร้างองค์ความรู้เพื่อการสร้างสรรค์
พลังงานสะอาดจากการใช้ทรัพยากร
ที ่มีในชุมชนอันนำไปสู่การจัดสรร
พลังงานในชุมชนได้อย่างยั่งยืน ด้วย
การแสดงออกถึงความเป็นผู้นำและผู้



216 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ใช้เอง สร้างสรรค์วิธีการลดการใช้
พลังงานสิ ้นเปลือง เพื ่อให้คนใน
ชุมชนสามารถจัดสรรพลังงานได้
อย ่างย ั ่ งย ืนและช ่วยลดป ัญหา
สิ่งแวดล้อมให้เบาบางลงได้ 

ทรัพยากรที่มีในชุมชนและวิธีการลด
การใช้พลังงานสิ้นเปลืองได้ 
3. เสนอแนวทางในการจ ั ดสรร
พลังงานให้เก ิดความย ั ่งย ืนและ
วิธีการแก้ไขปัญหาสิ ่งแวดล้อมใน
ชุมชนได้ 
4. แสดงตามบทบาทผู้นำและผู้ตาม
ในการทำงานร ่ วมก ันได ้ อย่ าง
เหมาะสม  

3. การปฏิบัติโครงงาน เพื ่อการ
สร้างสรรค์พลังงานสะอาด 
4. ระดมความค ิ ด  เพ ื ่ อก า ร
แก้ปัญหา 
5. ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. จากการสังเกตพฤติกรรมการ
เรียน การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระง าน 
ชิ้นงาน โครงการ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและ
ปลายภาค (ถ้ามี) 

ตามในการทำงานร่วมกันได้อย่าง
เหมาะสม 

000202  นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน นวัตกรรมและสิ ่งประดิษฐ์ใหม่ถูก
สร้างสรรค์ขึ้นจากการคิดนอกกรอบ
และลงม ือทำ การค ิดร ิ เร ิ ่มและ
สร ้ างสรรค ์ผลงานนว ัตกรรมที่

1. ใช้กระบวนการคิดสร้างสรรค์ และ
การแสวงหาความรู้ สร้างองค์ความรู้
ใหม่ เพื่อออกแบบชิ้นงานใหม่ และ
นำเสนอชิ้นงานได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภ ิปราย ระดมความคิด เพ่ือ
นำเสนอความรู้  

สำรวจ ตรวจสอบ ประย ุกต ์ ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยี
ด ิจ ิท ัลในการแสวงหาความรู้ คิด
สร้างสรรค์เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
หลากหลายตามความถนัดอย่างชาญ
ฉลาด เพื่อตอบสนองความต้องการ
ของชุมชนและท้องถิ่นในการแก้ไข
ปัญหาและพัฒนาชุมชนให้เกิดความ
ยั่งยืน 

2. ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศและ
เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการแสวงหา
ความรู ้ สร้างองค์ความรู ้ใหม่ และ
นำเสนองานได้  
3. วางแผนการทำงานโดยใช้
กระบวนการค ิดว ิ เคราะห ์  คิด
แก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์ และทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 
4. แสดงตามบทบาทผู้นำและผู้ตาม
ในการทำงานร ่ วมก ันได ้อย ่ าง
เหมาะสม 

2.  ก า ร แสด ง บทบาทสมมติ   
สถานการณ์จำลอง และศึกษาแหล่ง
เรียนรู้ในท้องถิ่น/ชุมชน  
 
3. การทำโครงงาน หรือ การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
4. จ ั ดการเร ี ยนการสอนแบบ
ผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธี ดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
เป็นผู้นำและผู้ตาม  
2. ประเมินทักษะ และคุณลักษณะที่
ต ้ อ ง ก า ร จ า ก 
การปฏิบัติงาน กิจกรรม และชิ้นงาน
ต่าง ๆ    
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

และสร ้างสรรค์ช ิ ้นงาน ด ้วยการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นตามบทบาทผู้นำ
และผู ้ตามในการทำงานร่วมกันได้
อย่างเหมาะสม  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
000203  วรรณกรรมกับภาพยนตร์ บทภาพยนตร์ส่วนหนึ ่งมาจากบท

ชีว ิต อ่านวรรณกรรมเหมือนอ่าน
ชีวิต อ่านอย่างไรจะสะท้อนแนวคิด
ผ่านวรรณกรรมสู่การสร้างสรรค์งาน
ภาพยนตร์ ด้วยการคิดเชิงวิเคราะห์
และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ จาก
วรรณกรรมและภาพยนตร์ภายใตม้ิติ
ว ัฒนธรรมท ี ่หลากหลายอย ่ าง
เพลิดเพลิน 

1. ใช้กระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์
เพื่อระบุความนัยจากแนวคิด   ต่าง 
ๆ ที่ซ่อนเร้นในวรรณกรรมและบท
ภาพยนตร์ได้ 
2. ใช ้ กระบวนการค ิ ดอย ่ างมี
วิจารณญาณเพื่อประมวลและสรุป
ความจากการดำเน ินเร ื ่ องของ
วรรณกรรมและภาพยนตร ์และ
นำเสนอได้ 
3. ใช ้ กระบวนการค ิ ดอย ่ างมี
ว ิ จารณญาณเพ ื ่ อตรวจสอบ
ข ้ อเท ็ จจร ิ งของว ัฒนธรรมใน
วรรณกรรมและภาพยนตร ์แล้ว
อภ ิปรายและนำเสนอด ้ วยสื่ อ
เทคโนโลยีได้  
4. วางแผนการทำงานร่วมกับ ผู้อ่ืน
อย่างสร้างสรรค์และปฏิบัติตามแผน
นั้นเพ่ือให้งานประสบผลสำเร็จได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิด และใช้
กระบวนการกลุ ่มและกระบวนการ
คิดเพ่ือวางแผนการทำงาน  
2. การทำโครงงาน 
3.การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
เป็นผู้นำและผู้ตาม  
2. ประเมินทักษะ และคุณลักษณะที่
ต ้ อ ง ก า ร จ า ก 
การปฏิบัติงาน กิจกรรม และชิ้นงาน
ต่าง ๆ    
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

ใช้แนวคิดผ ่านวรรณกรรมสู ่การ
สร ้างสรรค์งานภาพยนตร ์ส ั ้น  ๆ
ภายใต้มิติวัฒนธรรมที่หลากหลาย
โดยใช้สื่อเทคโนโลยี  ที่เหมาะสมใน
การนำเสนองาน ที่มีความสนุกสนาน 
เพลินเพลิน ด้วยการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์และประสบ
ความสำเร็จ     
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
000204  เกมดิจิทัล ทราบหรือไม่ว่าการเล่นเกมดิจิทัล

สามารถช่วยสร้างเสริมกระบวนการ
คิดและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตได้ มาสนุกกับการเรียนรู้และ
พัฒนาการค ิดเช ิงระบบ การคิด
เชิงกลยุทธ์ การตัดสินใจ และการ
วางแผนเพื่อทำงานเป็นทีมผ่านการ
เล่นเกมดิจิทัล และเล่นเกมอย่างไร
ให้เกิดประโยชน์ไม่ส่งผลเสียต่อการ
เรียนและการดำเนินชีวิต 

1. ใช ้ กระบวนการค ิ ดอย ่ างมี
วิจารณญาณในการเล่มเกมดิจ ิทัล
เพ่ือการเรียนรู้และการทำงาน 
2. วิเคราะห์ข้อดี ข้อเสียและ วาง
แผนการทำงานเพื ่อทำงานเป็นทีม
ผ ่านการเล ่นเกมด ิจ ิท ัลให ้ เกิด
ประโยชน ์ต ่อการเร ียนและการ
ดำเนินชีวิตได้  
3. แสวงหาความรู ้เพื ่อต่อยอดการ
เล่นเกมดิจิทัลให้เกิดประโยชน์ต่อ
ตนเอง 
4. มีความเป็นผู้นำและผู้ตามในการ
ทำงานร่วมกัน  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การปฏิบัติกิจกรรมแบบร่วมมือ  
2. การฝึกปฏิบัติจริง  
3. การใช ้ป ัญหาเป ็นฐาน หรือ 
โครงงาน  
4. ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
เป็นผู้นำและผู้ตาม  
 
2. ประเมินทักษะกระบวนการ
ทำงาน ทักษะการคิดต่าง ๆ และ
ชิ้นงาน 

ใช้ความรู ้ ทักษะกระบวนการคิด 
และแสวงหาความรู้เพื่อต่อยอดการ
เล่มเกมดิจิทัล ด้วยความเป็นผู้นำ ผู้
ตามในการทำงานร ่วมก ันอย ่าง
ขั้นตอน โดยการวางแผน ออกแบบ
การเล ่มเกมด ิจ ิท ัลได ้อย ่างเกิด
ประโยชน ์ต ่อการเร ียนและการ
ดำเนินชีวิต    

000205  การผลิตส ื ่อผสมในสังคม
ดิจิทัล 

เปิดมิติใหม่ของการสร้างสรรค์สื่อ
ออนไลน์ที ่ทันสมัย สู ่แนวคิดการ
ผลิตส ื ่อผสมที ่หลากหลายในยุค

1. ใช้กระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์
เพื ่อระบุและตรวจสอบข้อดีและ
ข้อจำกัดของสื ่อผสมแต่ละชนิด
และนำเสนอได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด อภิปรายกลุ่ม   

สร้างสื่อผสมในยุคสังคมดิจิทัล โดย
ใช้ แนวค ิ ดการผล ิ ตส ื ่ อผสมที่
หลากหลายในย ุคส ั งคมด ิจ ิทัล 
ภายใต ้กรอบของกฎหมายและ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ส ังคมด ิจ ิท ัล ภายใต ้กรอบของ
กฎหมายและจริยธรรม 

2. ใช ้กระบวนการค ิดอย ่ างมี
วิจารณญาณเพื่อเลือกบริโภคหรือ
สร้างสื ่อผสมในยุคสังคมดิจิทัล
ภายใต ้กรอบของกฎหมายและ
จริยธรรมได้  
3. วางแผนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
เพื่อพัฒนางานเชิง สร้างสรรค์และ
ปฏิบัติตามแผนนั้นได้อย่างประสบ
ผลสำเร็จ 
4. มีความเป็นผู ้นำและผู ้ตามใน
การทำงานร่วมกัน  

2.  การใช ้กรณีต ัวอย ่าง (Case 
method) ที ่ เก ี ่ยวข้องกับกรอบ
ของกฎหมายและจริยธรรม                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
4. การใช้โครงงานเป็นฐาน  
5 .  ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
เป็นผู้นำและผู้ตาม  
2. ประเมินทักษะกระบวนการ
ทำงาน ทักษะการคิดต่าง ๆ และ
ชิ้นงาน 

จริยธรรม ได้อย่างสร้างสรรค์ ผ่าน
การทำงานร ่ วมก ั บผ ู ้ อ ื ่ นโดย
แสดงออกถึงความเป็นผู้นและผู้ตาม
จนทำให้งานประสบความสำเร็จ 
  
 
 
 

000206  คอมพิวเตอร์กับงานแอนิเมชัน
ในสังคมดิจิทัล 

เตร ียมพร ้อมก ับการสร ้ างงาน
แอนิเมชันอย่างมีชั้นเชิง สนุกสนาน 
ท้าทาย ตอบโจทย์สังคมในยุคดิจิทัล 
ผ่านเทคนิคกระบวนการ ด้วยแนวคิด
ที่ล้ำสมัยไปพร้อมกับกฎหมายและ
จริยธรรม 

1. อธิบายถึงหลักกฎหมายเกี่ยวกับ
การใช้สื่อสังคมออนไลน์ในยุคดิจทิัล
ได ้
2. สร้างสรรค์งานแอนิเมชันเพื่อการ
สร้างรายได้ในสื่อสังคมออนไลน์ได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 
2. ใช้กรณีศึกษาเพื่อการเรียนรู้และ
การสร้างจริยธรรม 
3. การใช้โครงงานเป็นฐาน  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ใช้กระบวนการคิดสร้างสรรค์และ
หล ักจร ิยธรรมในการสร ้ างงาน
แอนิเมชันเพื่อการประกอบอาชีพใน
ย ุคด ิจ ิท ัล ได ้อย ่างถ ูกต ้องตาม
กฎหมายด้วยความมีจริยธรรมในการ



221 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
   
 

3. มีจริยธรรมในการทำงาน และมี
ความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี  

วิธีการประเมิน  
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
เป็นผู้นำและผู้ตาม  
2. ประเมินทักษะ และคุณลักษณะที่
ต ้ อ ง ก า ร จ า ก 
การปฏิบัติงาน กิจกรรม และชิ้นงาน
แอนิเมชั่น 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

ทำงาน และมีความเป็นผู้นำและผู้
ตตามที่ดี  

3. สาระเรียนรู้ร่วมสมัย (Contemporary Matters) 
3.1 กลุ่มวิชาเลือก 
3.1.1 ก้าวทันโลก 
003301  โลกสีเขียว มน ุ ษย ์ จะอย ู ่ ได ้ อย ่ างไรเมื่ อ

ความสัมพันธ ์ระหว ่างธรรมชาติ 
ส ิ ่ งแวดล ้อมและมน ุษย ์ ม ี การ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา การรู้เท่า
ทันสาเหตุที ่เกิดขึ ้นตั ้งแต่อดีตถึง

1. วิเคราะห์การเปลี ่ยนแปลงของ
ธรรมชาติและสิ ่งแวดล้อมได้อย่าง
รู้เท่าทัน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด ว ิ เคราะห ์จาก
กรณีศึกษา  
2. การเรียนรู้โดยปัญหาเป็นฐาน  
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

บูรณาการความรู้ในมิติต่าง ๆ  เพ่ือ
สร้าง /ออกแบบ แนวทาง วิธีการใน
การป้องกัน แก้ไข และการปรับตัว
เพื่อรับมือกับสถานการณ์ปัญหาตา่ง 
 ๆได้อย่างสอดคล้อง กลมกลืน  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ปัจจุบันเพื่อรับมือกับภัยธรรมชาติ
ในอนาคต แนวทางการแก้ไขปัญหา
สิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนด้วยการบูร
ณาการองค์ความรู้ในมิติต่าง  ๆได้แก่ 
มิติทางด้านทรัพยากรธรรมชาติ มิติ
ทางด้านเทคโนโลยี มิติทางด้านของ
เส ียและมลพิษ และมิติทางด ้าน
มนุษย์ 

2. ประยุกต์ใช้ความรู ้ในมิติต่าง ๆ
เพื ่อแก้ไขปัญหาสิ ่งแวดล้อมและ
รับมือกับภัยธรรมชาติ 
3. ใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือ
จัดการกับปัญหาในสถานการณ์ต่าง 
 ๆได้อย่างเหมาะสม  

 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการทำงานใน
กลุ่มย่อย และพฤติกรรมการเรียน 
2. ประเมินจากการฝึกปฏิบัติ   
3. ประเมินชิ้นงาน 
4. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

 

006302  ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ มนุษย์เผชิญกับปัญหาสุขภาพที่
หลากหลาย เราจำเป็นต้องเรียนรู้การ
เสร ิมสร ้างส ุขภาพกายและใจให้
แข็งแรง การดูแลสุขภาพตนเองแบบ
บูรณาการ การแพทย์ทางเลือกเพ่ือ
การดูแลสุขภาพ การสร้างเสริมความ
รอบรู ้ทางสุขภาพ การรับมือกับ
วิกฤตสุขภาพในสถานการณ์ปัจจุบัน 

1. อธิบายหลักการเกี่ยวกับสุขภาพ
องค์รวม การดูแลสุขภาพตนเองแบบ
บูรณาการด้วยการแพทย์ทางเลือก 
2. ประยุกต์ใช้หลักการสร้างเสริม
สุขภาพและความรอบรู้ทางสุขภาพ
เพ ื ่ อการด ูแลส ุขภาพได ้อย ่ าง
เหมาะสม  
3. ออกแบบและปฏ ิบ ัต ิการดูแล
ส ุ ขภาพตนเองด ้ วยการแพทย์
ทางเลือกที่สำคัญได้อย่างเหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด และอภิปราย 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ   
3. การใช้กรณีศึกษา  
4. การใช ้ป ัญหาเป ็นฐาน หรือ 
โครงงาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการทำงานใน
กลุ่มย่อย และพฤติกรรมการเรียน 
2. ประเมินจากการฝึกปฏิบัติ   

ประยุกต์องค์ความรู้มาใช้ในการดูแล
สุขภาพตนเองแบบบูรณาการด้วย
การแพทย์ทางเลือก รวมถึงการเลือก
นวัตกรรมและเทคโนโลยีในการฝึก
ทักษะการสร้างเสริมความรอบรู้ทาง
สุขภาพอย่างรู้เท่าทัน เพื่อใช้ในการ
ดูแลสุขภาพตนเองและผู้อื่นได้ 
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(CLO) 
4. สร้างเสริมความรอบรู้ทางสุขภาพ
เพื่อใช้ในการดูแลสุขภาพตนเองและ
ผู้อื่นได้  

3. ประเมินนชิ้นงาน 
4. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค (ถ้ามี) 

006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณ์
ฉุกเฉิน 

การเอาตัวรอดจากการบาดเจ็บหรือ
การเจ็บป่วยกะทันหันเป็นสิ่งจำเป็น 
การตรวจประเมินให้การช่วยเหลือ
เบื ้องต้น การวัดสัญญาณชีพ การ
ห้ามเลือด การปฐมพยาบาลเบื้องต้น 
การเคลื่อนย้ายผู้ป่วย การช่วยฟ้ืน
คืนชีพ การส่งต่อผู้ป่วย การรับมือ
กับการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วย
ฉุกเฉิน 

1. อธิบายหลักการตรวจประเมินและ
การช่วยเหลือเบื้องต้นได ้
2. มีทักษะในการวัดสัญญาณชีพ 
การห้ามเล ือด การปฐมพยาบาล
เบื้องต้น การเคลื่อนย้ายผู้ป่วย การ
ช่วยฟื้นคืนชีพ และการส่งต่อผู้ป่วย 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างรู ้เท่า
ทัน 
3. ประยุกต์ใช้ความรู ้ในการรับมือ
กับการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วย
ฉุกเฉินโดยคำนึงถึงความปลอดภัย
และศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ 
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.เร ียนร ู ้แบบร ่วมม ือโดยระดม
ความคิด และอภิปราย ศึกษาและ
วิเคราะห์กรณีศึกษา 
2.ร่วมกันศึกษาเทคนิค วิธีการผ่าน
การสาธ ิ ต และฝ ึ กปฏ ิ บ ั ติ ใน
สถานการณ์จำลอง  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.สังเกตพฤติกรรมการทำงานใน
กลุ่มย่อย และพฤติกรรมการเรียน 
2.ประเมินจากการฝึกปฏิบัติ   
3.ตรวจชิ้นงานที่แสดงถึงการวินิจฉัย
ปัญหาและใช้ทักษะการรับมือกับ
การบาดเจ็บและการเจ็บป่วยฉุกเฉิน   

ประยุกต์องค์ความรู ้มาใช้ในการ
ร ับม ือก ับการบาดเจ ็บหร ือการ
เจ็บป่วยฉุกเฉินในสถานการณ์จำลอง
ได ้อย ่างถ ูกต ้องเหมาะสม โดย
คำนึงถึงความปลอดภัยต่อตนเอง
และผู้อื ่น รวมถึงคำนึงถึงศักดิ ์ศรี
ความเป็นมนุษย์ 
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(CLO) 
4.  ทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

003304  ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์ คนเราม ักม ี เหต ุผลประกอบการ
ตัดสินใจเสมอ การใช้หลักการทาง
คณ ิตศาสตร ์ เพ ื ่ อประกอบการ
ตัดสินใจจะช่วยสร้างความแม่นยำ
หรือประสบผลสำเร็จมากขึ ้น เรา
จำเป ็นต ้องเร ียนร ู ้คณิตศาสตร์
การเงิน การคิดดอกเบี้ย การซื้อเงิน
ผ่อน การจำนอง การจำนำ และการ
ขายฝาก การวิเคราะห์ข้อมูล การ
นำเสนอข้อมูล และการประยุกต์ใช้
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
 

1. อธิบายหลักการทางคณิตศาสตร์
เพ ื ่ อประกอบการต ั ดส ิ นใจใน
สถานการณ์ต่าง  ๆได้  
2.  ประย ุ กต ์ ใ ช ้ คว ามร ู ้ ท า ง
คณิตศาสตร ์  เพ ื ่อแก ้ป ัญหาใน
ชีวิตประจำวัน โดยใช้นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีได้อย่างรู้เท่าทัน  
3. จัดการกับปัญหาเกี่ยวกับการเงิน 
การคิดดอกเบี้ย การซื้อเงินผ่อน การ
จำนอง การจำนำ และการขายฝาก
โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้
อย่างรู้เท่าทัน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด อภิปรายกลุ่มย่อย  
2. กระบวนการแก้ปัญหา หรือการใช้
ปัญหาเป็นฐาน   
 
3. การใช้ กรณ ีศ ึ กษา หร ือจาก
สถานการณ์จำลอง แหล่งเรียนรู้ใน
ท้องถิ่น  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
 1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
ตอบคำถาม การทำกิจกรรมทั้งแบบ
เดี่ยวหรือแบบกลุ่ม 
 2. ตรวจ/ประเมิน ชิ้นงาน กิจกรรม 
หร ือโครงการต ่ าง ๆ ท ี ่ ผ ู ้ สอน
มอบหมายเพ่ือประเมินความรู้ ทักษะ 
และ คุณลักษณะที่ต้องการ  

บูรณาการความรู ้ทางคณิตศาสตร์ 
ประกอบการต ั ดส ิ นใจในการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่
มีโอกาสพอเจอ โดยเสนอแนวทาง
หรือวิธีการในการนำนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีมาใช้ในการแก้ปัญหาได้
อย่างรู้เท่าทัน  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
3. ทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค 
ปลายภาค (ถ้ามี) 

3.1.2 เศรษฐกิจยุคดิจิทัล 
003305  อินฟลูเอนเซอร์ การสร้างแรงบันดาลใจในการสร้าง

ตัวตนเพื่อเป็นผู้นำสร้างคอนเทนต์
เผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์มบนสื่อโซ
เชียล รวมทั้งการเสพสื่อโซเชียลอย่าง
สร้างสรรค์ มีคุณธรรม และจิตสำนึก
ต่อบุคคลและสังคม 

1.ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพื่อส่งเสริม
กิจกรรมทางการตลาด การโฆษณา
และการโปรโมท รวมถึงเทคโนโลยีที่
ช่วยในการสร้างคอนเทนต์และมอบ
ประสบการณ์ดิจิทัลได้อย่างชาญ
ฉลาด 
2. สร้างแรงบันดาลใจในการประยุกต์
นวัตกรรมและเทคโนโลยีในรูปแบบ
ต่าง ๆ ให้เกิดประโยชน์ในเชิงการ
สื่อสารการตลาดผ่านสื่อสังคมอย่าง
รู้เท่าทัน  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด อภิปรายกลุ่มย่อย  
2. การใช้ปัญหาเป็นฐาน   
 
3. การใช้ กรณ ีศ ึ กษา หร ือจาก
สถานการณจ์ำลอง  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
 1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
ตอบคำถาม การทำกิจกรรมทั้งแบบ
เดี่ยวหรือแบบกลุ่ม 
 2. ตรวจ/ประเมิน ชิ้นงาน กิจกรรม 
หร ือโครงการต ่ าง ๆ ท ี ่ ผ ู ้ สอน
มอบหมายเพ่ือประเมินความรู้ ทักษะ 
และคุณลักษณะที่ต้องการ  

ประยุกต์เทคโนโลยีใช้ในการจัดการ
กับปัญหาต่าง ๆ  โดยใช้นวัตกรรม
และเทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด    
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
3. ทดสอบย่อยรายหน่วย กลางภาค 
ปลายภาค (ถ้ามี) 

004306  เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม่ ในทุกการเปลี่ยนแปลงจะส่งผลต่อ
การดำเนินชีวิตของเราทุกคน การ
เข ้ าส ู ่ ย ุ ค New Normal อย ่ าง
ฉับพลันทำให้เกิดการปรับตัวอย่าง
ไม่เคยเป็นมาก่อนซึ่งส่งผลต่อการใช้
ชีวิต มาสร้างความเข้าใจและเตรียม
ความพร้อมต่อการเปลี ่ยนแปลง
เศรษฐกิจและชีวิตวิถีใหม่ทั ้งด้าน
การผลิต การตลาด การบริโภค การ
ออม เพ่ือความมั่นคงและยั่งยืน 

1.รู้เท่าทันและเข้าใจในการ
เปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ ทั้ง
ด้านการผลิต การตลาด การบริโภค 
การออม ที่ส่งผลต่อการดำเนินชีวิต
ในยุค New Normal 
2. ประยุกต์ใช้ความรู้ในมิติด้านการ
ผลิต การตลาด การบริโภค การออม 
เพ่ือรับมือกับการเปลี่ยนแปลง
ทางด้านเศรษฐกิจในยุค New 
Normal ได้อย่างชาญฉลาด 

วิธีการสอน  
1. ระดมความคิด วิเคราะห์ อภิปราย
กลุ่ม และนำเสนอโดยใช้เทคโนโลยีที่
หลากหลาย 
2. จัดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้
กรณีศึกษา 
 
3. จัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรม             ใน
ชั้นเรียนและออนไลน์  
วิธีการประเมิน  
1. ประเมินจากชิ้นงานทั้งงานกลุ่ม 
งานเดี่ยว 
2. ทดสอบปลายภาค 

1.วิเคราะห์สถานการณ์การ
เปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจและ
ชีวิตวิถีใหม่ ทั้งด้านการผลิต 
การตลาด การบริโภค การออม 
2. เสนอแนวทางการปรับตัวต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจในยุค 
New Normal ได ้

004307  รู้เท่าทันการลงทุน การม ีอ ิสรภาพทางการเง ิ นนั้ น
สามารถทำให้ เราดำเน ินช ีว ิตใน

1.เพ่ือให้ผู้เรียนทราบวิธีการที่จะ
สามารถเพ่ิมมูลคา่ทรัพย์สินได้ 

วิธีการสอน ประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านการเงิน
และการลงทุนเพื่อเลือกรูปแบบการ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ร ู ปแบบท ี ่ ต ้ องการได ้  โดยไม่
จำเป็นต้องทำงานหรือพึ่งพาคนอ่ืน
ในเรื่องการเงิน การนำเงินมาลงทุน
มิใช ่ม ีเพียงแค่การฝากเงินไว ้กับ
ธนาคารเท่านั้น ยังมีอีกหลากหลาย
วิธีที่จะสามารถเพิ่มมูลค่าทรัพย์สิน
ได้ มาเรียนรู ้การเลือกรูปแบบการ
ลงท ุนท ี ่ เหมาะสมก ับตนเองใน
รูปแบบต่างๆ เช่น การลงทุนในหุ้น 
การลงทุนในตราสารหนี้ การลงทุนใน
อสังหาริมทรัพย์ การลงทุนในสกุล
เงินดิจิทัล การวางแผนการเงิน เพ่ือ
สร้างความมั ่งคั ่งให้กับตนเองและ
ครอบครัว 

2.เพื ่อให้ผู ้เรียนทราบวิธีการเลือก
รูปแบบการลงทุนที ่เหมาะสมกับ
ตนเองในรูปแบบต่าง  ๆ

1.การบรรยายพร ้อมยกตัวอย ่าง
กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง 
2.อภิปรายกลุ่ม มอบหมายงานกลุ่ม  
3. ศึกษากรณีตัวอย่างจากวีดีทัศน์ 
4.ระดมความคิด วิเคราะห์จาก
กรณีศึกษา 
5.จัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรม             ใน
ชั้นเรียนและออนไลน์ 
วิธีการประเมิน  
1.ประเมินผลจากการอภิปรายกลุ่ม 
2.การสรุปและแสดงความคิดเห็น
จากการศึกษาวีดีทัศน์  
3.ประเมินผลจากงานที่ได้รับ
มอบหมาย งานกลุ่ม/งานเดี่ยว 
4.ทดสอบกลางภาค ปลายภาค 

ลงท ุนท ี ่ เหมาะสมก ับตนเองใน
รูปแบบต่าง ไๆด ้
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
004308  เส้นทางสร้างเจ้าสัว หลายคนคิดที ่จะเริ ่มต้นทำธุรกิจ 

อยากมีกิจการเป็นของตนเอง ไม่ใช่
เรื่องยากอีกต่อไป เริ่มต้นง่ายๆด้วย
การทำโมเดลทางธุรก ิจ(Business 
Model Canvas : BMC)การเข ี ยน
แผนธุรกิจ การวิเคราะห์โอกาสทาง
ธุรกิจทั้งด้านการตลาด ด้านการผลิต
และการดำเนินงาน ด้านการจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์ ด้านการบัญชี ด้าน
การจ ัดการการเง ิน และเร ียนรู้
จร ิ ยธรรมทางธ ุ รก ิ จเพ ื ่ อเป็ น
ผู้ประกอบการรุ่นใหม่ที่ใส่ใจสังคม 

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ
เก ี ่ ยวก ั บพ ื ้ นฐานในการเป็ น
ผู้ประกอบการสมัยใหม ่
2. เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถวิเคราะห์
ปัญหาและนำไปปรับปรุงใช้ในการ
เป็นผู้ประกอบการสมัยใหม ่
3.เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและได้
ตระหนักถึงจร ิยธรรมในการเป็น
ผู้ประกอบการสมัยใหม ่
 

วิธีการสอน 
1.การบรรยายพร ้อมยกตัวอย ่าง
กรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง 
2.อภิปรายกลุ่ม มอบหมายงานกลุ่ม  
3. ศึกษากรณีตัวอย่างจากวีดีทัศน์ 
4.ระดมความคิด วิเคราะห์จาก
กรณีศึกษา 
5.จัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรม             ใน
ชั้นเรียนและออนไลน์ 
วิธีการประเมิน  
1.ประเมินผลจากการอภิปรายกลุ่ม 
2.การสรุปและแสดงความคิดเห็น
จากการศึกษาวีดีทัศน์  
3.ประเมินผลจากงานที่ได้รับ
มอบหมาย งานกลุ่ม/งานเดี่ยว 
4.การทำแบบทดสอบย่อย 

ประยุกต ์ใช ้ความร ู ้ทางด ้านการ
บ ร ิ ห า ร ธ ุ ร ก ิ จ ใ น ก า ร เ ป็ น
ผู้ประกอบการสมัยใหม ่
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
004309  ธุรกิจออนไลน์ การเริ ่มต้นและเตรียมพร้อมสู่การ

ประสบความสำเร็จจากการทำธุรกิจ
ออนไลน์ เรียนรู้การโฆษณาและขาย
สินค้าอย่างไรให้ปังดึงดูดใจลูกค้า 
การวางกลยุทธ์ทางธุรกิจเพื ่อลด
ต้นทุนและสร้างผลกำไร  

1. อธิบายความรู ้พื ้นฐานในการทำ
ธุรกิจออนไลน์ 
2. วิเคราะห์และเลือกรูปแบบการทำ
ธุรกิจออนไลน์ได้อย่างรู้เท่าทัน 
3. ออกแบบการทำธุรกิจออนไลน์ได้
อย่างสมเหตุสมผล 
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การระดมความคิด อภิปรายกลุ่ม 
2. การใช้กรณศีึกษา  
3. การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินผลจากการอภิปรายกลุ่ม 
2.การสรุปและแสดงความคิดเห็น
จากการศึกษากรณีศึกษา  
3. ตรวจ/ประเมิน ชิ้นงาน กิจกรรม 
หร ือโครงการต ่ าง ๆ ท ี ่ ผ ู ้ สอน
มอบหมายเพ่ือประเมินความรู้ ทักษะ 
และ คุณลักษณะที่ต้องการ 
4.ทดสอบกลางภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

ประย ุกต ์ ใช ้ท ักษะความร ู ้ ด ้ าน
เทคโนโลย ีด ิจ ิท ัลและการตลาด
สมัยใหม่ในการเป็นผู้ประกอบการ
ธุรกิจออนไลน์ได้อย่างชาญฉาด 
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(CLO) 
3.1.3 หลากหลายอย่างกลมกลืน 
001310  สื่อสารสื่อสัมพันธ์ การใช้จ ิตว ิทยาในการสื ่อสารให้

เข้าถึงจิตใจผู้คน การอ่านคนจากสาร
ที่ส่งมาทั้งที่เป็นภาษากายและภาษา
พูด ฝึกทักษะการสื่อสารเพื่อสร้าง
ความรักและความร่วมมือในการ
ทำงาน เรียนรู้วิธีการสื่อความเข้าใจ
อย่างลึกซึ้งอันเป็นเครื่องมือสำคัญ
ในการช่วยเหลือเยียวยาจิตใจผู้คนที่
เป็นทุกข์จากการใช้ชีวิตในบริบท
ส ังคมที ่ม ีความหลากหลายและ
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

1. วิเคราะห์ภาษากายและภาษาพูด
เพื่อเข้าใจลักษณะและความต้องการ
ของบุคคล 
2. มีทักษะการสื่อสารเพื่อสร้างความ
รักและความร่วมมือในการทำงาน
อย่างรู้เท่าทัน 
3. มีทักษะการสื่อความเข้าใจอย่าง
ลึกซึ้งในการช่วยเหลือเยียวยาจิตใจ
ผู ้คนที ่เป็นทุกข์จากการใช้ชีวิตใน
บริบทสังคมที ่มีความหลากหลาย
และเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิด 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การปฏิบัติจริงโดยใช้โครงงาน  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน  
1. ประเมินผลจากการอภิปรายกลุ่ม 
2.การสรุปและแสดงความคิดเห็น
จากการศึกษากรณีศึกษา  
3. ตรวจ/ประเมิน ชิ้นงาน กิจกรรม 
หร ือโครงการต ่ าง ๆ ท ี ่ ผ ู ้ สอน
มอบหมายเพ่ือประเมินความรู้ ทักษะ 
และ คุณลักษณะที่ต้องการ 
4.ทดสอบกลางภาค ปลายภาค (ถ้ามี) 

ประยุกต์ใช้จิตวิทยาในการสื่อสาร 
เพื่อสร้างความรัก ความเข้าใจ และ
ความร ่วมม ือในการทำงาน เพ่ือ
ออกแบบกิจกรรมการสื่อความเข้าใจ
อย่างลึกซึ้งเพื่อช่วยเหลือผู้คนที่เป็น
ทุกข์จากการใช้ชีวิตในบริบทสังคมที่
มีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลา 
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(CLO) 
000311  สังคมสีรุ้ง สังคมสีรุ้ง คืออะไร มาทำความรู้จัก

และเข้าใจสังคมสีรุ้ง รวมถึงความ
หลากหลาย  ทางวัฒนธรรม ในสังคม 
ยอมรับความเหมือนเชื่อมโยงความ
แตกต่าง และหาวิธีการปรับตัวเพ่ือ
อยู่ร่วมกัน     ในสังคมอย่างสันติสุข 
 

1. เข้าใจลักษณะและวิถีชีวิตของ
กลุ่มสังคมสีรุ้งและความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมในสังคม 
2. ประยุกต์ความเข้าใจเกี ่ยวกับ 
สังคมสีรุ้งและความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม กับการใช้ชีวิตในสังคมที่
มีความหลากหลายอย่างสันติสุข 
3. เสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่
เกิดจากความหลากหลายทางเพศ
และความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิด 
2. การแสดงบทบาทสมมติ การ
โต้วาที  
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การปฏิบัติจริงโดยใช้โครงงาน  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน  
1. การสังเกตพฤติกรรมการเรียนและ
การทำงานในกลุ่มย่อ 
2. ผลงานการร่วมกิจกรรมในชั้น
เรียนและงานที่ได้รับมอบหมาย 
3. การทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 

ประยุกต์ความเข้าใจเกี่ยวกับสังคมสี
ร ุ ้ งรวมถ ึงความหลากหลายทาง
ว ัฒนธรรมในการปร ับต ัว เสนอ
กิจกรรมเพื ่ออยู ่ร่วมกันในสังคมที่
แตกต่างกันอย่างสันติสุข 

000312  เสพศิลป์ร่วมสมัย การศ ึ กษาศ ิ ลปะร ่ วมสม ั ยใน
ช ีว ิตประจำว ัน ท ั ้ งแฟช ั ่น งาน
ออกแบบ ทัศนศิลป์ ดนตรี นาฏศิลป์ 
การนำองค ์ความร ู ้ทางศ ิลปะไป

1. รู ้ เท ่าทันถึงศิลปะร่วมสมัยใน
ชีวิตประจำวัน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยาย การอภิปราย ระดม
ความคิด เพ่ือนำเสนอความรู้ 
2. การใช้กรณีตัวอย่าง 

บูรณาการความรู้ด้านศิลปะร่วมสมัย 
ในการนำเสนอกิจกรรมการชื ่นชม
ศิลปะร่วมสมัยโดยประยุกต์ใช้กับ
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(CLO) 
ประยุกต์ให้เหมาะสมกับรสนิยม
ความงามของแต่ละบุคคล 

2. ประยุกต์ความรู้ทางด้านศิลปะใน
ด้านต่าง ๆ เพื่อใช้ในชีวิตประจำวัน
ได้อย่างชาญฉลาด 
3. ชื่นชมและมีรสนิยมความงามของ
ศิลปะตามความแตกต่างระหว่าง
บุคคล 

3. การปฏิบัติจริงโดยใช้โครงงาน  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
การเรียน การอภิปราย 
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 
3. จากการทดสอบกลางภาค ปลาย
ภาค 

การดำเนินชีวิตประจำวันได้อย่าง
ชาญฉลาด 

3.1.4 พลวัตพลเมือง 
000313  พลเมืองกับสังคมพลวัต ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 

เศรษฐกิจ วัฒนธรรม การปรับตัวให้
เท่าทันการเปลี ่ยนแปลงเพื ่อเป็น
พลเมืองไทยและพลเมืองโลกที ่มี
ทักษะในการอยู ่ร่วมกับผู ้อื ่นซึ ่งมี
ความแตกต่างกันทางเชื้อชาติ ความ
เช ื ่อ ภาษาและว ัฒนธรรม โดย
คำนึงถ ึงความเสมอภาค มีความ

1. รู ้ เท ่าทันการเปลี ่ยนแปลงทาง
สังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรมที่เกิดขึ้น
ในสถานการณ์ปัจจุบันได้  
2. ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ที่ได้รับไป
ใช้ในการปฏิบัติและปรับตัวให้อยู่ใน
สังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงได้เป็น
อย่างชาญฉลาด  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การแบบบรรยายและการ
อภิปราย  
2. การค้นคว้าด้วยตนเอง  
3. การใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือการใช้
กรณีศึกษา 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

วิเคราะห์ถึงการเปลี ่ยนแปลงทาง
สังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และ
นำเสนอแนวทางการนำความรู้ที่ได้
ไปใช้ประยุกต์เพื่อให้เกิดการปรบัตัว
ที่เท่าทันการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น
ในสังคมได้อย่างถูกต้อง 
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(CLO) 
สามัคคี รับผิดชอบต่อตนเองและ
ผู ้อื ่น มีจิตอาสาเพื ่อพัฒนาสังคม 
และมีความกล้าหาญทางจริยธรรม 
กล้าคิดกล้าทำในสิ ่งที ่ถูกต้องตาม
แบบส ั งคมประชาธ ิปไตยอ ันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขอัน
จะนำไปสู่ความสงบสุขในสังคมและ
ความมั่นคงของชาติ 

3. แสดงพฤติกรรมการเป็นพลเมืองดี
ด้วยความกระตือรือร้น  
 

1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
การเรียน การอภิปราย 
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 
3. จากการทดสอบกลางภาค ปลาย
ภาค 

001314  ชีวิตกับการเรียนรู้ เรียนรู ้เทคนิคการพัฒนาตนเองให้
เป ็ นผ ู ้ ท ี ่ พร ้ อมต ้ อนร ั บการ
เปลี่ยนแปลงในทุกจังหวะของชีวิต 
กา ร เ ข ้ า ใ จและยอมร ั บก า ร
เปล ี ่ ยนแปลงของส ั งคมและ
สภาพแวดล้อม วิธีการสร้างความ
เข ้าใจตนเองและผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อให้
สามารถใช้ชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพ
ในทุกสถานการณ์ 

1. วิเคราะห์ลักษณะการเปลี่ยนแปลง
ของสังคมและสภาพแวดล้อมที ่มี
อิทธิพลต่อการใช้ชีว ิตร่วมกันใน
สังคม 
2. สร้างความเข้าใจและยอมรับการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น รวมถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคลได้อย่างชาญ
ฉลาด  
3. เสนอตัวอย่างการประยุกต์ใช้
เทคนิคการพัฒนาตนเองที่เหมาะสม

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ปฏิบัติกิจกรรมกลุ ่มย่อย ด้วย
การอภิปรายสถานการณ์ต ่าง ๆ
ร่วมกัน  
2. การฝึกปฏิบัติจริงในสถานการณ์
จำลอง  
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การปฏิบัติจริงโดยใช้โครงงาน  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

ประยุกต์ใช้เทคนิคการพัฒนาตนเอง
ในการปรับตัวเพื ่อเผช ิญกับการ
เปลี ่ยนแปลงต่าง ๆในชีวิตอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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(CLO) 
กับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในแต่
ละช่วงของการดำเนินชีวิต 

1. การสังเกตพฤติกรรมการทำงาน
ในกลุ่มย่อย 
2. ผลการฝึกปฏิบัติในสถานการณ์
จำลองชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย 

002315  รู้เท่าทันกลโกง รูปแบบการใช้ชีวิตในปัจจุบันมีความ
หลากหลายและเปลี ่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็วส่งผลให้บุคคลบางกลุ ่มฉก
ฉ ว ย โ อก า ส ใ น ก า ร แ ส ว ง ห า
ผลประโยชน์ การสร้างข่าวปลอม
หรือการนำเสนอข้อมูลที่บิดเบือน 
การเรียนรู้ถึงกลโกง การคอร์รัปชันที่
เกิดขึ ้นในสังคมหรืออาชญากรรม
ออนไลน ์ท ี ่ เปล ี ่ยนแปลงไปตาม
พัฒนาการของสังคม เราต้องเรียนรู้
การเอาต ัวรอดจากการแสวงหา
ประโยชน์และเท่าทันต่อกลโกงที่
เกิดขึ้นเพื่อปกป้องคุ้มครองสิทธิของ

1. อธิบายเกี่ยวกับความรู้พ้ืนฐาน
เกี่ยวกับกฎหมายเกี่ยวกับการคอร์
รัปชัน การกระทำความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ รวมถึงการปกป้องสิทธิ
ของตนตามกฎหมาย และประยุกต์
ให้ความรู้กับการใช้ชีวิตในปัจจุบัน
ได้ 
2. รู้เท่าทันถึงสถานการณ์การ
หลอกลวงในสื่อสังคมออนไลน์ ข่าว
ปลอม 
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มย่อย ด้วยการ
อภิปรายสถานการณต์่าง ๆร่วมกัน  
2. การฝึกปฏิบัติจริงในสถานการณ์
จำลอง  
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
การเรียน การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 

เสนอแนวทางการแก ้ป ัญหาใน
สถานการณ์เกี่ยวกับการ             คอร์
รัปชัน การกระทำความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ การหลอกลวงในสื่อ
สังคมออนไลน์ ข่าวปลอมได้อย่าง
รู้เท่าทันและถูกกฎหมาย  
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ตนและเรียกร้องสิทธิของตนเอง
ภายใต้กรอบที่ถูกต้องตามกฎหมาย 

3. จากการทดสอบกลางภาค ปลาย
ภาค 

002316  กล้องส่องกฎหมาย กฎหมายไม่ได้เป็นเรื่องที่น่าเบื่อ
เสมอไปและมีอะไรมากกว่าที่คิด มา
เรียนรู้กฎหมายเกี่ยวกับการใช้
ชีวิตประจำวัน การทำงาน และ
ความสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน ให้เท่า
ทันกับสภาพสังคมและเศรษฐกิจที่
เปลี่ยนแปลงไปทั้งในยุคนี้และยุค
อนาคต 

1. อภิปรายเกี่ยวกับพ้ืนฐานเกี่ยวกับ
กฎหมายในชีวิตประจำวัน การ
ทำงาน และความสัมพันธ์กับบุคคล
อ่ืน 
2. ประยุกต์ใช้กฎหมายใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างเท่าทันกับการ
เปลี่ยนแปลงในสังคมรวมถึง
เหมาะสมกับปัญหาที่เกิดขึ้น 
3. เห็นความสำคัญของการปฏิบัติ
ตามกฎหมาย 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มย่อย ด้วย
การอภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ
ร่วมกัน  
2. การฝึกปฏิบัติจริงในสถานการณ์
จำลอง  
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การใช้ปัญหาเป็นฐาน  
5. ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประ เ ม ิ น จ ากกา รส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ 
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 

ประยุกต์ใช้กฎหมายพ้ืนฐานที่ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน การทำงาน และ
ความสัมพันธ์กับผู้อ่ืนในสังคมได้
อย่างรู้เท่าทันกับปัญหาทาง
กฎหมายที่เกิดขึ้นในสังคมปัจจุบัน
และแนวโน้มที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 
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(CLO) 
3. จากการทดสอบกลางภาค ปลาย
ภาค 

4. สาระใส่ใจตัวตน (DNA NRRU) 
4.1 กลุ่มวิชาบังคับ 
4.1.1 อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย 
000401  คนราชภัฏ เรื่องเล่าเกี่ยวกับมหาวิทยาลัย การ

ปรับตัวให้เข้ากับสังคมอุดมศึกษา 
เข ้าใจถ ึงบทบาทของน ักศ ึกษา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามอัต
ลักษณ์ของบัณฑิตมหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครราชสีมา “สำนึกดี มีความรู้ 
พร้อมสู้งาน” มีความภาคภูมิใจใน
การเป็นนักศึกษาราชภัฏ เพ่ือนำไปสู่
การเป็นที่พ่ึงของท้องถิ่น 

1. อธิบายเกี่ยวกับมหาวิทยาลัย การ
ปร ับต ั วและการใช ้ ช ี ว ิ ตในรั้ ว
มหาวิทยาลัยด้วยความภูมิใจ 
2. แสดงบทบาทของน ักศ ึกษา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตาม อัต
ลักษณ์ของบัณฑิตได้อย่างเหมาะสม 
3. ภาคภูมิใจในการเป็นนักศึกษาราช
ภัฏ ในการเป็นที่พ่ึงของท้องถิ่น  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. จัดกระบวนการเรียนรู้ที ่เน้นให้
ผู้เรียนฝึกทกัษะ ลงมือปฏิบัติจริง  
2. การศึกษาจากสถานที่จริง 
3. การใช้กรณีศึกษา หรือการใช้ตัว
แบบ 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเมินผลจากการส ังเกต
พฤติกรรมการเรียน  
2. การกำหนดภาระงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 

บูรณาการการใช้ทักษะการใช้ชีวิต ที่
สอดคล้องกับสังคม และวัฒนธรรม
ของมหาว ิทยาล ั ย โดยการทำ
กิจกรรมเพื่อพัฒนาทักษะการเรียน
ให ้ประสบความสำเร ็จได ้อย ่าง
กลมกล ืน ด ้ วยจ ิตสำน ึก และ
ภาคภูมิใจ เป็นแบบอย่างให้กับผู้อ่ืน
ได ้
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(CLO) 
4.2 กลุ่มวิชาเลือก 
4.1.2 อัตลักษณ์ท้องถิ่น 
000402  บ้านฉันบ้านเธอ น ักศ ึกษามหาว ิทยาล ัยราชภัฏ

นครราชสีมา มาจากหลากหลาย
พื ้นที ่ จ ึงควรแลกเปลี ่ยนเร ียนรู้
วัฒนธรรมที่แตกต่างในระดับจงัหวัด 
ภูม ิภาค หรือประเทศ เพื ่อนำมา
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการ
ดำเนินชีวิตประจำวัน และการอยู่
ร่วมกันอย่างเข้าใจ 

1. อธิบายความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมของประเทศ ภูมิภาค
หรือจังหวัดได้อย่างภาคภูมิใจ 
2. แยกแยะ แสดงความคิดเห็นต
ต ่ อ ค ว า ม ห ล า ก ห ล า ย ท า ง
ว ัฒนธรรมเพ ื ่อนำไปใช ้ให ้ เกิด
ป ร ะ โ ย ช น ์ ใ น ก า ร ด ำ เ นิ น
ชีวิตประจำวันและการอยู่ร่วมกัน
อย่างรู้คุณค่า  
3. อยู่ร่วมกันบนพื้นฐานของความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมได้ด้วย
จิตสำนึกความเป็นพลเมืองดี  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ ่ม การแสวงหาความรู ้ โดยใช้
เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย  
2. การศึกษาจากสถานที่จริง 
3. การใช้กรณีศึกษา หรือการใช้ตัว
แบบ 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเมินผลจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ เพื ่อการ
ประเม ิ นความร ู ้  ท ั กษะ และ 
คุณลักษณะที่ต้องการ  

บูรณาการแนวคิดความหลากหลาย
ในวัฒนธรรม “ความเป็นโคราช” 
ความเป็นพลเมืองด ี ม ีจ ิตสำนึก
รับผิดชอบต่อท้องถิ ่น ยอมรับใน
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม เพ่ือ
สร้างกิจกรรมการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนบน
พื้นฐานของความหลากหลายด้วยจิต
น ึกร ัก ผ ูกพ ันและภาคภูม ิ ใจใน
ท้องถิ่น  
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(CLO) 
000403  ของดีโคราช จังหวัดนครราชสีมามีของดีประจำ

จังหวัดทั ้งในด้านศิลปกรรม งาน
หัตถศิลป์ และวิถีช ีวิตในท้องถิ่น 
วิธีการอนุรักษ์ ส่งเสริมและต่อยอด 
ของดีเหล่านั้นให้คงอยู่ ไม่สูญหายใน
สังคมปัจจุบัน จะทำได้ด้วยการบูร
ณาการความรู ้ สร้างสรรค์ออกมา
เป็นผลงานนำเสนอสู่สาธารณชน 

1. นำเสนอความรู้เกี ่ยวกับของดีใน
จังหวัดนครราชสีมาได้อย่างรู้คุณค่า 
2. ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับของดี
โคราชในการดำเนินชีวิต มีแนวทาง
ในการอนุรักษ์ ส่งเสริม และต่อยอด
ได้อย่างสร้างสรรค ์
3. สร้างสรรค์ผลงานด้วยแรงบันดาล
ใจจากของด ี โคราชนำเสนอสู่
สาธารณชน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ ่ม การแสวงหาความรู ้ โดยใช้
เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย  
2. การศึกษาจากสถานที่จริง 
3. การใช้กรณีศึกษา หรือการใช้ตัว
แบบ  
4. การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเมินผลจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ เพื ่อการประเมินความรู้  
ทักษะ และ คุณลักษณะที่ต้องการ  

บูรณาการความรู ้ ด ้วยจ ิตสำนึก 
รับผิดชอบต่อท้องถิ่น ตระหนักใน
มรดกภูมิป ัญญา ทัศนคติที ่ด ีต่อ
ความเป็นโคราช เพ่ือสร้างผลงานการ
อนุรักษ์ ส่งเสริม หรือต่อยอด ของดี
โคราชให้คงอยู ่ด้วยจิตสำนึกความ
เป็นพลเมืองที่ดี  
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(CLO) 
000404  เช็คอินโคราช ค้นหาสถานที่น่าสนใจเชิงวัฒนธรรม 

แหล่งท่องเที่ยว จุดพักผ่อนหย่อนใจ 
จุดชมวิว           จุดถ่ายรูป โคราชจี
โอพาร์ค หรือจุดน่าสนใจอื ่นของ
จังหวัดนครราชสีมา ด้วยการศึกษา
นอกสถานที ่เพ ื ่อนำไปสู ่การเพ่ิม
มูลค่า การท่องเที่ยวอย่างสร้างสรรค์
และยั่งยืน 

 
 

1. นำเสนอสถานที ่ท ่องเที ่ยงเชิง
วัฒนธรรม จุดพักผ่อนหย่อนใจ จุด
ชมวิว จุดถ่ายรูป โคราชจีโอพาร์ค 
หร ือจ ุดน ่าสนใจอ ื ่นของจ ังหวัด
นครราชสีมา 
2. ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้พ ื ้ นฐาน
เกี่ยวกับการท่องเที่ยวเพ่ือสร้างอย่าง
สร้างสรรค์และยั่งยืน 
3. มีความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการ
เพิ ่มมูลค่าให้กับการท่องเที ่ยวใน
ท้องถิ่น 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ ่ม การแสวงหาความรู ้ โดยใช้
เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย  
2. การศึกษาจากสถานที่จริง 
3. การใช้กรณีศึกษา หรือการใช้ตัว
แบบ  
4. การใช้โครงงานเป็นฐาน 
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเมินผลจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ เพื ่อการ
ประเม ิ นความร ู ้  ท ั กษะ และ 
คุณลักษณะที่ต้องการ  

บูรณาการความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมของแหล่งท่องเที่ยวหรือ
จุดที ่น่าสนใจในนครราชสีมา เพ่ือ
นำเสนอว ิธ ีการท ่องเท ี ่ยวอย ่าง
สร้างสรรค์ ตระหนักในคุณค่า มี
จ ิตสำนึกในการท่องเที ่ยวอย ่าง
สร้างสรรค์และยั่งยืน 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
000405  ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น ยุวชนรุ ่นใหม่อาสาพัฒนาท้องถิ่น 

ด้วยการเรียนรู้นวัตกรรม ภูมิปัญญา
พื้นบ้านจากการเรียนรู้ประสบการณ์
นอกห้องเรียน ภายใต้การมีส่วนร่วม
ของชุมชนตามหลักการของศาสตร์
พระราชา และศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง 

1. วิเคราะห์สถานการณ์และประเด็น

ปัญหาในชุมชนและสังคม เพื่อนำมา

พ ัฒนาเป ็นโจทย ์ ในการสร ้ าง

นว ัตกรรมได้และสามารถพัฒนา

โครงการด้านการพัฒนานวัตกรรม

และภูมิป ัญญาพื ้นบ้าน ได้อย่าง

สร้างสรรค ์

2. วางแผน และออกแบบการทำงาน

ร ่ ว ม ก ั บ ช ุ ม ช น ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี

ประส ิทธ ิภาพ ตามหลักการของ

ศาสตร์พระราชาเพื่อการธำรง รักษา 

รับใช้ ปรับเปลี่ยน 

 

 

 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กล ุ ่ม การแสวงหาความร ู ้  โดยใช้
เทคโนโลยี หรือวิธีการที่หลากหลาย  
2. การศึกษาจากสถานที่จริง 
3. การบริการชุมชน หรือการใช้ชุมชน
เป็นฐาน  
4. การใช้โครงงานเป็นฐาน 
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเม ินผลจากการส ังเกต
พฤติกรรมการเร ียน การอภิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 
ต่าง ๆ เพื่อการประเมินความรู้ ทักษะ 
และ คุณลักษณะที่ต้องการ  

บูรณาการแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับ

การม ีส ่ วนร ่ วมของช ุมชนตาม

หลักการของศาสตร์พระราชา เพ่ือ

ทำงานร่วมกับชุมชน  โดยการทำ

กิจกรรมบริการชุมชนเพื่อแสดงออก

ถึงความรับผิดชอบต่อหน้าที ่ การ

เคารพบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม  

สร ้างสรรค์และนำเสนอช ิ ้นงาน

นวัตกรรม ภูมิปัญญาพื้นบ้านเพ่ือ

การแก้ปัญหาหรือการพัฒนาชุมชน/

สังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
000406  ภูมิปัญญาร้อยล้าน ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีคุณค่าในตัวเอง 

ซึ่งคุณค่านั้นสามารถแปรเปลี่ยนไป
เป็นมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ ด้วยการ
จัดการภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างเป็น
ระบบ เพื่อสร้างมูลค่าเชิงพาณิชย์ 
ให้ผู้บริโภคเห็นคุณค่าและรับรู้  ทำ
ให้เกิดการรักษาและต่อยอดภูมิ
ปัญญาให้อยู่คู่สังคมไทย 

1. นำเสนอความรู้พื ้นฐานเกี่ยวกับ
การจัดการภูมิป ัญญาท้องถิ ่นได้
อย่างน่าสนใจ 
2. ออกแบบการนำภูมิปัญญาท้องถิ่น
มาพัฒนาเพ ื ่อเพ ิ ่มม ูลค ่าในเชิง
พาณิชย์ได้อย่างสร้างสรรค์ รู้คุณค่า 
และจิตสำนึกความเป็นพลเมืองดี   
3. ทำงานร่วมกันได้อย่างเหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปรายกลุ่ม 
การแสวงหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยี 
หรือวิธีการที่หลากหลาย  
2. การศึกษาจากสถานที่จริง 
3. การบริการชุมชน หรือการใช้ชุมชน
เป็นฐาน  
4. การใช้โครงงานเป็นฐาน 
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเม ินผลจากการส ั งเกต
พฤต ิกรรมการเร ียน การอภ ิปราย 
ทักษะปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ชิ ้นงาน 
ก ิจกรรม โครงการต ่าง ๆ เพ ื ่อการ
ประเม ิ นความร ู ้  ท ั กษะ และ 
คุณลักษณะที่ต้องการ  

ประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาในการจัดการ
นวัตกรรม หรือภูมิปัญญาท้องถิ่นให้
เกิดมูลค่าเชิงพาณิชย์ภายใต้ความ
เปลี่ยนแปลงของสังคม ด้วยการทำ
กิจกรรมร่วมกันภูมิปัญญา ได้อย่าง
สร้างสรรค์ รู ้คุณค่า และจิตสำนึก
ความเป็นพลเมืองดี   
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7. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) กับ NRRU Student QF และผลการเรียนรู้ 5 ด้านของ TQF 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการ
เรียนรู้ 5 
ด้านของ 
TQF หรือ 

มคอ.1 

สำนึกดี 
(Virtuous) 

มีความรู้ 
(Knowledgeable) 

พร้อมสู้งาน 
(Conscientious) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

(Re
sp

on
sib

ilit
y) 

คว
าม

มีเ
มต

ตา
 

กร
ุณา

 
(H

um
an

iza
tio

n)
 

คว
าม

รู้ 
(K

no
wl

ed
ge

) 

คว
าม

เป
็นมื

อ
อา

ชีพ
 

(Pr
of

es
sio

na
l S

kil
l) 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

(Th
ink

ing
 Sk

ill)
 

ทัก
ษะ

กา
รเร

ียน
รู้ 

(Le
arn

ing
 Sk

ill)
 

ทัก
ษะ

กา
รจ

ัดก
าร

 

(M
an

ag
em

en
t 

Sk
ill)

 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 

(Co
m

m
un

ica
tio

n 

Sk
ill)

 
กา

รป
รับ

ตัว
 

(A
da

pt
ab

ilit
y) 

ภา
วะ

ผู้น
ำ 

(Le
ad

er
 Sh

ip)
 

PLO 1 PLO 1 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา 
ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง 
และเผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่าง
ยั ่งยืนทั ้งต่อตนเองและสังคมได้อย ่าง
สร้างสรรค ์

1A. ใช้ภาษาในการสื่อสาร แสวงหา สร้าง
องค์ความรู ้ใหม่ และนำเสนองาน ด้วย
กระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็น
ระบบ 

1B. ใช ้ เทคโนโลย ี สารสนเทศ และ
เทคโนโลยีดิจิทัลในการ แสวงหา สร้างองค์

          ด้าน 1  
(1,2,3,4,5) 

ด้าน 2  
(1,2,3,4,5) 

ด้าน 3 
(1,2,3) 

ด้าน 4 
(1,2,3,4,5) 

ด้าน 5 
(1,2,3,4,5) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการ
เรียนรู้ 5 
ด้านของ 
TQF หรือ 

มคอ.1 

สำนึกดี 
(Virtuous) 

มีความรู้ 
(Knowledgeable) 

พร้อมสู้งาน 
(Conscientious) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

(Re
sp

on
sib

ilit
y) 

คว
าม

มีเ
มต

ตา
 

กร
ุณา
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um
an

iza
tio

n)
 

คว
าม

รู้ 
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no
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ed
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) 
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าม

เป
็นมื

อ
อา

ชีพ
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na
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kil
l) 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

(Th
ink

ing
 Sk

ill)
 

ทัก
ษะ

กา
รเร

ียน
รู้ 

(Le
arn

ing
 Sk

ill)
 

ทัก
ษะ

กา
รจ

ัดก
าร

 

(M
an

ag
em

en
t 

Sk
ill)

 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
 

(Co
m

m
un

ica
tio

n 

Sk
ill)

 
กา

รป
รับ

ตัว
 

(A
da

pt
ab

ilit
y) 

ภา
วะ

ผู้น
ำ 

(Le
ad

er
 Sh

ip)
 

ความร ู ้ ใหม ่  และนำเสนองาน ด ้วย
กระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็น
ระบบ 

1C. ใช้ทักษะชีวิตในการดำเนินชีวิต และ
การทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อสร้างความ
งอกงาม ผาสุกในตน และผู้อื่น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการ
เรียนรู้ 5 
ด้านของ 
TQF หรือ 

มคอ.1 

สำนึกดี 
(Virtuous) 

มีความรู้ 
(Knowledgeable) 

พร้อมสู้งาน 
(Conscientious) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

(Re
sp

on
sib

ilit
y) 

คว
าม

มีเ
มต

ตา
 

กร
ุณา

 
(H

um
an

iza
tio

n)
 

คว
าม

รู้ 
(K

no
wl

ed
ge

) 

คว
าม

เป
็นมื

อ
อา

ชีพ
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l) 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

(Th
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ing
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ill)
 

ทัก
ษะ

กา
รเร

ียน
รู้ 

(Le
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ing
 Sk

ill)
 

ทัก
ษะ

กา
รจ

ัดก
าร
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en
t 

Sk
ill)

 
ทัก

ษะ
กา

รส
ื่อส

าร
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om

m
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ica
tio

n 
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ill)

 
กา

รป
รับ

ตัว
 

(A
da

pt
ab

ilit
y) 

ภา
วะ

ผู้น
ำ 

(Le
ad

er
 Sh

ip)
 

PLO 2 PLO 2 สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ คิด
แก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์และคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และคุณธรรม ในการแสวงหา
และต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ  เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต ด้วยความเป็นผู้นำ
และผู้ตามที่ดี 

          ด้าน 1  
(1,2,3) 

ด้าน 2  
(1,2,3) 

ด้าน 3 
(1,2,3) 

ด้าน 4 
(1,2,3) 

ด้าน 5 
(1,2) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการ
เรียนรู้ 5 
ด้านของ 
TQF หรือ 

มคอ.1 

สำนึกดี 
(Virtuous) 

มีความรู้ 
(Knowledgeable) 

พร้อมสู้งาน 
(Conscientious) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

(Re
sp

on
sib

ilit
y) 

คว
าม

มีเ
มต

ตา
 

กร
ุณา

 
(H

um
an
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n)
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าม

รู้ 
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) 

คว
าม

เป
็นมื
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้าง
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ทัก
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รู้ 
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าร
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ill)
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ื่อส

าร
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ill)
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รป
รับ

ตัว
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da

pt
ab
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ภา
วะ

ผู้น
ำ 

(Le
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er
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ip)
 

PLO 3 PLO 3 รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย 
เพ่ือนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการ
กับปัญหาต่าง ๆ   โดยใช้นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด    
 

          ด้าน 1  
(1,2,3,4,5) 

ด้าน 2  
(1,2,3,4,5) 

ด้าน 3 
(1,2,3) 

ด้าน 4 
(1,2,3,4,5) 

ด้าน 5 
(1,2,3,4,5) 

PLO 4 PLO 4 มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์
และความหลากหลาย ของว ัฒนธรรม 
“ความเป็นโคราช” และ มหาวิทยาลัย
นครราชสีมา เพื ่อการธำรง รักษา รับใช้ 

          ด้าน 1  
(1,5) 

ด้าน 2  
(1,3,5) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการ
เรียนรู้ 5 
ด้านของ 
TQF หรือ 

มคอ.1 

สำนึกดี 
(Virtuous) 

มีความรู้ 
(Knowledgeable) 

พร้อมสู้งาน 
(Conscientious) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 
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ุณา
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้าง
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ปรับเปลี่ยน และพัฒนา ด้วยจิตสำนึกที่รัก 
ผูกพันและภาคภูมิใจในท้องถิ่น 
4A.  ม ี ท ั กษะการใช ้ ช ี ว ิ ต ในส ั งคม 
สภาพแวดล้อมของมหาวิทยาลัย มีทักษะ
การเรียนให้ประสบความสำเร็จ ภาคภูมิใจ
ใน เอกล ั กษณ ์ และว ั ฒนธรรมของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
4B. เข้าใจและยอมรับในเอกลักษณ์และ
ความหลากหลายของวัฒนธรรม “ความ
เป็นโคราช” สามารถบูรณาการแนวคิด
ศาสตร์พระราชาเพื่อการธำรง รักษา รับใช้ 
ปรับเปลี่ยน พัฒนางานด้านวัฒนธรรม ได้
อย่างสร้างสรรค์ รู้คุณค่า และด้วยจิตสำนึก
ความเป็นพลเมืองที่ดี 

ด้าน 3 
(3) 

ด้าน 4 
(1,2,3,4) 

ด้าน 5 
(4) 

 


