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รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร@ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คณะ    คณะวิทยาศาสตรPและเทคโนโลยี 

 
หมวดที่ 1 ข1อมูลทั่วไป 

 
1.  รหัสและช่ือหลักสูตร 
 รหัสหลักสูตร 25551481103695 
 ภาษาไทย หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP  
 ภาษาอังกฤษ Bachelor of Science Program in Computer Science 
 
2.  ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย ช่ือเต็ม   วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอรP) 
   ช่ือยtอ   วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอรP) 
 ภาษาอังกฤษ ช่ือเต็ม   Bachelor of Science (Computer Science) 
   ช่ือยtอ   B.Sc. (Computer Science) 
 
3.  วิชาเอก (ถ'ามี) 

ไมtมี 
 
4.  จำนวนหนUวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

129 หนtวยกิต 
 
5.  รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 
หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปw 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 
หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  
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5.3 ภาษาท่ีใช' 
จัดการเรียนการสอนเปxนภาษาไทย 

5.4 การรับเข'าศึกษา 
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาตtางประเทศท่ีสามารถใช)ภาษาไทยได)เปxนอยtางดี 

5.5 ความรUวมมือกับสถาบันอ่ืน  
ไมtมี 

5.6 การให'ปริญญาแกUผู'สำเร็จการศึกษา 
ให)ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  

6.1 เปxนหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 โดยปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอรP (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

6.2 เร่ิมใช)ในภาคเรียนท่ี 1 ปwการศึกษา 2565 เปxนต)นไป 
6.3 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณาหลักสูตรนี้ในการประชุมครั้งท่ี 1/2564 เมื่อวันท่ี  

28 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 
6.4 คณะกรรมการประจำคณะ พิจารณาหลักสูตรน้ีในการประชุมครั ้งท่ี 1/2564 เมื ่อวันท่ี  

13 สิงหาคม พ.ศ. 2564 
6.5 สภาวิชาการพิจารณาให)ความเห็นชอบในการประชุมคร้ังท่ี 1/2565 เม่ือวันท่ี 7 มกราคม 2565 
6.6 สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมคร้ังท่ี 2/2565 เม่ือวันท่ี 18 กุมภาพันธP 2565 

 
7. ความพร'อมในการเผยแพรUหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน  

หลักสูตรมีความพร)อมในการเผยแพรtหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอรP พ.ศ. 2552 ในปwการศึกษา 2567 
 
8. อาชีพท่ีสามารถประกอบอาชีพได'หลังสำเร็จการศึกษา  

บัณฑิตหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรPสามารถปฏิบัติงานหรือ
ประกอบอาชีพ ท่ีเก่ียวข)องได)ดังตtอไปน้ี 
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8.1 ภาครัฐและภาครัฐวิสาหกิจ 
1) ครูคอมพิวเตอรP 
2) ครูผู)ชtวย กลุtมวิชาคอมพิวเตอรP 
3) เจ)าหน)าท่ีเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4) เจ)าหน)าท่ีระบบงานคอมพิวเตอรP 
5) นักคอมพิวเตอรP 
6) นักพัฒนานวัตกรรม 
7) นักพัฒนาเว็บไซตP 
8) นักระบบงานคอมพิวเตอรP 
9) นักวิชาการคอมพิวเตอรP 
10) ผู)ชำนาญการด)านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
11) พนักงานคอมพิวเตอรP 
12) พนักงานวิเคราะหPระบบ 

8.2 ภาคเอกชน 
1) นักพัฒนาโปรแกรม 
2) เจ)าหน)าท่ีเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3) นักทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอรP 
4) นักพัฒนาโปรแกรม 
5) นักวิเคราะหPข)อมูล 
6) นักวิเคราะหPระบบ 
7) ผู)ดูแลระบบฐานข)อมูล 
8) ผู)สนับสนุนไอที 

8.3 อาชีพอิสระ 
1) นักพัฒนาเน้ือหาดิจิทัล 
2) ประกอบอาชีพอิสระด)านคอมพิวเตอรP 
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9.  ชื่อ-สกุล เลขบัตรประจำตัวประชาชน ตำแหนUงทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย@ผู'รับผิดชอบ
หลักสูตร 

9.1 จำนวนอาจารย@ผู'รับผิดชอบหลักสูตร 

คุณวุฒิ
ปริญญา 

ตำแหนUงทางวิชาการ 

ศาสตราจารย@ 
รอง

ศาสตราจารย@ 
ผู'ชUวย

ศาสตราจารย@ 
อาจารย@ รวม 

ปริญญาเอก - - 1 1 2 

ปริญญาโท - - - 6 6 

ปริญญาตรี - - - - - 

รวม - - 1 7 8 
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9.2 ข'อมูลอาจารย@ผู'รับผิดชอบหลักสูตร 

ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

1. นายรณชัย ช่ืนธวัช 
3 3099 00939 xx x 
ผู)ชtวยศาสตราจารยP 

วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
(2559) 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(การจัดการระบบสารสนเทศ) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตรP 
(2545) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
(วิศวกรรมไฟฟÇา) 
มหาวิทยาลัยขอนแกtน (2540) 

รณชัย ชื่นธวัช, ภัทรีญา ชุมชิต และ เจษฎา  
รัตนสุพร. (2564). การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตJบนอปุกรณJเคลือ่นที ่
เพือ่ประเมินความเสี่ยงตOอโรคเบาหวาน
ชนิดที่O 2 ตามแนวทางเวชปฏิบัติสำหรับ
โรคเบาหวาน 2560. วารสาร 

ศูนย*การศึกษาแพทยศาสตร*คลินิก 

โรงพยาบาลพระปกเกล;า. 38(1). 
มกราคม - มีนาคม 2564, หนYา 57-66. 
(TCI กลุOมที่ 1 และ ACI) 

รณชัย ชื่นธวัช, เจษฎา รัตนสุพร และศรายุทธ 
เนียนกระโทก. (2562). การพัฒนาระบบ
พาณิชยJอิเล็กทรอนิกสJจากความตYองการ
ของผูYประกอบการจัดจำหนOายผลิตภัณฑJ
โอทอปในจังหวัดนครราชสีมา.  
วารสาร มทร. อีสาน ฉบับวิทยาศาสตร*

และเทคโนโลยี. 12(1). มกราคม - 
เมษายน 2562, หนYา 142-157.  
(TCI กลุOมที่ 1) 

Chuentawat, R. & Loetyingyot, S. (2019). 
Determination of Artificial Neural 
Network Structure with 
Autoregressive Form of ARIMA and 
Genetic Algorithm to Forecast 
Monthly Paddy Prices in Thailand. 
International Journal of 

Intelligent Systems and 

Applications. 11(3). March 2019, 
pp. 22-30. (EBSCO, INSPEC) 

Chuentawat, R. & Kan-ngan. Y. (2018).  
The Comparison of PM2.5 
forecasting methods in the form 
of multivariate and univariate time 
series based on Support Vector 
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

Machine and Genetic Algorithm.  
in Proceedings of ECTI-CON 2018 

(IEEE Conference Record 

Number #42360). Electrical 
Engineering/Electronics, Computer, 
Telecommunications and 
Information Technology (ECTI) 
Association, Thailand, Chiang Rai, 
Thailand, 18 – 21 July 2018,  
pp. 717-720. 

2. นางสาววิยดา ยะไวทยP 
3 3001 00239 xx x 
อาจารยP 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรP) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล)าเจ)า
คุณทหารลาดกระบัง (2557) 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล)าเจ)า
คุณทหารลาดกระบัง (2548) 

ครุศาสตรบัณฑิต 
(คอมพิวเตอรPศึกษา) 
วิทยาลัยครูมหาสารคาม (2537) 

นุชศิร ิทวีชอบ และ วิยดา ยะไวทยJ. (2564).  
แอปพลิเคชันสำหรับการจำแนกยา 
โดยวิธีการเรียนรูYเชิงลึก. การประชุม

วิชาการระดับชาติ ระดับปริญญาตรี

ด;านคอมพิวเตอร*ภูมิภาคอาเซียน  

ครั้งที่ 9. มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
ราชมงคลรัตนโกสินทรJ วิทยาเขตวังไกล
กังวล. 25 กุมภาพันธJ 2564, หนYา 79-
89. 

อลิสา เปเหลOาดา และ วิยดา ยะไวทยJ. (2564). 
แอปพลิเคชันสำหรับคำนวณอัตรา
แลกเปลี่ยนสกุลเงิน. การประชุม

วิชาการระดับชาติ ระดับปริญญาตรี

ด;านคอมพิวเตอร*ภูมิภาคอาเซียน  

ครั้งที่ 9. มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
ราชมงคลรัตนโกสินทรJ วิทยาเขตวังไกล
กังวล. 25 กุมภาพันธJ 2564, หนYา 491-
499. 

สุรพล เคลYาเครือ, มหิดล ไตรภูวนาถ และวิยดา 
ยะไวทยJ. (2563) โปรแกรมคอมพิวเตอรJ
สำหรับตรวจแบบสอบถามโดยใชY
ภาพถOาย. การประชุมวิชาการระดับชาติ 

ระดับปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร*

ภูมิภาคอาเซียน ครั้งที่ 8. มหาวิทยาลัย
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

สวนดุสิต. 14-16 กุมภาพันธJ 2563,  
หนYา 199-204. 

ศักดิ์สิทธิ์ ศักดิ์กุลพิทักษJ, ศราวุฒิ ละครพล และ
วิยดา ยะไวทยJ. (2561) โปรแกรม
ประยุกตJสำหรับตรวจสอบทะเบียนรถ
ภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. 
การประชุมวิชาการระดับชาติ ระดับ

ปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร*ภูมิภาค

อาเซียน ครั้งที่ 6. สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลYาเจYาคุณทหารลาดกระบัง. 
23-25 มีนาคม 2561, หนYา 2729-2733. 

ขวัญฤทัย สิริจินดา, พณชัย บรรจงรอด และวิยดา 
ยะไวทยJ. (2561). แอพพลิเคชั่นบน
โทรศัพทJมือถือสำหรับระบบลงเวลาการ
เขYาปฏิบัติงานโดยใชYการจดจำใบหนYา. 
การประชุมวิชาการระดับชาติ  

“การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม” 

ครั้งที่ 4. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม.  
5-6 มีนาคม 2561, หนYา 533-540. 

วิยดา ยะไวทยJ, ขวัญฤทัย สิริจินดา และ พณชัย 
บรรจงรอด. (2561). แอพพลิเคชั่น 
บนโทรศัพทJมือถือสำหรับระบบลงเวลา
การเขYาปฏิบัติงานโดยใชYการจดจำ
ใบหนYา. วารสารโครงงานวิทยาการ

คอมพิวเตอร*และเทคโนโลยีสารสนเทศ. 
ปïที่ 4 ฉบับที่ 1. มกราคม-มิถนุายน, 
หนYา 29-36. (TCI กลุOมที่ 2) 

3. นายเจษฎา รัตนสุพร 
3 7306 00620 xx x 
อาจารยP 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยขอนแกtน (2554) 

วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรP) 

รณชัย ชื่นธวัช, ภัทรีญา ชุมชิต และเจษฎา รัตนสุ
พร. (2564). การพัฒนาโปรแกรม
ประยุุกตJJบนอุุปกรณJJเคลื่อนที่Oเพื่อประ
เมิินความเสี่OยงตOOอโรคเบาหวานชนิิดที่O 2 
ตามแนวทางเวชปฏิิบััติิสำหรับ
โรคเบาหวาน 2560. วารสารศูนย*

การศึกษาแพทยศาสตร*คลินิก 
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

สถาบันราชภัฏนครราชสีมา 
(2539) 

โรงพยาบาลพระปกเกล;า. 38(1). 
มกราคม - มีนาคม 2564, หนYา 57-66. 
(TCI กลุOมที่ 1 และ ACI) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, สุดาใจ โลOหJวนิชชัย และ
เจษฎา รัตนสุพร. (2562). การพัฒนา
ระบบเตือนภัยแหลOงน้ำโดยใชY
โทรศัพทJเคลื่อนที่แบบสมารJตโฟน  
จากฐานขYอมูลของสำนักงานชลประทาน
ที่ 8 นครราชสีมา. วารสารเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี. 9, 2 (ก.ย. 2019),  
หนYา 97-108. (TCI กลุOมที่ 1) 

รณชัย ชื่นธวัช, เจษฎา รัตนสุพร และศรายุทธ 
เนียนกระโทก. (2562). การพัฒนาระบบ
พาณิชยJอิเล็กทรอนิกสJจากความตYองการ
ของผูYประกอบการจัดจำหนOายผลิตภัณฑJ
โอทอปในจังหวัดนครราชสีมา. วารสาร 

มทร. อีสาน ฉบับวิทยาศาสตร*และ

เทคโนโลยี. 12(1). มกราคม - เมษายน 
2562, หนYา 142-157. (TCI กลุOมที่ 1) 

4. นางสาวธิดานุช พุทธสิมมา 
3 3610 00408 xx x 
อาจารยP 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยขอนแกtน (2551) 

วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

(2549) 

นันทวัฒนJ  ธุพาน, อนุรักษJ  งามบYานผือ, ธิดานุช  
พุทธสิมมา และ วิภาวัลยJ  เชาวนJสุจริต. 
(2564). การพัฒนาเกม 2 มิติ เพื่อใชYเงิน
ในชีวิตประจำวันของเด็กออทิสติก.  
การประชุมวิชาการระดับชาติ ระดับ

ปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร*ภูมิภาค

อาเซียน ครั้งที่ 7. คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. 4 มีนาคม 2564,  
หนYา 71-78. 

อนุรักษJ  งามบYานผือ, นันทวัฒนJ  ธุพาน, ธิดานุช  
พุทธสิมมา และ วิภาวัลยJ  เชาวนJสุจริต. 
(2564). การพัฒนาเกมโดยใชYทOาทาง
โตYตอบเพื่อเพิ่มทักษะของกลYามเนื้อ 
มัดเล็กและการรับรูYของเด็กออทิสติก. 
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

การประชุมวิชาการระดับชาติ  

ระดับปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร*

ภูมิภาคอาเซียน ครั้งที่ 9. มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทรJ  
วิทยาเขตวังไกลกังวล. 25 กุมภาพันธJ 
2564, หนYา 1095-1102. 

สายสุนียJ จับโจร, สุดาใจ โลOวนิชชัย, ธิดานุช  
พุทธสิมมา และ เบญจภัค จงหมื่นไวยJ. 
(2563). การพัฒนาสื่อการเรียนรูY
ออนไลนJสำหรับโตYตอบกับผูYสูงอายุ. 
วารสารวิชาการ การจัดการเทคโนโลยี

สารสนเทศและนวัตกรรม. ปïที่ 7  
ฉบับที่ 2. กรกฎาคม-ธันวาคม 2563, 
หนYา 47-58. (TCI กลุOมที่ 2) 

สายสุนียJ จับโจร, ธิดานุช พุทธสิมมา, เบญจภัค 
จงหมื่นไวยJ และ สุดาใจ โลOหJวนิชชัย. 
(2562). การสOงเสริมสมรรถนะในการใชY
เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับผูYประกอบการ
วิสาหกิจชุมชน. วารสารครุศาสตร* 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม.  
ปïที่ 16 ฉบับที่ 1 (30). มกราคม - 
มิถุนายน 2562, หนYา 175-188.  
(TCI กลุOมที่ 2) 

คุณากร จรัญจอหอ และ ธิดานุช พุทธสิมมา. 
(2562). การพัฒนาแอพพลิเคชันสOงเสริม
การทOองเที่ยว เรื่องโคราชจีโอพารJค.  
การประชุมวิชาการระดับชาติ  

ระดับปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร*

ภูมิภาคอาเซียน ครั้งที่ 7. มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเชียงราย. 22-24 มีนาคม 2562,  
หนYา 949-952. 

ธนากร คชเรนทรJ, ธิดานุช พุทธสิมมา และ  
วรวิทยJ  รัตนเสถียรกิจ. (2562).  
การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย  
เรื่อง ปฏิบัติการชOวยฟöõนคืนชีพดYวย 
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

เครื่องกระตุกหัวใจไฟฟúาชนิดอัตโนมัติ. 
การประชุมวิชาการระดับชาติ  

“การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม” 

ครั้งที่ 5. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม.  
4-5 มีนาคม 2561, หนYา 164-173. 

5. นางสาวประภานุช ถีสูงเนิน 
1 3099 00156 xx x 
อาจารยP 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยขอนแกtน (2553) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยขอนแกtน (2551) 

ปฏิภาณ ผานกลาง และประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2563). การพัฒนาเกมเดอะไดโนซอรJ
ออนเอิรJธ. การประชุมวิชาการ

ระดับชาติ “การจัดการเทคโนโลยีและ

นวัตกรรม” ครั้งที่ 6. คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. 11-12 มีนาคม 2563, 
หนYา 1-6. 

แสงเพ็ชร พระฉาย, ศรายุทธ เนยีนกระโทก,  
สุระ วรรณแสง และ ประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2562). การพัฒนาเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมดิจิทัลเพื่อสนับสนุนรูปแบบ
เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับ วิสาหกิจ 
ขนาดกลางและขนาดยOอม. วารสาร

วิทยาศาสตร*และเทคโนโลยี หัวเฉียว

เฉลิมพระเกียรติ. 5(1). มกราคม - 
มิถุนายน 2562, หนYา 88-100.  
(TCI กลุOมที่ 1) 

ประภานุช ถีสูงเนิน, เมลดา อภัยรัตนJ และนฤมล 
จันทรJสุข. (2562). การพัฒนา
สื่อคอมพิวเตอรJชOวยการเรียนรูY  
เรื่อง การตัดเย็บผYา. วารสารวิชาการ 

การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและ

นวัตกรรม, ปïที่ 6 ฉบับที่ 1. มกราคม – 
มิถุนายน 2562, หนYา 108-117.  
(TCI กลุOมที่ 2) 

ศุภกานตJ พุฒสันเทียะ และ ประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2562). สื่อคอมพิวเตอรJชOวยสอน  
เรื่อง คำในภาษาตOางประเทศใน
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

ภาษาไทย. การประชุมวิชาการ

ระดับชาติ “การจัดการเทคโนโลยีและ

นวัตกรรม” ครั้งที่ 5. คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. 4-5 มีนาคม 2562,  
หนYา 1-7. 

ชลากร ภูริเทเวศรJ และประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2561). การพัฒนาเกมเดอะ เรส เวิลดJ 3 
มิติ. การประชุมวิชาการระดับชาติ 

“การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม” 

ครั้งที่ 4. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 5-6 
มีนาคม 2561, หนYา 142-147. 

6. นางวันเพ็ญ โพธ์ิเกษม 
3 3021 00092 xx x 
อาจารยP 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยมหิดล (2546) 

ครุศาสตรบัณฑิต 
(คอมพิวเตอรPศึกษา) 
วิทยาลัยครูนครราชสีมา (2535) 

ศรราม หวังใจกลาง และ วันเพ็ญ โพธิ์เกษม. 
(2563). การพัฒนาระบบจัดการขYอมูล
รYานเสริมสวยปûองบิวตี้. การประชุม

วิชาการระดับชาติ “การจัดการ

เทคโนโลยีและนวัตกรรม”  

ครั้งที่ 6. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 11-
12 มีนาคม 2563, หนYา 929-933. 

ตรีทศพล ลาดกระโทก และ วันเพ็ญ โพธิ์เกษม. 
(2561). ระบบจัดการสถานตรวจสภาพ
รถเอกชนภูมิรักษJ 2. การประชุม

วิชาการระดับชาติ  

“การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม”  

ครั้งที่ 4. คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม.  
5-6 มีนาคม 2561, หนYา 633-637. 

7. นายมาโนช ถินสูงเนิน 
3 3018 00321 xx x 
อาจารยP 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกtน (2552) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรP) 

ทิพยา ถินสูงเนิน, มาโนช ถินสูงเนิน, กิตติศักดิ์  
เกิดประสพ และนิตยา เกิดประสพ. 
(2561).  
การตรวจสอบความเหมาะสมของการจัด
กลุOมขYอมูลอนุกรมเวลา. วารสาร

วิทยาศาสตร*และเทคโนโลยี 
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
(2544) 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน,ี ปïที่ 20 
ฉบับที่ 2. พฤษภาคม - สิงหาคม 2561, 
หนYา 127-147. (TCI กลุOมที่1) 

Thinsungnoen, M., Thinsungnoen, T., 
Liangpanit, S. & Chujai, P. (2019).  
An Integrated System of 
Geographic Information and Water 
Quality: Lamtakong River. Journal 

of Advances in Information 

Technology, Vol.10 No.4. 
November 2019, pp. 152-159. 
(Scopus) 

Thinsungnoen, T., Liangpanit, S. and 
Thinsungnoen, M. (2018). Decision 
support system for producing  
the Thai-fabric-pattern based-on 
decision tree in Nakhon 
Ratchasima Province. 2018 4TH 

INTERNATIONAL CONFERENCE 

ON COMPUTER, 

COMMUNICATION AND 

CONTROL TECHNOLOGY (I4CT 

2018). Malaysia Technical Scientist 
Association (MALTESAS), 20-22 
March 2018,  
pp. 167-175. 

8. นางสาวปÑÖนนารี ขูรีรัง 
3 4409 00575 xx x 
อาจารยP 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมซอฟตPแวรP)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล)าธนบุรี (2551) 

วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรP) 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (2547) 

P. Kureerung, L. Ramingwong and S. 
Ramingwong. (2021). User Interface 
Redesigning Based on a Usability 
Design Framework. the 2021 IEEE 

18th International Conference 

on Electrical 

Engineering/Electronics, 
Computer, Telecommunications 
and Information Technology (ECTI-
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 
ตำแหนUงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา 

(ปcท่ีสำเร็จการศึกษา) 
ผลงานทางวิชาการ 

CON 2021). The Empress Hotel, 
Chiang Mai, Thailand. 19-22 May 
2021, pp. 307-310. 

P. Kureerung and L. Ramingwong. (2019).  
A Framework for Usability Design 
to Promote Awareness of 
Information Disseminated via 
Mobile Government Applications. 
2019 IEEE 10th International 

Conference on Awareness 

Science and Technology 

(iCAST). Aina iwate Prefectural 
People information Center, 
Morioka, Japan. 23-25 October 
2019, pp. 1-6. 

P. Kureerung and L. Ramingwong. (2019). 
Factors Supporting User Interface 
Design of Mobile Government 
Application.  ICISS 2019: 

Proceedings of the 2019 2nd 

International Conference on 

Information Science and 

Systems. Tokai University, Tokyo, 
Japan. March 2019, pp. 115-119. 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา  
 
11. สถานการณ@ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปeนในการวางแผนหลักสูตร 

11.1 สถานการณ@หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
ยุทธศาสตรPชาติ 20 ปw (พ.ศ. 2561-2580) ได)กำหนดเปÇาหมายการพัฒนาประเทศอยtางย่ังยืน 

ตามหลักธรรมาภิบาลเพื่อใช)เปxนกรอบในการจัดทำแผนตtางๆ ให)สอดคคล)องและบูรณาการกันเพื่อให)เกิด
เปxนพลังผลักดันรtวมกันไปสู tเปÇาหมายและบรรลุวิสัยทัศนP "ประเทศไทยมีความมั ่นคง มั ่งคั ่ง ยั ่งยืน  
เปxนประเทศที่พัฒนาแล)ว ด)วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ" โดยยุทธศาสตรPแบtงออกเปxน 6 
ด)าน คือ ด)านความมั่นคง ด)านการสร)างความสามารถในการแขtงขัน ด)านการพัฒนาและเสริมสร)างศักยภาพ
คน ด)านการสร)างโอกาสความเสมอภาคและเทtาเทียมกันทางสังคม ด)านการสร)างการเติบโตบนคุณภาพชีวิต
ท่ีเปxนมิตรกับส่ิงแวดล)อม และด)านการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ 

การเรียนรู)ที ่ม ีท ักษะและองคPความรู )ท ี ่จำเปxนตtอการเปลี ่ยนแปลงในศตวรรษที ่ 21  
อยtางมีคุณภาพ ได)รับการพัฒนาวินัย คุณธรรม จริยธรรม ตระหนักถึงความสำคัญของการมีสุขภาวะที่ดี 
ได )ร ับความร ู )และการพัฒนาสมรรถนะที ่สอดคล)องก ับความต)องการภาคการผลิตของประเทศ  
สร)างผู)ประกอบเพื่อพัฒนาประเทศไทยสูtประเทศพัฒนาแล)วด)วยนวัตกรรมและเทคโนโลยีแหtงอนาคต 
ผtานสถาบันศึกษายุคใหมtทำหน)าที ่ให)ความรู ) สtงเสริม สนับสนุน ความรู)ในทางวิชาการท่ีสามารถใช) 
องคPความรู)ทางวิชาการในการวิจัยและสร)างสรรคPนวัตกรรมในด)านวิทยาศาสตรP สังคมศาสตรP มนุษยศาสตรP
และใสtใจศิลปะ วัฒนธรรมท)องถิ่น ที่แสดงถึงอัตลักษณPความเปxนไทย ที่สอดคล)องกับการพัฒนาประเทศ  
สูtการสร)างความสามารถในการแขtงขันของประเทศท่ีทัดเทียมกับนานาประเทศท่ัวโลก 

จากความสำคัญดังกลtาว หนtวยงานภาครัฐ สถานประกอบการ จะต)องมีผู)ที่จะต)องดูแลและ
รับผิดชอบในงานเทคโนโลยีที่เฉพาะและเพิ่มมากขึ้นเพื่อสtงเสริมการทำงานให)สอดคล)องและบรรลุตามแผน
ยุทธศาสตรPชาติที่มี จะพบวtาเทคโนโลยีสารสนเทศมีสtวนสำคัญมากในทุกด)านที่มีในแผนยุทธศาสตรPชาติ  
20 ปw สรุปความได)ดังน้ี 

1. ยุทธศาสตรPด)านความมั่นคง การทำงานรูปแบบดิจิทัล ความมั่นคงปลอดภัยด)านข)อมูล 
การใช)ข)อมูลในงานด)านความม่ันคง การใช)ข)อมูลในการทำลายคูtแขtงหรือฝâายตรงข)าม  

2. ยุทธศาสตรPด)านการสร)างความสามารถในการแขtงขัน การแขtงขันในทางธุรกิจในอนาคต
ด)านการผลิตและบริการ การนำเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช)ในงานธุรกิจ 

3. ยุทธศาสตรPการพัฒนาและเสริมสร)างศักยภาพคน ปäจจุบันพบวtาองคPกรที ่ประสบ
ความสำเร็จสtวนใหญtจะเกิดจากการที่มีคนที่ความรู)ความเข)าใจในงาน โดยเฉพาะคนที่มีความรู)และเข)าใจ 
ในงานเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช)รtวมหรือชtวยในการงาน จึงควรพัฒนาคนในงานด)านนี้ให)มีความตระหนัก 
เรียนรู) และเทtาทันเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงไปอยtางรวดเร็ว ทักษะการใช)เครื่องมืออุปกรณPและ
เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital literacy) 
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4. ยุทธศาสตรPด)านการสร)างโอกาสความเสมอภาคและเทtาเทียมกันทางสังคม การนำเอา
เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช)ในการทำงานทั้งด)านการติดตtอสื่อสารและบริการ เพื่อตอบสนองตtอสังคม 
ในอนาคตท่ีเน)นในเร่ืองของหลักธรรมาภิบาลของการบริหารกิจการบ)านเมืองท่ีดี 

5. ย ุทธศาสตรPด )านการสร)างการเติบโตบนคุณภาพชีว ิตที ่ เป xนมิตรกับสิ ่งแวดล)อม  
การประยุกตPใช)ข)อมูลขนาดใหญt (Big Data) ในการพัฒนาระบบหรือใช)ในการตัดสินใจในการจัดการ
สารสนเทศที่มีในอนาคต เพื่อให)รู)ข)อมูลความเปลี่ยนแปลงของโลกในทุกด)าน ทั้งในด)านเศรษฐกิจ สังคม 
การเมือง คุณภาพชีวิต และรวมถึงส่ิงแวดล)อม  

6. ยุทธศาสตรPด)านการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ การนำ
นวัตกรรม เทคโนโลยีข)อมูลขนาดใหญt ระบบการทำงานที่เปxนดิจิทัลเข)ามาประยุกตPใช)อยtางคุ)มคtาและ
ปฏิบัติงานเทียบได)กับมาตรฐานสากล รวมทั้งมีลักษณะเปÑดกว)างเชื่อมโยงถึงกันและเปÑดโอกาสให)ทุกภาค
สtวนเข)ามามีสtวนรtวม เพ่ือตอบสนองความต)องการของประชาชนได)อยtางสะดวกรวดเร็วและโปรtงใส พร)อมท่ี
จะปรับตัวให)ทันตtอการเปล่ียนแปลงของโลกอยูtตลอดเวลา 

จากผลการสำรวจของสำนักงานสถิติแหtงชาติในปw พ.ศ. 2562  ผู)มีงานทำด)านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารหรือ ICT มีจำนวนทั้งสิ้น 434,382 คน  ลักษณะการทำงานของผู)ทำด)าน ICT 
สtวนใหญtเปxนผู)ประกอบ วิชาชีพด)านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 273,625 คน (ร)อยละ 63.0)  
ชtางเทคนิคปฏิบัติการให)ความชtวยเหลือ แก)ปäญหาให)กับผู)ใช)งานด)านเทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่อสาร 
72,391 คน (ร)อยละ 16.7) นักวิเคราะหPและพัฒนา ซอฟตPแวรPและโปรแกรมประยุกตP 48,141 คน  
(ร)อยละ 11.1) ผู)ประกอบวิชาชีพ ด)านฐานข)อมูลและเครือขtาย 25,283 คน (ร)อยละ 5.8) และชtางเทคนิค
ด)านการ ติดตtอส่ือสาร 14,942 คน (ร)อยละ 3.4) 

หากพิจารณาเปรียบเทียบผู )ท ี ่ทำงานด)าน ICT ตtอผู )ทำงานทั ้งหมด 37.61 ล)านคน  
(คิดเปxนสัดสtวน ร)อยละ 1.2) ซึ่งหมายถึง เมื่อเปรียบเทียบสัดสtวนของผู)ทำงาน 100 คน จะมีผู)ที่ทำงานด)าน 
ICT ประมาณ 1 คน เทtาน้ัน 

 
รูปท่ี 1: แสดงจำนวนการทำงานของผู)ทำด)าน ICT 

63.0%

• ผู;ประกอบวิชาชีพด;านเทคโนโลยีสารสนเทศและการติดตãอสื่อสาร 
ที่เกี่ยวข;องในการผลติสินค;าและบริการด;าน ICT

16.7%
• ชãางเทคนิคปฏิบัติการ ให;ความชãวยเหลือ แก;ไขปêญหากับผู;ใช; ICT

11.1%
• นักวิเคราะห*และพัฒนาซอฟแวร*และโปรแกรมประยุกต*

5.8%
• ผู;ประกอบวิชาชัพด;านฐานข;อมูลและเครือขãาย

3.4%
• ชãางเทคนิคด;านการจิดตãอสื่อสาร
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อ'างอิง: การสำรวจภาวการณPทำงานของประชากร สำนักงานสถิติแหลtงชาติ 
http://www.nso.go.th/sites/2014/Pages/สำรวจ/เทคโนโลยีสารสนเทศ/ผู)ทำงานด)านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร.aspx 
หมายเหตุ: สำนักงานสถิติแหtงชาติเลื ่อนการจัดทำสำมะโนประชากรและเคหะ พ.ศ. 2563 เนื ่องจาก
สำนักงานสถิต ิแหtงชาติม ีความจำเปxนที ่จะต)องดำเนินการตามมาตรการเว)นระยะหtางทางสังคม 
(Social Distancing) อยtางเครtงครัด จึงทำให)ไมtสามารถดำเนินการจัดเก็บข)อมูลสำมะโนประชากรและเคหะ 
พ.ศ. 2563 โดยวิธีการสัมภาษณPจากประชาชนผู)ให)คำตอบโดยตรงได)) 

11.2 สถานการณ@หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
สถานการณPหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที ่จำเปxนในการวางแผนหลักสูตร 

ได)คำนึงถึงการเปลี่ยนแปลงด)านสังคม ซึ่งปäจจุบันประเทศที่พัฒนาแล)วหลายประเทศกำลังเข)าสูtสังคม
ผู)สูงอายุ ซึ่งเปxนทั้งโอกาสและภัยคุกคามตtอประเทศไทย โดยด)านหนึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้นในการ
ขยายตลาดสินค)าเพื่อสุขภาพ และการให)บริการด)านอาหารสุขภาพ ภูมิปäญญาท)องถิ่นและแพทยPพื้นบ)าน 
สถานที่ทtองเที่ยวและการพักผtอนระยะยาวของผู)สูงอายุ จึงนับเปxนโอกาสในการนำวิทยาการคอมพิวเตอรP 
มาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปäญญาท)องถิ่นของไทยและนำมาสร)างมูลคtาเพิ่ม ซึ่งจะเปxนสินทรัพยPทางปäญญา 
ที่สร)างมูลคtาทางเศรษฐกิจได) แตtในอีกด)านก็จะเปxนภัยคุกคามในเรื่องการเคลื่อนย)ายแรงงานที่มีฝwมือและ
ทักษะไปสูtประเทศที่มีผลตอบแทนสูงกวtา ขณะเดียวกัน การใช)อินเทอรPเน็ตชtวยในการแพรtขยายของข)อมูล
ขtาวสารที่ไร)พรมแดน ทำให)การดูแลและปÇองกันเด็กและวัยรุtนจากคtานิยมที่ไมtพึงประสงคPเปxนไปอยtาง
ลำบากมากขึ้น ตลอดจนปäญหาการกtอการร)าย การระบาดของโรคพันธุกรรมใหมtๆ และการค)ายาเสพติด 
ในหลากหลายรูปแบบ จึงจำเปxนต)องให)ความรู) ทักษะและจริยธรรมที่ถูกต)องในการผลิตซอฟตPแวรPรวมท้ัง
การเผยแพรtวิทยาการคอมพิวเตอรPและการใช)เทคโนโลยีสารสนเทศในกลุtมวัยกำลังศึกษา 

การสtงเสริมการศึกษาด)านวิทยาการคอมพิวเตอรPเปxนกลไกด)านหนึ่งของการขับเคลื่อน
กระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอนที่ต)องใช) “ความรอบรู)” ในการพัฒนาด)านตtางๆ ด)วยความรอบคอบ และ
เปxนไปตามลำดับขั้นตอนสอดคล)องกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสร)างศีลธรรมและสำนึก 
ในคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหน)าที่และดำเนินชีวิตด)วยความเพียร อันจะเปxนภูมิคุ)มกันในตัวที่ดี 
ให)พร)อมเผชิญการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนท้ังในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
 
12. ผลกระทบจากข'อ 11.1 และ 11.2 ตUอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข'องกับพันธกิจของ 
     มหาวิทยาลัย 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร  
จัดทำหรือปรับปรุงหลักสูตรให)ตอบสนองความต)องการของสังคม ทั ้งความมีคุณธรรม  

สำนึกในวิชาชีพคิดกว)างไกลเปxนสากล สามารถคิดวิเคราะหPเพื่อพัฒนาผลงานด)านคอมพิวเตอรPให)มีคุณภาพ
ตามมาตรฐานสากลและเผยแพรtสูtชุมชน ด)วยหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอรP 
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12.2 ความเก่ียวข'องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
ผลกระทบจากสถานการณPภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเปxนต)องพัฒนาหลักสูตร 

ในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได)ตามวิวัฒนาการของวิทยาการคอมพิวเตอรPและรองรับ 
การแขtงขันทางธุรกิจคอมพิวเตอรPทั้งในประเทศไทยและตtางประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอรPจำเปxนต)องมีความพร)อมที่จะปฏิบัติงานได)ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให)เข)ากับ
ลักษณะงานทั้งด)านวิชาการและวิชาชีพ มีคุณธรรม สำนึกในวิชาชีพคิดกว)างไกลเปxนสากล สามารถคิด
วิเคราะหPเพื ่อพัฒนาผลงานด)านคอมพิวเตอรPให)มีคุณภาพตามมาตรฐานสากลและเผยแพรtสู tชุมชน  
ด)วยหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอรP ซึ่งเปxนไปตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย ในด)านการผลิตบัณฑิต 
ตามอัตลักษณPให)เปxนผู)มีสำนึกดี มีความรู) พร)อมสู)งาน 
 
13. ความสัมพันธ@กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปhดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย  

13.1 รายวิชาที ่ เป hดสอนเพื ่อให'บร ิการคณะ/สาขาวิชาอื ่น หร ือต'องเร ียนจากคณะ/ 
สาขาวิชาอ่ืน 

13.1.1 หลักสูตรน้ีมีรายวิชาท่ีเปhดสอนเพ่ือให'บริการคณะ/สาขาวิชาอ่ืน ได'แกU 
ไมtมี 

13.1.2 หลักสูตรน้ีมีรายวิชาต'องเรียนจากคณะ/สาขาวิชาอ่ืน ได'แกU 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จำนวน 30 หนtวยกิต 
หมวดวิชาเลือกเสรี จำนวน 6 หนtวยกิต 

13.2 การบริหารจัดการ 
1) การจัดการเรียนการสอนในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปดำเนินการโดยคณะกรรมการหมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
2) ในรายวิชาที่อยูtในหมวดวิชาเฉพาะ กลุtมวิชาแกนคณิตศาสตรP วิทยาศาสตรP คณาจารยP

ประจำหลักสูตรทำหน)าท่ีสอนและประสานงานกับผู)เช่ียวชาญท่ีเก่ียวข)องเพ่ือจัดการเรียนการสอน 
3) รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี นักศึกษาในหลักสูตรสามารถเลือกเรียนรายวิชาตtาง ๆ  

ท่ีเปÑดสอนในมหาวิทยาลัยได)ตามความสนใจ 
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หมวดที่ 2 ข1อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค@ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 
ผลิตบัณฑิตให)มีความรู)ด)านวิทยาการคอมพิวเตอรP มีทักษะในการพัฒนาซอฟตPแวรPที่มีคุณภาพ 

และมีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ เพ่ือพัฒนาท)องถ่ินให)มีความเข)มแข็งอยtางย่ังยืน 
1.2 ความสำคัญ 

กระทรวงศึกษาธิการได)ประกาศกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหtงชาติ พ.ศ. 2552 
โดยกำหนดคุณภาพของบัณฑิตในทุกระดับคุณวุฒิและสาขาวิชา ต)องมีมาตรฐานผลการเรียนรู)ที่เทียบเคียง
กันได)ทั้งในระดับชาติและระดับสากล อีกทั้งการพัฒนาหลักสูตรต)องสอดคล)องกับพันธกิจของสถาบัน
โดยเฉพาะด)านความรักและความผูกพันตtอท)องถิ่น เปxนที่พึ่งทางปäญญาของสังคม สร)างองคPความรู)วิจัย 
พัฒนาเทคโนโลยีและส่ิงประดิษฐPบนพ้ืนฐานของภูมิปäญญาไทย และสากล 

1.3 วัตถุประสงค@ 
เพื ่อผลิตบัณฑิต หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP ให)มี

คุณลักษณะท่ีพึงประสงคP ดังน้ี 
1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถtอมตนและทำหน)าที่เปxนพลเมืองดี รับผิดชอบตtอตนเอง วิชาชีพ

และสังคม สามารถวิเคราะหPผลกระทบของการประยุกตPใช)คอมพิวเตอรPทางด)านกฎหมายและจริยธรรม 
2) มีความรอบรู)ด)านวิทยาการคอมพิวเตอรP ที่สามารถประยุกตPใช)ในการประกอบวิชาชีพ 

ได)อยtางเหมาะสม และศึกษาตtอในระดับสูง 
3) มีทักษะด)านการพัฒนาซอฟตPแวรPและนวัตกรรมคอมพิวเตอรPโดยใช)เทคโนโลยีชาญฉลาด  

เพื่อแก)ไขปäญหาตามข)อกำหนดได)อยtางเปxนระบบ และสอดคล)องกับสภาพแวดล)อมการทำงาน รวมท้ัง
สามารถเปxนท่ีปรึกษาระบบสารสนเทศในองคPกร 

4) มีความสามารถทำงานรtวมกับผู)อื ่น มีทักษะการบริหารจัดการและทำงานเปxนหมูtคณะ  
โดยการใช)ภาษาไทยและภาษาตtางประเทศในการส่ือสาร 

5) มีความรู)ทันสมัย ใฝâเรียนรู) พร)อมสู)งาน และสามารถพัฒนาท)องถิ่นให)มีความเข)มแข็ง 
อยtางย่ังยืน 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง  

หลักสูตรน้ีจะดำเนินการแล)วเสร็จครบถ)วนในรอบการศึกษา (4 ปw)  

2.1 แผนการพัฒนา/การเปล่ียนแปลง 2.2 กลยุทธ@ 2.3 หลักฐาน/ตัวบUงช้ี 
1. ปรับปรุงหลักสูตรให)มีมาตรฐาน
สอดคล)องกับท่ี อว. กำหนดและ
ปรับเปล่ียนแนวทางใหมtตามความ
เช่ียวชาญของวิชาชีพ 

1. พัฒนาหลักสูตรให)ทันสมัย 
ตามมาตรฐานวิทยาการ
คอมพิวเตอรPในระดับสากล 
2. ติดตามประเมินหลักสูตร 
อยtางสม่ำเสมอ 

1. หลักสูตรปรับปรุงสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอรP 
2. รายงานผลการประเมิน
หลักสูตร 

2. ปรับปรุงหลักสูตรให)สอดคล)องกับ
ความต)องการของธุรกิจ และการ
เปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี 

1. ติดตามความเปล่ียนแปลง 
ในความต)องการของ
ผู)ประกอบการด)านเทคโนโลยี 

1. รายงานการประเมินความพึง
พอใจของผู)ใช)บัณฑิต 

3. กระตุ)นให)นักศึกษาเปxนผู)ใฝâเรียนรู)
ตลอดชีวิตและพัฒนาความรู)ในวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอรPอยูtเสมอ 

1. จัดการเรียนการสอนท่ีเน)นให)
ผู)เรียนเปxนผู)ใฝâเรียนรู)ได)ด)วยตนเอง 
การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและ
การเสริมสร)างทักษะการเรียนรู) 
ในศตวรรษท่ี 21 

1. รายละเอียดของรายวิชา  
(มคอ.3 และ มคอ.5) 
2. โครงการอบรมเพ่ือพัฒนา
ทักษะความรู)ด)านคอมพิวเตอรP 

4. พัฒนาบุคลากรด)านการเรียนการ
สอนและบริการวิชาการให)มี
ประสบการณPจากการนำความรู)ทาง
เทคโนโลยีไปปฏิบัติงานจริง 

1. สนับสนุนบุคลากรด)าน 
การเรียนการสอนให)ทำงานบริการ
วิชาการแกtองคPกรภายนอก 
2. สtงเสริมให)บุคลากรหาความรู)
เพ่ิมเติมโดยสนับสนุนการฝïกอบรม 
3. สtงเสริมบุคลากรให)มี
ผลงานวิจัยในด)านเทคโนโลยี 
4. สtงเสริมบุคลากรให)ผลิตเอกสาร
ประกอบการสอน/ตำรา ท่ีมี
คุณภาพ 

1. ปริมาณงานบริการวิชาการ 
ตtออาจารยPในหลักสูตร 
2. รายงานการไปฝïกอบรมของ
บุคลากร 
3. บทความทางวิชาการและ
งานวิจัยท่ีได)รับการตีพิมพPเผยแพรt 
4. เอกสารประกอบการสอนและ
ตำราท่ีได)รับการเผยแพรt 
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร1างของหลักสูตร 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร  
ระบบทวิภาคโดย 1 ปwการศึกษามี 2 ภาคการศึกษา หน่ึงภาคการศึกษาไมtน)อยกวtา 15 สัปดาหP 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร'อน  
มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร)อน โดยจัดการเรียนการสอน จำนวน 8 สัปดาหP หรือไมtเกิน 9 

สัปดาหPตtอภาคการศึกษา และลงทะเบียนเรียนได)ไมtเกิน 9 หนtวยกิต 
1.3 การเทียบเคียงหนUวยกิตในระบบทวิภาค  

เปxนไปตามข)อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา วtาด)วย การศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2560 
 
2. การดำเนินการหลักสูตร 

2.1 วันเวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  
ภาคปกติ เรียนวันจันทรP-วันศุกรP  
โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) เรียน วันเสารP – อาทิตยP   
โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

- ภาคการศึกษาท่ี 1 ต้ังแตt เดือนกรกฎาคม ถึง เดือนพฤศจิกายน 
- ภาคการศึกษาท่ี 2 ต้ังแตt เดือนธันวาคม ถึง เดือนเมษายน 
- ภาคฤดูร)อน ต้ังแตt เดือนพฤษภาคม ถึง เดือนมิถุนายน 

2.2 คุณสมบัติของผู'เข'าศึกษา  
1) สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทtาจากสถาบันการศึกษา 

ท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรอง 
2) มีคุณสมบัติครบถ)วนตามระเบียบและประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

2.3 ปkญหาของนักศึกษาแรกเข'า 
ปäญหาการปรับตัวของนักศึกษาให)เข)ากับระบบการเรียนการสอนเนื่องจากระบบการศึกษา 

ในระดับอุดมศึกษามีความแตกตtางจากระดับมัธยมศึกษา คือ นักศึกษาต)องดูแลตนเองและรับผิดชอบ 
ตtอตนเองมากขึ้น นักศึกษาต)องสามารถบริหารจัดการเวลาของตนเองให)เหมาะสมกับระบบการเรียน 
การสอนและกิจกรรมอ่ืนท่ีทางสถาบันจัดให)เพ่ือชtวยเสริมสร)างคุณลักษณะบัณฑิต 

2.4 กลยุทธ@ในการดำเนินการเพ่ือแก'ไขปkญหา/ข'อจำกัดของนักศึกษาในข'อ 2.3 
กลยุทธPในแก)ไขปäญหานักศึกษาด)านการปรับตัวของนักศึกษา ดำเนินการโดยให)การดูแล 

อยtางใกล)ชิดในชtวงการปรับตัวของนักศึกษา จากอาจารยPท่ีปรึกษาและนักศึกษารุtนพ่ี 
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 2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู'สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปc  

- ภาคปกติ ปwการศึกษาละ 50 คน ห)องเรียนละ 25 คน 

ระดับช้ันปc 
จำนวนนักศึกษาในแตUละปcการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ช้ันปcท่ี 1 50 50 50 50 50 
ช้ันปcท่ี 2 - 50 50 50 50 
ช้ันปcท่ี 3 - - 50 50 50 
ช้ันปcท่ี 4 - - - 50 50 

รวมจำนวนนักศึกษา 50 100 150 200 200 
จำนวนบัณฑิตท่ีคาดวUา 

จะสำเร็จการศึกษา 
- - - - 50 

 
- โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) ปwละ 30 คน ห)องเรียนละ 30 คน 

ระดับช้ันปc 
จำนวนนักศึกษาในแตUละปcการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ช้ันปcท่ี 1 30 30 30 30 30 
ช้ันปcท่ี 2 - 30 30 30 30 
ช้ันปcท่ี 3 - - 30 30 30 
ช้ันปcท่ี 4 - - - 30 30 

รวมจำนวนนักศึกษา 30 60 90 120 120 
จำนวนบัณฑิตท่ีคาดวUา 

จะสำเร็จการศึกษา 
- - - - 30 
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2.6 งบประมาณตามแผน 
1) งบประมาณ  

ใช)งบประมาณของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP  
คณะวิทยาศาสตรPและเทคโนโลยี ดังน้ี 

- ภาคปกติ ปwการศึกษาละ 50 คน ห)องเรียนละ 25 คน 

รายการ 
งบประมาณประจำปc 

2565 2566 2567 2568 2569 
งบดำเนินงาน 1,240,000 2,480,000 3,720,000 4,960,000 4,960,000 
  - หมวดคtาตอบแทน 387,500 775,000 1,162,500 1,550,000 1,550,000 
  - หมวดคtาใช)สอย 310,000 620,000 930,000 1,240,000 1,240,000 
  - หมวดคtาวัสดุ 465,000 930,000 1,395,000 1,860,000 1,860,000 
  - หมวดคtาสาธารณูปโภค 77,500 155,000 232,500 310,000 310,000 

งบลงทุน 
  - หมวดครุภัณฑP 

 
310,000 

 
620,000 

 
930,000 

 
1,240,000 

 
1,240,000 

รวมท้ังส้ิน 1,550,000 3,100,000 4,650,000 6,200,000 6,200,000 
 
- โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) ปwละ 30 คน ห)องเรียนละ 30 คน 

รายการ 
งบประมาณประจำปc 

2565 2566 2567 2568 2569 
งบดำเนินงาน 744,000 1,488,000 2,232,000 2,976,000 2,976,000 
  - หมวดคtาตอบแทน 232,500 465,000 697,500 930,000 930,000 
  - หมวดคtาใช)สอย 186,000 372,000 558,000 744,000 744,000 
  - หมวดคtาวัสดุ 279,000 558,000 837,000 1,116,000 1,116,000 
  - หมวดคtาสาธารณูปโภค 46,500 93,000 139,500 186,000 186,000 

งบลงทุน 
  - หมวดครุภัณฑP 

 
186,000 

 
372,000 

 
558,000 

 
744,000 

 
744,000 

รวมท้ังส้ิน 930,000 1,860,000 2,790,000 3,720,000 3,720,000 
 

2) ประมาณการคtาใช)จtายตtอหัวในการผลิตนักศึกษาตามหลักสูตร 
31,000 บาท/คน/ปw 
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2.7 ระบบการศึกษา  
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ทั้งในรูปแบบชั้นเรียนปกติและรูปแบบออนไลนP รวมท้ัง

สามารถจัดให)มีการเทียบโอนรายวิชาตtาง ๆ ในระบบคลังหนtวยกิต ทั ้งนี ้ ให)เปxนไปตามข)อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา วtาด)วย การจัดการศึกษาระบบคลังหนtวยกิต พ.ศ. 2564 

2.8 การเทียบโอนหนUวยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนข'ามมหาวิทยาลัย 
1) การเทียบโอนหนtวยกิตและรายวิชาระหวtางหลักสูตรในมหาวิทยาลัย จะต)องได)รับ 

การอนุมัติจากประธานหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP หรือผู )ที ่ได) 
รับมอบหมาย และคณบดีคณะวิทยาศาสตรPและเทคโนโลยี 

2) การเทียบโอนผลการเรียน หนtวยกิต รายวิชา เปÑดให)เฉพาะหลักสูตรที ่ดำเนินการ 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิสาขาคอมพิวเตอรP โดยต)องเปxนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
วtาด)วย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู) ทักษะ และประสบการณP 
เข)าสูtการศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
 
3. หลักสูตรและอาจารย@ผู'สอน 

3.1 หลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP ใช)ระยะเวลาในการสำเร็จ

การศึกษาไมtเกิน 8 ปw 
3.1.1 จำนวนหนUวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 129 หนUวยกิต 
3.1.2 โครงสร'างหลักสูตร 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมUน'อยกวUา 30 หนUวยกิต 
รายละเอียดตามภาคผนวก ง 

2) หมวดวิชาเฉพาะ ไมUน'อยกวUา 93 หนUวยกิต 
- กลุtมวิชาแกน คณิตศาสตรP วิทยาศาสตรP 12 หนtวยกิต 
- กลุtมวิชาเอกบังคับ 48 หนtวยกิต 

กลุtมประเด็นด)านองคPการและระบบสารสนเทศ   3 หนtวยกิต 
กลุtมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกตP 6 หนtวยกิต 
กลุtมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตPแวรP 18 หนtวยกิต 
กลุtมโครงสร)างพ้ืนฐานของระบบ 18 หนtวยกิต 
กลุtมฮารPดแวรPและสถาปäตยกรรมคอมพิวเตอรP 3 หนtวยกิต 

- กลุtมวิชาเอกเลือก 27 หนtวยกิต 
- กลุtมวิชาฝïกประสบการณPวิชาชีพ 6 หนtวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไมUน'อยกวUา 6 หนUวยกิต 
3.1.3 รายวิชาในหลักสูตร   

1) ความหมายของเลขประจำวิชา 
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-  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
รายละเอียดตามภาคผนวก ง 

-  หมวดวิชาเฉพาะ 
เลขประจำวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP 

ประกอบด)วยเลข 6 หลัก มีความหมายดังน้ี 
ลำดับเลขตำแหนtงท่ี 1-3 ของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP คือ 410 
ลำดับเลขตำแหนtงท่ี 4 หมายถึง กลุtมเน้ือหาสาระสำคัญ มี 6 กลุtม ดังน้ี 
 เลข 1 หมายถึง กลุtมวิชาแกนคณิตศาสตรP วิทยาศาสตรP 
 เลข 2 หมายถึง กลุtมประเด็นด)านองคPการและระบบสารสนเทศ 
 เลข 3 หมายถึง กลุtมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกตP 
 เลข 4 หมายถึง กลุtมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตPแวรP 
 เลข 5 หมายถึง กลุtมโครงสร)างพ้ืนฐานของระบบ 
 เลข 6 หมายถึง กลุtมฮารPดแวรPและสถาปäตยกรรมคอมพิวเตอรP 
ลำดับเลขตำแหนtงท่ี 5-6 หมายถึง ลำดับของวิชาในกลุtมเน้ือหา 

2) รายวิชาตามโครงสร'างหลักสูตร  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP มีรายวิชาตาม

โครงสร)างหลักสูตร และทุกรายวิชาสามารถดำเนินการตามข)อบังคับของมหาวิทยาลัยดังน้ี  
ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ต)องเรียนทุกกลุtมวิชา รวมไมtน)อยกวtา 30   หนtวยกิต 

รายละเอียดตามภาคผนวก ง 
 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ เรียนไมUน'อยกวUา 93 หนUวยกิต 
1. กลุUมวิชาแกนคณิตศาสตร@ วิทยาศาสตร@ 12 หนUวยกิต 

410101 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะหP 3(2-2-5) 
410102 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตรP 3(2-2-5) 
410103 คณิตศาสตรPดิสครีต 3(2-2-5) 
410104 การวิเคราะหPเชิงปริมาณ 3(2-2-5) 

2. กลุUมวิชาเอกบังคับ 48 หนUวยกิต 
2.1 กลุUมประเด็นด'านองค@การและระบบสารสนเทศ 3 หนUวยกิต 

410201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
2.2 กลุUมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต@ 6 หนUวยกิต 

410312 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
410313 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
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2.3 กลุUมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต@แวร@ 18 หนUวยกิต 
410402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรPเบ้ืองต)น 3(2-2-5) 
410403 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
410408 ปฏิสัมพันธPระหวtางมนุษยPและคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
410410 การวิเคราะหPและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
410412 วิศวกรรมซอฟตPแวรP 3(2-2-5) 
410413 การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานข)อมูล 3(2-2-5) 

2.4 กลุUมโครงสร'างพ้ืนฐานของระบบ 18 หนUวยกิต 
410501 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
410502 ระบบฐานข)อมูล 3(2-2-5) 
410503 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
410504 การส่ือสารข)อมูลและเครือขtายคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
410508 คอมพิวเตอรPกราฟÑกและการประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
410509 ปäญญาประดิษฐP 3(2-2-5) 

2.5 กลุUมฮาร@ดแวร@และสถาปkตยกรรมคอมพิวเตอร@ 3 หนUวยกิต 
410601 สถาปäตยกรรมคอมพิวเตอรPและหุtนยนตP 3(2-2-5) 

3. กลุUมวิชาเอกเลือก เรียนไมUน'อยกวUา 27 หนUวยกิต 
410202 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
410203 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
410301 การสร)างเว็บไซตPด)วยโปรแกรมสำเร็จรูป 3(2-2-5) 
410302 ความเปxนจริงเสมือน 3(2-2-5) 
410303 กีฬาอิเล็กทรอนิกสP  3(2-2-5) 
410304 คอมพิวเตอรPเพ่ือการออกแบบและผลิตต)นแบบ 3(2-2-5) 
410305 การทำเหมืองข)อมูลและการค)นพบองคPความรู) 3(2-2-5) 
410306 การเรียนรู)ของเคร่ือง 3(2-2-5) 
410307 ระบบโต)ตอบแบบหุtนยนตP 3(2-2-5) 
410308 ระบบผู)เช่ียวชาญ 3(2-2-5) 
410309 คลังข)อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
410310 การประยุกตPเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือท)องถ่ิน 3(2-2-5) 
410311 หัวข)อพิเศษด)านวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
410401 สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอรP  3(2-2-5) 
410404 การจินตทัศนPสารสนเทศ 3(2-2-5) 
410405 มัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
410406 แอนิเมชัน 3(2-2-5) 
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410407 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 
410409 การออกแบบประสบการณPผู)ใช) 3(2-2-5) 
410411 การวิเคราะหPและออกแบบระบบเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
410414 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตPบนเว็บ 3(2-2-5) 
410415 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตPบนอุปกรณPเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 
410416 การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการวิเคราะหPข)อมูลขนาดใหญt 3(2-2-5) 
410417 การทดสอบซอฟตPแวรP 3(2-2-5) 
410505 การพัฒนาไคลเอนตP–เซิรPฟเวอรP 3(2-2-5) 
410506 การออกแบบและบริหารเครือขtายคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
410507 การประมวลผลแบบกลุtมเมฆ 3(2-2-5) 
410510 การเรียนรู)เชิงลึก 3(2-2-5) 
410511 ซอฟตPแวรPโรบอทเพ่ือการทำงานอัตโนมัติ 3(2-2-5) 
410512 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 
410602 อินเทอรPเน็ตของสรรพส่ิง 3(2-2-5) 

4. กลุUมวิชาฝsกประสบการณ@วิชาชีพ 6 หนUวยกิต 
410701 การเตรียมฝïกประสบการณPวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอรP 1(0-45-0) 
410702 การฝïกประสบการณPวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอรP 5(0-450-0) 
410703 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) 
 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไมUน'อยกวUา 6 หนUวยกิต 
ให)เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไมtซ้ำกับรายวิชาที่เคย

เรียนมาแล)ว และต)องไมtเปxนรายวิชาที่กำหนดให)เรียนโดยไมtนับหนtวยกิตรวมในเกณฑPการสำเร็จหลักสูตร
ของสาขาวิชาน้ี 
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3.1.5 แผนการศึกษา ภาคปกติ 
ปcท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 1 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 2 3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 410101  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะหP 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410501  อัลกอรึทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
 410502  ระบบฐานข)อมูล 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 1 3(..-..-..) 

รวม 18(..-..-..) 
 
 
 
 

ปcท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 3 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 4 3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอรP  3(2-2-5) 
 410402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรPเบ้ืองต)น 3(2-2-5) 
 410503  ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 2 3(..-..-..) 

รวม 21(..-..-..) 
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ปcท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 5 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 6 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 410403  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 410408  ปฏิสัมพันธPระหวtางมนุษยPและคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
 410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานข)อมูล 3(2-2-5) 
 410504  การส่ือสารข)อมูลและเครือขtายคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 3 3(..-..-..) 

รวม 21(..-..-..) 
 
 
 
 

ปcท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 7 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 8 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 410410  การวิเคราะหPและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
 410508  คอมพิวเตอรPกราฟÑกสPและการประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
 410509  ปäญญาประดิษฐP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 4 3(..-..-..) 
 วิชาเอกเลือกท่ี 5 3(..-..-..) 

รวม 21..-..-..) 
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ปcท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 9 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 10 3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 410103  คณิตศาสตรPดิสครีต 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410601  สถาปäตยกรรมคอมพิวเตอรPและหุtนยนตP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 6 3(..-..-..) 
 วิชาเอกเลือกท่ี 7 3(..-..-..) 
 วิชาเอกเลือกท่ี 8 3(..-..-..) 

รวม 21(..-..-..) 
 
 
 
 

ปcท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
เฉพาะ แกน 410104  การวิเคราะหPเชิงปริมาณ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410412  วิศวกรรมซอฟตPแวรP 3(2-2-5) 
 410312  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 9 3(..-..-..) 
เลือกเสรี เลือกเสรีวิชาท่ี 1 3(..-..-..) 
 เลือกเสรีวิชาท่ี 2 3(..-..-..) 

รวม 18(..-..-..) 
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ปcท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
เฉพาะ บังคับ 410313  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
ฝïกประสบการณP 410701  การเตรียมฝïกประสบการณPวิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอรP 
1(0-45-0) 

รวม 4(..-..-..) 
 
 
 
 

ปcท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ฝïกประสบการณP 410702  การฝïกประสบการณPวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอรP 

หรือ 
410703  สหกิจศึกษา 

5(0-450-0) 
หรือ 

6(0-640-0) 

รวม 
5(0-450-0) 

หรือ 
6(0-640-0) 
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3.1.5 แผนการศึกษา โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) 
ปcท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 1 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 2 3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 410101  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะหP 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410501  อัลกอรึทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
 410502  ระบบฐานข)อมูล 3(2-2-5) 

รวม 15(..-..-..) 
 
 

ปcท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 3 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 4 3(..-..-..) 

เฉพาะ แกน 410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
 410402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรPเบ้ืองต)น 3(2-2-5) 

รวม 15(..-..-..) 
 
 

ปcท่ี 1 ภาคฤดูร'อน 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 5 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 410503  ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 1 3(..-..-..) 

รวม 9(..-..-..) 
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ปcท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 6 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 7 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 410403  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 410408  ปฏิสัมพันธPระหวtางมนุษยPและคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 2 3(..-..-..) 

รวม 15(..-..-..) 
 
 

ปcท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 8 3(..-..-..) 

 ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 9 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานข)อมูล 3(2-2-5) 
 410504  การส่ือสารข)อมูลและเครือขtายคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 3 3(..-..-..) 

รวม 15..-..-..) 
 
 

ปcท่ี 2 ภาคฤดูร'อน 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ศึกษาท่ัวไป ศึกษาท่ัวไปวิชาท่ี 10 3(..-..-..) 
เฉพาะ บังคับ 410410  การวิเคราะหPและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 4 3(..-..-..) 

รวม 9(..-..-..) 
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ปcท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
เฉพาะ แกน 410103  คณิตศาสตรPดิสครีต 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410508  คอมพิวเตอรPกราฟÑกสPและการประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
 410509  ปäญญาประดิษฐP 3(2-2-5) 
 410601  สถาปäตยกรรมคอมพิวเตอรPและหุtนยนตP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 5 3(..-..-..) 

รวม 15(..-..-..) 
 
 

ปcท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
เฉพาะ แกน 410104  การวิเคราะหPเชิงปริมาณ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410412  วิศวกรรมซอฟตPแวรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 6 3(..-..-..) 
 วิชาเอกเลือกท่ี 7 3(..-..-..) 
เลือกเสรี เลือกเสรีวิชาท่ี 1 3(..-..-..) 

รวม 15(..-..-..) 
 
 

ปcท่ี 3 ภาคฤดูร'อน 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
เฉพาะ บังคับ 410312  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก วิชาเอกเลือกท่ี 8 3(..-..-..) 
 วิชาเอกเลือกท่ี 9 3(..-..-..) 

รวม 9(..-..-..) 
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ปcท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
เฉพาะ บังคับ 410313  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรP 3(2-2-5) 
ฝïกประสบการณP 410701  การเตรียมฝïกประสบการณPวิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอรP 
1(0-45-0) 

เลือกเสรี เลือกเสรีวิชาท่ี 2 3(..-..-..) 
รวม 7(..-..-..) 

 
 

ปcท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หนUวยกิต 
ฝïกประสบการณP 410702  การฝïกประสบการณPวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอรP 

หรือ 
410703  สหกิจศึกษา 

5(0-450-0) 
หรือ 

6(0-640-0) 

รวม 
5(0-450-0) 

หรือ 
6(0-640-0) 
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ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
รายละเอียดตามภาคผนวก ง 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
1. กลุUมวิชาแกนคณิตศาสตร@ วิทยาศาสตร@ 

รหัสวิชา ช่ือและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
410101 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห@ 3(2-2-5) 
 (Calculus and Analytical Geometry) 
 เรขาคณิตวิเคราะหPวtาด)วยเส)นตรง วงกลมและภาคตัดกรวย ลิมิตของฟäงกPชัน 
ฟäงกPชันตtอเนื่อง อนุพันธPและการหาอนุพันธPของฟäงกPชันพีชคณิต ฟäงกPชันอดิศัย การประยุกตPอนุพันธP 
อินทิกรัลจำกัดเขต ระเบียบวิธีการอินทิเกรต การประยุกตPอินทิเกรตจำกัดเขต   
 
410102 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร@ 3(2-2-5) 
 (Statistics for Scientist) 
 ความรู)ทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ ความนtาจะเปxน ตัวแปรสุtมและการแจกแจงตัวแปรสุtม 
การแจกแจงความนtาจะเปxนแบบไมtตtอเนื่อง การแจกแจงความนtาจะเปxนแบบตtอเนื่อง การประมาณคtาและ
การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบไคสแควรP  การวิเคราะหPการถดถอยและสหสัมพันธPอยtางงtาย การใช)
โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ 
 
410103 คณิตศาสตร@ดิสครีต 3(2-2-5) 
 (Discrete Mathematics) 
 ทฤษฎีเซต ความสัมพันธPและฟäงกPชัน ตรรกศาสตรPและการพิสูจนP ทฤษฎีจำนวน 
การนับ ความนtาจะเปxน ความสัมพันธPเวียนเกิด ฟäงกPชันกtอกำเนิด กราฟ ต)นไม)และการแยกจำพวก ขtายงาน 
 
410104 การวิเคราะห@เชิงปริมาณ 3(2-2-5) 
 (Quantitative Analysis) 
 ความรู)ทั่วไปเกี่ยวกับการวิเคราะหPเชิงปริมาณ ทฤษฎีการตัดสินใจ กำหนดการ 
เชิงเส)น การแก)ปäญหา กำหนดการเชิงเส)น การวิเคราะหPและประเมินโครงการ ตัวแบบของมารPคอฟ ทฤษฎี
เกม ทฤษฎีแถวคอย และทฤษฎีการจำลองเหตุการณP 
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2. กลุUมวิชาเอกบังคับ 
รหัสวิชา ช่ือและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
410201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Laws and Ethics for Computer Careers) 
 ความเปxนมาของแนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรม นิยามของจริยธรรมทางคอมพิวเตอรP 
กฎหมายสิทธิทางทรัพยPสินและลิขสิทธิ ์ในยุคสารสนเทศ กฎหมายที่เกี ่ยวข)องกับกระทำผิดเกี ่ยวข)อง 
กับคอมพิวเตอรP ความเปxนสtวนตัว อาชญากรรมผtานสื่อทางคอมพิวเตอรP ความรับผิดชอบและความเสี่ยง 
ในการประมวลผลผtานสื ่อทางคอมพิวเตอรP การใช)และการลtวงละเมิดข)อมูลคอมพิวเตอรP ผลกระทบ 
ของเทคโนโลยีตtอสังคม บทบาทของวิชาชีพท่ีมีตtอสังคมในเชิงจริยธรรม พร)อมยกตัวอยtางจากกรณีศึกษา 
 
410312 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Seminar in Computer Science) 
 การศึกษาปäญหาขององคPกรหรือท)องถิ่น การค)นคว)าวรรณกรรมและงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข)อง การวางแผนการทำโครงงาน การวิเคราะหPขั้นตอนการแก)ปäญหาที่มีการบูรณาการรtวมกับศาสตรP
อื่น การทำงานรtวมกับผู)อื่นอยtางมีคุณธรรมและจริยธรรม การอบรมสัมมนาด)านวิทยาการคอมพิวเตอรP  
การจัดทำเอกสารประกอบการสัมมนาตามรูปแบบที ่กำหนด และการประเมินผลสัมมนาวิทยาการ
คอมพิวเตอรP 
 
410313 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Project in Computer Science) 
 การออกแบบขั้นตอนการแก)ปäญหาที่มีการบูรณาการรtวมกับศาสตรPอื่น การพัฒนา
ซอฟตPแวรPและนวัตกรรมคอมพิวเตอรPตามข)อกำหนดของสภาพแวดล)อมในการทำงาน การทดสอบ
ซอฟตPแวรPและนวัตกรรมคอมพิวเตอรP การจัดทำเอกสารประกอบโครงงานตามรูปแบบที่กำหนด และการ
ประเมินผลโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรP 
 
410402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร@เบ้ืองต'น 3(2-2-5) 
 (Introduction to Programming) 
 แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนคำสั่ง โครงสร)างโปรแกรม ชนิดข)อมูล  
ตัวแปร ตัวดำเนินการ นิพจนPการคำนวณ การรับเข)าและสtงออกข)อมูล ประโยคเงื ่อนไขและการทำซ้ำ  
แถวลำดับหนึ ่งมิติและสองมิติ สายอักขระ โปรแกรมยtอย การรับและสtงคtาระหวtางโปรแกรมยtอย  
การเรียกซ้ำ การแก)ปäญหาตามข)อกำหนดด)วยการเขียนโปรแกรม 
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410403 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 (Object-Oriented Programming) 
 ความรู)พื ้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาซอฟตPแวรPเชิงวัตถุ โครงสร)าง
โปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ ความหมายของวัตถุและกลุtมของวัตถุ คุณลักษณะและพฤติกรรมของวัตถุ 
คุณสมบัติที่สำคัญของการโปรแกรมเชิงวัตถุ การนำเอาสtวนประกอบของซอฟตPแวรPกลับมาใช)อีก กราฟฟÑก
และสtวนตtอประสานผู)ใช) การสร)างและจัดการโครงสร)างข)อมูลพลวัต การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณP 
 
410408 ปฏิสัมพันธ@ระหวUางมนุษย@และคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Human-Computer Interaction) 
 แนวคิดและความสำคัญของการปฏิสัมพันธPระหวtางมนุษยPและคอมพิวเตอรP 
กระบวนการรับร ู )ข )อมูลและการแก)ป äญหาของมนุษยP การสื ่อสารผtานคอมพิวเตอรP แบบจำลอง 
การปฏิสัมพันธPระหวtางมนุษยPและคอมพิวเตอรP การออกแบบระบบปฏิสัมพันธP การพัฒนาระบบการเช่ือมตtอ
ระหวtางมนุษยPและคอมพิวเตอรP การทดสอบและการประเมินผลการปฏิสัมพันธPระหวtางมนุษยPและ
คอมพิวเตอรP แนวโน)มของการปฏิสัมพันธPระหวtางมนุษยPกับคอมพิวเตอรP 
 
410410 การวิเคราะห@และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
 (Systems Analysis and Design) 
 ระเบียบวิธีการวิเคราะหPและออกแบบระบบเบื ้องต)น วงจรการพัฒนาระบบ 
เครื่องมือสำหรับการวิเคราะหPระบบ การศึกษาความเปxนไปได)ของระบบ การบริหารโครงการ แบบจำลอง
กระบวนการ แบบจำลองข)อมูล การออกแบบองคPประกอบของระบบงาน การทำเอกสารประกอบ 
กรณีศึกษาหรือโครงการวิเคราะหPและออกแบบระบบงานเพ่ือท)องถ่ิน 
 
410412 วิศวกรรมซอฟต@แวร@ 3(2-2-5) 
 (Software Engineering) 
 ว ิศวกรรมซอฟตPแวรPเบื ้องต)น กระบวนการของซอฟตPแวรP การวิเคราะหP 
ความต)องการ การเขียนข)อกำหนดความต)องการ การบริหารโครงการซอฟตPแวรP การประมาณต)นทุน
ซอฟตPแวรP การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประกันคุณภาพซอฟตPแวรP โมเดล 
การปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟตPแวรPแบบบูรณาการ และเคร่ืองมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟตPแวรP 
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410413 การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานข'อมูล 3(2-2-5) 
 (Visual Program Development with Database) 
 การออกแบบฐานข)อมูล ภาษาจัดการข)อมูล การควบคุมภาวะพร)อมกัน  
การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง การสร)างฐานข)อมูลและการรักษาความปลอดภัยของฐานข)อมูล 
เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมประยุกตPแบบวิชวล การสร)างสtวนตtอประสานผู)ใช) การโปรแกรมเพื่อเชื่อมตtอ
ฐานข)อมูล การโปรแกรมเพื่อกำหนดสิทธิผู )ใช) การโปรแกรมเพื่อค)นหาและจัดการข)อมูลในฐานข)อมูล 
กรณีศึกษาท่ีเก่ียวข)องกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตPแบบวิชวลกับฐานข)อมูล 
 
410501 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
 (Algorithms and Programming Concepts) 
 ความรู)พื ้นฐานที่เกี ่ยวข)องกับอัลกอริทึม การแก)ปäญหาอยtางเปxนระบบ วงจร 
การพัฒนาโปรแกรม หลักการพัฒนาอัลกอรึทึม แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร)างและเชิงวัตถุ  
การวิเคราะหPอัลกอริทึมอยtางงtาย โครงสร)างข)อมูลพื้นฐาน การเรียงข)อมูล การค)นหาข)อมูล กรณีศึกษาและ
ฝïกปฏิบัติด)านอัลกอริทึม 
 
410502 ระบบฐานข'อมูล 3(2-2-5) 
 (Database System) 
 ระบบแฟÇมข)อมูลและระบบฐานข)อมูล สถาปäตยกรรมของระบบฐานข)อมูลและเค)า
รtางสามระดับ ตัวแบบฐานข)อมูลเชิงสัมพันธP แบบจำลอง E-R การออกแบบฐานข)อมูลด)วยแบบจำลอง E-R 
การทำข)อมูลให)เปxนบรรทัดฐาน ฟäงกPชันการขึ้นตtอกัน กฎความคงสภาพ ภาษาสอบถามเชิงโครงสร)าง 
เทคโนโลยีฐานข)อมูลสมัยใหมt และกรณีศึกษาการใช)ระบบฐานข)อมูล 
 
410503 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
 (Operating System) 
 โครงสร)างของระบบปฏิบัติการ กระบวนการ เธรด การประสานงานระหวtาง
กระบวนการ การจัดสรรหนtวยประมวลผลกลาง การติดตาย การจัดการหนtวยความจำหลัก หนtวยความจำ
เสมือน ระบบแฟÇมข)อมูล การเลือกและติดตั้งระบบปฏิบัติการ การปรับแตtงและใช)งานระบบปฏิบัติการ  
การบำรุงรักษาระบบปฏิบัติการ 
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410504 การส่ือสารข'อมูลและเครือขUายคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Data Communications and Computer Networks) 
 สถาปäตยกรรมการสื ่อสารข)อมูล มาตรฐานและองคPกรมาตรฐาน โปรโตคอล 
เครือขtายคอมพิวเตอรP สถาปäตยกรรมโอเอสไอและทีซีพี/ไอพี ขtายงานเฉพาะบริเวณ การสลับเส)นทาง 
ขtายงานเฉพาะบริเวณแบบเสมือน/ไร)สาย การจัดเส)นทางแบบคงที่/พลวัต ขtายงานบริเวณกว)าง การปรับต้ัง
อุปกรณPจัดเส)นทางขั้นพื้นฐาน หลักการความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอรP กรณีศึกษาโปรแกรมประยุกตP 
ท่ีใช)ในการบริหารจัดการเครือขtาย 
 
410508 คอมพิวเตอร@กราฟhกและการประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 
 (Computer Graphics and Image Processing) 
 หลักการทางด)านคอมพิวเตอรPกราฟÑกสP ความรู )พื ้นฐานเกี ่ยวกับภาพดิจิทัล  
การมองภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ การแทนคtาข)อมูลสี การแปลงข)อมูลภาพ การปรับปรุง คุณภาพของภาพ 
การแบtงภาพเปxนหลายสtวนอยtางมีความหมาย การประยุกตPใช)ข)อมูลภาพดิจิตอล งานประยุกตPด)านการ
ประมวลผลภาพ 
 
410509 ปkญญาประดิษฐ@ 3(2-2-5) 
 (Artificial Intelligence) 
 ความหมายของปäญญาประดิษฐP หลักการปäญญาประดิษฐP ปäญหาและเอกภาพ 
ของปäญหา กลยุทธPการสืบค)น การแทนความรู) กระบวนการคิดหาเหตุผล โครงขtายประสาทเทียม ขั้นตอน
วิธีเชิงพันธุกรรม การประมวลผลคำและไวยกรณP และกรณีศึกษาสำหรับระบบทางปäญญาประดิษฐP 
 
410601 สถาปkตยกรรมคอมพิวเตอร@และหุUนยนต@ 3(2-2-5) 
 (Computer Architecture and Robot) 
 สถาปäตยกรรมและองคPประกอบของระบบคอมพิวเตอรP หนtวยควบคุมขนาดเล็ก 
หลักการทำงานของหุtนยนตP อุปกรณPการรับรู)สำหรับหุtนยนตP หลักการออกแบบหุtนยนตP การโปรแกรม 
การเคลื่อนที่ของหุtนยนตP การโปรแกรมระบบสมองกลแบบฝäงตัว การควบคุมระบบอัตโนมัติ กรณีศึกษา 
ท่ีเก่ียวข)องกับสถาปäตยกรรมคอมพิวเตอรPและหุtนยนตP 
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3. กลุUมวิชาเอกเลือก 
รหัสวิชา ช่ือและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
410202 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (English for Computer Science) 
 ทักษะการใช)ภาษาอังกฤษ ด)านการอtาน เขียน ตีความ บทความทางวิชาการ 
โดยเฉพาะคำศัพทPเทคนิคทางด)านวิทยาการคอมพิวเตอรP 
 
410203 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Computer Security) 
 ศึกษาถึงหลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอรP การออกแบบระบบการรักษา 
ความปลอดภัยบนระบบเครือขtายคอมพิวเตอรP แผนการปÇองกันด)วยรหัสผtาน วิธีการเข)ารหัสลับของข)อมูล 
อัลกอริทึมของการเข)ารหัส การสำรองและกู )คืนข)อมูล วิธีการปÇองกันเชิงกายภาพ การประเมินและ 
การตรวจสอบ การฉ)อโกงและอาชญากรรมคอมพิวเตอรP การปÇองกันไวรัสคอมพิวเตอรP 
 
410301 การสร'างเว็บไซต@ด'วยโปรแกรมสำเร็จรูป 3(2-2-5) 
 (Website Construction with Content Management System) 
 พื ้นฐานการสร)างเว็บไซตPด)วยโปรแกรมสำเร็จรูป การจัดการเนื ้อหาเว็บไซตP  
การสร)างฟอรPม การจัดการสมาชิก การปรับแตtงเว็บไซตPด)วยธีม การทำงานหลายแพลตฟอรPม การสร)าง
ร)านค)าออนไลนP ความม่ันคงของเว็บ การเผยแพรtเว็บไซตP 
 
410302 ความเปeนจริงเสมือน 3(2-2-5) 
 (Virtual Reality) 
 หลักการและแนวคิดของความเปxนจริงเสมือน องคPประกอบพื้นฐานของความเปxน
จริงเสมือน เครื ่องมือสำหรับการสร)างความเปxนจริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดล)อมเสมือนจริง  
การผสานเทคโนโลยีความเปxนจริงเสมือน การประยุกตPใช)ความเปxนจริงเสมือน 
 
410303 กีฬาอิเล็กทรอนิกส@  3(2-2-5) 
 (Esports) 
 ความรู)เบื้องต)นเกี่ยวกับเกมและอีสปอรPต กฎหมายและจริยธรรมสำหรับเกมและ 
อีสปอรPต การวิจารณPเกม  การสร)างสื่อดิจิทัลและการแคสเกม รูปแบบการแขtงขัน กรณีศึกษาการแขtงขัน
กีฬาอิเล็กทรอนิกสP 
 
  



41 
 
410304 คอมพิวเตอร@เพ่ือการออกแบบและผลิตต'นแบบ  3(2-2-5) 
 (Computer for Prototype Design and Manufacture) 
 ประเภทของเครื่องพิมพPสามมิติ  หลักการทำงานของเครื่องพิมพPสามมิติ ชนิดและ
คุณสมบัติของวัสดุสำหรับการพิมพP หลักการเขียนแบบเบื้องต)น การออกแบบวัตถุสามมิติด)วยโปรแกรม
คอมพิวเตอรP การเตรียมข)อมูลสำหรับการพิมพP การผลิตต)นแบบด)วยเครื่องพิมพPสามมิติ การวิเคราะหPและ
แก)ไขปäญหาเคร่ืองพิมพPสามมิติ การบำรุงรักษาเคร่ืองพิมพPสามมิติ แนวโน)มเทคโนโลยีการพิมพPในอนาคต 
 
410305 การทำเหมืองข'อมูลและการค'นพบองค@ความรู' 3(2-2-5) 
 (Data Mining and Knowledge Discovery) 
 การค)นพบองคPความรู)ในฐานข)อมูลขนาดใหญt แนวคิดของการทำเหมืองข)อมูล 
ประเภทของข)อมูลที่ใช)ทำเหมืองข)อมูล กระบวนการทำเหมืองข)อมูล การจัดเตรียมข)อมูล การจำแนกชนิด
ข)อมูล การค)นหากฎความสัมพันธPของข)อมูล การจัดกลุtมข)อมูล การประยุกตPใช)ซอฟตPแวรPสำเร็จรูปในการทำ
เหมืองข)อมูล และกรณีศึกษาท่ีเก่ียวข)องกับการทำเหมืองข)อมูล 
 
410306 การเรียนรู'ของเคร่ือง 3(2-2-5) 
 (Machine Learning) 
 แนวคิดและหลักการเรียนรู )ของเครื ่อง การเรียนรู )แบบมีผู )สอน การเรียนรู) 
แบบไมtมีผู)สอน การเรียนรู)แบบโครงขtายประสาทเทียม การเรียนรู)เชิงลึก การเรียนรู)แบบเครื่องเวกเตอรP
เกื ้อหนุน การค)นหาคtาที ่เหมาะสมที ่สุด การประยุกตPใช)ซอฟตPแวรPสำเร็จรูปในการวิเคราะหPข)อมูล 
ด)วยหลักการเรียนรู)ของเคร่ือง กรณีศึกษาและเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข)องกับการเรียนรู)ของเคร่ือง 
 
410307 ระบบโต'ตอบแบบหุUนยนต@ 3(2-2-5) 
 (Robot Interactive System) 
 แนวคิดและหลักการของระบบโต)ตอบแบบหุ tนยนตP หลักการประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ แพลตฟอรPมที่ใช)ในการพัฒนาระบบโต)ตอบแบบหุtนยนตP ระบบโต)ตอบแบบหุtนยนตPเชิงฐาน
กฏ ระบบโต)ตอบแบบหุtนยนตPเชิงปäญญาประดิษฐP การโปรแกรมระบบโต)ตอบแบบหุtนยนตP แนวโน)ม 
ในอนาคตของเทคโนโลยีที่เกี่ยวข)องกับระบบโต)ตอบแบบหุtนยนตPการประยุกตPระบบโต)ตอบแบบหุtนยนตP 
กับการดำเนินงานขององคPกรและการพัฒนาท)องถ่ิน 
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410308 ระบบผู'เช่ียวชาญ 3(2-2-5) 
 (Expert System) 
 สtวนประกอบของระบบผู )เชี ่ยวชาญ ระบบผู )เชี ่ยวชาญ การวินิจฉัยปäญหา  
การวางแผนและการควบคุมการแทนความรู) ฐานความรู) การเสาะหาความรู) ความไมtแนtนอนของกลไก
ตัดสินใจ ระบบอิงกฎเกณฑPและระบบอิงกรอบ การพัฒนาระบบผู)เชี่ยวชาญ กรณีศึกษาการประยุกตPระบบ
ผู)เช่ียวชาญกับการทำงานและการดำเนินชีวิตในปäจจุบัน 
 
410309 คลังข'อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
 (Data Warehouse and Business Intelligence) 
 แนวคิดคลังข)อมูล สถาปäตยกรรมและองคPประกอบของระบบคลังข)อมูล ระเบียบ
วิธ ีพัฒนาคลังข)อมูล ขั ้นตอนการออกแบบและสร)างคลังข)อมูล โอแลป การดำเนินการโครงสร)าง 
แบบลูกบาศกP การประยุกตPใช)คลังข)อมูลในการดำเนินงานขององคPกร กรณีศึกษาของการพัฒนาคลังข)อมูล
สำหรับองคPกร แนวคิดและหลักการของธุรกิจอัจฉริยะ กระบวนการสร)างธุรกิจอัจฉริยะ การประยุกตPใช)
คลังข)อมูลบนธุรกิจอัจฉริยะ 
 
410310 การประยุกต@เทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือท'องถ่ิน 3(2-2-5) 
 (Application of Smart Technology for Local Community) 
 หลักการด)านเทคโนโลยีอัจฉริยะ เชtน โครงขtายประสาทเทียม การเรียนรู)เชิงลึก 
เครื่องเวกเตอรPเกื้อหนุน การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบโต)ตอบอัตโนมัติ การประยุกตPใช)เทคโนโลยี
อัจฉริยะเพ่ือท)องถ่ินให)สอดคล)องกับสภาพปäญหาและความต)องการของท)องถ่ินในปäจจุบัน 
 
410311 หัวข'อพิเศษด'านวิทยาการคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Special Topics in Computer Science) 
 หัวข)อที่เกี่ยวข)องกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรP ความก)าวหน)าทางวิทยาการ
คอมพิวเตอรPท่ีนtาสนใจและทันสมัย 
 
410401 สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Fun with Computer Science) 
 แนวคิดและหลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต)น ตัวแปรและเงื่อนไข พิกัดและทิศทาง 
เสียงและดนตรีประกอบ การกระจายข)อความ การเขียนลำดับการทำงาน การพัฒนาโปรแกรมด)วยภาษา
โปรแกรมภาพ กรณีศึกษาการแก)ปäญหาตามข)อกำหนด 
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410404 การจินตทัศน@สารสนเทศ 3(2-2-5) 
 (Information Visualization)  
 แนวคิดเกี ่ยวกับการจินตทัศนPข)อมูลและสารสนเทศ ทฤษฎีที ่เกี ่ยวข)องกับ 
การจินตทัศนPข)อมูล รูปแบบการจินตทัศนPข)อมูล ศิลปะและจิตวิทยาในการจินตทัศนPข)อมูล การเลtาเร่ือง 
ด)วยข)อมูล อินโฟกราฟÑกสP การประเมินประสิทธิผลของการจินตทัศนP 
 
410405 มัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
 (Multimedia) 
 หลักการการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย บทบาทและความสำคัญของสื่อมัลติมีเดีย 
ประเภทของสื่อมัลติมีเดีย องคPประกอบของสื่อมัลติมีเดีย เครื ่องมือสำหรับการออกแบบและพัฒนา 
สื่อมัลติมีเดีย ขั้นตอนการออกแบบและการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เทคโนโลยีสมัยใหมtเพื่อการออกแบบและ 
การพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย การประยุกตPใช)ส่ือมัลติมีเดียในการส่ือสาร 
 
410406 แอนิเมชัน 3(2-2-5) 
 (Animation)  
 หลักการและทฤษฎีแอนิเมชัน ประวัติความเปxนมาการผลิตแอนิเมชัน ประเภท
ของแอนิเมชัน หลักการสร)างงานแอนิเมชัน การออกแบบตัวละคร การออกแบบบุคลิก ทtาทาง เครื่องแตtง
กายของตัวละคร การออกแบบสิ่งของและฉาก การสร)างแอนิเมชันโต)ตอบกับผู)ใช) การประยุกตPใช)งาน
แอนิเมชัน 
 
410407 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 
 (Game Programming) 
 ความรู)เบื้องต)นเกี่ยวกับเกม กระบวนการพัฒนาเกม การออกแบบเกม อัลกอริทึม
ปäญญาประดิษฐPสำหรับเกม การสร)างสtวนตtอประสานผู)ใช) การควบคุมเกม การสร)างองคPประกอบของเกม 
เอกสารการออกแบบเกม การประเมินผลเกม แนวโน)มเทคโนโลยีเกมในอนาคต 
 
410409 การออกแบบประสบการณ@ผู'ใช' 3(2-2-5) 
 (User Experience Design) 
 หลักการและแนวทางการออกแบบประสบการณPผู )ใช) ความแตกตtางของผู )ใช)
เทคโนโลยีปฏิสัมพันธP ผู)ใช)ที่มีความต)องการพิเศษและผู)ใช)ที่เปxนกลุtมเฉพาะ วงจรการออกแบบประสบการณP
ผู)ใช) ปäจจัยท่ีสtงผลตtอประสบการณPผู)ใช) การออกแบบประสบการณPผู)ใช)ในปäจจุบัน แนวโน)มของการออกแบบ
ประสบการณPผู)ใช)ในสังคมดิจิตอล 
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410411 การวิเคราะห@และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 
 (Object Oriented System Analysis and Design) 
 ศึกษาแนวคิดเกี ่ยวกับเทคโนโลยีเชิงวัตถุ หลักการใช)ภาษาทางภาพเพื ่อการ
ออกแบบ UML ขั้นตอนการวิเคราะหPระบบโดยอาศัยองคPประกอบพื้นฐานเชิงวัตถุ การสร)างแบบจำลอง
เกี่ยวกับความต)องการ การใช)เทคนิคยูสเคส การคิดและการวิเคราะหPเชิงนามธรรม การสร)างแบบจำลอง 
เชิงวิเคราะหP แนวคิดการค)นหาวัตถุ แนวทางการออกแบบเชิงวัตถุ การออกแบบคลาส การออกแบบ
ความสัมพันธPระหวtางคลาสกับวัตถุ ฝïกปฏิบัติเกี ่ยวกับการวิเคราะหPและออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
ตามข)อกำหนด กรณีศึกษาหรือโครงการวิเคราะหPและออกแบบระบบงานเพ่ือท)องถ่ิน 
 
410414 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต@บนเว็บ 3(2-2-5) 
 (Web Application Development) 
 โครงสร)างพื้นฐานสำหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตPบนเว็บ แผนผังโครงสร)าง
เว็บไซตP การพัฒนาเว็บด)วยภาษาการโปรแกรมและภาษามารPคอัพสมัยใหมt การเขียนโปรแกรมของเว็บ
เซิรPฟเวอรPและเว็บไคลเอนตP การพัฒนาโปรแกรมเช่ือมตtอฐานข)อมูล ความม่ันคงของโปรแกรมเว็บ 
 
410415 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต@บนอุปกรณ@เคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 
 (Mobile Application Development) 
 แนวคิดหลักการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณPเคลื่อนที่ คุณลักษณะและข)อจำกัดของ
อุปกรณPเคลื่อนที่ เครื่องมือและภาษาที่ใช)สำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกตP การออกแบบสtวนตtอประสาน
ผู)ใช) การโปรแกรมเซ็นเซอรPบนอุปกรณPเคลื่อนที่ การจัดการฐานข)อมูลบนอุปกรณPเคลื่อนที่ การสื่อสารผtาน
ระบบไร)สาย  กรณีศึกษาการพัฒนาโปรแกรมประยุกตPบนอุปกรณPเคล่ือนท่ี 
 
410416 การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการวิเคราะห@ข'อมูลขนาดใหญU 3(2-2-5) 
 (Programming for Big Data Analysis) 
 แนวคิดและหลักการจัดการข)อมูลขนาดใหญt การวิเคราะหPข)อมูลหลายมิติ  
การลดขนาดและมิติของข)อมูลขนาดใหญt สถิติสำหรับการวิเคราะหPข)อมูลขนาดใหญt ความรู)พื้นฐานของการ
โปรแกรมเพื่อวิเคราะหPข)อมูลขนาดใหญt การโปรแกรมเพื่อวิเคราะหPข)อมูลขนาดใหญtแบบมีผู )ฝïกสอน  
การโปรแกรมเพื่อวิเคราะหPข)อมูลขนาดใหญtแบบไมtมีผู)ฝïกสอน การโปรแกรมเพื่อประเมินผลการวิเคราะหP
ข)อมูลขนาดใหญt กรณีศึกษาและเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข)องกับการโปรแกรมเพ่ือการวิเคราะหPข)อมูลขนาดใหญt 
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410417 การทดสอบซอฟต@แวร@ 3(2-2-5) 
 (Software Testing)  
 แนวคิดและความสำคัญของการทดสอบซอฟตPแวรP กระบวนการและวิธีการ
ทดสอบ การวางแผน การทดสอบและเทคนิคการทดสอบโดยใช)เครื่องคอมพิวเตอรP เอกสารและเครื่องมือ
สำหรับการตรวจสอบระบบ วิธีการประเมินโดยผู)เช่ียวชาญ การยอมรับของผู)ใช)ในซอฟตPแวรPท่ีพัฒนา 
 
410505 การพัฒนาไคลเอนต@–เซิร@ฟเวอร@  3(2-2-5) 
 (Client-Server Programming) 
 โมเดลและการโปรแกรมการสื ่อสารแบบไคลเอนตP–เซิรPฟเวอรP การออกแบบ
ซอฟตPแวรP การประมวลผลพร)อมกัน การเชื ่อมตtอโปรแกรมประยุกตPกับโปรโตคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ 
อ ัลกอริท ึมของไคลเอนตPและเซิร PฟเวอรP เซ ิร PฟเวอรPแบบไมtกำหนดการเชื ่อมตtอและเซิร PฟเวอรP 
แบบกำหนดการเช่ือมตtอ 
 
410506 การออกแบบและบริหารเครือขUายคอมพิวเตอร@ 3(2-2-5) 
 (Network Design and Administration) 
 การวิเคราะหPและออกแบบเครือขtายคอมพิวเตอรP ขtายงานเฉพาะบริเวณ ขtายงาน
เฉพาะบริเวณแบบเสมือน ระบบไร)สาย การจัดเส)นทางแบบคงที่/พลวัต ขtายงานบริเวณกว)าง การปรับต้ัง
อุปกรณPเครือขtาย การบริหารจัดการเครื่องผู)ใช)บริการและเครื่องผู)ให)บริการ การตั้งคtาควบคุมการเข)าถึง
เครือขtายคอมพิวเตอรP วิธีการบริหารความผิดพลาดและการประเมินความนtาเชื่อถือของระบบ การจัดการ
บัญชีระบบ การบริหารประสิทธิภาพและความปลอดภัย 
 
410507 การประมวลผลแบบกลุUมเมฆ 3(2-2-5) 
 (Cloud Computing) 
 หลักการประมวลผลแบบกลุtมเมฆ บริการบนระบบประมวลผลแบบกลุtมเมฆ  
การให)บริการซอฟตPแวรP การให)บริการแพลตฟอรPม การให)บริการโครงสร)างพื้นฐาน การบริการฐานข)อมูล
บนอินเตอรPเน็ต และการประยุกตPใช)ระบบการประมวลผลแบบกลุtมเมฆ 
 
410510 การเรียนรู'เชิงลึก 3(2-2-5) 
 (Deep Learning) 
 ทฤษฎีพื้นฐานในการเรียนรู)เชิงลึก เชtน เลเยอรP  ฟäงกPชันการสูญเสีย ฟäงกPชัน 
การสูญเสียที่กำหนดเอง พารามิเตอรPและคลาสการสูญเสียที่กำหนดเอง เลเยอรPที่กำหนดเอง ตลอดจนถึง
โมเดลที่กำหนดเอง การใช)เครื่องมือในการเรียนรู)เชิงลึก และการประยุกตPใช)เครื่องมือในการเรียนรู)เชิงลึก 
เพื ่อพัฒนาโปรแกรมการเรียนรู )เชิงลึกในงานด)านตtาง ๆ เชtน การตรวจจับวัตถุ การตรวจจับใบหน)า  
และการรักษาความปลอดภัยในบ)านและท)องถ่ิน 
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410511 ซอฟต@แวร@โรบอทเพ่ือการทำงานอัตโนมัติ 3(2-2-5) 
 (Software Robot for Automation) 
 ความรู)พื้นฐาน หลักการ แนวคิดเกี่ยวกับซอฟตPแวรPโรบอท  และกระบวนการ
อัตโนมัติ การประยุกตPใช)ซอฟตPแวรPโรบอทในการทำงานอัตโนมัติ เครื่องมือในการสร)างซอฟตPแวรPโรบอท 
การออกแบบและพัฒนาซอฟตPแวรPโรบอทเพื่อชtวยมนุษยPในการทำงานด)านตtาง ๆ กรณีศึกษาการพัฒนา
ซอฟตPแวรPโรบอทเพ่ือการทำงานอัตโนมัติ 
 
410512 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 
 (Natural Language Processing) 
 ภาษาธรรมชาต ิและโครงสร ) างของภาษา ไวยกรณ Pแบบไม tพ ึ ่ งบร ิบท  
การประมวลผลข)อความกระบวนการตัดคำ การกำจัดคำหยุด การหารากคำ การแยกหน)าที ่ของคำ  
การจดจำและสังเคราะหPเสียงพูด งานประยุกตPด)านการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเขียนโปรแกรม
ทางด)านการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
 
410602 อินเทอร@เน็ตของสรรพส่ิง 3(2-2-5) 
 (Internet of Things) 
 ความรู )ที ่เกี ่ยวกับอินเทอรPเน็ตของสรรพสิ่ง องคPประกอบด)านฮารPดแวรPและ
ซอฟตPแวรPสำหรับเทคโนโลยีอินเทอรPเน็ตของสรรพสิ่ง การควบคุมฮารPดแวรPด)วยการโปรแกรมแบบฝäงตัว 
เซ็นเซอรPและเทคโนโลยีที่ชtวยให)สรรพสิ่งรับรู)ข)อมูลแวดล)อม การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อควบคุมฮารPดแวรP 
การรับสtงข)อมูลของสรรพส่ิงด)วยเทคโนโลยีอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข)อง กรณีศึกษาท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีอินเทอรPเน็ต 
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4. กลุUมวิชาฝsกประสบการณ@วิชาชีพ 
รหัสวิชา ช่ือและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
410701 การเตรียมฝsกประสบการณ@วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร@ 1(0-45-0) 
 (Preparation for Professional Experience) 
 การเตรียมความพร)อมกtอนออกฝïกประสบการณPวิชาชีพหรือสหกิจ กระบวนการ
และระเบียบข)อบังคับที่เกี่ยวข)องกับการฝïกประสบการณPวิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ความรู)พื้นฐานในการ
ปฏิบัต ิงานในสถานประกอบการ เทคนิคการสมัครงานและการสอบสัมภาษณP การพัฒนาตนเอง 
ตามมาตรฐานวิชาชีพ 
 
410702 การฝsกประสบการณ@วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร@ 5(0-450-0) 
 (Field Experience in Computer Science) 
 พ้ืนความรู' : สอบผUานรายวิชา 410701 การเตรียมฝsกประสบการณ@วิชาชีพ 
  วิทยาการคอมพิวเตอร@ 
 การปฏิบัต ิงานจริงในสถานประกอบการเสมือนเปxนพนักงานขององคPกร  
จัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบัต ิงาน การเขียนรายงานโครงการ การนำเสนอโครงการ 
ตามคำแนะนำของพนักงานที่ปรึกษา อาจารยPที่ปรึกษาหรืออาจารยPนิเทศ เพื่อให)เกิดทักษะ องคPความรู) 
ในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ และมีคุณสมบัติตรงตามความต)องการของตลาดแรงงาน ที่พร)อม
จะทำงานได)ทันทีเม่ือสำเร็จการศึกษา 
 
410703 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) 
 (Co-operative Education) 
 การปฏิบัติงานด)านวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหนtวยงานของภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู)ที ่ได)จากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับการ
ปฏิบัติงานจริงเสมือนหนึ่งเปxนพนักงานขององคPกร จัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียน
รายงานโครงการ และการนำเสนอโครงการตามคำแนะนำของพนักงานที่ปรึกษา อาจารยPที่ปรึกษาหรือ
อาจารยPนิเทศกP เพื่อให)เกิดทักษะ องคPความรู)ในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือ
บุคลิกภาพที่เหมาะสมตtอการปฏิบัติงาน เพ่ือให)มีคุณสมบัติตรงตามความต)องการของตลาดแรงงาน ท่ีพร)อม
จะทำงานได)ทันทีเม่ือสำเร็จการศึกษา 
 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไมtน)อยกวtา 6 หนtวยกิต 
ให)เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไมtซ้ำกับ

รายวิชาที่เคยเรียนมาแล)ว และต)องไมtเปxนรายวิชาที่กำหนดให)เรียนโดยไมtนับหนtวยกิตรวมในเกณฑP 
การสำเร็จหลักสูตรของสาขาวิชาน้ี 
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3.2 ช่ือ-สกุล เลขบัตรประจำตัวประชาชน ตำแหนUงทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย@ 
 3.2.1 อาจารย@ประจำหลักสูตร 

ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

1. 3 3099 00939 xx x 
นายรณชัย ชื่นธวัช 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
(2559) 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(การจัดการระบบสารสนเทศ) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตรJ 
(2545) 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
(วิศวกรรมไฟฟúา) 
มหาวทิยาลัยขอนแกOน (2540) 

รณชัย ชื่นธวัช, ภทัรญีา ชุมชิต และ เจษฎา  
รัตนสุพร. (2564). การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตJบนอปุกรณJเคลือ่นทีเ่พือ่ประเมิน
ความเสี่ยงตOอโรคเบาหวานชนิดที่O 2  
ตามแนวทางเวชปฏิบัติสำหรับโรคเบาหวาน 
2560. วารสารศูนย)การศึกษาแพทยศาสตร)

คลินิก โรงพยาบาลพระปกเกล;า. 38(1). 
มกราคม - มีนาคม 2564, หนYา 57-66.  
(TCI กลุOมที่ 1 และ ACI) 

รณชัย ชื่นธวัช, เจษฎา รัตนสุพร และศรายุทธ  
เนียนกระโทก. (2562). การพัฒนาระบบ
พาณิชยJอิเล็กทรอนิกสJจากความตYองการ 
ของผูYประกอบการจัดจำหนOายผลิตภัณฑJ 
โอทอปในจังหวัดนครราชสีมา. วารสาร มทร. 

อีสาน ฉบับวิทยาศาสตร)และเทคโนโลยี. 
12(1). มกราคม - เมษายน 2562, หนYา 142-
157. (TCI กลุOมที่ 1) 

Chuentawat, R. & Loetyingyot, S. (2019). 
Determination of Artificial Neural 
Network Structure with Autoregressive 
Form of ARIMA and Genetic Algorithm 
to Forecast Monthly Paddy Prices in 
Thailand. International Journal of 

Intelligent Systems and 

Applications. 11(3). March 2019, pp. 
22-30. (EBSCO, INSPEC) 

Chuentawat, R. & Kan-ngan. Y. (2018).  
The Comparison of PM2.5 forecasting 
methods in the form of multivariate 
and univariate time series based on 
Support Vector Machine and Genetic 
Algorithm. in Proceedings of ECTI-

CON 2018 (IEEE Conference Record 

Number #42360). Electrical 
Engineering/Electronics, Computer, 

410206 : 4 
410209 : 4 
410301 : 4 
410410 : 4 
410502 : 4 

410305 : 4 
410306 : 4 
410307 : 4 
410308 : 4 
410309 : 4 
410310 : 4 
410413 : 4 
410416 : 4 
410502 : 4 
410601 : 4 
410602 : 4 
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ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

Telecommunications and Information 
Technology (ECTI) Association, 
Thailand, Chiang Rai, Thailand, 18 – 21 
July 2018, pp. 717-720. 

2. 3 3001 00239 xx x 
นางสาววิยดา ยะไวทยJ 
อาจารยJ 
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรJ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลYาเจYา
คุณทหารลาดกระบัง (2557) 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลYาเจYา
คุณทหารลาดกระบัง (2548) 
ครุศาสตรบัณฑิต 
(คอมพิวเตอรJศึกษา) 
วิทยาลัยครูมหาสารคาม (2537) 

นุชศิริ ทวีชอบ และ วิยดา ยะไวทยJ. (2564).  
แอปพลิเคชันสำหรับการจำแนกยาโดยวิธีการ
เรียนรูYเชิงลึก. การประชุมวิชาการระดับชาติ 

ระดับปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร)ภูมิภาค

อาเซียน ครั้งที่ 9. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลรัตนโกสินทรJ วิทยาเขตวังไกลกังวล. 
25 กุมภาพันธJ 2564, หนYา 79-89. 

อลิสา เปเหลOาดา และ วิยดา ยะไวทยJ. (2564).  
แอปพลิเคชันสำหรับคำนวณอัตราแลกเปลี่ยน
สกุลเงิน. การประชุมวิชาการระดับชาติ 

ระดับปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร)ภูมิภาค

อาเซียน ครั้งที่ 9. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลรัตนโกสินทรJ วิทยาเขตวังไกลกังวล. 
25 กุมภาพันธJ 2564, หนYา 491-499. 

สุรพล เคลYาเครือ, มหิดล ไตรภูวนาถ และวิยดา  
ยะไวทยJ. (2563) โปรแกรมคอมพิวเตอรJ
สำหรับตรวจแบบสอบถามโดยใชYภาพถOาย.  
การประชุมวิชาการระดับชาติ ระดับ

ปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร)ภูมิภาค

อาเซียน ครั้งที่ 8. มหาวิทยาลัยสวนดุสิต. 
14-16 กุมภาพันธJ 2563, หนYา 199-204. 

ศักดิ์สิทธิ์ ศักดิ์กุลพิทักษJ, ศราวฒุิ ละครพล และวิยดา 
ยะไวทยJ. (2561) โปรแกรมประยุกตJสำหรับ
ตรวจสอบทะเบียนรถภายในมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏนครราชสีมา. การประชุมวิชาการ

ระดับชาติ ระดับปริญญาตรีด;าน

คอมพิวเตอร)ภูมิภาคอาเซียน ครั้งที่ 6. 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลYาเจYาคุณทหาร
ลาดกระบัง. 23-25 มีนาคม 2561,  
หนYา 2729-2733. 

ขวัญฤทัย สิริจินดา, พณชัย บรรจงรอด และวิยดา  
ยะไวทยJ. (2561). แอพพลิเคชั่นบน
โทรศัพทJมือถือสำหรับระบบลงเวลาการเขYา
ปฏิบัติงานโดยใชYการจดจำใบหนYา.  

410001 : 4 
410002 : 4 
410003 : 4 
410407 : 4 

410101 : 4 
410102 : 4 
410310 : 4 
410311 : 4 
410508 : 4 
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ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

การประชุมวิชาการระดับชาติ “การจัดการ

เทคโนโลยีและนวัตกรรม” ครั้งที่ 4.  
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏมหาสารคาม. 5-6 มีนาคม 2561, 
หนYา 533-540. 

วิยดา ยะไวทยJ, ขวัญฤทัย สิริจินดา และ พณชัย บรรจง
รอด. (2561). แอพพลิเคชั่นบนโทรศัพทJ 
มือถือสำหรับระบบลงเวลาการเขYาปฏิบัติงาน
โดยใชYการจดจำใบหนYา. วารสารโครงงาน

วิทยาการคอมพิวเตอร)และเทคโนโลยี

สารสนเทศ. ปïที่ 4 ฉบับที่ 1. มกราคม-
มิถุนายน, หนYา 29-36. (TCI กลุOมที่ 2) 

3. 3 7306 00620 xx x 
นายเจษฎา รัตนสุพร 
อาจารยJ 
วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2554) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรJ) 
สถาบันราชภัฏนครราชสีมา (2539) 

รณชัย ชื่นธวัช, ภัทรีญา ชุมชิต และเจษฎา รัตนสุพร. 
(2564). การพัฒนาโปรแกรมประยุุกตJJ 
บนอุุปกรณJJเคลื่อนที่Oเพื่อประเมิินความเสี่Oยง 
ตOOอโรคเบาหวานชนิิดที่O 2 ตามแนวทาง
เวชปฏิิบััติิสำหรับโรคเบาหวาน 2560. 
วารสารศูนย)การศึกษาแพทยศาสตร)คลินิก 

โรงพยาบาลพระปกเกล;า. 38(1). มกราคม - 
มีนาคม 2564, หนYา 57-66. (TCI กลุOมที่ 1 
และ ACI) 

แสงเพ็ชร พระฉาย, สุดาใจ โลOหJวนิชชัย และเจษฎา 
รัตนสุพร. (2562). การพัฒนาระบบเตือนภัย
แหลOงน้ำโดยใชYโทรศัพทJเคลื่อนที่แบบสมารJต
โฟน จากฐานขYอมูลของสำนักงานชลประทาน
ที่ 8 นครราชสีมา. วารสารเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี. 9, 2 (ก.ย. 2019),  
หนYา 97-108. (TCI กลุOมที่ 1) 

รณชัย ชื่นธวัช, เจษฎา รัตนสุพร และศรายุทธ  
เนียนกระโทก. (2562). การพัฒนาระบบ
พาณิชยJอิเล็กทรอนิกสJจากความตYองการ 
ของผูYประกอบการจัดจำหนOายผลิตภัณฑJ 
โอทอปในจังหวัดนครราชสีมา. วารสาร มทร. 

อีสาน ฉบับวิทยาศาสตร)และเทคโนโลยี. 
12(1). มกราคม - เมษายน 2562, หนYา 142-
157. (TCI กลุOมที่ 1) 

 

410206 : 4 
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ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

4. 3 3610 00408 xx x 
นางสาวธิดานุช พุทธสิมมา 
อาจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2551) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
(2549) 

นันทวัฒนJ  ธุพาน, อนุรักษJ  งามบYานผือ, ธิดานุช   
พุทธสิมมา และ วิภาวัลยJ  เชาวนJสุจริต. 
(2564). การพัฒนาเกม 2 มิติ เพื่อใชYเงิน 
ในชีวิตประจำวันของเด็กออทิสติก.  
การประชุมวิชาการระดับชาติ ระดับ

ปริญญาตรีด;านคอมพิวเตอร)ภูมิภาค

อาเซียน ครั้งที่ 7. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 4 มีนาคม 
2564, หนYา 71-78. 

อนุรักษJ  งามบYานผือ, นันทวัฒนJ  ธุพาน, ธิดานุช   
พุทธสิมมา และ วิภาวัลยJ  เชาวนJสุจริต. 
(2564). การพัฒนาเกมโดยใชYทOาทางโตYตอบ
เพื่อเพิ่มทักษะของกลYามเนื้อมัดเล็กและ 
การรับรูYของเด็กออทิสติก. การประชุม

วิชาการระดับชาติ ระดับปริญญาตร ี

ด;านคอมพิวเตอร)ภูมิภาคอาเซียน ครั้งที่ 9. 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทรJ วิทยาเขตวังไกลกังวล.  
25 กุมภาพันธJ 2564, หนYา 1095-1102. 

สายสุนียJ จับโจร, สุดาใจ โลOวนิชชัย, ธิดานชุ  
พุทธสิมมา และ เบญจภัค จงหมื่นไวยJ. 
(2563). การพัฒนาสื่อการเรียนรูYออนไลนJ
สำหรับโตYตอบกับผูYสูงอายุ. วารสารวิชาการ 

การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและ

นวัตกรรม. ปïที่ 7 ฉบับที่ 2. กรกฎาคม-
ธันวาคม 2563, หนYา 47-58. (TCI กลุOมที่ 2) 

สายสุนียJ จับโจร, ธิดานุช พุทธสิมมา, เบญจภัค  
จงหมื่นไวยJ และ สุดาใจ โลOหJวนิชชัย. (2562). 
การสOงเสริมสมรรถนะในการใชYเทคโนโลยี
ดิจิทัลสำหรับผูYประกอบการวิสาหกิจชุมชน. 
วารสารครุศาสตร) มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม. ปïที่ 16 ฉบับที่ 1 (30). 
มกราคม - มิถุนายน 2562, หนYา 175-188.  
(TCI กลุOมที่ 2) 

คุณากร จรัญจอหอ และ ธิดานุช พุทธสิมมา. (2562). 
การพัฒนาแอพพลิเคชันสOงเสริมการทOองเที่ยว 
เรื่องโคราชจีโอพารJค. การประชุมวิชาการ

ระดับชาติ ระดับปริญญาตรีด;าน
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ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

คอมพิวเตอร)ภูมิภาคอาเซียน ครั้งที่ 7. 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย. 22-24 มีนาคม 
2562, หนYา 949-952. 

ธนากร คชเรนทรJ, ธิดานุช พุทธสิมมา และ วรวิทยJ   
รัตนเสถียรกจิ. (2562). การพัฒนา 
สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ปฏิบัติการชOวยฟöõนคืนชีพ 
ดYวยเครื่องกระตุกหัวใจไฟฟúาชนิดอัตโนมัติ. 
การประชุมวิชาการระดับชาติ “การจัดการ

เทคโนโลยีและนวัตกรรม” ครั้งที่ 5.  
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏมหาสารคาม. 4-5 มีนาคม 2561, 
หนYา 164-173. 

5. 1 3099 00156 xx x 
นางสาวประภานุช ถีสูงเนิน 
อาจารยJ 
วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2553) 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2551) 

ปฏิภาณ ผานกลาง และประภานุช ถีสูงเนิน. (2563). 
การพัฒนาเกมเดอะไดโนซอรJออนเอิรJธ.  
การประชุมวิชาการระดับชาติ “การจัดการ

เทคโนโลยีและนวัตกรรม” ครั้งที่ 6.  
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏมหาสารคาม. 11-12 มีนาคม 2563, 
หนYา 1-6. 

แสงเพ็ชร พระฉาย, ศรายุทธ เนียนกระโทก, สุระ  
วรรณแสง และ ประภานุช ถีสูงเนิน. (2562). 
การพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัล 
เพื่อสนับสนุนรูปแบบเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับ 
วิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยOอม. วารสาร

วิทยาศาสตร)และเทคโนโลยี หัวเฉียวเฉลิม

พระเกียรติ. 5(1). มกราคม - มิถุนายน 
2562, หนYา 88-100. (TCI กลุOมที่ 1) 

ประภานุช ถีสูงเนิน, เมลดา อภัยรัตนJ และนฤมล  
จันทรJสุข. (2562). การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรJ
ชOวยการเรียนรูY เรื่อง การตัดเย็บผYา. 
วารสารวิชาการ การจัดการเทคโนโลยี

สารสนเทศและนวัตกรรม, ปïที่ 6 ฉบับที่ 1. 
มกราคม – มิถุนายน 2562, หนYา 108-117.  
(TCI กลุOมที่ 2) 

ศุภกานตJ พุฒสันเทียะ และ ประภานุช ถีสูงเนิน. 
(2562). สื่อคอมพิวเตอรJชOวยสอน  
เรื่อง คำในภาษาตOางประเทศในภาษาไทย. 
การประชุมวิชาการระดับชาติ “การจัดการ
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ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

เทคโนโลยีและนวัตกรรม” ครั้งที่ 5.  
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏมหาสารคาม. 4-5 มีนาคม 2562, 
หนYา 1-7. 

ชลากร ภูริเทเวศรJ และประภานุช ถีสูงเนิน. (2561). 
การพัฒนาเกมเดอะ เรส เวิลดJ 3 มิติ.  
การประชุมวิชาการระดับชาติ “การจัดการ

เทคโนโลยีและนวัตกรรม” ครั้งที่ 4.  

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏมหาสารคาม. 5-6 มีนาคม 2561, 
หนYา 142-147. 

6. 3 3021 00092 xx x 
นางวันเพ็ญ โพธิ์เกษม 
อาจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยมหิดล (2546) 
ครุศาสตรบัณฑิต 
(คอมพิวเตอรJศึกษา) 
วิทยาลัยครูนครราชสีมา (2535) 

ศรราม หวังใจกลาง และ วันเพ็ญ โพธิ์เกษม. (2563). 
การพัฒนาระบบจัดการขYอมูลรYานเสริมสวย
ปûองบิวตี้. การประชุมวิชาการระดับชาติ 

“การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม”  

ครั้งที่ 6. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 11-12 
มีนาคม 2563, หนYา 929-933. 

ตรีทศพล ลาดกระโทก และ วันเพ็ญ โพธิ์เกษม. (2561). 
ระบบจัดการสถานตรวจสภาพรถเอกชนภูมิ
รักษJ 2. การประชุมวิชาการระดับชาติ  

“การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม”  

ครั้งที่ 4. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม.  
5-6 มีนาคม 2561, หนYา 633-637. 
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7. 3 3018 00321 xx x 
นายมาโนช  ถินสูงเนิน 
อาจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2552) 
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
(2544) 

ทิพยา ถินสูงเนิน, มาโนช ถินสูงเนิน, กิตติศักดิ์  
เกิดประสพ และนิตยา เกิดประสพ. (2561).  
การตรวจสอบความเหมาะสมของการจัดกลุOม
ขYอมูลอนุกรมเวลา. วารสารวิทยาศาสตร)

และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน,ี 
ปïที่ 20 ฉบับที่ 2. พฤษภาคม - สิงหาคม 
2561, หนYา 127-147. (TCI กลุOมที่1) 

Thinsungnoen, M., Thinsungnoen, T., 
Liangpanit, S. & Chujai, P. (2019).  
An Integrated System of Geographic 
Information and Water Quality: 
Lamtakong River. Journal of 

Advances in Information 

410208 : 4 
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ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

Technology, Vol.10 No.4. November 
2019, pp. 152-159. (Scopus) 

Thinsungnoen, T., Liangpanit, S. and 
Thinsungnoen, M. (2018). Decision 
support system for producing  
the Thai-fabric-pattern based-on 
decision tree in Nakhon Ratchasima 
Province. 2018 4TH INTERNATIONAL 

CONFERENCE ON COMPUTER, 

COMMUNICATION AND CONTROL 

TECHNOLOGY (I4CT 2018). Malaysia 
Technical Scientist Association 
(MALTESAS), 20-22 March 2018,  
pp. 167-175. 

8. 3 4409 00575 xx x 
นางสาวปß®นนารี ขูรีรัง 
อาจารยJ 
วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมซอฟตJแวรJ)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลYา
ธนบุรี (2551) 
วิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรJ)มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม (2547) 

P. Kureerung, L. Ramingwong and S. 
Ramingwong. (2021). User Interface 
Redesigning Based on a Usability 
Design Framework. the 2021 IEEE 

18th International Conference on 

Electrical Engineering/Electronics, 
Computer, Telecommunications and 
Information Technology (ECTI-CON 
2021). The Empress Hotel, Chiang Mai, 
Thailand. 19-22 May 2021, pp. 307-
310. 

P. Kureerung and L. Ramingwong. (2019).  
A Framework for Usability Design to 
Promote Awareness of Information 
Disseminated via Mobile Government 
Applications. 2019 IEEE 10th 

International Conference on 

Awareness Science and Technology 

(iCAST). Aina iwate Prefectural People 
information Center, Morioka, Japan. 
23-25 October 2019, pp. 1-6. 

P. Kureerung and L. Ramingwong. (2019). 
Factors Supporting User Interface 
Design of Mobile Government 
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ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 

ภาระงานสอน 

รหัสวิชา:จำนวนชั่วโมงตãอ

สัปดาห* 

ปêจจุบัน ในหลักสูตร 

Application.  ICISS 2019: Proceedings 

of the 2019 2nd International 

Conference on Information Science 

and Systems. Tokai University, Tokyo, 
Japan. March 2019, pp. 115-119. 

 
3.2.2 อาจารย@ประจำ 

ลำดับ

ที่ 

เลขบัตรประจำตัวประชาชน 

ชื่อ–สกุล 

ตำแหนãงทางวิชาการ 

คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 

สถาบันการศึกษา (ปòที่สำเร็จ

การศึกษา) 

สังกัด 

สาขาวิชา คณะ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 

ที่สอนในหลักสูตร 

1. 3 3099 90007 xx x 
นายแสงเพ็ชร  พระฉาย 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
(คอมพิวเตอรJศึกษา) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
(2556) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410103  คณิตศาสตรJดิสครีต 
410104  การวิเคราะหJเชิงปริมาณ 

2. 3 3099 01205 xx x 
นายสายสุนียJ  จับโจร 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
Doctor of Technology 
(Computer) 
University of Technology, 
Australia (2005) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410305  การทำเหมืองขYอมูลและการคYนพบ 
องคJความรูY 

410410  การวิเคราะหJและออกแบบระบบ 

3. 5-3099-00027- xx-x 
นางสาวขนิษฐา  กุลนาวิน 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (2557) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตรJ 
410502  ระบบฐานขYอมูล 
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4. 3 4505 01045 xx x 
นางทิพยา  ถินสูงเนิน 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี(2560) 

สาขาวิชา
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410305  การทำเหมืองขYอมูลและการคYนพบ 
องคJความรูY 

410410  การวิเคราะหJและออกแบบระบบ 
410412  วิศวกรรมซอฟตJแวรJ 
410502  ระบบฐานขYอมูล 

5. 3 4799 00198 xx x 
นางสาวศันสนียJ  เลี้ยงพานิชยJ 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลYาพระ
นครเหนือ (2547) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อ
การจัดการ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตรJ 

6. 3 3099 01172 xx x 
นางสาวอุษานาฎ  เอื้ออภิสิทธิ์วงศJ 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิทยาการคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2552) 

สาขาวิชา
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410414  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตJบนเว็บ 
410508  คอมพิวเตอรJกราฟßกและการประมวลผล

ภาพ 

7. 3 3017 00772 xx x 
นายศรายุทธ  เนียนกระโทก 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2555) 

สาขาวิชา
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรJเบื้องตYน 
410403  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับ

ฐานขYอมูล 
410414  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตJบนเว็บ 

8. 1 3099 00106 xx x 
นางสาวเบญจภัค  จงหมื่นไวยJ 
ผูYชOวยศาสตราจารยJ 
วิทยาการสารสนเทศมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี(2553) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อ
การจัดการ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410502  ระบบฐานขYอมูล 

9. 3 3099 01782 xx x 
นางสาววีรอร  อุดมพันธJ 
อาจารยJ 
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุร ี(2557) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อ
การจัดการ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410305  การทำเหมืองขYอมูลและการคYนพบ 
องคJความรูY 

410402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรJเบื้องตYน 
410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับ

ฐานขYอมูล 
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10. 3 3001 00381 xx x 
นายยศพร  การงาน 
อาจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลYาพระ
นครเหนือ (2546) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อ
การจัดการ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอรJ 

410503  ระบบปฏิบัติการ 

11. 3 3099 01174 xx x 
นายกริช  กองศรีมา 
อาจารยJ 
วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
(วิศวกรรมคอมพิวเตอรJ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2554) 

สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อ
การจัดการ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410103  คณิตศาสตรJดิสครีต 
410415  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตJบนอุปกรณJ

เคลื่อนที ่
410501  อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 
410503  ระบบปฏิบัติการ 
410504  การสื่อสารขYอมูลและเครือขOายคอมพิวเตอรJ 

12. 3 3199 00053 xx x 
นางสาวกฤติกา  เผื่อนงูเหลือม 
อาจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลYาพระ
นครเหนือ (2546) 

สาขาวิชา
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตรJ 
410203  ความมั่นคงทางคอมพิวเตอรJ 

13. 3 3099 01172 xx x 
นายสุระ  วรรณแสง 
อาจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแกOน (2549) 

สาขาวิชา
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอรJ 

410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับ
ฐานขYอมูล 

410414  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตJบนเว็บ 
410502  ระบบฐานขYอมูล 

14. 3 3603 00138 xx x 
นายไกรลาศ  บำรุงชาติ 
อาจารยJ 
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
(เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ประยุกตJ) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน (2550) 

สาขาวิชา
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตรJ
และเทคโนโลยี 

410203  ความมั่นคงทางคอมพิวเตอรJ 
410311  หัวขYอพิเศษดYานวิทยาการคอมพิวเตอรJ 
410505  การพัฒนาไคลเอนตJ–เซิรJฟเวอรJ  
410508  คอมพิวเตอรJกราฟßกและการประมวลผล

ภาพ 
410601  สถาป©ตยกรรมคอมพิวเตอรJและหุOนยนตJ 
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4. องค@ประกอบเก่ียวกับการฝsกภาคสนาม การฝsกงาน หรือสหกิจศึกษา 

จากความต)องการของผู)ประกอบการที่ต)องการใช)บัณฑิตที่มีประสบการณPในการทำงานในสาขาวิชา
ที่เรียนกtอนออกสูtตลาดแรงงานเพื่อทำงานจริงนั้น หลักสูตรได)จัดรายวิชาการฝïกประสบการณPวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอรP (5 หนtวยกิต) หรือ รายวิชาสหกิจศึกษา (6 หนtวยกิต) ซึ่งจัดอยูtในหมวดวิชาเฉพาะ 
กลุtมวิชาฝïกประสบการณPภาคสนามบังคับให)นักศึกษาต)องเรียน 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู'ของประสบการณ@ภาคสนาม  
ความคาดหวังในผลการเรียนรู)ประสบการณPภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 
1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข)าใจในหลักการ ความ

จำเปxนในการเรียนรู)ทฤษฎีมากย่ิงข้ึน 
2) บูรณาการความรู)ที่เรียนมาเพื่อนำไปแก)ปäญหา โดยใช)เทคโนโลยีสารสนเทศและความรู)

วิทยาการคอมพิวเตอรP เปxนเคร่ืองมือได)อยtางเหมาะสม 
3) มีมนุษยสัมพันธPและสามารถทำงานรtวมกับผู)อ่ืนได)ดี รู)จักหน)าท่ีและบทบาทของตนเอง 
4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข)าใจวัฒนธรรมขององคPกร ตลอดจนสามารถปรับตัวให)เข)า

กับสถานประกอบการได) 
5) มีความกล)าในการแสดงออก และนำความคิดสร)างสรรคPไปใช)ประโยชนPในงานได) 

4.2 ชUวงเวลาท่ีจัดประสบการณ@  
ภาคการศึกษา 2 ช้ันปwท่ี 4 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

 
5. ข'อกำหนดเก่ียวกับการทำโครงงานหรือวิจัย 

5.1 คำอธิบายโดยยUอ 
การทำโครงงาน มีข)อกำหนดวtาหัวข)อของโครงงานต)องเปxนหัวข)อที่เกี่ยวข)องกับการประยุกตPใช)

ความรู)ในศาสตรPวิทยาการคอมพิวเตอรP เพื่อฝïกทักษะการพัฒนางาน เพื่อเปxนการเรียนการสอน เพื่อการ
วิจัย เพื่อทำนุศิลปวัฒนธรรม เพื่อเปxนการบริการสังคมและท)องถิ่น เพื่อความบันเทิง มีผลงานซอฟตPแวรPท่ี
พัฒนาและรายงานที่ต)องนำสtงตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด อยtางเครtงครัด เพื่อเปxนการ
มุtงเน)นการสร)างผลงาน สร)างงานวิจัย เพ่ือพัฒนางานด)านวิทยาการคอมพิวเตอรP 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู'  
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรPที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที่นำมาประยุกตPใช) 

หรือกระบวนการในการจัดทำโครงงาน ประโยชนPที ่จะได)รับจากการทำโครงงาน มีขอบเขตโครงงาน 
ท่ีสามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาท่ีกำหนด 

5.3 ชUวงเวลา  
ภาคการศึกษา 1 ช้ันปwท่ี 4 
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5.4 จำนวนหนUวยกิต  
3 หนtวยกิต 

5.5 การเตรียมการ 
มีการกำหนดช่ัวโมงในการจัดอบรมเพ่ิมเติมเพ่ือดำเนินโครงงาน กำหนดช่ัวโมงการให)คำปรึกษา 

จัดทำบันทึกการให)คำปรึกษา ให)ข)อมูลขtาวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซตP และปรับปรุงให)ทันสมัยเสมอ 
อีกท้ังมีตัวอยtางโครงงานให)ศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล 
ประเมินผลจากความก)าวหน)าในการทำโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให)คำปรึกษา และประเมินผล

จากรายงานที่ได)กำหนดรูปแบบการนำเสนอตามระยะเวลา นำเสนอโปรแกรมและการทำงานของระบบ  
โดยโครงงานดังกลtาวต)องสามารถทำงานได)ในเบื้องต)น โดยเฉพาะการทำงานหลักของโปรแกรม โดยการจัด
สอบการนำเสนอ โดยอาจารยPท่ีปรึกษาและอาจารยPกรรมการรtวมตรวจรวมไมtต่ำกวtา 2 คน 
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หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู1 กลยุทธOการสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ/คุณสมบัติท่ีพึงประสงค@ กลยุทธ@หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. ความสำนึกในความเปxนไทย - จัดกิจกรรมท่ีสtงเสริมและเสริมสร)างความเปxน
ไทยให)นักศึกษาได)เข)ารtวม 

2. มีจิตอาสา และเปxนท่ีพ่ึงทางปäญญาของสังคม - สtงเสริมให)นักศึกษานำความรู)ในสาขาวิชา หรือ
สาขาอ่ืน ลงสูtชุมชนและสังคมให)เกิดการพัฒนา
และพ่ึงพาตนเอง 

- จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เชtน โครงการบำเพ็ญ
ประโยชนP คtายอาสา 

3. สำนึกดี มีความตระหนักและทัศนคติท่ีดีตtอ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

- มีความตระหนักถึงความสำคัญของความมี
จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

- สร)างทัศนคติท่ีดีและคtานิยมของความเปxนคนดี 
สำนึกดี 

4. มีทักษะการเรียนรู)ด)วยตนเอง และใฝâเรียนรู)
ตลอดชีวิต 

- การจัดการเรียนการสอนท่ีมีการเรียนรู) 
ด)วยตนเอง และสามารถตtอยอดความรู)ได)อยtาง
ตtอเน่ืองและติดตามเทคโนโลยีท่ีทันสมัยอยูtเสมอ 
เปxนต)น 

- จัดการเรียนการสอนท่ีเน)นให)ผู)เรียนเปxนผู)ใฝâ
เรียนรู)ได)ด)วยตนเอง 

 

  



61 
 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู'ในแตUละด'าน 

2.1 การพัฒนาผลการเรียนรู'ในแตUละด'านหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กำหนดผลการเรียนรู) (Learning 
Outcomes) 5 ด)าน ดังน้ี 

รายละเอียดตามภาคผนวก ง 
2.2 แผนที ่แสดงการกระจายความรับผิดชอบตUอผลการเรียนรู 'หมวดวิชาศึกษาทั ่วไป 

(Curriculum Mapping)  
รายละเอียดตามภาคผนวก ง 

2.3 หมวดวิชาเฉพาะ กำหนดผลการเรียนรู) (Learning Outcomes) 5 ด)าน ดังน้ี 
2.3.1 ผลการเรียนรู'การพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 

1. ตระหนักในคุณคtาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยPสุจริต 
2. มีวินัย ตรงตtอเวลา และความรับผิดชอบตtอตนเองและสังคม 
3. มีภาวะความเปxนผู)นำและผู)ตาม สามารถทำงานเปxนทีมและสามารถแก)ไขข)อขัดแย)ง

และลำดับความสำคัญ 
4. เคารพสิทธิและรับฟäงความคิดเห็นของผู)อื ่น รวมทั้งเคารพในคุณคtาและศักดิ์ศรี 

ของความเปxนมนุษยP 
5. เคารพกฎระเบียบและข)อบังคับตtาง ๆ ขององคPกรและสังคม 
6. สามารถวิเคราะหPผลกระทบจากการใช)คอมพิวเตอรPตtอบุคคลองคPกรและสังคม 
7. มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.3.2 ผลการเรียนรู'การพัฒนาด'านความรู' 
1. มีความรู)และความเข)าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสำคัญในเน้ือหาท่ีศึกษา 
2. สามารถวิเคราะหPปäญหา เข)าใจและอธิบายความต)องการทาง คอมพิวเตอรP รวมท้ัง

ประยุกตPความรู) ทักษะ และการใช)เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแก)ไขปäญหา 
3. สามารถวิเคราะหP ออกแบบ ติดตั ้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอรPให)ตรงตาม

ข)อกำหนด 
4. สามารถติดตามความก)าวหน)าทางวิชาการและวิวัฒนาการ คอมพิวเตอรP  
5. รู) เข)าใจและสนใจพัฒนาความรู) ความชำนาญทางคอมพิวเตอรPอยtาง ตtอเน่ือง 
6. มีความรู)ในแนวกว)างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให)เล็งเห็นการ เปลี่ยนแปลง และ

เข)าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหมtๆ 
7. มีประสบการณPในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตPซอฟตPแวรPท่ีใช)งานได)จริง 
8. สามารถบูรณาการความรู)ในท่ีศึกษากับความรู)ในศาสตรPอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข)อง 

2.3.3 ผลการเรียนรู'ทักษะทางปkญญา 
1. คิดอยtางมีวิจารณญาณและอยtางเปxนระบบ 
2. สามารถสืบค)น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช)ในการแก)ไขปäญหาอยtาง

สร)างสรรคP 
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3. สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะหP และสรุปประเด็นปäญหาและความต)องการ 
4. สามารถประยุกตPความรู)และทักษะกับการแก)ไขปäญหาทางคอมพิวเตอรPได)อยtาง

เหมาะสม 
2.3.4 ผลการเรียนรู'ทักษะความสัมพันธ@ระหวUางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1. สามารถสื ่อสารกับกลุ tมคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั ้งภาษาไทยและ
ภาษาตtางประเทศอยtางมีประสิทธิภาพ 

2. สามารถให)ความชtวยเหลือและอำนวยความสะดวกแกtการแก)ปäญหาสถานการณP
ตtางๆ ในกลุtมท้ังในบทบาทของผู)นำ หรือในบทบาทของผู)รtวมทีมทำงาน 

3 สามารถใช)ความรู)ในศาสตรPมาช้ีนำสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
4 มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุtม 
5 สามารถเปxนผู)ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก)ไขสถานการณPทั้งสtวนตัวและสtวนรวม 

รวมท้ังแสดงจุดยืนอยtางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุtม 
6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู)ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยtางตtอเน่ือง 

2.3.5 ผลการเรียนรู'ด'านทักษะในการวิเคราะห@เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. มีทักษะในการใช)เครื ่องมือที ่จำเปxนที ่มีอยู tในปäจจุบันตtอการทำงานที่เกี ่ยวกับ 
คอมพิวเตอรP 

2. สามารถแนะนำประเด็นการแก)ไขปäญหาโดยใช)สารสนเทศทางคณิตศาสตรPหรือ 
การแสดงสถิติประยุกตPตtอปäญหาท่ีเก่ียวข)องอยtางสร)างสรรคP 

3. สามารถสื่อสารอยtางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลtาและการเขียน เลือกใช)รูปแบบ 
ของส่ือการนำเสนออยtางเหมาะสม 

4. สามารถใช)สารสนเทศและเทคโนโลยีส่ือสารอยtางเหมาะสม 
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2.4 แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบต=อผลการเรียนรูAหมวดเฉพาะหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรI (Curriculum Mapping) 
 

 
ผลการเรียนรู, 

 
 
รายวิชา 

เกณฑ2มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู1 3. ทักษะทางป:ญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ@ระหวBาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห@เชิงตัวเลข  
การสื่อสาร และการ

ใช1เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
1. กลุBมวิชาคณิตศาสตร@ วิทยาศาสตร@                              
410101  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห5 � �  � �   � �    �   �   �    �   � � � � 
410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร5 � �  � �   � �    �   �   �    �   � � � � 
410103  คณิตศาสตร5ดิสครีต � �  � �   � �    �   �   �    �   � � � � 
410104  การวิเคราะห5เชิงปริมาณ � �  � �   � �    �   �   �    �   � � � � 
2. กลุBมประเด็นด1านองค@การและระบบสารสนเทศ                              

410201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร5 � �  � � � � �           �   � �   �  � � 
410202  ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร5 � �  �  �  �        �  �  �      �  � � 
410203  ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร5 � �    � � � � �   � �  � � � �  � �   � �  � � 
3. กลุBมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต@                              

410301  การสรNางเว็บไซต5ดNวยโปรแกรมสำเร็จรูป � �     � � �  � �  � � �   �  �  �  � �  � � 
410302  ความเปSนจริงเสมือน � �      �   �       � �    �     � � 
410303  กีฬาอิเล็กทรอนิกส5  � �      �   �       � �    �     � � 
410304  คอมพิวเตอร5เพื่อการออกแบบและผลิตตNนแบบ  � �      �   �       � �    �     � � 
410305  การทำเหมืองขNอมูลและการคNนพบองค5ความรูN � � � �    � �  �  � � � � � � �  � � �  � � � � � 
410306  การเรียนรูNของเครื่อง � � � �    � �  �  � � � � � � �  � � �  � � � � � 
410307  ระบบโตNตอบแบบหุ[นยนต5 � �      �   �       � �    �     � � 
410308  ระบบผูNเชี่ยวชาญ � � � �    � �  �  � � � � � � �  � � �  � � � � � 
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ผลการเรียนรู, 

 
 
รายวิชา 

เกณฑ2มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู1 3. ทักษะทางป:ญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ@ระหวBาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห@เชิงตัวเลข  
การสื่อสาร และการ

ใช1เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
410309  คลังขNอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ � � � �    � �  �  � � � � � � �  � � �  � � � � � 
410310  การประยุกต5เทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อทNองถิ่น  � � � � � � � � �   � � �    � � � � � � � � �  � � 
410311  หัวขNอพิเศษดNานวิทยาการคอมพิวเตอร5 � �  �    �   � �    �  �     �  �    � 
410312  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร5 � �  �  � � � �  � � �   � � �     �  � �  � � 
410313  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร5 � �  �  � � � � � � � � � � � � � � �   �  � � � � � 
4. กลุBมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต@แวร@                              

410401  สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอร5  � �      � �   �    �   �    �   �  � � 
410402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร5เบื้องตNน � �      � �   �    �   �    �   �  � � 
410403  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ � �      � �   �    �   �    �   �  � � 
410404  การจินตทัศน5สารสนเทศ � �      � �  � �   � �   �    �  � � � � � 
410405  มัลติมีเดีย � �      � �  � �   � �   �    �  � � � � � 
410406  แอนิเมชัน � �      � �  � �   � �   �  �  �  � � � � � 
410407  การโปรแกรมเกม � �     � � �  � �  � � �   �  �  �  � �  � � 
410408  ปฏิสัมพันธ5ระหว[างมนุษย5และคอมพิวเตอร5 � � � � � �  � � � � � �  �  � � �  �   � � �  � � 
410409  การออกแบบประสบการณ5ผูNใชN � � � � � �  � � � � � �  �  � � �  �   � � �  � � 
410410  การวิเคราะห5และออกแบบระบบ � � �   � � � � �     � � � � �  � � � � � �  � � 
410411  การวิเคราะห5และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  � � �   � � � � �     � � � � �  � � � � � �  � � 
410412  วิศวกรรมซอฟต5แวร5 � � �   � � � � �     � � � � �  � � � � � �  � � 
410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานขNอมูล � �     � � �  � �  � � �   �  �  �  � �  � � 
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ผลการเรียนรู, 

 
 
รายวิชา 

เกณฑ2มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู1 3. ทักษะทางป:ญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ@ระหวBาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห@เชิงตัวเลข  
การสื่อสาร และการ

ใช1เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
410414  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5บนเว็บ � �     � � �  � �  � � �   �  �  �  � �  � � 
410415  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5บนอุปกรณ5เคลื่อนที ่ � �     � � �  � �  � � �   �  �  �  � �  � � 
410416  การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห5ขNอมูลขนาดใหญ[ � �     � � �  � �  � � �   �  �  �  � �  � � 
410417  การทดสอบซอฟต5แวร5 � � � � � �  � � � � � �  �  � � �  �   � � �  � � 
5. กลุBมโครงสร1างพื้นฐานของระบบ                              

410501  อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม � �      � �       �  � �  �  � � � �   � 
410502  ระบบฐานขNอมูล � �    �  � �      � �  � �  �  � � � �   � 
410503  ระบบปฏิบัติการ � �   � � � � � � �    � �  � �  � � �   �  � � 
410504  การสื่อสารขNอมูลและเครือข[ายคอมพิวเตอร5 � �   � � � � � � �    � �  � �  � � �   �  � � 
410505  การพัฒนาไคลเอนต5 – เซิร5ฟเวอร5  � �   � � � � � � �    � �  � �  � � �   �  � � 
410506  การออกแบบและบริหารเครือข[ายคอมพิวเตอร5 � �   � � � � � � �    � �  � �  � � �   �  � � 
410507  การประมวลผลแบบกลุ[มเมฆ � �   � � � � � � �    � �  � �  � � �   �  � � 
410508  คอมพิวเตอร5กราฟjกและการประมวลผลภาพ � �      � �  �  � � � �   �    �  � � � � � 
410509  ปkญญาประดิษฐ5 � �      � �  �  � � � �  � �    �  � � � � � 
410510  การเรียนรูNเชิงลึก � �      � �  �  � � � �  � �    �  � � � � � 

410511  ซอฟต5แวร5โรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัต ิ � �      � �  �  � � � �  � �    �  � � � � � 

410512  การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ � �      � �  �  � � � �  � �    �  � � � � � 

6. กลุBมฮาร@ดแวร@และสถาป:ตยกรรมคอมพิวเตอร@                              

410601  สถาปkตยกรรมคอมพิวเตอร5และหุ[นยนต5 � �    �  � � � �  � � � � � � �  � � �  � � �  � 
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ผลการเรียนรู, 

 
 
รายวิชา 

เกณฑ2มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู1 3. ทักษะทางป:ญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ@ระหวBาง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห@เชิงตัวเลข  
การสื่อสาร และการ

ใช1เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
410602  อินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่ง � �    �  � � � �  � � � � � � �  � � �  � � �  � 
7. กลุBมวิชาฝ_กประสบการณ@วิชาชีพ                              
410701  การเตรียมฝmกประสบการณ5วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร5 
� � � � � �  � � � � � � � � � � � � � �  � � � � � � � 

410702  การฝmกประสบการณ5วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร5  � � � � � �  � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 
410703  สหกิจศึกษา � � � � � �  � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 

� ความรับผิดชอบหลัก ¡ ความรับผิดชอบรอง 
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3. ผลลัพธ)การเรียนรู2ของหลักสูตร (PLOs) 	
 

PLO 1: พัฒนาซอฟต)แวร) เพ่ือแก2ไขปJญหาขององค)กรตามข2อกำหนดท่ีสอดคล2องกับสภาพแวดล2อม
การทำงาน 

1A. อธิบายความรู2เก่ียวกับหลักการและทฤษฎีการพัฒนาซอฟตFแวรF และการทำระบบ
ซอฟตFแวรFได2อยJางถูกต2อง 

1B. วิเคราะหFและออกแบบข้ันตอนวิธีการแก2ปQญหาตามข2อกำหนดท่ีสอดคล2องกับ
สภาพแวดล2อมการทำงานได2อยJางเหมาะสม 

1C. พัฒนาและทดสอบซอฟตFแวรFตามข2อกำหนดของสภาพแวดล2อมในการทำงานได2 
PLO 2: พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอร)ด2วยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือการทำงานและพัฒนาท2องถ่ิน  

2A. รู2และเข2าใจเทคโนโลยีอัจฉริยะท่ีสามารถนำไปใช2ในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ินได2อยJาง
ถูกต2อง 

2B. วิเคราะหFการเลือกใช2เทคโนโลยีอัจฉริยะในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ินได2อยJางเหมาะสม 
2C. พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอรFด2วยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือการทำงานและพัฒนาท2องถ่ินได2

อยJางสร2างสรรคF 
PLO 3: มีความเช่ียวชาญ สามารถให2คำปรึกษาด2านการดูแลและบำรุงรักษาองค)ประกอบและ

โครงสร2างพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร)ได2 
3A. อธิบายแนวคิดและทฤษฎีของฮารFดแวรF สถาปQตยกรรมคอมพิวเตอรF และโครงสร2างพ้ืนฐาน

ของระบบได2อยJางถูกต2อง 
3B. วิเคราะหFความต2องการของระบบคอมพิวเตอรF เลือกใช2ฮารFดแวรFและซอฟตFแวรFในระบบ

คอมพิวเตอรFอยJางเหมาะสม 
3C. ตรวจสอบและแก2ปQญหาการทำงานของระบบคอมพิวเตอรFได2อยJางเป̀นระบบ 

PLO 4: สามารถบูรณาการความรู2ด2านวิทยาการคอมพิวเตอร)กับศาสตร)อ่ืน มีความรับผิดชอบตdอ
ตนเอง สามารถทำงานรdวมกับผู2อ่ืนได2อยdางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

4A. ประยุกตFใช2องคFความรู2ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรFรJวมกับศาสตรFอ่ืนท่ีเก่ียวข2องได2อยJาง
เหมาะสม 

4B. มีทักษะคิดวิเคราะหFเชิงเหตุผลในการส่ือสารเพ่ือทำงานรJวมกับผู2อ่ืนได2อยJางมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

4C. ประเมินและเลือกใช2ความรู2ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรFเพ่ือแก2ปQญหาในการทำงานและ 
การดำเนินชีวิตประจำวันได2อยJางมีคุณธรรมและจริยธรรม 
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4. การพัฒนาผลลัพธ.การเรียนรู3ของหลักสูตร 
 

ผลลัพธ.การเรียนรู3 กลยุทธ.การสอน กลยุทธ.การประเมินผลการเรียนรู3 

PLO 1: พัฒนาซอฟต.แวร. เพ่ือแก3ไขปLญหาขององค.กรตามข3อกำหนดท่ีสอดคล3องกับสภาพแวดล3อมการทำงาน 

1A. อธิบายความรู2เก่ียวกับหลักการและทฤษฎีการพัฒนา
ซอฟตFแวรF และการทำระบบซอฟตFแวรFได2อยJางถูกต2อง 

ให2นักศึกษาได2เรียนรู2จากหลักการพัฒนาซอฟตFแวรF และ
ประเด็นปSญหาผJานกรณีตัวอยJางและการค2นค2นคว2า 
ด2วยตนเอง (Flipped classroom or PBL) 

สังเกตจากพฤติกรรมการเรียนรู2 การทำงานท่ีได2รับ
มอบหมายในเวลาท่ีกำหนด การเข2ารJวมกิจกรรม  
และความสุจริตในการสอบ 

1B. วิเคราะหFและออกแบบข้ันตอนวิธีการแก2ปSญหาตาม
ข2อกำหนดท่ีสอดคล2องกับสภาพแวดล2อมการทำงานได2อยJาง
เหมาะสม 

ให2นักศึกษาได2ฝnกฝนวิเคราะหF ออกแบบข้ันตอนวิธีการ
แก2ปSญหาตามข2อกำหนดท่ีสอดคล2องกับสภาพแวดล2อม 
การทำงาน รวมถึงการมอบหมายการทำงานเปoนทีม 
ให2เกิดการอภิปราย 

จากผลของงานท่ีมอบหมาย สังเกตวิธีการวิเคราะหF 
และการอภิปราย 

1C. พัฒนาและทดสอบซอฟตFแวรFตามข2อกำหนดของ
สภาพแวดล2อมในการทำงานได2 

มอบหมายงานให2ค2นคว2า เขียนรายงาน และนำเสนอผลงาน
การพัฒนาซอฟตFแวรFหน2าช้ันเรียน 

ประเมินจากคุณภาพของผลงาน และความเหมาะสม 
ของกระบวนการ 

PLO 2: พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอร.ด3วยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือการทำงานและพัฒนาท3องถ่ิน 

2A. รู2และเข2าใจเทคโนโลยีอัจฉริยะท่ีสามารถนำไปใช2ในการ
ทำงานและพัฒนาท2องถ่ินได2อยJางถูกต2อง 

ให2นักศึกษาได2เรียนรู2เทคโนโลยีอัจฉริยะท่ีสามารถนำไปใช2
ในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ินผJานกรณีตัวอยJางและ 
การค2นค2นคว2าด2วยตนเอง (Flipped classroom or PBL) 

สังเกตจากพฤติกรรมการเรียนรู2 การทำงานท่ีได2รับ
มอบหมายในเวลาท่ีกำหนด การเข2ารJวมกิจกรรม 

2B. วิเคราะหFการเลือกใช2เทคโนโลยีอัจฉริยะในการทำงาน
และพัฒนาท2องถ่ินได2อยJางเหมาะสม 

ให2นักศึกษาได2ฝnกฝนการแก2ปSญหาท่ีมีกระบวนการเลือกใช2
เทคโนโลยีอัจฉริยะในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ิน 
รวมถึงการมอบหมายงานท่ีเก่ียวข2องกับการนำเทคโนโลยี
อัจฉริยะไปใช2ในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ิน 

จากผลของงานท่ีมอบหมาย สังเกตวิธีการนำเทคโนโลยี
อัจฉริยะไปใช2ในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ิน 
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ผลลัพธ.การเรียนรู3 กลยุทธ.การสอน กลยุทธ.การประเมินผลการเรียนรู3 

2C. พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอรFด2วยเทคโนโลยีอัจฉริยะ
เพ่ือการทำงานและพัฒนาท2องถ่ินได2อยJางสร2างสรรคF 

มอบหมายงานให2ค2นคว2า เขียนรายงาน และนำเสนอผลงาน
การแก2ปSญหาด2วยการพัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอรF 
โดยใช2เทคโนโลยีอัจฉริยะหน2าช้ันเรียน 

ประเมินจากคุณภาพของผลงาน และความเหมาะสม 
ของกระบวนการ 

PLO 3: มีความเช่ียวชาญ สามารถให3คำปรึกษาด3านการดูแลและบำรุงรักษาองค.ประกอบและโครงสร3างพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร.ได3 

3A. อธิบายแนวคิดและทฤษฎีของฮารFดแวรF สถาปSตยกรรม
คอมพิวเตอรF และโครงสร2างพ้ืนฐานของระบบได2อยJาง
ถูกต2อง 

ให2นักศึกษาได2เรียนรู2จากทฤษฎีของฮารFดแวรF 
สถาปSตยกรรมคอมพิวเตอรF โครงสร2างพ้ืนฐานของระบบ
คอมพิวเตอรF และประเด็นปSญหาผJานกรณีตัวอยJางและ 
การค2นค2นคว2าด2วยตนเอง (Flipped classroom or PBL) 

สังเกตจากพฤติกรรมการเรียนรู2 การทำงานท่ีได2รับ
มอบหมายในเวลาท่ีกำหนด การเข2ารJวมกิจกรรม  
และความสุจริตในการสอบ 

3B. วิเคราะหFความต2องการของระบบคอมพิวเตอรF เลือกใช2
ฮารFดแวรFและซอฟตFแวรFในระบบคอมพิวเตอรFอยJาง
เหมาะสม 

ให2นักศึกษาได2ฝnกฝนการวิเคราะหFความต2องการของระบบ
คอมพิวเตอรF การเลือกใช2ฮารFดแวรFและซอฟตFแวรFในระบบ
คอมพิวเตอรF รวมถึงการมอบหมายงานกลุJม 
ให2เกิดการอภิปราย 

จากผลของงานท่ีมอบหมาย สังเกตวิธีการวิเคราะหF 
และการอภิปราย 

3C. ตรวจสอบและแก2ปSญหาการทำงานของระบบ
คอมพิวเตอรFได2อยJางเปoนระบบ 

มอบหมายงานให2ค2นคว2า เขียนรายงาน และนำเสนอผลงาน
การแก2ปSญหาการทำงานของระบบคอมพิวเตอรF 
หน2าช้ันเรียน 

ประเมินจากคุณภาพของผลงาน และความเหมาะสม 
ของกระบวนการ 

PLO 4: สามารถบูรณาการความรู3ด3านวิทยาการคอมพิวเตอร.กับศาสตร.อ่ืน มีความรับผิดชอบตaอตนเอง สามารถทำงานรaวมกับผู3อ่ืนได3อยaางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

4A. ประยุกตFใช2องคFความรู2ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรF
รJวมกับศาสตรFอ่ืนท่ีเก่ียวข2องได2อยJางเหมาะสม 

ให2นักศึกษาได2เรียนรู2วิธีการประยุกตFใช2องคFความรู2 
ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรFรJวมกับศาสตรFอ่ืนท่ีเก่ียวข2อง 

สังเกตจากพฤติกรรมการเรียนรู2 การทำงานท่ีได2รับ
มอบหมายในเวลาท่ีกำหนด การเข2ารJวมกิจกรรม  
และความสุจริตในการสอบ 
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ผลลัพธ.การเรียนรู3 กลยุทธ.การสอน กลยุทธ.การประเมินผลการเรียนรู3 

โดยเรียนรู2ผJานกรณีตัวอยJางและการค2นค2นคว2าด2วยตนเอง 
(Flipped classroom or PBL) 

4B. มีทักษะคิดวิเคราะหFเชิงเหตุผลในการส่ือสารเพ่ือทำงาน
รJวมกับผู2อ่ืนได2อยJางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

ให2นักศึกษาได2ฝnกฝนทักษะคิดวิเคราะหFเชิงเหตุผล ในการ
ส่ือสารเพ่ือทำงานรJวมกับผู2อ่ืนได2อยJางมีคุณธรรมและ
จริยธรรม รวมถึงการมอบหมายงานกลุJมให2เกิดการอภิปราย 

จากผลของงานท่ีมอบหมาย สังเกตวิธีการวิเคราะหF 
และการอภิปราย 

4C. ประเมินและเลือกใช2ความรู2ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรF
เพ่ือแก2ปSญหาในการทำงานและการดำเนินชีวิตประจำวันได2
อยJางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

มอบหมายงานให2ค2นคว2า เขียนรายงาน และนำเสนอผลงาน
การประเมินและเลือกใช2ความรู2ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรF
เพ่ือแก2ปSญหาในการทำงานและการดำเนินชีวิตประจำวัน
หน2าช้ันเรียน 

ประเมินจากคุณภาพของผลงาน และความเหมาะสม 
ของกระบวนการ 
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5. Rubrics การวัดผล PLOs  
 

ผลลัพธ.การเรียนรู3ของหลักสูตร 
Rubrics การวัดผล PLOs 

ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 

PLO 1: พัฒนาซอฟต.แวร. เพ่ือแก3ไขปLญหาขององค.กรตามข3อกำหนดท่ีสอดคล3องกับสภาพแวดล3อมการทำงาน 
1A. อธิบายความรู2เก่ียวกับหลักการ
และทฤษฎีการพัฒนาซอฟตFแวรF และ
การทำระบบซอฟตFแวรFได2อยJางถูกต2อง 

สามารถบอกความรู2เก่ียวกับหลักการ
และทฤษฎีการพัฒนาซอฟตFแวรF และ
การทำระบบซอฟตFแวรFได2 

สามารถอธิบายความรู2เก่ียวกับ
หลักการและทฤษฎีการพัฒนา
ซอฟตFแวรF และการทำระบบซอฟตFแวรF
ได2 

สามารถอภิปรายความรู2เก่ียวกับ
หลักการและทฤษฎีการพัฒนา
ซอฟตFแวรF และการทำระบบซอฟตFแวรF
ได2 

1B. วิเคราะหFและออกแบบข้ันตอน
วิธีการแก2ปSญหาตามข2อกำหนดท่ี
สอดคล2องกับสภาพแวดล2อมการ
ทำงานได2อยJางเหมาะสม 

สามารถวิเคราะหFข้ันตอนวิธีการ
แก2ปSญหาตามข2อกำหนดท่ีสอดคล2อง
กับสภาพแวดล2อมการทำงานได2 

สามารถออกแบบข้ันตอนวิธีการ
แก2ปSญหาตามข2อกำหนดท่ีสอดคล2อง
กับสภาพแวดล2อมการทำงานได2 

สามารถเลือกวิธีแก2ปSญหาข้ันตอน
วิธีการแก2ปSญหาตามข2อกำหนด 
ท่ีสอดคล2องกับสภาพแวดล2อมการ
ทำงานได2อยJางเหมาะสม 

1C. พัฒนาและทดสอบซอฟตFแวรFตาม
ข2อกำหนดของสภาพแวดล2อมในการ
ทำงานได2 

สามารถอธิบายการพัฒนา 
ตามข2อกำหนดของสภาพแวดล2อม 
ในการทำงานได2 

สามารถวิเคราะหFการทดสอบ 
ตามข2อกำหนดของสภาพแวดล2อม 
ในการทำงานได2 

สามารถประเมินการตรวจสอบ 
ตามข2อกำหนดของสภาพแวดล2อม 
ในการทำงานได2 

PLO 2: พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอร.ด3วยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือการทำงานและพัฒนาท3องถ่ิน 
2A. รู2และเข2าใจเทคโนโลยีอัจฉริยะท่ี
สามารถนำไปใช2ในการทำงานและ
พัฒนาท2องถ่ินได2อยJางถูกต2อง 

สามารถเข2าใจเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ท่ีสามารถนำไปใช2ในการทำงานและ
พัฒนาท2องถ่ินได2 

สามารถอธิบายเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ท่ีสามารถนำไปใช2ในการทำงานและ
พัฒนาท2องถ่ินได2 

สามารถอภิปรายเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ท่ีสามารถนำไปใช2ในการทำงานและ
พัฒนาท2องถ่ินได2อยJางถูกต2อง 
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ผลลัพธ.การเรียนรู3ของหลักสูตร 
Rubrics การวัดผล PLOs 

ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 

2B. วิเคราะหFการเลือกใช2เทคโนโลยี
อัจฉริยะในการทำงานและพัฒนา
ท2องถ่ินได2อยJางเหมาะสม 

สามารถเข2าใจการวิเคราะหFการเลือกใช2
เทคโนโลยีอัจฉริยะในการทำงานและ
พัฒนาท2องถ่ินได2 

สามารถอธิบายการออกแบบ 
การเลือกใช2เทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ินได2 

สามารถประเมินการเลือกวิธีแก2ปSญหา
การเลือกใช2เทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ในการทำงานและพัฒนาท2องถ่ิน 
ได2อยJางเหมาะสม 

2C. พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอรFด2วย
เทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือการทำงานและ
พัฒนาท2องถ่ินได2อยJางสร2างสรรคF 

สามารถเข2าใจการพัฒนานวัตกรรม
คอมพิวเตอรFด2วยเทคโนโลยีอัจฉริยะ
เพ่ือการทำงานและพัฒนาท2องถ่ินได2
อยJางสร2างสรรคF 

สามารถวิเคราะหFและทดสอบ
นวัตกรรมคอมพิวเตอรFด2วยเทคโนโลยี
อัจฉริยะเพ่ือการทำงานและพัฒนา
ท2องถ่ินได2 

สามารถประเมินและตรวจสอบ
นวัตกรรมคอมพิวเตอรFด2วยเทคโนโลยี
อัจฉริยะเพ่ือการทำงานและพัฒนา
ท2องถ่ินได2 

PLO 3: มีความเช่ียวชาญ สามารถให3คำปรึกษาด3านการดูแลและบำรุงรักษาองค.ประกอบและโครงสร3างพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร.ได3 
3A. อธิบายแนวคิดและทฤษฎีของ
ฮารFดแวรF สถาปSตยกรรมคอมพิวเตอรF 
และโครงสร2างพ้ืนฐานของระบบได2
อยJางถูกต2อง 

สามารถเข2าใจทฤษฎีของฮารFดแวรF 
สถาปSตยกรรมคอมพิวเตอรF และ
โครงสร2างพ้ืนฐานของระบบได2 

สามารถอธิบายทฤษฎีของฮารFดแวรF 
สถาปSตยกรรมคอมพิวเตอรF และ
โครงสร2างพ้ืนฐานของระบบได2 

สามารถประยุกตFใช2ทฤษฎี 
ของฮารFดแวรF สถาปSตยกรรม
คอมพิวเตอรF และโครงสร2างพ้ืนฐาน
ของระบบได2อยJางถูกต2อง 

3B. วิเคราะหFความต2องการของระบบ
คอมพิวเตอรF เลือกใช2ฮารFดแวรFและ
ซอฟตFแวรFในระบบคอมพิวเตอรFอยJาง
เหมาะสม 

สามารถเข2าใจการวิเคราะหFความ
ต2องการของระบบคอมพิวเตอรF 
เลือกใช2ฮารFดแวรFและซอฟตFแวรF 
ในระบบคอมพิวเตอรF 

สามารถวิเคราะหFและออกแบบความ
ต2องการของระบบคอมพิวเตอรF 
เลือกใช2ฮารFดแวรFและซอฟตFแวรF 
ในระบบคอมพิวเตอรF 

สามารถประเมินวิธีแก2ปSญหาความ
ต2องการของระบบคอมพิวเตอรF 
เลือกใช2ฮารFดแวรFและซอฟตFแวรF 
ในระบบคอมพิวเตอรFอยJางเหมาะสม 

3C. ตรวจสอบและแก2ปSญหาการ
ทำงานของระบบคอมพิวเตอรFได2อยJาง
เปoนระบบ 

สามารถเข2าใจการทดสอบการทำงาน
ของระบบคอมพิวเตอรFได2 

สามารถอธิบายตรวจสอบการทำงาน
ของระบบคอมพิวเตอรFได2 

สามารถประยุกตFใช2การแก2ปSญหา 
การทำงานของระบบคอมพิวเตอรFได2
อยJางเปoนระบบ 
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ผลลัพธ.การเรียนรู3ของหลักสูตร 
Rubrics การวัดผล PLOs 

ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 

PLO 4: สามารถบูรณาการความรู3ด3านวิทยาการคอมพิวเตอร.กับศาสตร.อ่ืน มีความรับผิดชอบตaอตนเอง สามารถทำงานรaวมกับผู3อ่ืนได3อยaางมีคุณธรรมและ

จริยธรรม 
4A. ประยุกตFใช2องคFความรู2ด2าน
วิทยาการคอมพิวเตอรFรJวมกับศาสตรF
อ่ืนท่ีเก่ียวข2องได2อยJางเหมาะสม 

สามารถบอกองคFความรู2ด2านวิทยาการ
คอมพิวเตอรFรJวมกับศาสตรFอ่ืน 
ท่ีเก่ียวข2องได2 

สามารถอธิบายการประยุกตFใช2 
องคFความรู2ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรF
รJวมกับศาสตรFอ่ืนท่ีเก่ียวข2องได2 

สามารถประยุกตFใช2องคFความรู2 
ด2านวิทยาการคอมพิวเตอรFรJวมกับ
ศาสตรFอ่ืนท่ีเก่ียวข2องได2อยJางเหมาะสม 

4B. มีทักษะคิดวิเคราะหFเชิงเหตุผลใน
การส่ือสารเพ่ือทำงานรJวมกับผู2อ่ืนได2
อยJางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

สามารถเลือกใช2เหตุผลในการส่ือสาร
เพ่ือทำงานรJวมกับผู2อ่ืนได2 

สามารถวิเคราะหFการส่ือสาร 
เพ่ือทำงานรJวมกับผู2อ่ืนได2 

สามารถประยุกตFใช2เหตุผล 
ในการส่ือสารเพ่ือทำงานรJวมกับผู2อ่ืนได2
อยJางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

4C. ประเมินและเลือกใช2ความรู2ด2าน
วิทยาการคอมพิวเตอรFเพ่ือแก2ปSญหาใน
การทำงานและการดำเนิน
ชีวิตประจำวันได2อยJางมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

สามารถเลือกใช2ความรู2ด2านวิทยาการ
คอมพิวเตอรFเพ่ือแก2ปSญหา 
ในการทำงานและการดำเนิน
ชีวิตประจำวันได2อยJางมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

สามารถวิเคราะหFความรู2ด2านวิทยาการ
คอมพิวเตอรFเพ่ือแก2ปSญหา 
ในการทำงานและการดำเนิน
ชีวิตประจำวันได2อยJางมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

สามารถประเมินความรู2ด2านวิทยาการ
คอมพิวเตอรFเพ่ือแก2ปSญหา 
ในการทำงานและการดำเนิน
ชีวิตประจำวันได2อยJางมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

ระดับการวัดผล 
 ระดับ 1 = รับรู2 เข2าใจ (Understand) 
 ระดับ 2 = อธิบาย นำไปใช2 วิเคราะหF และสังเคราะหF (Demonstrated)  
 ระดับ 3 = ประเมิน ประยุกตFใช2 และสร2างสรรคF (Mastered) 
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6. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ.การเรียนรู3ของหลักสูตรสูaรายวิชา (Curriculum Mapping) 
 

รายวิชา 

PLO 1 : พัฒนาซอฟต5แวร5 เพื่อแก;ไข
ป?ญหาขององค5กรตามข;อกำหนดที่

สอดคล;องกับสภาพแวดล;อมการทำงาน 

PLO 2 : พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอร5
ด;วยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อการทำงาน

และพัฒนาท;องถิ่น 

PLO 3 : มีความเชี่ยวชาญ สามารถให;
คำปรึกษาด;านการดูแลและบำรุงรักษา

องค5ประกอบและโครงสร;างพื้นฐาน 
ของระบบคอมพิวเตอร5ได; 

PLO 4: สามารถบูรณาการความรู;ด;าน

วิทยาการคอมพิวเตอร5กับศาสตร5อื่น  
มีความรับผิดชอบต_อตนเอง สามารถ

ทำงานร_วมกับผู;อื่นได;อย_างมีคุณธรรม
และจริยธรรม 
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1. กลุ_มวิชาแกนคณิตศาสตร5 วิทยาศาสตร5             

410101  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห5 / /         /  

410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร5 / /           

410103  คณิตศาสตร5ดิสครีต / /           

410104  การวิเคราะห5เชิงปริมาณ / /           

2. กลุ_มประเด็นด;านองค5การและระบบสารสนเทศ             

410201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร5           / / / 

410202  ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร5          / /  

410203  ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร5       / / /    

3. กลุ_มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต5             

410301  การสรOางเว็บไซต5ดOวยโปรแกรมสำเร็จรูป / / /          

410302  ความเปTนจริงเสมือน / / / /         

410303  กีฬาอิเล็กทรอนิกส5        / / /    

410304  คอมพิวเตอร5เพื่อการออกแบบและผลิตตOนแบบ        / /     
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410305  การทำเหมืองขOอมูลและการคOนพบองค5ความรูO    / /        

410306  การเรียนรูOของเครื่อง    / /        

410307  ระบบโตOตอบแบบหุ\นยนต5    / / /       

410308  ระบบผูOเชี่ยวชาญ    / / /       

410309  คลังขOอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ    / /        

410310  การประยุกต5เทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อทOองถิ่น     / / /       

410311  หัวขOอพิเศษดOานวิทยาการคอมพิวเตอร5    / / /       

410312  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร5 / /  / /  / /  / / / 

410313  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร5 / / / / / / / / / / / / 

4. กลุ_มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต5แวร5             

410401  สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอร5  / / /          

410402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร5เบื้องตOน / / /          

410403  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ / / /          

410404  การจินตทัศน5สารสนเทศ          / / / 

410405  มัลติมีเดีย / / /          
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410406  แอนิเมชัน / / /          

410407  การโปรแกรมเกม / / /          

410408  ปฏิสัมพันธ5ระหว\างมนุษย5และคอมพิวเตอร5 / /  / /     / /  

410409  การออกแบบประสบการณ5ผูOใชO / /  / /     / /  

410410  การวิเคราะห5และออกแบบระบบ / /        / /  

410411  การวิเคราะห5และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  / /        / /  

410412  วิศวกรรมซอฟต5แวร5 / / /       / /  

410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานขOอมูล / / / / / /       

410414  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5บนเว็บ / / / / / /       

410415  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5บนอุปกรณ5เคลื่อนที ่ / / / / / /       

410416  การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห5ขOอมูลขนาดใหญ\ / / / / / /       

410417  การทดสอบซอฟต5แวร5 / / /       / /  

5. กลุ_มโครงสร;างพื้นฐานของระบบ             

410501  อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม / / /          

410502  ระบบฐานขOอมูล / /     /   / /  
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410503  ระบบปฏิบัติการ       / / /    

410504  การสื่อสารขOอมูลและเครือข\ายคอมพิวเตอร5       / / /    

410505  การพัฒนาไคลเอนต5 – เซิร5ฟเวอร5  / /     / / /    

410506  การออกแบบและบริหารเครือข\ายคอมพิวเตอร5       / / /    

410507  การประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ       / / /    

410508  คอมพิวเตอร5กราฟkกและการประมวลผลภาพ / /  / /     /   

410509  ปlญญาประดิษฐ5    / /     /   

410510  การเรียนรูOเชิงลึก    / /     /   

410511  ซอฟต5แวร5โรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัต ิ    / /     /   

410512  การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ    / /     /   

6. กลุ_มฮาร5ดแวร5และสถาป?ตยกรรมคอมพิวเตอร5             

410601  สถาปlตยกรรมคอมพิวเตอร5และหุ\นยนต5 / /  / / / / / /    

410602  อินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่ง / /  / / / / / /    

7. กลุ_มวิชาฝhกประสบการณ5วิชาชีพ             

410701  การเตรียมฝnกประสบการณ5วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร5 / /  / /  / /  / /  
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รายวิชา 

PLO 1 : พัฒนาซอฟต5แวร5 เพื่อแก;ไข
ป?ญหาขององค5กรตามข;อกำหนดที่

สอดคล;องกับสภาพแวดล;อมการทำงาน 

PLO 2 : พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอร5
ด;วยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อการทำงาน

และพัฒนาท;องถิ่น 

PLO 3 : มีความเชี่ยวชาญ สามารถให;

คำปรึกษาด;านการดูแลและบำรุงรักษา
องค5ประกอบและโครงสร;างพื้นฐาน 

ของระบบคอมพิวเตอร5ได; 

PLO 4: สามารถบูรณาการความรู;ด;าน

วิทยาการคอมพิวเตอร5กับศาสตร5อื่น  
มีความรับผิดชอบต_อตนเอง สามารถ

ทำงานร_วมกับผู;อื่นได;อย_างมีคุณธรรม
และจริยธรรม 
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410702  การฝnกประสบการณ5วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร5  / / / / / / / / / / / / 

410703  สหกิจศึกษา / / / / / / / / / / / / 
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7. ตารางแสดงคำอธิบายรายวิชา กับผลลัพธ.การเรียนรู3ของรายวิชา (CLO) 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

1. กลุ_มวิชาแกนคณิตศาสตร5 วิทยาศาสตร5 

410101  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห5 เรขาคณิตวิเคราะห5ว\าดOวยเสOนตรง วงกลม

และภาคตัดกรวย ลิมิตของฟlงก5ชัน ฟlงก5ชัน
ต\อเนื่อง อนุพันธ5และการหาอนุพันธ5ของ

ฟlงก5ชันพีชคณิต ฟlงก5ชันอดิศัย การประยุกต5
อนุพันธ5 อินทิกรัลจำกัดเขต ระเบียบวิธีการ

อินทิเกรต การประยุกต5อินทิเกรตจำกัดเขต   

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับแคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห5 
2. เพื่อใหOผูOเรียนเกิดแนวคิดการประยุกต5ใชO

แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห5 ในการ
แกOปlญหาการทำงานในองค5กรไดOอย\าง

เหมาะสม 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรียนและบทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก
ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน
ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 
PBL) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการแคลคูลัสและ

เรขาคณิตวิเคราะห5  
2. สามารถนำความรูOแคลคูลัสและเรขาคณิต

วิเคราะห5 มาคิด วิเคราะห5และประยุกต5ใชOใน
แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห5ไดOอย\าง

เหมาะสม 
3. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410102  สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร5 ความรูOทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ ความน\าจะเปTน ตัว

แปรสุ\มและการแจกแจงตัวแปรสุ\ม การแจกแจง
ความน\าจะเปTนแบบไม\ต\อเนื่อง การแจกแจง

ความน\าจะเปTนแบบต\อเนื่อง การประมาณค\า
และการทดสอบสมมติฐาน การทดสอบไคส

แควร5  การวิเคราะห5การถดถอยและสหสัมพันธ5
อย\างง\าย การใชOโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิต ิ

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับสถิติ ความน\าจะเปTน ตัวแปรสุ\มและ
การแจกแจงตัวแปรสุ\ม การแจกแจงความน\าจะ

เปTนแบบไม\ต\อเนื่อง การแจกแจงความน\าจะ
เปTนแบบต\อเนื่อง การประมาณค\าและการ

ทดสอบสมมติฐาน การทดสอบไคสแควร5  การ
วิเคราะห5การถดถอยและสหสัมพันธ5อย\างง\าย 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจในการ
ใชOโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิต ิ

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรียนและบทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก
ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน
ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 
PBL) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการทางดOานสถิติ 

ความน\าจะเปTน ตัวแปรสุ\มและการแจกแจงตัว
แปรสุ\ม การแจกแจงความน\าจะเปTนแบบไม\

ต\อเนื่อง การแจกแจงความน\าจะเปTน
แบบต\อเนื่อง การประมาณค\าและการทดสอบ

สมมติฐาน การทดสอบไคสแควร5  การวิเคราะห5
การถดถอยและสหสัมพันธ5อย\างง\าย 

2. มีทักษะการประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5
สำเร็จรูปในงานทางดOานสถิติไดOอย\าง

เหมาะสม 
3. มีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 
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410103  คณิตศาสตร5ดิสครีต ทฤษฎีเซต ความสัมพันธ5และฟlงก5ชัน 

ตรรกศาสตร5และการพิสูจน5 ทฤษฎีจำนวน 
การนับ ความน\าจะเปTน ความสัมพันธ5เวียน

เกิด ฟlงก5ชันก\อกำเนิด กราฟ ตOนไมOและการ
แยกจำพวก ข\ายงาน 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับทฤษฎีเซต ความสัมพันธ5และฟlงก5ชัน 
ตรรกศาสตร5และการพิสูจน5 ทฤษฎีจำนวน 

การนับ ความน\าจะเปTน ความสัมพันธ5เวียน
เกิด ฟlงก5ชันก\อกำเนิด กราฟ ตOนไมOและการ

แยกจำพวก ข\ายงาน 

วิธีการสอน เปTนกระบวนการเรียนการสอนที่

เนOนใหOผูOเรียนมีส\วนร\วมและมีปฏิสัมพันธ5กับ
กิจกรรมการเรียนรูOผ\านการวิเคราะห5 การ

ระดมสมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห5 การคิดอย\างมี

วิจารณญาณ และการนำเสนองานที่ไดOรับ
มอบหมายโดยใชOเทคโนโลยีไดOอย\างเหมาะสม 

(Active Learning) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับทฤษฎีเซต ความสัมพันธ5

และฟlงก5ชัน ตรรกศาสตร5และการพิสูจน5 
ทฤษฎีจำนวน การนับ ความน\าจะเปTน 

ความสัมพันธ5เวียนเกิด ฟlงก5ชันก\อกำเนิด 
กราฟ ตOนไมOและการแยกจำพวก ข\ายงาน 

2. มีทักษะในการประยุกต5ใชOหลักการทฤษฎี
ดOานคณิตศาสตร5ดิสครีตในการแกOปlญหาทาง

คอมพิวเตอร5 
3. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 
 

410104  การวิเคราะห5เชิงปริมาณ ความรูOทั่วไปเกี่ยวกับการวิเคราะห5เชิง
ปริมาณ ทฤษฎีการตัดสินใจ กำหนดการเชิง

เสOน การแกOปlญหา กำหนดการเชิงเสOน การ
วิเคราะห5และประเมินโครงการ ตัวแบบของ

มาร5คอฟ ทฤษฎีเกม ทฤษฎีแถวคอย และ
ทฤษฎีการจำลองเหตุการณ5 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับการวิเคราะห5เชิงปริมาณ ทฤษฎีการ

ตัดสินใจ กำหนดการเชิงเสOน การแกOปlญหา 
กำหนดการเชิงเสOน การวิเคราะห5และ

ประเมินโครงการ ตัวแบบของมาร5คอฟ 
ทฤษฎีเกม ทฤษฎีแถวคอย และทฤษฎ ี

การจำลองเหตุการณ5 

วิธีการสอน เปTนกระบวนการเรียนการสอนที่
เนOนใหOผูOเรียนมีส\วนร\วมและมีปฏิสัมพันธ5กับ

กิจกรรมการเรียนรูOผ\านการวิเคราะห5 การ
ระดมสมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห5 การคิดอย\างมี
วิจารณญาณ และการนำเสนองานที่ไดOรับ

มอบหมายโดยใชOเทคโนโลยีไดOอย\างเหมาะสม 
(Active Learning) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับทฤษฎีการตัดสินใจ 
กำหนดการเชิงเสOน การแกOปlญหา 

กำหนดการเชิงเสOน การวิเคราะห5และ
ประเมินโครงการ ตัวแบบของมาร5คอฟ 

ทฤษฎีเกม ทฤษฎีแถวคอย และทฤษฎ ี
การจำลองเหตุการณ5 

2. มีทักษะในการประยุกต5ใชOหลักการทฤษฎี
การวิเคราะห5เชิงปริมาณในการแกOปlญหาทาง

คอมพิวเตอร5 
3. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

2. กลุ_มประเด็นด;านองค5การและระบบสารสนเทศ 

410201  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอร5  

ความเปTนมาของแนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรม 
นิยามของจริยธรรมทางคอมพิวเตอร5 

กฎหมายสิทธิทางทรัพย5สินและลิขสิทธิ์ในยุค
สารสนเทศ กฎหมายที่เกี่ยวขOองกับกระทำ

ผิดเกี่ยวขOองกับคอมพิวเตอร5 ความเปTน

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจกฎหมาย
และปlญหาจริยธรรมที่เกี่ยวขOองกับ

คอมพิวเตอร5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

1.มีความรูOและเขOาใจกฎหมายและปlญหา
จริยธรรมที่เกี่ยวขOองกับคอมพิวเตอร5 

2. มีความรูOความเขOาใจการประมวลผลผ\าน
สื่อทางคอมพวิเตอร5 การใชOและการล\วง

ละเมิดขOอมูลคอมพิวเตอร5 
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ส\วนตัว อาชญากรรมผ\านสื่อทาง

คอมพวิเตอร5 ความรับผิดชอบและความเสี่ยง
ในการประมวลผลผ\านสื่อทางคอมพิวเตอร5 

การใชOและการล\วงละเมิดขOอมูลคอมพิวเตอร5 
ผลกระทบของเทคโนโลยีต\อสังคม บทบาท

ของวิชาชีพที่มีต\อสังคมในเชิงจริยธรรม 
พรOอมยกตัวอย\างจากกรณีศึกษา 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOความเขOาใจเกี่ยวกับ

การประมวลผลผ\านสื่อทางคอมพิวเตอร5  
การใชOและการล\วงละเมิดขOอมูลคอมพิวเตอร5 

3. มีทักษะในการประยุกต5ใชOความรูOดOาน
กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

คอมพิวเตอร5ไดOไดOอย\างเหมาะสม  

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

3. มีทักษะในการประยุกต5ใชOความรูO 

ดOานกฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอร5ไดOไดOอย\างเหมาะสม 

 

410202  ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร5 

ทักษะการใชOภาษาอังกฤษ ดOานการอ\าน 
เขียน ตีความ บทความทางวิชาการ 

โดยเฉพาะคำศัพท5เทคนิคทางดOานวิทยาการ
คอมพิวเตอร5 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับการอ\าน เขียน ตีความบทความ 

ทางวิชาการภาษาอังกฤษทางดOานวิทยาการ
คอมพิวเตอร5 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะเกี่ยวกับการอ\าน 
เขียน ตีความบทความทางวิชาการ

ภาษาอังกฤษทางดOานวิทยาการคอมพิวเตอร5 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก
ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน
ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 
PBL) 

วิธีการประเมิน  
ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ

สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การฝnกปฏิบัติ 
การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับการอ\าน เขยีน ตีความ
บทความทางวิชาการภาษาอังกฤษทางดOาน

วิทยาการคอมพิวเตอร5 
2. มีทักษะเกี่ยวกับการอ\าน เขียน ตีความ

บทความทางวิชาการภาษาอังกฤษทางดOาน
วิทยาการคอมพิวเตอร5 

4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน  

410203  ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร5 ศึกษาถึงหลักการของความมั่นคง
คอมพิวเตอร5 การออกแบบระบบการรักษา

ความปลอดภัยบนระบบเครือข\าย
คอมพิวเตอร5 แผนการปáองกันดOวยรหัสผ\าน 

วิธีการเขOารหัสลับของขOอมูล อัลกอริทึมของ
การเขOารหัส การสำรองและกูOคืนขOอมูล 

วิธีการปáองกันเชิงกายภาพ การประเมินและ

1. เพื่อใหOผูOเรียนเขOาใจถึงหลักการของความ
มั่นคงทางคอมพิวเตอร5 

2. เพื่อใหOผูOเรียนออกแบบระบบการรักษา
ความปลอดภัย 

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

1. มีความรูOความเขOาใจเกี่ยวกับความมั่นคง
ทางคอมพิวเตอร5 

2. มีทักษะในการติดตั้งและใชOงานเพื่อใหO
ระบบคอมพิวเตอร5มีความปลอดถาย 

3. มีทักษะในการประยุกต5ใชOงาน 
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การตรวจสอบ การฉOอโกงและอาชญากรรม

คอมพิวเตอร5 การปáองกันไวรัสคอมพิวเตอร5 

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

คOนควOาดOวยตนเอง 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การฝnกปฏิบัติ 

การสอบ 

3. กลุ_มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต5 

410301  การสรOางเว็บไซต5ดOวยโปรแกรม
สำเร็จรูป 

พื้นฐานการสรOางเว็บไซต5ดOวยโปรแกรม
สำเร็จรูป การจัดการเนื้อหาเว็บไซต5 การ

สรOางฟอร5ม การจัดการสมาชิก การปรับแต\ง
เว็บไซต5ดOวยธีม การทำงานหลายแพลตฟอร5ม 

การสรOางรOานคOาออนไลน5 ความมั่นคงของ
เว็บ การเผยแพร\เว็บไซต5 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจในการ
สรOางเว็บไซต5ดOวยโปรแกรมสำเร็จรูป 

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถสรOางเว็บไซต5ไดO 
 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรยีนและ
บทเรียนออนไลน5 จัดกระบวนการเรียนรูOที่

เนOนใหOผูOเรียนฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดย
มีผูOสอนเปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมาย

งานที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\าง
และการคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับสรOางเว็บไซต5ดOวย
โปรแกรมสำเร็จรูป 

2. สามารถคิด วิเคราะห5และออกแบบ
เว็บไซต5 

3. มีทักษะการสรOางเว็บไซต5ดOวยโปรแกรม
สำเร็จรูป 

4. สามารถสรOางและเผยแพร\เว็บไซต5ไดO 
5. มีทักษะการสื่อสาร การนำเสนอผลงาน 

และการทำงานเปTนกลุ\ม 
 

410302  ความเปTนจริงเสมือน หลักการและแนวคิดของความเปTนจริง

เสมือน องค5ประกอบพื้นฐานของความเปTน
จริงเสมือน เครื่องมือสำหรับการสรOางความ

เปTนจริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดลOอม
เสมือนจริง การผสานเทคโนโลยีความเปTน

จริงเสมือน การประยุกต5ใชOความเปTนจริง
เสมือน 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจเกี่ยวกับ

หลักการและแนวคิดของความเปTนจริง
เสมือน องค5ประกอบพื้นฐานของความเปTน

จรงิเสมือน 
2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือ

สำหรับการสรOางความเปTนจริงเสมือน การ
ออกแบบสภาพแวดลOอมเสมือนจริง และการ

ผสานเทคโนโลยีความเปTนจริงเสมือน 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี

โอกาสปฏิบัติจริงจากกรณีศึกษา โดยการใชO
เครื่องมือที่ทันสมัย สามารถนำเสนอดOวยการ

สื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียน มคีวาม
รับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถ

ทำงานร\วมกับผูOอื่น  

1. ผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจเกี่ยวกับ

หลักการและแนวคิดของความเปTนจริง
เสมือน องค5ประกอบพื้นฐานของความเปTน

จริงเสมือน 
2. ผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือสำหรับ

การสรOางความเปTนจริงเสมือน การออกแบบ
สภาพแวดลOอมเสมือนจริง และการผสาน

เทคโนโลยีความเปTนจริงเสมือน 
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3. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปาก

เปล\าและการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

วิธีการประเมิน  

ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ
แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  

แบบทดสอบ โครงงาน 

3. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกบัผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

410303  กีฬาอิเล็กทรอนิกส5  ความรูOเบื้องตOนเกี่ยวกับเกมและอีสปอร5ต 
กฎหมายและจริยธรรมสำหรับเกมและอี

สปอร5ต การวิจารณ5เกม  การสรOางสื่อดิจิทัล
และการแคสเกม รูปแบบการแข\งขัน 

กรณีศึกษาการแข\งขันกีฬาอิเล็กทรอนิกส5 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOเบื้องตOนเกี่ยวกับเกม
และอีสปอร5ต กฎหมายและจริยธรรมสำหรับ

เกมและอีสปอร5ต รูปแบบการแข\งขัน 
2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการวิจารณ5เกม 

การสรOางสื่อดิจิทัลและการแคสเกม 
3. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปาก

เปล\าและการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี
โอกาสปฏิบัตจิริงจากกรณีศึกษา โดยการใชO

เครื่องมือที่ทันสมัย สามารถนำเสนอดOวย 
การสื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียน มี

ความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย 
สามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น  

วิธีการประเมิน  
ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ

แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  
แบบทดสอบ โครงงาน 

1. ผูOเรียนมีความรูOเบื้องตOนเกี่ยวกับเกมและ 
อีสปอร5ต กฎหมายและจริยธรรมสำหรับเกม

และอีสปอร5ต รูปแบบการแข\งขัน 
2. ผูOเรียนมีทักษะในการวิจารณ5เกม  

การสรOางสื่อดิจิทัลและการแคสเกม 
3. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. ผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น และมี

ความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย 

410304  คอมพิวเตอร5เพื่อการออกแบบและผลิต
ตOนแบบ  

ประเภทของเครื่องพิมพ5สามมิต ิ หลักการ
ทำงานของเครื่องพิมพ5สามมิติ ชนิดและ

คุณสมบัติของวัสดุสำหรับการพิมพ5 หลักการ
เขียนแบบเบื้องตOน การออกแบบวัตถุสามมิติ

ดOวยโปรแกรมคอมพิวเตอร5 การเตรียมขOอมูล
สำหรับการพิมพ5 การผลิตตOนแบบดOวย

เครื่องพิมพ5สามมิต ิการวิเคราะห5และแกOไข
ปlญหาเครื่องพิมพ5สามมิติ การบำรุงรักษา

เครื่องพิมพ5สามมิติ แนวโนOมเทคโนโลยีการ
พิมพ5ในอนาคต 

1. เพื่อใหOผูOเรียนทราบเกี่ยวกับประเภทของ
เครื่องพิมพ5สามมิต ิชนิดและคุณสมบัติของ

วัสดุสำหรับการพิมพ5 หลักการเขียนแบบ
เบื้องตOน และแนวโนOมเทคโนโลยีการพิมพ5ใน

อนาคต 
2. เพื่อใหOผูOเรียนเขOาใจหลักการทำงานของ

เครื่องพิมพ5สามมิต ิ
3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถเลือกใชOเครื่องมือ

ช\วยในการออกแบบวัตถุสามมิต ิ 
4. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการออกแบบวัตถุ

สามมิติดOวยโปรแกรมคอมพิวเตอร5 การ

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี
โอกาสปฏิบัติจริงจากกรณีศึกษา โดยการใชO

เครื่องมือที่ทันสมัย สามารถนำเสนอดOวยการ
สื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียน มีความ

รับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถ
ทำงานร\วมกับผูOอื่น  

วธิีการประเมิน  
ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ

แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  

1. ผูOเรียนทราบเกี่ยวกับประเภทของ
เครื่องพิมพ5สามมิต ิชนิดและคุณสมบัติของ

วัสดุสำหรับการพิมพ5 หลักการเขียนแบบ
เบื้องตOน และแนวโนOมเทคโนโลยีการพิมพ5ใน

อนาคต 
2. ผูOเรียนเขOาใจหลักการทำงานของ

เครื่องพิมพ5สามมิต ิ 
3. ผูOเรียนมีทักษะการออกแบบวัตถุสามมิติ

ดOวยโปรแกรมคอมพิวเตอร5 การเตรียมขOอมูล
สำหรับการพิมพ5 การผลิตตOนแบบดOวย

เครื่องพิมพ5สามมิต ิ
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เตรียมขOอมูลสำหรับการพิมพ5 การผลิต

ตOนแบบดOวยเครื่องพิมพ5สามมิต ิ
5. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOในการวิเคราะห5และ

แกOไขปlญหา และการบำรุงรักษาเครื่องพิมพ5
สามมิต ิ

6. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปาก
เปล\าและการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 

7. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 
และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ

มอบหมาย 

แบบทดสอบ โครงงาน 4. ผูOเรียนมีความรูOในการวิเคราะห5และแกOไข

ปlญหา และการบำรุงรักษาเครื่องพิมพ5สาม
มิต ิ

5. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า
และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 

6. ผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น  
และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ

มอบหมาย 

410305  การทำเหมืองขOอมูลและการคOนพบองค5

ความรูO 

การคOนพบองค5ความรูOในฐานขOอมูลขนาดใหญ\ 

แนวคิดของการทำเหมืองขOอมูล ประเภทของ
ขOอมูลที่ใชOทำเหมืองขOอมูล กระบวนการทำ

เหมืองขOอมูล การจัดเตรียมขOอมูล การจำแนก
ชนิดขOอมูล การคOนหากฎความสัมพันธ5ของ

ขOอมูล การจัดกลุ\มขOอมูล การประยุกต5ใชO
ซอฟต5แวร5สำเร็จรูปในการทำเหมอืงขOอมูล และ

กรณีศึกษาที่เกี่ยวขOองกับการทำเหมืองขOอมูล 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับหลักการทำเหมืองขOอมูลและ 
การคOนพบองค5ความรูOที่แฝงอยู\ในชุดขOอมูล 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจในการ
ประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5สำเร็จรูปสำหรับการทำ

เหมืองขOอมูลและการคOนพบองค5ความรูOที่แฝง
อยู\ในชุดขOอมูล 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย  
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการทำเหมืองขOอมูล

และการคOนพบองค5ความรูOที่แฝงอยู\ในชุด
ขOอมูล 

2. สามารถนำความรูOในการทำเหมืองขOอมูล 
มาคิด วิเคราะห5และประยุกต5ใชOในการคOนพบ

องค5ความรูOที่แฝงอยู\ในชุดขOอมูลไดOอย\าง
เหมาะสม 

3. มีทักษะการประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5
สำเร็จรูปในการทำเหมืองขOอมูลเพื่อการ

คOนพบองค5ความรูOที่แฝงอยู\ในชุดขOอมูล 
4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410306  การเรียนรูOของเครื่อง แนวคิดและหลักการเรียนรูOของเครื่อง การ

เรียนรูOแบบมีผูOสอน การเรียนรูOแบบไม\มีผูOสอน 
การเรียนรูOแบบโครงข\ายประสาทเทียม การ

เรียนรูOเชิงลึก การเรียนรูOแบบเครื่องเวกเตอร5

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับการวิเคราะห5ขOอมูลดOวยหลักการ
เรียนรูOของเครื่อง 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรยีนและบทเรียนออนไลน5 

1.มีความรูOเกี่ยวกับการวิเคราะห5ขOอมูลดOวย

หลักการเรียนรูOของเครื่อง 
2. สามารถนำความรูOจากหลักการเรียนรูOของ

เครื่อง มาคิด วิเคราะห5และประยุกต5ใชOกับ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

เกื้อหนุน การคOนหาค\าที่เหมาะสมที่สุด การ

ประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5สำเร็จรูปในการวิเคราะห5
ขOอมูลดOวยหลักการเรียนรูOของเครื่อง 

กรณีศึกษาและเทคโนโลยีที่เกีย่วขOองกับการ
เรียนรูOของเครื่อง 

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชO

ซอฟต5แวร5สำเร็จรูปในการวิเคราะห5ขOอมูล
ดOวยหลักการเรียนรูOของเครื่อง 

3. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5หลักการเรียนรูOของ
เครื่องในการทำงานไดOอย\างสรOางสรรค5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

การวิเคราะห5ขOอมูลในการทำงานไดOอย\าง

เหมาะสม 
3. มีทักษะการประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5

สำเร็จรูป ในการวิเคราะห5ขOอมูลดOวยหลักการ
เรียนรูOของเครื่อง 

4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410307  ระบบโตOตอบแบบหุ\นยนต5 แนวคิดและหลักการของระบบโตOตอบแบบ
หุ\นยนต5 หลักการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

แพลตฟอร5มที่ใชOในการพัฒนาระบบโตOตอบ
แบบหุ\นยนต5 ระบบโตOตอบแบบหุ\นยนต5เชิง

ฐานกฏ ระบบโตOตอบแบบหุ\นยนต5เชิง
ปlญญาประดิษฐ5 การโปรแกรมระบบโตOตอบ

แบบหุ\นยนต5 แนวโนOมในอนาคตของ
เทคโนโลยีที่เกี่ยวขOองกับระบบโตOตอบแบบ

หุ\นยนต5การประยุกต5ระบบโตOตอบแบบ
หุ\นยนต5กับการดำเนินงานขององค5กรและ

การพัฒนาทOองถิ่น  

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับแนวคิดและหลักการของระบบ

โตOตอบแบบหุ\นยนต5 
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชO

ซอฟต5แวร5สำเร็จรูปหรือการโปรแกรมผ\าน
แพลตฟอร5มในการพัฒนาระบบโตOตอบแบบ

หุ\นยนต5 
3. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5ใชOระบบโตOตอบ

แบบหุ\นยนต5ในการดำเนินงานขององค5กร
และการพัฒนาทOองถิ่นไดOอย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนกัศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการของระบบโตOตอบ
แบบหุ\นยนต5 

2. สามารถนำความรูOจากหลักการของระบบ
โตOตอบแบบหุ\นยนต5 มาคิด วิเคราะห5และ

ประยุกต5ใชOกับการดำเนินงานขององค5กรและ
การพัฒนาทOองถิ่นไดOอย\างสรOางสรรค5 

3. มีทักษะการประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5
สำเร็จรูปหรือการโปรแกรมผ\านแพลตฟอร5ม

ในการพัฒนาระบบโตOตอบแบบหุ\นยนต5ไดO
อย\างสรOางสรรค5 

4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410308  ระบบผูOเชี่ยวชาญ ส\วนประกอบของระบบผูOเชี่ยวชาญ ระบบ
ผูOเชี่ยวชาญ การวินิจฉัยปlญหา การวางแผน

และการควบคุมการแทนความรูO ฐานความรูO 
การเสาะหาความรูO ความไม\แน\นอนของ

กลไกตัดสินใจ ระบบอิงกฎเกณฑ5และระบบ
อิงกรอบ การพัฒนาระบบผูOเชี่ยวชาญ 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับแนวคิดและหลักการของระบบ

ผูOเชี่ยวชาญ 
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชO

ซอฟต5แวร5สำเร็จรูปหรือการโปรแกรมดOวย
ภาษาคอมพิวเตอร5ในการพัฒนาระบบ

ผูOเชี่ยวชาญ 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการของระบบ
ผูOเชี่ยวชาญ 

2. สามารถนำความรูOจากหลักการของระบบ
ผูOเชี่ยวชาญ มาคิด วิเคราะห5และประยุกต5ใชO

กับการทำงานและการดำเนินชีวิตในปlจจุบัน
ไดOอย\างสรOางสรรค5 



86 
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กรณีศึกษาการประยุกต5ระบบผูOเชี่ยวชาญกับ

การทำงานและการดำเนินชีวิตในปlจจุบัน 

3. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5แนวคิดและ

หลักการของระบบผูOเชี่ยวชาญในการทำงาน
และการดำเนินชีวิตในปlจจุบันไดOอย\าง

สรOางสรรค5 

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

3. มีทักษะการประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5

สำเร็จรูปหรือการโปรแกรมดOวย
ภาษาคอมพิวเตอร5ในการพัฒนาระบบ

ผูOเชี่ยวชาญไดOอย\างสรOางสรรค5 
4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410309  คลังขOอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ แนวคิดคลังขOอมูล สถาปlตยกรรมและ

องค5ประกอบของระบบคลังขOอมูล ระเบียบ
วิธีพัฒนาคลังขOอมูล ขั้นตอนการออกแบบ

และสรOางคลังขOอมูล โอแลป การดำเนินการ
โครงสรOางแบบลูกบาศก5 การประยุกต5ใชO

คลังขOอมูลในการดำเนินงานขององค5กร 
กรณีศึกษาของการพัฒนาคลังขOอมูลสำหรับ

องค5กร 
แนวคิดและหลักการของธุรกิจอัจฉริยะ 

กระบวนการสรOางธุรกิจอัจฉริยะ การ
ประยุกต5ใชOคลังขOอมูลบนธุรกิจอัจฉริยะ 

1. เพือ่ใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับหลักการของคลังขOอมูลและธุรกิจ
อัจฉริยะ 

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชO
ซอฟต5แวร5ในการพัฒนาคลังขOอมูลไดOอย\าง

เหมาะสม 
3. เพื่อใหOผูOเรียนเกิดแนวคิดการประยุกต5ใชO

คลังขOอมูลบนธุรกิจอัจฉริยะไดOอย\าง
สรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรียนและบทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก
ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน
ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 
PBL) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1. มีความรูOเกี่ยวกับหลักการของคลังขOอมูล

และธุรกิจอัจฉริยะ 
2. สามารถนำความรูOจากหลักการของ

คลังขOอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ มาคิด 
วิเคราะห5และประยุกต5ใชOกับการดำเนินงาน

เชิงธุรกิจไดOอย\างสรOางสรรค5 
3. มีทักษะการประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5ในการ

พัฒนาคลังขOอมูลไดOอย\างเหมาะสม 
4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410310  การประยุกต5เทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อ

ทOองถิ่น  

หลักการดOานเทคโนโลยีอัจฉริยะ เช\น โครงข\าย

ประสาทเทียม การเรียนรูOเชิงลึก เครื่องเวกเตอร5
เกื้อหนุน การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบ

โตOตอบอัตโนมัติ การประยุกต5ใชOเทคโนโลยี
อัจฉริยะเพื่อทOองถิ่นใหOสอดคลOองกับสภาพ

ปlญหาและความตOองการของทOองถิ่นในปlจจุบัน 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
2. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5ใชOเทคโนโลยี

อัจฉริยะเพื่อนำไปใชOในทOองถิ่นตามสภาพ
ปlญหาและความตOองการในปlจจุบัน 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัตจิริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 

1.มีความรูOเกีย่วกับเทคโนโลยีอัจฉริยะ และ

การโปรแกรมเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
2. สามารถนำความรูOในการโปรแกรม

เทคโนโลยีอัจฉริยะ มาคิด วิเคราะห5และ
ประยุกต5ใชOในทOองถิ่นไดOอย\างเหมาะสม 

3. มีทักษะการโปรแกรมเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 
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วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

410311  หัวขOอพิเศษดOานวิทยาการคอมพิวเตอร5 หัวขOอที่เกี่ยวขOองกับสาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร5 ความกOาวหนOาทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร5ที่น\าสนใจและทันสมัย 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับหัวขOอที่เกี่ยวขOองกับสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร5ที่น\าสนใจและทันสมัย   

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจในการ
โปรแกรมคอมพิวเตอร5ที่น\าสนใจและทันสมัย   

3. เพื่อใหOผูOเรียนเกิดแนวคิดการประยุกต5ใชO
เทคโนโลยสีมัยใหม\ในการแกOปlญหา 

การทำงานในองค5กรไดOอย\างเหมาะสม 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ทันสมัยใน

ปlจจุบัน 
2. สามารถนำความรูOในการนำเทคโนโลยีที่

ทันสมัยในปlจจุบัน มาคิด วิเคราะห5และ
ประยุกต5ใชOเทคโนโลยีในปlจจุบันไดOอย\าง

เหมาะสม 
3. มีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410312  สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร5 การศึกษาปlญหาขององค5กรหรือทOองถิ่น การ

คOนควOาวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวขOอง 
การวางแผนการทำโครงงาน การวิเคราะห5

ขั้นตอนการแกOปlญหาที่มีการบูรณาการ
ร\วมกับศาสตร5อื่น การทำงานร\วมกับผูOอื่น

อย\างมีคุณธรรมและจริยธรรม การอบรม
สัมมนาดOานวิทยาการคอมพิวเตอร5 การ

จัดทำเอกสารประกอบการสัมมนาตาม
รูปแบบที่กำหนด และการประเมินผลสัมมนา

วิทยาการคอมพิวเตอร5 

1. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถรวบรวม ศึกษา 

วิเคราะห5 และสรุปประเด็นปlญหาและความ
ตOองการขององค5กรหรือทOองถิ่น 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือที่
จำเปTนเพื่อการสืบคOนสารสนเทศ 

3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 
และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ

มอบหมาย 
4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
ในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน เพื่อใหOผูOเรียนมี

โอกาสปฏิบัติจริงจากความตOองการของ
องค5กรหรือทOองถิ่น มีความรูOจากการอบรม

เพื่อการบูรณาการร\วมกับศาสตร5อืน่ 
การปลูกฝlงผูOเรียนใหOมีความรับผิดชอบต\อ

งานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถทำงาน
ร\วมกับผูOอื่น และเคารพทรัพย5สินทางปlญญา

1. ผูOเรียนมีความรูOเกี่ยวกับปlญหาขององค5กร

หรือทOองถิ่น 
2. ผูOเรียนมีความรูOในการอบรมสัมมนาดOาน

วิทยาการคอมพิวเตอร5 
3. ผูOเรียนมีทักษะในการวิเคราะห5 และสรุป

ประเด็นปlญหาและความตOองการขององค5กร
หรือทOองถิ่น 

4. ผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือที่จำเปTน
เพื่อการสืบคOนสารสนเทศ 
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ของผูOอื่นโดยการอOางอิงแหล\งที่มาของ

สารสนเทศ 
การนำเสนอแนวคิดของการแกOปlญหาดOวย

การสื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียนต\อ
คณะกรรมการ 

วิธีการประเมิน  
ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การจัดทำ

เอกสาร การนำเสนอสอบปากเปล\า 

5. ผูOเรียนมีทักษะในการสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียน 
6. ผูOเรียนมีบทบาท 

ของการทำงานร\วมกับผูOอื่น มีความ
รับผิดชอบในหนOาที่ ที่ไดOรับมอบหมาย และ

เคารพทรัพย5สินทางปlญญาของผูOอื่น 

410313  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร5 การออกแบบขั้นตอนการแกOปlญหาที่มีการบูร

ณาการร\วมกับศาสตร5อื่น การพัฒนา
ซอฟต5แวร5และนวัตกรรมคอมพิวเตอร5ตาม

ขOอกำหนดของสภาพแวดลOอมในการทำงาน 
การทดสอบซอฟต5แวร5และนวัตกรรม

คอมพิวเตอร5 การจัดทำเอกสารประกอบ
โครงงานตามรูปแบบที่กำหนด และการ

ประเมินผลโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร5 

1. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชOความรูOที่

มีการบูรณาการร\วมกับศาสตร5อื่นในการ
ออกแบบ พัฒนา และทดสอบซอฟต5แวร5และ

นวัตกรรมคอมพิวเตอร5ตามขOอกำหนดของ
สภาพแวดลOอมในการทำงาน 

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 
และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ

มอบหมาย 
3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 

วิธีการสอน  

การจัดการเรยีนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
ในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน เพื่อใหOผูOเรียนมี

โอกาสปฏิบัติจริงจากความตOองการของ
องค5กรหรือทOองถิ่น สามารถประยุกต5ใชO

ความรูOที่มีการบูรณาการร\วมกับศาสตร5อื่นใน
การออกแบบ พัฒนา และทดสอบซอฟต5แวร5

และนวัตกรรมคอมพิวเตอร5ตามขOอกำหนด
ของสภาพแวดลOอมในการทำงาน 

การปลูกฝlงผูOเรียนใหOมีความรับผิดชอบต\อ
งานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถทำงาน

ร\วมกับผูOอื่น และเคารพทรัพย5สินทางปlญญา
ของผูOอื่นโดยการอOางอิงแหล\งที่มาของ

สารสนเทศ 
การนำเสนอซอฟต5แวร5และนวัตกรรม

คอมพิวเตอร5ดOวยการสื่อสารทั้งปากเปล\าและ
การเขียนต\อคณะกรรมการ 

วิธีการประเมิน  
ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การจัดทำ

เอกสาร การนำเสนอสอบปากเปล\า 

1. ผูOเรียนมีความรูOเกี่ยวกับปlญหาขององค5กร

หรือทOองถิ่น 
2. ผูOเรียนมีทักษะในการออกแบบ พัฒนา 

และทดสอบซอฟต5แวร5และนวัตกรรม
คอมพิวเตอร5ตามขOอกำหนดของ

สภาพแวดลOอมในการทำงาน 
3. ผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือที่จำเปTน

เพื่อการออกแบบ พัฒนา และทดสอบ
ซอฟต5แวร5และนวัตกรรมคอมพิวเตอร5 

4. ผูOเรียนมีทักษะในการสื่อสารทั้งปากเปล\า
และการเขียน 

5. ผูOเรียนมีบทบาท 
ของการทำงานร\วมกับผูOอื่น มีความ

รับผิดชอบในหนOาที่ ที่ไดOรับมอบหมาย และ
เคารพทรัพย5สินทางปlญญาของผูOอื่น 
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4. กลุ_มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต5แวร5 

410401  สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอร5  แนวคิดและหลักการเขียนโปรแกรมเบื้องตOน 
ตัวแปรและเงื่อนไข พิกัดและทิศทาง เสียง

และดนตรีประกอบ การกระจายขOอความ 
การเขียนลำดับการทำงาน การพัฒนา

โปรแกรมดOวยภาษาโปรแกรมภาพ 
กรณีศึกษาการแกOปlญหาตามขOอกำหนด 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจเกี่ยวกับ
ตัวแปรและเงื่อนไข พิกัดและทิศทาง เสียง

และดนตรีประกอบ การกระจายขOอความ 
และการเขียนลำดับการทำงาน 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการคิดอย\าง 
เปTนระบบ เพื่อการพัฒนาโปรแกรมดOวย

ภาษาโปรแกรมภาพ 
3. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปาก

เปล\าและการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี
โอกาสปฏิบัติจริงจากกรณีศึกษา โดยการใชO

เครื่องมือที่ทันสมัย สามารถนำเสนอดOวยการ
สื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียน มีความ

รับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถ
ทำงานร\วมกับผูOอื่น  

วิธีการประเมิน  
ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ

แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  
แบบทดสอบ โครงงาน 

1. ผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจเกี่ยวกับตัวแปร
และเงื่อนไข พิกัดและทิศทาง เสียงและ

ดนตรีประกอบ การกระจายขOอความ และ
การเขียนลำดับการทำงาน 

2. ผูOเรยีนมีทักษะในการคิดอย\างเปTนระบบ 
เพื่อการพัฒนาโปรแกรมดOวยภาษาโปรแกรม

ภาพ 
3. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. ผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น และมี

ความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย 

410402  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร5
เบื้องตOน 

แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนคำสั่ง 
โครงสรOางโปรแกรม ชนิดขOอมูล ตัวแปร ตัว

ดำเนินการ นิพจน5การคำนวณ การรับเขOา
และส\งออกขOอมูล ประโยคเงื่อนไขและการ

ทำซ้ำ แถวลำดับหนึ่งมิติและสองมิติ สาย
อักขระ โปรแกรมย\อย การรับและส\งค\า

ระหว\างโปรแกรมย\อย การเรียกซ้ำ การ
แกOปlญหาตามขOอกำหนดดOวยการเขียน

โปรแกรม 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีแนวคิดการเขียนโปรแกรม
เชิงกระบวนคําสั่ง  

2. เพื่อใหOผูOเรียนเขOาใจโครงสรOางโปรแกรม 
ชนิดขOอมูล ตัวแปร การรับเขOา-ส\งออกขOอมูล 

ตัวดำเนินการ นิพจน5การคำนวณ ประโยค
เงื่อนไขและการทําซํ้า โปรแกรมย\อย การรับ-

ส\งค\า ระหว\างโปรแกรมย\อย การเรียกซํ้า 
แถวลําดับหนึ่งมิติและสองมิติ สายอักขระ  

3. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการแกOปlญหาตาม
ขOอกำหนด โดยการใชOเครื่องมือที่จำเปTนเพื่อ

การเขียนโปรแกรม 
4. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปาก

เปล\าและการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัต ิเพื่อใหOผูOเรียนมี
โอกาสปฏิบัติจริงจากการแกOปlญหาตาม

ขOอกำหนดโดยการใชOเครื่องมือที่จำเปTนเพื่อ
การเขียนโปรแกรม มีแนวคิดการเขียน

โปรแกรมเชิงกระบวนคำสั่ง และความรูO
พื้นฐานในหัวขOอที่จำเปTนต\อการพัฒนา

โปรแกรม 
การปลูกฝlงผูOเรียนใหOมีความรับผิดชอบต\อ

งานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถทำงาน
ร\วมกับผูOอื่น การนำเสนอดOวยการสื่อสารทั้ง

ปากเปล\าและการเขียน 
วิธีการประเมิน  

1. ผูOเรียนมีแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิง
กระบวนคําสั่ง 

2. ผูOเรียนเขOาใจในหัวขOอพื้นฐานที่จำเปTนต\อ
การพัฒนาโปรแกรม 

3. ผูOเรียนมีทักษะในการแกOปlญหาตาม
ขOอกำหนด โดยการใชOเครื่องมือที่จำเปTน 

เพื่อการเขียนโปรแกรม 
4. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียน 
5. ผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น และมี

ความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย 
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5. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ

แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  
แบบทดสอบ โครงงาน 

410403  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ ความรูOพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนา
ซอฟต5แวร5เชิงวัตถุ โครงสรOางโปรแกรมในภาษา

เชิงวัตถุ ความหมายของวัตถุและกลุ\มของวัตถุ 
คุณลักษณะและพฤติกรรมของวัตถุ คุณสมบัติ

ที่สำคัญของการโปรแกรมเชิงวัตถุ การนำเอา
ส\วนประกอบของซอฟต5แวร5กลับมาใชOอีก 

กราฟฟkกและส\วนต\อประสานผูOใชO การสรOาง
และจัดการโครงสรOางขOอมูลพลวัต การเขียน

โปรแกรมเชิงเหตุการณ5 

1. มีความรูO ความเขOาใจในหลักการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถ ุ

2. สามารถออกแบบโปรแกรมโดยใชOคุณ
ลักษะและพฤติกรรมของวัตถุไดO 

3. สามารถเขียนโปรแกรมโดยประยุกต5ใชO
หลักการเชิงวัตถุเพื่อแกOปlญหาไดO 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 จัดกระบวนการเรียนรูOที่

เนOนใหOผูOเรียนฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดย
มีผูOสอนเปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมาย

งานที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\าง
และการคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

1. มีความรูO ความเขOาใจในหลักการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถ ุ

2. สามารถออกแบบโปรแกรมโดยใชOคุณ
ลักษะและพฤติกรรมของวัตถุไดO 

3. สามารถเขียนโปรแกรมโดยประยุกต5ใชO
หลักการเชิงวัตถุเพื่อแกOปlญหาไดO 

410404  การจินตทัศน5สารสนเทศ แนวคิดเกี่ยวกับการจินตทัศน5ขOอมูลและ

สารสนเทศ ทฤษฎีที่เกี่ยวขOองกับการจินต
ทัศน5ขOอมูล รูปแบบการจินตทัศน5ขOอมูล 

ศิลปะและจิตวิทยาในการจินตทัศน5ขOอมูล 
การเล\าเรื่องดOวยขOอมูล อินโฟกราฟkกส5 การ

ประเมินประสิทธิผลของการจินตทัศน5 

1. อธิบายพื้นฐานการจัดองค5ประกอบทาง

ศิลปะไดOอย\างถูกตOองตามหลักการ  
2. สามารถวางแผนกระบวนการทางานสา

หรับการออกแบบงานกราฟkกเพื่อการสื่อสาร
ผ\านงานศิลปะไดOถูกตOอง ตามหลักการ  

3. คOนควOาขOอมูลและออกแบบงานกราฟkก
เพื่อการสื่อสารผ\านงานศิลปะไปสู\ผูOรับสารไดO

อย\างเหมาะสม 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี

โอกาสปฏิบัติจริงจากกรณีศึกษา โดยการใชO
เครื่องมือที่ทันสมัย สามารถนำเสนอดOวยการ

สื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียน มีความ
รับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถ

ทำงานร\วมกับผูOอื่น  
วิธีการประเมิน  

ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ
แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  

แบบทดสอบ โครงงาน 

1. ผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจเกี่ยวกับ

หลักการและแนวคิดของจนิตทัศน5ขOอมูลและ
สารสนเทศ 

2. ผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือสำหรับ
การสรOางจนิตทัศน5ขOอมูลและสารสนเทศ  

3. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า
และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 

4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 
และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ

มอบหมาย 
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410405  มัลติมีเดีย หลักการการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย บทบาท

และความสำคัญของสื่อมัลติมีเดีย ประเภท
ของสื่อมัลติมีเดีย องค5ประกอบของสื่อ

มัลติมีเดีย เครื่องมือสำหรับการออกแบบ
และพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย ขั้นตอนการ

ออกแบบและการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 
เทคโนโลยีสมัยใหม\เพื่อการออกแบบและการ

พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การประยุกต5ใชOสื่อ
มัลติมีเดียในการสื่อสาร 

1. อธิบายแนวความคิดของการสื่อสารผ\าน

การออกแบบกราฟฟkกไดOอย\างถูกตOองตาม
หลักการ 

2. ออกแบบงานกราฟkกโดยมีองค5ประกอบ
ของมัลติมีเดียเขOามาผสมผสานเพื่อการ

สื่อสารไดOอย\างเหมาะสม 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี

โอกาสปฏิบัติจริงจากกรณีศึกษา โดยการใชO
เครื่องมือที่ทันสมัย สามารถนำเสนอดOวยการ

สื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียน มีความ
รับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถ

ทำงานร\วมกับผูOอื่น  
วิธีการประเมิน  

ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ
แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  

แบบทดสอบ โครงงาน 

1. ผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจเกี่ยวกับ

หลักการและแนวคิดของมัลติมีเดีย 
2. ผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือสำหรับ

การสรOางมัลติมีเดีย  
3. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทัง้ปากเปล\า

และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

410406  แอนิเมชัน หลักการและทฤษฎีแอนิเมชัน ประวัติความ

เปTนมาการผลิตแอนิเมชัน ประเภทของ
แอนิเมชัน หลักการสรOางงานแอนิเมชัน การ

ออกแบบตัวละคร การออกแบบบุคลิก 
ท\าทาง เครื่องแต\งกายของตัวละคร การ

ออกแบบสิ่งของและฉาก การสรOางแอนิเมชัน
โตOตอบกับผูOใชO การประยุกต5ใชOงานแอนิเมชัน 

1. อธิบายหลักการของงานแอนิเมชันดOวย

คอมพิวเตอร5ไดOอย\างเหมาะสม (2) สรOาง
วิธีการแอนิเมชันในเชิงโปรแกรมไดOอย\าง

เหมาะสม 
2. ประยุกต5สรOางเครื่องทางมือแอนิเมชันไดO

อย\างเหมาะสม 
3. เลือกใชOงานโปรแกรมดOานแอนิเมชนัไดO

อย\างถูกตOอง 
4.. สรOางงานแอนเิมชันไดOอย\างเหมาะสม 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี

โอกาสปฏิบัติจริงจากกรณีศึกษา โดยการใชO
เครื่องมือที่ทันสมัย สามารถนำเสนอดOวยการ

สื่อสารทั้งปากเปล\าและการเขียน มีความ
รับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย สามารถ

ทำงานร\วมกับผูOอื่น  
วิธีการประเมิน  

ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ
แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  

แบบทดสอบ โครงงาน 

1. ผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจเกี่ยวกับ

หลักการและแนวคิดของมแอนิเมชัน 
2. ผูOเรียนมีทักษะในการใชOเครื่องมือสำหรับ

การสรOางแอนิเมชัน 
3. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
4. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

410407  การโปรแกรมเกม ความรูOเบื้องตOนเกี่ยวกับเกม 

กระบวนการพัฒนาเกม การออกแบบเกม 
อัลกอริทึมปlญญาประดิษฐ5สำหรับเกม การ

สรOางส\วนต\อประสานผูOใชO การควบคุมเกม 

1. เพื่อใหOผูOเรียนทราบเกี่ยวกับประวัติ

เทคโนโลยีวีดิโอเกมและเกมคอมพิวเตอร5  
2. เพื่อใหOผูOเรียนเขOาใจกระบวนวิธีในการ

ออกแบบและพัฒนาเกม  

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
ทฤษฎีควบคู\การปฏิบัติ เพื่อใหOผูOเรียนมี

โอกาสปฏิบัติจริงจากกรณีศึกษาเกมประเภท

1. ผูOเรียนทราบเกี่ยวกับประวัติเทคโนโลยี

วีดิโอเกมและเกมคอมพิวเตอร5  
2. ผูOเรียนเขOาใจกระบวนวิธีในการออกแบบ

และพัฒนาเกม 
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การสรOางองค5ประกอบของเกม เอกสารการ

ออกแบบเกม การประเมินผลเกม แนวโนOม
เทคโนโลยีเกมในอนาคต  

3. เพื่อใหOผูOเรียนทราบเกี่ยวกับอัลกอริทึม

ปlญญาประดิษฐ5สำหรับเกม 4. เพื่อใหOผูOเรียน
สามารถเลือกใชOเครื่องมือช\วยในการ

ออกแบบ พัฒนา และประเมินผลเกมไดO
อย\างเหมาะสม  

5. เพื่อใหOผูOเรียนตระหนักถึงแนวโนOมของ
เทคโนโลยีใหม\ๆ และผลกระทบต\อการ

ออกแบบเกม 
6. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปาก

เปล\าและการเขียนไดOอย\างเหมาะสม 
7. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น 

และมีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ
มอบหมาย 

ต\างๆ โดยการใชOเครื่องมือที่ทันสมัย สามารถ

นำเสนอดOวยการสื่อสารทั้งปากเปล\าและการ
เขียน มีความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับ

มอบหมาย สามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น  
วิธีการประเมิน  

ประเมินจาก การร\วมกิจกรรม การนำเสนอ
แบบฝnกหัด แบบฝnกปฏิบัติ  

แบบทดสอบ โครงงาน 

3. ผูOเรียนทราบเกี่ยวกับอัลกอริทึม

ปlญญาประดิษฐ5สำหรับเกม 
4. ผูOเรียนมีทักษะการใชOเครื่องมือในการ

ออกแบบ พัฒนา และประเมินผลเกม 
5. ผูOเรียนมีทักษะการสื่อสารทั้งปากเปล\า

และการเขียน 
6. ผูOเรียนตระหนักถึงแนวโนOมของเทคโนโลยี

ใหม\ๆ และผลกระทบต\อการออกแบบเกม 
7. ผูOเรียนสามารถทำงานร\วมกับผูOอื่น และมี

ความรับผิดชอบต\องานที่ไดOรับมอบหมาย 

410408  ปฏิสัมพันธ5ระหว\างมนุษย5และ
คอมพิวเตอร5 

แนวคิดและความสำคัญของการปฏิสัมพันธ5
ระหว\างมนุษย5และคอมพิวเตอร5 

กระบวนการรับรูOขOอมูลและการแกOปlญหา
ของมนุษย5 การสื่อสารผ\านคอมพิวเตอร5 

แบบจำลองการปฏิสัมพันธ5ระหว\างมนุษย5
และคอมพิวเตอร5 การออกแบบระบบ

ปฏิสัมพันธ5 การพัฒนาระบบการเชื่อมต\อ
ระหว\างมนุษย5และคอมพิวเตอร5 การทดสอบ

และการประเมินผลการปฏิสัมพันธ5ระหว\าง
มนุษย5และคอมพิวเตอร5 แนวโนOมของการ

ปฏิสัมพันธ5ระหว\างมนุษย5กับคอมพิวเตอร5 

1 เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOในดOานปฏิสัมพันธ5
ระหว\างมนุษย5และคอมพิวเตอร5ดOวย

ส\วนประกอบที่เหมาะสม คำนึงถึงปlจจัยดOาน
มนุษย5ที่เปTนผูOใชO การรับรูO ความคิด เหตุผล 

การเรียนรูO ขOอแตกต\างระหว\างบุคคลและ
สังคม  

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการพัฒนาส\วน
ติดต\อผูOใชOในหลากหลายรูปแบบ 

3. มีจริยธรรมในการใชOคอมพิวเตอร5ในสังคม 
4. มีวินัย  ตรงต\อเวลา และมีความ

รับผิดชอบต\อตนเอง 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 จัดกระบวนการเรียนรูOที่

เนOนใหOผูOเรียนฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดย
มีผูOสอนเปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมาย

งานที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\าง
และการคOนคOนควOาดOวยตนเอง 

วิธีการประเมิน  
ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ

สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ
ผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1. มีความรูOเดี่ยวกับการปฏิสัมพันธ5ระหว\าง
มนุษย5และคอมพิวเตอร5 

2. มีความรูOความเขOาใจในกระบวนการรับรูO
ขOอมูลและการแกOปlญหาของมนุษย5 

3. สามารถเลือกใชOการสื่อสารผ\าน
คอมพิวเตอร5 และเลือกใชOแบบจำลองการ

ปฏิสัมพันธ5ระหว\างมนุษย5และคอมพิวเตอร5
ไดOอย\างถูกตOอง 

4. สามารถออกแบบระบบปฏิสัมพันธ5และ
พัฒนาระบบการเชื่อมต\อระหว\างมนุษย5และ

คอมพิวเตอร5  
5. สามารถทดสอบและการประเมินผลการ

ปฏิสัมพันธ5ระหว\างมนุษย5และคอมพิวเตอร5  

410409  การออกแบบประสบการณ5ผูOใชO หลักการและแนวทางการออกแบบ

ประสบการณ5ผูOใชO ความแตกต\างของผูOใชO

1 อธิบายการหลักการของการออกแบบ

ประสบการณ5ผูOใชO ส\วนเชื่อมต\อประสานผูOใชO 

วิธีการสอน  1. มีความรูOเกี่ยวกับหลักการและแนว

ทางการออกแบบประสบการณ5ผูOใชO  
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เทคโนโลยีปฏิสัมพันธ5 ผูOใชOที่มีความตOองการ

พิเศษและผูOใชOที่เปTนกลุ\มเฉพาะ วงจรการ
ออกแบบประสบการณ5ผูOใชO ปlจจัยที่ส\งผลต\อ

ประสบการณ5ผูOใชO การออกแบบ
ประสบการณ5ผูOใชOในปlจจุบัน แนวโนOมของ

การออกแบบประสบการณ5ผูOใชOในสังคม
ดิจิตอล 

แนวคิดทางประสบการณ5ผูOใชO ส\วนเชื่อมต\อ

ประสานไดOอย\างถูกตOอง 
2 ออกแบบส\วนเชื่อมต\อประสานผูOใชOไดO 

อย\างไดOอย\างเหมาะสม 

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 จัดกระบวนการเรียนรูOที่

เนOนใหOผูOเรียนฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดย
มีผูOสอนเปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมาย

งานที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\าง
และการคOนคOนควOาดOวยตนเอง 

วิธีการประเมิน  
ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย  

การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ
ผลงานของนักศึกษา การสอบ 

2. สามารถบอกความแตกต\างของผูOใชO

เทคโนโลยีปฏิสัมพันธ5 ระหว\างผูOใชOที่มีความ
ตOองการพิเศษและผูOใชOที่เปTนกลุ\มเฉพาะไดO

อย\างถูกตOอง 
3. สามารถพัฒนาและออกแบบส\วนเชื่อมต\อ

ประสานผูOใชOโดยใชOประสบการณ5ผูOใชOไดO 
4. สามารถจำแนกปlจจัยที่ส\งผลต\อ

ประสบการณ5ผูOใชOในปlจจุบันไดOอย\างถูกตOอง 

410410  การวิเคราะห5และออกแบบระบบ ระเบียบวิธีการวิเคราะห5และออกแบบระบบ
เบื้องตOน วงจรการพัฒนาระบบ เครื่องมือ

สำหรับการวิเคราะห5ระบบ การศึกษาความ
เปTนไปไดOของระบบ การบริหารโครงการ 

แบบจำลองกระบวนการ แบบจำลองขOอมูล 
การออกแบบองค5ประกอบของระบบงาน 

การทำเอกสารประกอบ กรณีศึกษาหรือ
โครงการวิเคราะห5และออกแบบระบบงาน

เพื่อทOองถิ่น 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
หลักการวิเคราะห5และออกแบบระบบ 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ 
ในการใชOเครื่องมือสำหรับการวิเคราะห5และ

ออกแบบระบบ 
3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถวิเคราะห5และ

ออกแบบระบบตามขOอกำหนดงาน 
เพื่อทOองถิ่น 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 

ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การจัดทำและนำเสนอโครงงานกลุ\ม  

การสอบ  

1.มีความรูO ความเขOาใจเกี่ยวกับการวิเคราะห5
และออกแบบระบบ 

2. มีทักษะการใชOเครื่องมือสำหรับการ
วิเคราะห5และออกแบบระบบ 

3. สามารถนำความรูOดOานการวิเคราะห5และ
ออกแบบระบบมาวิเคราะห5และออกแบบ

ระบบเพื่องานทOองถิ่นตามขOอกำหนดที่
สอดคลOองกับสภาพแวดลOอมการทำงาน 

4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

 

410411  การวิเคราะห5และออกแบบระบบเชิง

วัตถุ  

ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับเทคโนโลยีเชิงวัตถุ 

หลักการใชOภาษาทางภาพเพื่อการออกแบบ 
UML ขั้นตอนการวิเคราะห5ระบบโดยอาศัย

องค5ประกอบพื้นฐานเชิงวัตถุ การสรOาง

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

หลักการวิเคราะห5และออกแบบระบบ 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรียนและบทเรียนออนไลน5 

1.มีความรูO ความเขOาใจเกี่ยวกับการวิเคราะห5

และออกแบบระบบ 
2. มีทักษะการใชOเครื่องมือสำหรับการ

วิเคราะห5และออกแบบระบบ 
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แบบจำลองเกี่ยวกับความตOองการ การใชO

เทคนิคยูสเคส การคิดและการวิเคราะห5เชิง
นามธรรม การสรOางแบบจำลองเชิงวิเคราะห5 

แนวคิดการคOนหาวัตถุ แนวทางการออกแบบ
เชิงวัตถุ การออกแบบคลาส การออกแบบ

ความสัมพันธ5ระหว\างคลาสกับวัตถุ ฝnก
ปฏิบัติเกี่ยวกับการวิเคราะห5และออกแบบ

ระบบเชิงวัตถุตามขOอกำหนด กรณีศึกษาหรือ
โครงการวิเคราะห5และออกแบบระบบงาน

เพื่อทOองถิ่น 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ 

ในการใชOเครื่องมือสำหรับการวิเคราะห5 
และออกแบบระบบ 

3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถวิเคราะห5และ
ออกแบบระบบตามขOอกำหนดงานเพือ่

ทOองถิ่น 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่

เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการ
คOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom 

or PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การจัดทำและนำเสนอโครงงานกลุ\ม  

การสอบ  

3. สามารถนำความรูOดOานการวิเคราะห5และ

ออกแบบระบบมาวิเคราะห5และออกแบบ
ระบบเพื่องานทOองถิ่นตามขOอกำหนด 

ที่สอดคลOองกับสภาพแวดลOอมการทำงาน 
4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410412  วิศวกรรมซอฟต5แวร5 วิศวกรรมซอฟต5แวร5เบื้องตOน กระบวนการ

ของซอฟต5แวร5 การวิเคราะห5ความตOองการ 
การเขียนขOอกำหนดความตOองการ การ

บริหารโครงการซอฟต5แวร5 การประมาณ
ตOนทุนซอฟต5แวร5 การทวนสอบและการ

ตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประกัน
คุณภาพซอฟต5แวร5 โมเดลการปรับปรุง

กระบวนการผลิตซอฟต5แวร5แบบบูรณาการ 
และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต5แวร5 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต5แวร5 กระบวนการ
ของวิศวกรรมซอฟต5แวร5 การทวนสอบและ

การตรวจสอบความสมเหตุสมผล 
2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการใชOเครื่องมือ

สนับสนุนซอฟต5แวร5 และสามารถนำไป
ประยุกต5ใชOไดOอย\างเหมาะสม 

3.เพื่อใหOผูOเรียนสามารถควบคุมและ
ดำเนินการผลิตซอฟต5แวร5ไดOตามตาม

ขOอกำหนดความตOองการของระบบ 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่

เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการ
คOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom 

or PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การจัดทำและ

นำเสนอโครงงานกลุ\ม การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต5แวร5 

กระบวนการของซอฟต5แวร5 การทวนสอบ 
การตรวจสอบความสมเหตุสมผล การ

ประกันคุณภาพซอฟต5แวร5 
2.สามารถใชOเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรม

ซอฟต5แวร5 และนำไปประยุกต5ใชOไดOอย\าง
เหมาะสม 

2. สามารถนำความรูOดOานวิศวกรรม
ซอฟต5แวร5 มาประยุกต5ใชOในการพัฒนา

ซอฟต5แวร5ไดOตามขOอกำหนดความตOองการ
ของระบบ 

3. มีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

 

410413  การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับ

ฐานขOอมูล 

การออกแบบฐานขOอมูล ภาษาจัดการขOอมูล 

การควบคุมภาวะพรOอมกัน การประมวลผล
รายการเปลี่ยนแปลง การสรOางฐานขOอมูลและ

การรักษาความปลอดภัยของฐานขOอมูล 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจในการ

สรOางและจัดการฐานขOอมูลดOวยโปรแกรม
จัดการฐานขOอมูล 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 

1.มีความรูOเกี่ยวกับการพัฒนาระบบ

ฐานขOอมูลและการเขียนโปรแกรมแบบวิชวล
กับฐานขOอมูล 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมประยุกต5แบบวิชวล 

การสรOางส\วนต\อประสานผูOใชO การโปรแกรมเพือ่
เชื่อมต\อฐานขOอมูล การโปรแกรมเพื่อกำหนด

สิทธิผูOใชO การโปรแกรมเพื่อคOนหาและจัดการ
ขOอมูลในฐานขOอมูล กรณีศึกษาที่เกี่ยวขOองกับ

การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5แบบวิชวลกับ
ฐานขOอมูล 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ 

ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต5แบบวิชวล
และการสรOางส\วนต\อประสานกับผูOใชO 

3. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ 
ในการเขียนโปรแกรมเชื่อมต\อฐานขOอมูล  

การโปรแกรมกำหนดสิทธิผูOใชO การโปรแกรม
คOนหาและจัดการขOอมูลในฐานขOอมูล 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 

ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ
การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย  
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

2. สามารถนำความรูOดOานเทคนิคการพัฒนา

ระบบฐานขOอมูลและการเขียนโปรแกรมแบบ
วิชวลกับฐานขOอมูล มาคิด วิเคราะห5และ

ประยุกต5ใชOในการพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวล
กับฐานขOอมูลไดOอย\างมืออาชีพ 

3. มีทกัษะการพัฒนาระบบฐานขOอมูลและ
การเขียนโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานขOอมูล

ตามขOอกำหนดที่สอดคลOองกับ
สภาพแวดลOอมการทำงาน 

4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410414  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5บนเว็บ โครงสรOางพื้นฐานสำหรับการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต5บนเว็บ แผนผังโครงสรOาง

เว็บไซต5 การพัฒนาเว็บดOวยภาษาการ
โปรแกรมและภาษามาร5คอัพสมัยใหม\ การ

เขียนโปรแกรมของเว็บเซิร5ฟเวอร5และเว็บ
ไคลเอนต5 การพัฒนาโปรแกรมเชื่อมต\อ

ฐานขOอมูล ความมั่นคงของโปรแกรมเว็บ 
 

1. เพื่อใหOนักศึกษาสามารถอธิบายการทำงาน
และออกแบบเว็บไซต5ไดO 

2. เพื่อใหOนักศึกษาสามารถใชOภาษา HTML 
และภาษาการโปรแกรมสรOางโฮมเพจไดO 

3. เพื่อใหOนักศึกษาสามารถสรOางเว็บไซต5 
เพื่อเชื่อมต\อกับฐานขOอมูลไดO 

(5) เพื่อใหOนักศึกษาสามารถพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต5บนเว็บเพื่อนำไปพัฒนางาน 

ดOานต\างๆ ไดO 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 จัดกระบวนการ
เรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติ

จริง โดยมีผูOสอนเปTนผูOอำนวยความสะดวก 
มอบหมายงานที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณี

ตัวอย\างและการคOนคOนควOาดOวยตนเอง 
(Flipped classroom or PBL) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
2. สามารถคิด วิเคราะห5และประยุกต5 

ใชOในการพัฒนาโปรแกรมบนเว็บ 
3. มทีักษะการพัฒนาโปรแกรมประยุกต5 

บนเว็บตามขOอกำหนดที่สอดคลOองกับ
สภาพแวดลOอมการทำงาน 

4. สามารถสรOางและเผยแพร\โปรแกรม
ประยุกต5บนเว็บไดO 

5. มีทักษะการสื่อสาร การนำเสนอผลงาน 
และการทำงานเปTนกลุ\ม 

 
 

410415  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5บน
อุปกรณ5เคลื่อนที ่

แนวคิดหลักการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ5
เคลื่อนที่ คุณลักษณะและขOอจำกัดของ

อุปกรณ5เคลื่อนที่ เครื่องมือและภาษาที่ใชO
สำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต5 การ

ออกแบบส\วนต\อประสานผูOใชO การโปรแกรม

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ 
ในการออกแบบส\วนต\อประสานกับผูOใชOและ 

การพัฒนาโปรแกรมประยุกต5บนอุปกรณ5
เคลื่อนที ่

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 จัดกระบวนการ
เรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติ

จริง โดยมีผูOสอนเปTนผูOอำนวยความสะดวก 

1.มีความรูOเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 
บนอุปกรณ5เคลื่อนที ่

2. สามารถคิด วิเคราะห5และประยุกต5 
ใชOในการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ5

เคลื่อนที ่
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

เซ็นเซอร5บนอุปกรณ5เคลื่อนที่ การจัดการ

ฐานขOอมูลบนอุปกรณ5เคลื่อนที่ การสื่อสาร
ผ\านระบบไรOสาย  กรณีศึกษาการพัฒนา

โปรแกรมประยุกต5บนอุปกรณ5เคลื่อนที ่

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถพัฒนาโปรแกรม

ประยุกต5บนอุปกรณ5เคลื่อนที่ไดO 

มอบหมายงานที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณี

ตัวอย\างและการคOนคOนควOาดOวยตนเอง 
(Flipped classroom or PBL) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ  

3. มีทักษะการพัฒนาโปรแกรมประยุกต5 

บนอุปกรณ5เคลื่อนที่ตามขOอกำหนดที่
สอดคลOองกับสภาพแวดลOอมการทำงาน 

4. สามารถสรOางและเผยแพร\โปรแกรม
ประยุกต5บนอุปกรณ5เคลื่อนที่ไดO 

5. มีทักษะการสื่อสาร การนำเสนอผลงาน 
และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410416  การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห5
ขOอมูลขนาดใหญ\ 

แนวคิดและหลักการจัดการขOอมูลขนาดใหญ\ 
การวิเคราะห5ขOอมูลหลายมิติ การลดขนาด

และมิติของขOอมูลขนาดใหญ\ สถิติสำหรับการ
วิเคราะห5ขOอมูลขนาดใหญ\ ความรูOพื้นฐาน

ของการโปรแกรมเพื่อวิเคราะห5ขOอมูลขนาด
ใหญ\ การโปรแกรมเพื่อวิเคราะห5ขOอมูลขนาด

ใหญ\แบบมีผูOฝnกสอน การโปรแกรมเพื่อ
วิเคราะห5ขOอมูลขนาดใหญ\แบบไม\มีผูOฝnกสอน 

การโปรแกรมเพื่อประเมินผลการวิเคราะห5
ขOอมูลขนาดใหญ\ กรณีศึกษาและเทคโนโลยีที่

เกี่ยวขOองกับการโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห5
ขOอมูลขนาดใหญ\ 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับหลักการโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห5

ขOอมูลขนาดใหญ\ 
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชO

ซอฟต5แวร5ในการโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห5
ขOอมูลขนาดใหญ\ 

3. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5หลักการโปรแกรม
เพื่อการวิเคราะห5ขOอมูลขนาดใหญ\ 

ในการทำงานไดOอย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOทีเ่นOนใหOผูOเรียน 

ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 

ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ
การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการโปรแกรมเพื่อ
การวิเคราะห5ขOอมูลขนาดใหญ\ 

2. สามารถนำความรูOจากหลักการโปรแกรม
เพื่อการวิเคราะห5ขOอมูลขนาดใหญ\ มาคิด 

วิเคราะห5และประยุกต5ใชOกับการทำงานไดO
อย\างสรOางสรรค5 

3. มีทักษะการประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5 
ในการโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห5ขOอมูล

ขนาดใหญ\ 
4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410417  การทดสอบซอฟต5แวร5  1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจใน
กระบวนการตรวจสอบและทวนสอบ

ซอฟต5แวร5 
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถวางแผนและ

ดำเนินการตรวจสอบและทวนสอบซอฟต5แวร5
ไดOอย\างถูกตOองตามหลักการ 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 จัดกระบวนการเรียนรูOที่

เนOนใหOผูOเรียนฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง  
โดยมีผูOสอนเปTนผูOอำนวยความสะดวก 

มอบหมายงานที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณี
ตัวอย\างและการคOนคOนควOาดOวยตนเอง 

(Flipped classroom or PBL) 

1.มีความรูOเกี่ยวกับการตรวจสอบและทวน
สอบซอฟต5แวร5 

2. สามารถวางแผนการตรวจสอบและทวน
สอบซอฟต5แวร5 

3. มีทักษะในการตรวจสอบและทวนสอบ
ซอฟต5แวร5ที่พัฒนาไดO 

4. มีทักษะการสื่อสาร การนำเสนอผลงาน 
และการทำงานเปTนกลุ\ม 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย  
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ 

5. กลุ_มโครงสร;างพื้นฐานของระบบ 

410501  อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียน
โปรแกรม 

ความรูOพื้นฐานที่เกี่ยวขOองกับอัลกอริทึม การ
แกOปlญหาอย\างเปTนระบบ วงจรการพัฒนา

โปรแกรม หลักการพัฒนาอัลกอรึทึม แนวคิด
การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสรOางและเชิงวัตถุ 

การวิเคราะห5อัลกอริทึมอย\างง\าย โครงสรOาง
ขOอมูลพื้นฐาน การเรียงขOอมูล การคOนหา

ขOอมูล กรณีศึกษาและฝnกปฏิบัติดOาน
อัลกอริทึม 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับอัลกอริทึม หลักการพัฒนา

อัลกอริทึม แนวคดิการเขียนโปรแกรม  
2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

โครงสรOางขOอมูลพื้นฐาน การจัดเรียง 
และการคOนหาขOอมูล 

3. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะการพัฒนา
อัลกอริทึม เพื่อแกOปlญหาตามขOอกำหนด 

4. เพื่อใหOผูOเรียนมีความมรูOความเขOาใจ
พื้นฐานการพัฒนาโปรแกรมเพื่อแกOปlญหา

ตามอัลกอริทึม 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 
ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 

เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 
ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ

การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 
classroom or PBL) 

วิธีการประเมิน  
ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย  

การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การฝnกปฏิบัติ 
การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการพัฒนาอัลกอริทึม 
และแนวคิดการเขียนโปรแกรม 

2.สามารถพัฒนาอัลกอริทึมเพื่อแกOปlญหา
ตามขOอกำหนดไดO  

3. มีทักษะการเขียนโปรแกรมตามอัลกอริทึม 
4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน  

410502  ระบบฐานขOอมูล ระบบแฟáมขOอมูลและระบบฐานขOอมูล 
สถาปlตยกรรมของระบบฐานขOอมูลและเคOาร\าง

สามระดับ ตัวแบบฐานขOอมูลเชิงสัมพันธ5 
แบบจำลอง E-R การออกแบบฐานขOอมูลดOวย

แบบจำลอง E-R การทำขOอมูลใหOเปTนบรรทัด
ฐาน ฟlงก5ชั่นการขึ้นต\อกัน กฎความคงสภาพ 

ภาษาสอบถามเชิงโครงสรOาง เทคโนโลยี
ฐานขOอมูลสมัยใหม\ และกรณีศึกษาการใชOระบบ

ฐานขOอมูล 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOและเขOาใจวิธีการ
จัดเก็บและจัดการขOอมูลแบบฐานขOอมูล 

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถอธิบายหลักการและ
กระบวนการพัฒนาระบบฐานขOอมูล 

3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถพัฒนาและ
ประยุกต5ใชOระบบฐานขOอมูลในการจัดการ

ขOอมูลในระบบงานต\างๆ ไดO 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก
ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน
ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

1.มีความรูOและเขOาใจวิธีการจัดเก็บและ
จัดการขOอมูลแบบฐานขOอมูล 

2. สามารถคิด วิเคราะห5 และออกแบบระบบ
ฐานขOอมูล ไดOอย\างสรOางสรรค5 

3. มีทักษะการพัฒนาระบบฐานขOอมูลไดOตาม
ความตOองการของผูOใชOระบบฐานขOอมูล 

4. มีทักษะในการดูแลและบำรุงรักษาระบบ
ฐานขOอมูลใหOสามารถใชOงานไดOอย\างถูกตOอง

และเหมาะสม 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย  
การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

5. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410503  ระบบปฏิบัติการ โครงสรOางของระบบปฏิบัติการ กระบวนการ 

เธรด การประสานงานระหว\างกระบวนการ การ
จัดสรรหน\วยประมวลผลกลาง การติดตาย การ

จัดการหน\วยความจำหลัก หน\วยความจำ
เสมือน ระบบแฟáมขOอมูล การเลือกและติดตั้ง

ระบบปฏิบัติการ การปรับแต\งและใชOงาน
ระบบปฏิบัติการ การบำรุงรักษา

ระบบปฏิบัติการ 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOความเขOาใจเกี่ยวกับ

หลักการทำงานของระบบปฏิบัติการ 
2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการติดตั้งและใชO

งานระบบปฏิบัติการ 
3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชOงาน

ระบบปฏิบัติการอย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรียนและบทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก
ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน
ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 
PBL) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1. มีความรูOความเขOาใจเกี่ยวกับการหลัก

ทำงานของระบบปฏิบัติการ 
2. มีทักษะในการติดตั้งและใชOงาน

ระบบปฏิบัติการ 
3. มีทักษะในการประยุกต5ใชOงาน

ระบบปฏิบัติการ 
4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410504  การสื่อสารขOอมูลและเครือข\าย

คอมพิวเตอร5 

สถาปlตยกรรมการสื่อสารขOอมูล มาตรฐานและ

องค5กรมาตรฐาน โปรโตคอล เครือข\าย
คอมพิวเตอร5 สถาปlตยกรรมโอเอสไอและทีซีพี/

ไอพี ข\ายงานเฉพาะบริเวณ การสลับเสOนทาง 
ข\ายงานเฉพาะบริเวณแบบเสมือน/ไรOสาย การ

จัดเสOนทางแบบคงที่/พลวัต ข\ายงานบริเวณ
กวOาง การปรับตั้งอุปกรณ5จัดเสOนทางขั้นพื้นฐาน 

หลักการความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร5 
กรณีศึกษาโปรแกรมประยุกต5ที่ใชOในการบริหาร

จัดการเครือข\าย 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOความเขOาใจเกี่ยวกับ

หลักการของการสื่อสารขOอมูลและเครือข\าย
คอมพิวเตอร5 

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถออกแบบระบบ
เครือข\ายคอมพิวเตอร5และปรับตั้งอุปกรณ5

เครือข\ายพื้นฐาน 
3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชOเครือข\าย

คอมพิวเตอร5กับองค5กรไดOอย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรียนและบทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก
ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO

อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน
ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 
PBL) 

1. มีความรูOความเขOาใจเกี่ยวกับหลักการของ

การสื่อสารขOอมูลและเครือข\ายคอมพิวเตอร5 
2. มีทักษะในการออกแบบระบบเครือข\าย

คอมพิวเตอร5และปรับตั้งอุปกรณ5เครือข\าย
พื้นฐาน 

3. มีทักษะในการประยุกต5ใชOเครือข\าย
คอมพิวเตอร5กับองค5กร 

4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

410505  การพัฒนาไคลเอนต5 – เซิร5ฟเวอร5  โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบ
ไคลเอนต5–เซิร5ฟเวอร5 การออกแบบซอฟต5แวร5 

การประมวลผลพรOอมกัน การเชื่อมต\อโปรแกรม
ประยุกต5กับโปรโตคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ 

อัลกอริทึมของไคลเอนต5และเซิร5ฟเวอร5 
เซิร5ฟเวอร5แบบไม\กำหนดการเชื่อมต\อและ

เซิร5ฟเวอร5แบบกำหนดการเชื่อมต\อ 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOความเขOาใจวิธีการ
สื่อสารระหว\างคอมพิวเตอร5ในระบบ

เครือข\าย 
2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการพัฒนา

โปรแกรมการสื่อสารแบบไคลเอนต5–
เซิร5ฟเวอร5 

3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยกุต5ใชO
โปรแกรมสื่อสารแบบไคลเอนต5–เซิร5ฟเวอร5 

อย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอน 
แบบผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน  

นอกชั้นเรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 

ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ
การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1. มีความรูOความเขOาใจวิธีการสือ่สารระหว\าง
คอมพิวเตอร5ในระบบเครือข\าย 

2. มีทักษะในการพัฒนาโปรแกรมการสื่อสาร
แบบไคลเอนต5–เซิร5ฟเวอร5 

3. มีทักษะในการประยุกต5ใชOโปรแกรม
สื่อสารแบบไคลเอนต5–เซิร5ฟเวอร5 อย\าง

สรOางสรรค5 
4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410506  การออกแบบและบริหารเครือข\าย
คอมพิวเตอร5 

การวิเคราะห5และออกแบบเครือข\าย
คอมพิวเตอร5 ข\ายงานเฉพาะบริเวณ ข\ายงาน

เฉพาะบริเวณแบบเสมือน ระบบไรOสาย การจัด
เสOนทางแบบคงที่/พลวัต ข\ายงานบริเวณกวOาง 

การปรับตั้งอุปกรณ5เครือข\าย การบริหารจัดการ
เครื่องผูOใชOบริการและเครื่องผูOใหOบริการ การตั้ง

ค\าควบคุมการเขOาถึงเครือข\ายคอมพิวเตอร5 
วิธีการบริหารความผิดพลาดและการประเมิน

ความน\าเชื่อถือของระบบ การจัดการบัญชี
ระบบ การบริหารประสิทธิภาพและความ

ปลอดภัย 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOความเขOาใจในการ
ออกแบบและบริหารเครือข\ายคอมพิวเตอร5 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีทักษะในการออกแบบและ
สรOางระบบใหOบริการบนเครือข\าย

คอมพิวเตอร5 
3. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชOและ

บริหารเครือข\ายคอมพิวเตอร5อย\าง
สรOางสรรค5  

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน
คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1. มีความรูOความเขOาใจในการออกแบบและ
บริหารเครือข\ายคอมพิวเตอร5 

2. มีทักษะในการออกแบบและสรOางระบบ
ใหOบริการบนเครือข\ายคอมพิวเตอร5 

3. มีทักษะในการประยุกต5ใชOและบริหาร
เครือข\ายคอมพิวเตอร5อย\างสรOางสรรค5 

4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 
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410507  การประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ หลักการประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ บริการบน

ระบบประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ การใหOบริการ
ซอฟต5แวร5 การใหOบริการแพลตฟอร5ม การ

ใหOบริการโครงสรOางพื้นฐาน การบริการ
ฐานขOอมูลบนอินเตอร5เน็ต และการประยุกต5ใชO

ระบบการประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูOความเขOาใจหลักการ

ทำงานของการประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ 
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถออกแบบและสรOาง

บริการบนระบบประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ 
3. เพื่อใหOสามารถประยุกต5ใชOบริการบน

ระบบการประมวลผลแบบกลุ\มเมฆไดOอย\าง
สรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น
เรียนและบทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 
ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 

เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 
ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ

การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 
classroom or PBL) 

วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ
มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 

การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1. มีความรูOความเขOาใจหลักการทำงานของ

การประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ 
2. มีทักษะในออกแบบและสรOางบริการ 

บนระบบประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ 
3. มีทักษะในประยุกต5ใชOบริการบนระบบ 

การประมวลผลแบบกลุ\มเมฆ 
4. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410508  คอมพิวเตอร5กราฟkกและการ

ประมวลผลภาพ 

หลักการทางดOานคอมพิวเตอร5กราฟkกส5 ความรูO

พื้นฐานเกี่ยวกับภาพดิจิทัล การมองภาพ 2 มิติ 
และ 3 มิติ การแทนค\าขOอมูลสี การแปลง

ขOอมูลภาพ การปรับปรุง คุณภาพของภาพ การ
แบ\งภาพเปTนหลายส\วนอย\างมีความหมาย การ

ประยุกต5ใชOขOอมูลภาพดิจิตอล งานประยุกต5
ดOานการประมวลผลภาพ 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร5กราฟkกส5และ 
การประมวลผลภาพ 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ 
ในการโปรแกรมคอมพิวเตอร5กราฟkกส5และ

การประมวลผลภาพ 
3. เพื่อใหOผูOเรียนเกิดแนวคิดการประยุกต5ใชO

เทคโนโลยีทางดOานการประมวลผลภาพ 
ในการแกOปlญหาการทำงานในองค5กรไดOอย\าง

สรOางสรรค5 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง
กิจกรรมในชัน้เรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 

ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ
การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย  
การสังเกตพฤติกรรม 

1.มีความรูOเกี่ยวกับหลักการทางดOาน

คอมพิวเตอร5กราฟkกส5 และการประมวลผล
ภาพ 

2. สามารถนำความรูOทางดOานคอมพิวเตอร5
กราฟkกส5และการประมวลผลภาพ มาคิด 

วิเคราะห5และประยุกต5ใชOในงานทางดOาน
ต\างๆ ไดOอย\างเหมาะสม 

3. มีทักษะการเขียนโปรแกรมเพื่อการพัฒนา
โปรแกรมทางดOานคอมพิวเตอร5กราฟkกส5และ

การประมวลผลภาพ 
4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410509  ปlญญาประดิษฐ5 ความหมายของปlญญาประดิษฐ5 หลักการ
ปlญญาประดิษฐ5 ปlญหาและเอกภาพของปlญหา 

กลยุทธ5การสืบคOน การแทนความรูO 

1. เพือ่ใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับปlญญาประดิษฐ5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 

1. มีความรูOเกี่ยวกับปlญญาประดิษฐ5 
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กระบวนการคิดหาเหตุผล แนวคิดเกี่ยวกับฟlซซี่

ลอจิก การเรียนรูO การมองเห็น การประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ

ระบบผูOเชี่ยวชาญ และกรณีศึกษาสำหรับระบบ
ทางปlญญาประดิษฐ5 

2. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5ใชOเทคโนโลยี

ปlญญาประดิษฐ5 เพื่อนำไปใชOในทOองถิ่นตาม
สภาพปlญหาและความตOองการในปlจจุบัน 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 

ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 

ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ
การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

2. สามารถนำความรูOในการโปรแกรม

เทคโนโลยีปlญญาประดิษฐ5 มาคิด วิเคราะห5
และประยุกต5ใชOในทOองถิ่นไดOอย\างเหมาะสม 

3. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410510  การเรียนรูOเชิงลึก ทฤษฎีพื้นฐานในการเรียนรูOเชิงลึก เช\น เล
เยอร5  ฟlงก5ชันการสูญเสีย ฟlงก5ชันการ

สูญเสียที่กำหนดเอง พารามิเตอร5และคลาส
การสูญเสียที่กำหนดเอง เลเยอร5ที่กำหนดเอง 

ตลอดจนถึงโมเดลที่กำหนดเอง การใชO
เครื่องมือในการเรียนรูOเชิงลึก และการ

ประยุกต5ใชOเครื่องมือในการเรียนรูOเชิงลึกเพื่อ
พัฒนาโปรแกรมการเรียนรูOเชิงลึกในงานดOาน

ต\าง ๆ เช\น การตรวจจับวัตถุ การตรวจจับ
ใบหนOา และการรักษาความปลอดภัยในบOาน

และทOองถิ่น 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับทฤษฎีพื้นฐานในการเรียนรูOเชิงลึก 

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถใชOเครื่องมือพัฒนา
โปรแกรมในการเรียนรูOเชิงลึก 

3. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5ใชOเครื่องมือ 
ในการเรียนรูOเชิงลึกในการทำงานและ 

การดำเนินชีวิตในปlจจุบันไดOอย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 

ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 

ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ
การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1.มีความรูOเกี่ยวกับการเรียนรูOเชิงลึก 
2. สามารถนำเครื่องมือเกี่ยวกับการเรียนรูO

เชิงลึกมาประยุกต5ใชOไดOอย\างสรOางสรรค5 
3. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410511  ซอฟต5แวร5โรบอทเพื่อการทำงาน
อัตโนมัต ิ

ความรูOพื้นฐาน หลักการ แนวคิดเกี่ยวกับ
ซอฟต5แวร5โรบอท  และกระบวนการอัตโนมัติ 

การประยุกต5ใชOซอฟต5แวร5โรบอทในการ
ทำงานอัตโนมัติ เครื่องมือในการสรOาง

ซอฟต5แวร5โรบอท การออกแบบและพัฒนา
ซอฟต5แวร5โรบอทเพื่อช\วยมนุษย5ในการ

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับซอฟต5แวร5โรบอท  และกระบวนการ

อัตโนมัต ิ
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5 

ใชOซอฟต5แวร5โรบอท  และกระบวนการ
อัตโนมัติไดOอย\างสรOางสรรค5  

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้น

เรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียนฝnก

ทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอนเปTนผูO
อำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่เปTน

ประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการคOน

1.มีความรูOเกี่ยวกับซอฟต5แวร5โรบอท  และ
กระบวนการอัตโนมัต ิ

2. สามารถนำเครื่องมือเกี่ยวกับซอฟต5แวร5 
โรบอท  และกระบวนการอัตโนมัติมา

ประยุกต5ใชOไดOอย\างสรOางสรรค5 
3. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

ทำงานดOานต\าง ๆ กรณีศึกษาการพัฒนา

ซอฟต5แวร5โรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัต ิ

3. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5ใชOเครื่องมือใน

ซอฟต5แวร5โรบอท  และกระบวนการอัตโนมัติ
ในการทำงานและการดำเนินชีวิตในปlจจุบนั

ไดOอย\างสรOางสรรค5 

คOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom or 

PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

410512  การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ ภาษาธรรมชาติและโครงสรOางของภาษา ไว
ยกรณ5แบบไม\พึ่งบริบท การประมวลผล

ขOอความกระบวนการตัดคำ การกำจัดคำ
หยุด การหารากคำ การแยกหนOาที่ของคำ 

การจดจำและสังเคราะห5เสียงพูด งาน
ประยุกต5ดOานการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

การเขียนโปรแกรมทางดOานการประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับการประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ

2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถประยุกต5ใชOการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติไดOอย\าง

สรOางสรรค5  
3. เพื่อใหOผูOเรียนประยุกต5ใชOเครื่องมือในการ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติในการทำงานและ
การดำเนินชีวิตในปlจจุบันไดOอย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน การจัดการเรียนการสอน 
แบบผสมผสานทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน  

นอกชั้นเรียนและบทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 

ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงานที่

เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและการ
คOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped classroom 

or PBL) 
วิธีการประเมิน ประเมินจากงานที่ไดOรับ

มอบหมาย การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา 
การนำเสนอผลงานของนักศึกษา การสอบ 

1.มีความรูOเกี่ยวกับการประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ

2. สามารถนำเครื่องมือเกี่ยวกับการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติมาประยุกต5ใชO 

ไดOอย\างสรOางสรรค5 
3. มีทักษะการสื่อสาร การประสานงาน  

การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

6. กลุ_มฮาร5ดแวร5และสถาป?ตยกรรมคอมพิวเตอร5 

410601  สถาปlตยกรรมคอมพิวเตอร5และ

หุ\นยนต5 

 1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ

เกี่ยวกับสถาปlตยกรรมคอมพิวเตอร5และ
องค5ประกอบของเทคโนโลยีหุ\นยนต5 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจในการ
โปรแกรมระบบสมองกลฝlงตัวสำหรับการ

ควบคุมหุ\นยนต5และการควบคุมระบบ
อัตโนมัต ิ

3. เพื่อใหOผูOเรียนเกิดแนวคิดการประยุกต5ใชO
เทคโนโลยีหุ\นยนต5ในการแกOปlญหาการ

ทำงานในองค5กรไดOอย\างสรOางสรรค5 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ

บทเรียนออนไลน5 
จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 

ฝnกทักษะ ลงมอืปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 
เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 

ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ
การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 

classroom or PBL) 

1.มคีวามรูOเกี่ยวกับสถาปlตยกรรม

คอมพิวเตอร5 องค5ประกอบของเทคโนโลยี
หุ\นยนต5 และการโปรแกรมระบบสมองกลฝlง

ตัวสำหรับการควบคุมหุ\นยนต5และ 
การควบคุมระบบอัตโนมัต ิ

2. สามารถนำความรูOในการโปรแกรมระบบ
สมองกลฝlงตัว มาคิด วิเคราะห5และ

ประยุกต5ใชOในการควบคุมหุ\นยนต5และ 
การควบคุมระบบอัตโนมัติไดOอย\างสรOางสรรค5 
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วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ

ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

3. มีทักษะการโปรแกรมระบบสมองกลฝlงตัว

สำหรับการควบคุมหุ\นยนต5และการควบคุม
ระบบอัตโนมัต ิ

4. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

410602  อินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่ง ความรูOที่เกี่ยวกับอินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่ง 
องค5ประกอบดOานฮาร5ดแวร5และซอฟต5แวร5

สำหรับเทคโนโลยีอินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่ง การ
ควบคุมฮาร5ดแวร5ดOวยการโปรแกรมแบบฝlงตัว 

เซ็นเซอร5และเทคโนโลยีที่ช\วยใหOสรรพสิ่งรับรูO
ขOอมูลแวดลOอม การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อ

ควบคุมฮาร5ดแวร5 การรับส\งขOอมูลของสรรพสิ่ง
ดOวยเทคโนโลยีอืน่ ๆ ที่เกี่ยวขOอง กรณีศึกษาที่

เกี่ยวกับเทคโนโลยีอินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่ง 

1. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับองค5ประกอบดOานฮาร5ดแวร5และ

ซอฟต5แวร5สำหรับเทคโนโลยีอินเทอร5เน็ตของ
สรรพสิ่ง 

2. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ
เกี่ยวกับการโปรแกรมแบบฝlงตัวสำหรับ

เทคโนโลยีอินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่ง 
3. เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจใน

พัฒนาแอปพลิเคชันดOวยเทคโนโลยี
อินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่งและเทคโนโลยีอื่นๆ 

ที่เกี่ยวขOอง 

วิธีการสอน  
การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียนและ
บทเรียนออนไลน5 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 
ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 

เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 
ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ

การคOนคOนควOาดOวยตนเอง (Flipped 
classroom or PBL) 

วิธีการประเมิน  
ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ

สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ
ผลงานของนักศึกษา การสอบ  

1.มีความรูOเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชัน
ดOวยเทคโนโลยีอินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่งและ

เทคโนโลยีอื่น ๆ ที่เกี่ยวขOอง 
2. สามารถนำความรูOดOานเทคโนโลยี

อินเทอร5เน็ตของสรรพสิ่งและเทคโนโลยีอื่นๆ 
ที่เกี่ยวขOอง มาคิด วิเคราะห5และประยุกต5ใชO

ในการพัฒนาแอปพลิเคชันหรือนวัตกรรม
อินเตอร5เน็ตของสรรพสิ่งไดOอย\างสรOางสรรค5 

3. ม ีท ักษะการสื ่อสาร การประสานงาน  
การนำเสนอผลงาน และการทำงานเปTนกลุ\ม 

7. กลุ_มวิชาฝhกประสบการณ5วิชาชีพ 

410701  การเตรียมฝnกประสบการณ5วิชาชีพ

วิทยาการคอมพิวเตอร5 

การเตรียมความพรOอมก\อนออกฝnก

ประสบการณ5วิชาชีพหรือสหกิจ 
กระบวนการและระเบียบขOอบังคับที่

เกี่ยวขOองกับการฝnกประสบการณ5วิชาชีพ
หรือสหกิจศึกษา ความรูOพื้นฐานในการ

ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เทคนิคการ
สมัครงานและการสอบสัมภาษณ5 การพัฒนา

ตนเองตามมาตรฐานวิชาชีพ 

1. ผูOเรียนไดOรับรูOและเขOาใจลักษณะและ

โอกาศของการประกอบอาชีพ 
2. ผูOเรียนมีความรูOในการเพิ่มทักษะการ

ทำงานดOานต\าง ๆ ที่เกี่ยวขOองกับการใชO
คอมพิวเตอร5 

3. ผูOเรียนมีความรับผิดชอบในการทำงาน
และมคีวามรูO ทักษะ เจตคติที่ดีในการทำงาน 

วิธีการสอน  

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ทั้งกิจกรรมในชั้นเรียน นอกชั้นเรียน 

จัดกระบวนการเรียนรูOที่เนOนใหOผูOเรียน 
ฝnกทักษะ ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีผูOสอน 

เปTนผูOอำนวยความสะดวก มอบหมายงาน 
ที่เปTนประเด็นปlญหาผ\านกรณีตัวอย\างและ

การคOนคOนควOาดOวยตนเอง 

การทำงานเพื่อเพิ่มประสบการณ5ภาคสนาม

ในช\วงระยะเวลาต\อเนื่องจนครบจำนวน
ชั่วโมงที่ระบุตามหลักสูตรและ/หรือตามเวลา

การทำงานของสถานประกอบการที่นักศึกษา
ฝnกประสบการณ5ภาคสนามโดยนักศึกษาตOอง

มีการเตรียมตัวก\อนออกฝnกงาน 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

วิธีการประเมิน  

ประเมินจากงานที่ไดOรับมอบหมาย การ
สังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การนำเสนอ และ

การแกOปlญหาเฉพาะหนOา 

410702  การฝnกประสบการณ5วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร5  

การปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ

เสมือนเปTนพนักงานขององค5กร จัดทำ
โครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การ

เขียนรายงานโครงการ การนำเสนอโครงการ
ตามคำแนะนำของพนักงานที่ปรึกษา 

อาจารย5ที่ปรึกษาหรืออาจารย5นิเทศ เพื่อใหO
เกิดทักษะ องค5ความรูOในวิชาชีพ มีคุณธรรม 

จริยธรรมในวิชาชีพ และมีคุณสมบัติตรงตาม
ความตOองการของตลาดแรงงาน ที่พรOอมจะ

ทำงานไดOทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา 

1. เพื่อใหOผูOเรียนไดOบูรณาการความรูOที่ไดO

ศึกษามาทั้งหมดเพื่อประยุกต5กับการ
ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการจะเปTน

การเพิ่มพูนประสบการณ5ตรงทำงานเปTนทีม
เปTนการเตรียมความพรOอมและปรับตัวใหO

สามารถทำงานไดOจริงเมื่อสำเร็จการศึกษา 
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถบูรณาการความรูOที่

ไดOศกึษามาทัง้หมด เพื่อประยุกต5ใชOกับงาน
จริงในสถาน ประกอบการไดOอย\างเหมาะสม 

3. เพื่อเพิ่มพูนทักษะการทางานเปTนทีมจาก
ประสบการณ5ตรง 

4. ปรับตวัในการทางานจริงไดOอย\าง
เหมาะสม 

วิธีการสอน  

ปฐมนิเทศการฝnกประสบการณ5ภาคสนาม 
ประสานงานกับสถานประกอบการ ประชุม

พนักงานพี่เลี้ยง และนักศึกษาฝnก
ประสบการณ5ภาคสนาม มอบเอกสารคู\มือ

การดูแล และประเมินผลการฝnก
ประสบการณ5ภาคสนาม 

วิธีการประเมิน  
ประเมินผลนักศึกษาหลังจากเสร็จสิ้นการฝnก

ประสบการณ5ภาคสนาม ตามแบบประเมิน 
โดยพิจารณาจากรายงานผลการประเมิน

ตนเองของนักศึกษา บันทึกผลการนิเทศ 
และรายงานผลการฝnกประสบการณ5

ภาคสนามของพี่เลี้ยง โดยสังเกตพฤติกรรม
และการแสดงออกระหว\างฝnกประสบการณ5

ภาคสนาม การทำงานร\วมกับผูOอื่น การเขOา
กันไดOของโปรแกรม ความตรงต\อเวลา 

ในการส\งงาน และความสมบูรณ5ของงาน 
ที่ไดOรับมอบหมาย โดยกำหนดแบบฟอร5ม

บันทึกการส\งงาน ผลงานที่ไดOรับมอบหมาย 
ตามหัวขOอที่กำหนด โดยอOางอิงทฤษฎีในวิชา

ที่เกี่ยวขOองและควรนำมาเปTนพื้นฐานในการ
ทำงาน 

1. ไดOเรียนรูOทำความเขOาใจในภารกิจ

เปáาหมายวัฒนธรรมกฎระเบียบขั้นตอน 
ในการทำงานของสถานประกอบการ 

2. ไดOเรียนรูOและฝnกการทำงานร\วมกับผูOอื่น 
ในสถานประกอบการที่ฝnกประสบการณ5

ภาคสนาม 
3. สามารถความรูOทางทฤษฎีทางเทคโนโลยี

สารสนเทศและวิชาอื่นที่เกี่ยวขOองมาเปTน
พื้นฐานในการประยุกต5เพื่อการทำงาน 

4. การฝnกแกOไขปlญหาในโจทย5ที่ไดOรับ
มอบหมายโดยใชOอุปกรณ5เครื่องมือที่มีอยู\ 

ในสถานประกอบการ 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค5 วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล ผลลัพธ5การเรียนรู;ของรายวิชา (CLO) 

410703  สหกิจศึกษา การปฏิบัติงานดOานวิชาชีพตามสาขาวิชาที่

ศึกษาในหน\วยงานของภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรูOที่ไดOจากใน

หลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติกับการปฏิบัติงานจริงเสมือนหนึ่ง

เปTนพนักงานขององค5กร จัดทำโครงการ การ
รายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียนรายงาน

โครงการ และการนำเสนอโครงการตาม
คำแนะนำของพนักงานที่ปรึกษา อาจารย5ที่

ปรึกษาหรืออาจารย5นิเทศก5 เพื่อใหOเกิดทักษะ 
องค5ความรูOในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม

ในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือบุคลิกภาพที่
เหมาะสมต\อการปฏิบัติงาน เพื่อใหOมี

คุณสมบัติตรงตามความตOองการของ
ตลาดแรงงาน ที่พรOอมจะทำงานไดOทันทีเมื่อ

สำเร็จการศึกษา 

1. เพื่อใหOผูOเรียนไดOบูรณาการความรูOที่ไดO

ศึกษามาทั้งหมดเพื่อประยุกต5กับการ
ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการจะเปTน

การเพิ่มพูนประสบการณ5ตรงทำงานเปTนทีม
เปTนการเตรียมความพรOอมและปรับตัวใหO

สามารถทำงานไดOจริงเมื่อสำเร็จการศึกษา 
2. เพื่อใหOผูOเรียนสามารถบูรณาการความรูOที่

ไดOศกึษามาทัง้หมด เพื่อประยุกต5ใชOกับงาน
จริงในสถาน ประกอบการไดOอย\างเหมาะสม 

3. เพื่อเพิ่มพูนทักษะการทางานเปTนทีมจาก
ประสบการณ5ตรง 

4. ปรับตวัในการทางานจริงไดOอย\าง
เหมาะสม 

วิธีการสอน  

ปฐมนิเทศการฝnกประสบการณ5ภาคสนาม 
ประสานงานกับสถานประกอบการ ประชุม

พนักงานพี่เลี้ยง และนักศึกษาฝnก
ประสบการณ5ภาคสนาม มอบเอกสารคู\มือ

การดูแล และประเมินผลการฝnก
ประสบการณ5ภาคสนาม 

วิธีการประเมิน  
ประเมินผลนักศึกษาหลังจากเสร็จสิ้นการฝnก

ประสบการณ5ภาคสนาม ตามแบบประเมิน 
โดยพิจารณาจากรายงานผลการประเมิน

ตนเองของนักศึกษา บันทึกผลการนิเทศ 
และรายงานผลการฝnกประสบการณ5

ภาคสนามของพี่เลี้ยง โดยสังเกตพฤติกรรม
และการแสดงออกระหว\างฝnกประสบการณ5

ภาคสนาม การทำงานร\วมกับผูOอื่น การเขOา
กันไดOของโปรแกรม ความตรงต\อเวลา 

ในการส\งงาน และความสมบูรณ5ของงาน 
ที่ไดOรับมอบหมาย โดยกำหนดแบบฟอร5ม

บันทึกการส\งงาน ผลงานที่ไดOรับมอบหมาย 
ตามหัวขOอที่กำหนด โดยอOางอิงทฤษฎีในวิชา

ที่เกี่ยวขOองและควรนำมาเปTนพื้นฐานในการ
ทำงาน 

1. เรียนรูOทำความเขOาใจในภารกิจเปáาหมาย

วัฒนธรรมกฎระเบียบขั้นตอนในการทำงาน
ของสถานประกอบการ 

2. เรียนรูOและฝnกการทำงานร\วมกับผูOอื่นใน
สถานประกอบการที่ฝnกประสบการณ5

ภาคสนาม 
3. นำความรูOทางทฤษฎีทางเทคโนโลยี

สารสนเทศและวิชาอื่นที่เกี่ยวขOองมาเปTน
พื้นฐานในการประยุกต5เพื่อการทำงาน 

4. การฝnกแกOไขปlญหาในโจทย5ที่ไดOรับ
มอบหมายโดยใชOอุปกรณ5เครื่องมือที่มีอยู\ใน

สถานประกอบการ 
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8. ตารางแสดงความสัมพันธ.ระหวaางผลลัพธ.การเรียนรู3ของหลักสูตร (PLO) กับ NRRU Student QF และผลการเรียนรู3 5 ด3านของ TQF 
 

ผลลัพธ&การเรียนรู/ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการเรียนรู/ 5 ด/าน

ของ TQF หรือ มคอ.

1 

สำนึกดี 

(Virtuous) 

มีความรู/ 

(Knowledgeable) 
พร/อมสู/งาน 

(Conscientious) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ  

( R
es

po
ns

ib
ili

ty
) 

คว
าม

มีเ
มต

ตา
 ก

รุณ
า 

( H
um

an
iza

tio
n)

 

คว
าม

รู;  
(K

no
wl

ed
ge

) 

คว
าม

เป
Çนม

ืออ
าช

ีพ 
( P

ro
fe

ss
io

na
l S

kil
l) 

คว
าม

คิด
สร

;าง
สร

รค
5 

( T
hi

nk
in

g 
Sk

ill
) 

ทัก
ษะ

กา
รเ

รีย
นร

ู;  

(L
ea

rn
in

g 
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) 

ทัก
ษะ

กา
รจ

ัดก
าร

 
( M

an
ag

em
en

t S
kil

l) 

ทัก
ษะ

กา
รส

ื่อส
าร

 

(C
om

m
un

ica
tio

n 
Sk

ill
) 

กา
รป

รับ
ตัว

 
(A

da
pt

ab
ili

ty
)  

ภา
วะ

ผู;น
ำ 

(L
ea

de
r S

hi
p)

 

PLO 1 PLO 1 พัฒนาซอฟต&แวร& เพื่อแก/ไขปdญหาขององค&กรตามข/อกำหนด 

ที่สอดคล/องกับสภาพแวดล/อมการทำงาน 
           

 1A. อธิบายความรู0เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีการพัฒนาซอฟตDแวรD และ
การทำระบบซอฟตDแวรDได0อยHางถูกต0อง 

  ü        2.3.2 (1,2,3) 

 1B. วิเคราะหDและออกแบบขั้นตอนวิธีการแก0ปTญหาตามข0อกำหนด 
ที่สอดคล0องกับสภาพแวดล0อมการทำงานได0อยHางเหมาะสม 

    ü ü     2.3.3 (1,2,3,4) 

 1C. พัฒนาและทดสอบซอฟตDแวรDตามข0อกำหนดของสภาพแวดล0อม 
ในการทำงานได0 

ü   ü  ü     2.3.4 (4,6) 

PLO 2 PLO 2 : พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอร&ด/วยเทคโนโลยีอัจฉริยะ 

เพื่อการทำงานและพัฒนาท/องถิ่น 
          2.3.1 (1,2,4,5,7) 

 2A. รู0และเข0าใจเทคโนโลยีอัจฉริยะที่สามารถนำไปใช0ในการทำงาน และ
พัฒนาท0องถิ่นได0อยHางถูกต0อง 

  ü     ü ü ü 2.3.2 (4,5,6,7,8) 

 2B. วิเคราะหDการเลือกใช0เทคโนโลยีอัจฉริยะในการทำงานและพัฒนา
ท0องถิ่นได0อยHางเหมาะสม 

    ü ü     2.3.3 (1,2,3,4) 
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ผลลัพธ&การเรียนรู/ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการเรียนรู/ 5 ด/าน

ของ TQF หรือ มคอ.

1 

สำนึกดี 

(Virtuous) 

มีความรู/ 

(Knowledgeable) 
พร/อมสู/งาน 

(Conscientious) 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ  

( R
es

po
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ty
) 

คว
าม

มีเ
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รุณ
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Çนม

ืออ
าช

ีพ 
( P

ro
fe

ss
io

na
l S

kil
l) 

คว
าม
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ู; 
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ทัก
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ัดก
าร
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l) 

ทัก
ษะ

กา
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ื่อส
าร

 

(C
om
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ill
)  

กา
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รับ
ตัว

 
(A
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) 

ภา
วะ

ผู;น
ำ 

( L
ea
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r S

hi
p)

 

 2C. พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอรDด0วยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อการทำงาน
และพัฒนาท0องถิ่นได0อยHางสร0างสรรคD 

ü   ü  ü ü ü   2.3.4 (1,2,3,4,5,6) 

PLO 3 PLO 3 : มีความเชี่ยวชาญ สามารถให/คำปรึกษาด/านการดูแล และ

บำรุงรักษาองค&ประกอบและโครงสร/างพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร&ได/ 
          2.3.2 (1,2,3) 

 3A. อธิบายแนวคิดและทฤษฎีของฮารDดแวรD สถาปTตยกรรมคอมพิวเตอรD 
และโครงสร0างพื้นฐานของระบบได0อยHางถูกต0อง 

  ü        2.3.3 (3,4) 

 3B. วิเคราะหDความต0องการของระบบคอมพิวเตอรD เลือกใช0ฮารDดแวรD และ
ซอฟตDแวรDในระบบคอมพิวเตอรDอยHางเหมาะสม 

     ü     2.3.4 (4,6) 

 3C. ตรวจสอบและแก0ปTญหาการทำงานของระบบคอมพิวเตอรDได0 
อยHางเปfนระบบ 

   ü  ü ü    2.3.5 (1,4) 

PLO 4 PLO 4: สามารถบูรณาการความรู/ด/านวิทยาการคอมพิวเตอร&กับศาสตร&

อื่น มีความรับผิดชอบต{อตนเอง สามารถทำงานร{วมกับผู/อื่น 

ได/อย{างมีคุณธรรมและจริยธรรม 

           

 4A. ประยุกตDใช0องคDความรู0ด0านวิทยาการคอมพิวเตอรDรHวมกับศาสตรDอื่น 
ที่เกี่ยวข0องได0อยHางเหมาะสม 

  ü ü   ü ü   2.3.1 (3, 4, 5, 6, 7) 
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ผลลัพธ&การเรียนรู/ของหลักสูตร (PLO) 

NRRU Student QF 

ผลการเรียนรู/ 5 ด/าน

ของ TQF หรือ มคอ.

1 

สำนึกดี 

(Virtuous) 

มีความรู/ 

(Knowledgeable) 
พร/อมสู/งาน 

(Conscientious) 
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 4B. มีทักษะคิดวิเคราะหDเชิงเหตุผลในการสื่อสารเพื่อทำงานรHวมกับผู0อื่น
ได0อยHางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

 ü    ü ü ü ü ü 2.3.4 (1,2,3,4,5,6) 

 4C. ประเมินและเลือกใช0ความรู0ด0านวิทยาการคอมพิวเตอรDเพื่อแก0ปTญหา
ในการทำงานและการดำเนินชีวิตประจำวันได0อยHางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

 ü  ü ü ü   ü  2.3.5 (1,2,3,4) 

 
ผลการเรียนรู3 5 ด3านของ TQF ได2แกJ ด2านท่ี 1. ด2านคุณธรรม จริยธรรม ด2านท่ี 2. ด2านความรู2 ด2านท่ี 3. ด2านทักษะทางปSญญา ด2านท่ี 4. ด2านทักษะความสัมพันธF
ระหวJางบุคคลและความรับผิดชอบ และด2านท่ี 5. ด2านทักษะการวิเคราะหFเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช2เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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9. ความคาดหวังของผลลัพธ2การเรียนรู:เม่ือส้ินปAการศึกษา  
 

ช้ันปAท่ี ความคาดหวังของผลลัพธ2การเรียนรู:เม่ือส้ินปAการศึกษา  
1 มีความรู,พื้นฐานทางคณิตศาสตร9ที่จำเป?นสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร9 หลักการและ

ทฤษฎีพื้นฐานในอัลกอรึทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม พื้นฐานเกี่ยวกับหลักการทำงานของ

ระบบปฏิบัติการและการใช,งานระบบปฏิบัติการตSาง ๆ การพัฒนาระบบฐานข,อมูล และมีทักษะ

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร9เบื้องต,น ออกแบบมัลติมีเดียและแอนิเมชันได,อยSางสร,างสรรค9 

โดยเข,าใจถึงกฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร9 

2 มีความรู ,พื ้นฐานในการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ คอมพิวเตอร9กราฟ[กส9และการ

ประมวลผลภาพ ป̂ญญาประดิษฐ9 สามารถปรับตั้งอุปกรณ9เครือขSายคอมพิวเตอร9พื้นฐาน มีทักษะ

การเขียนโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานข,อมูล สามารถวิเคราะห9และออกแบบระบบสารสนเทศ 

หลักการการออกแบบและพัฒนาสSวนติดตSอผู,ใช, การปฏิสัมพันธ9ระหวSางสSวนติดตSอผู,ใช,งาน 

พัฒนาเกมได,อยSางสร,างสรรค9 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต9อุปกรณ9เคลื่อนที่ การวิเคราะห9ข,อมูล

ด,วยเทคนิคทางเหมืองข,อมูล และนำความรู,ด,านป^ญญาประดิษฐ9มาพัฒนาโปรแกรมเพื่อแก,ไข

ป^ญหาในชีวิตประจำวัน รวมถึงการมีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและความ

รับผิดชอบในการทำงานกลุSม 

3 มีความรู,และทักษะพื้นฐานในการพัฒนานวัตกรรมด,านอินเทอร9เน็ตของสรรพสิ่ง (IoT)  

พัฒนาโปรแกรมประยุกต9บนเว็บและประยุกต9ใช,เทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อท,องถิ่น แนะนำประเด็น

การแก,ไขป^ญหาด,วยการใช,สารสนเทศทางคณิตศาสตร9หรือการแสดงสถิติประยุกต9ตSอป^ญหาท่ี

เก่ียวข,องอยSางสร,างสรรค9 วิศวกรรมซอฟต9แวร9เบ้ืองต,น และมีความรู,เก่ียวกับเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 

ความก,าวหน,าทางด,านเทคโนโลยี แนวคิดทางด,านวิทยาการสมัยใหมS โดยสามารถประยุกต9ใช,ได, 

รวมถึงความรู,พื้นฐานในการดำเนินงานวิจัย ค,นคว,าความรู, วรรณกรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข,อง 

โดยประยุกต9ใช,แนวคิดและเทคนิคการวิเคราะห9 การออกแบบระบบ การอ,างอิงในการเขียน

รายงานท่ีถูกต,อง มีการคิดอยSางมีวิจารณญาณและเป?นระบบ สามารถวิเคราะห9 สรุปประเด็น

ป^ญหาได,อยSางเหมาะสม  สามารถให,ความชSวยเหลือและอำนวยความสะดวกแกSการแก,ป^ญหา

สถานการณ9ตSางๆ ในกลุSมท้ังในบทบาทของผู,นำ หรือในบทบาทของผู,รSวมทีมทำงาน 

4 มีทักษะ และองค9ความรู,ในวิชาชีพ มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  สามารถ

วิเคราะห9ผลกระทบจากการใช,คอมพิวเตอร9ตSอบุคคลองค9กรและสังคม  ประยุกต9ใช,ความรู, 

ทางวิทยาการคอมพิวเตอร9เพื่อจัดทำโครงงานพัฒนาซอฟต9แวร9ให,เสร็จสมบูรณ9อยSางเป?นระบบ

และสามารถนำเสนอปากเปลSา และสามารถปฏิบัติงานด,านวิชาชีพตามสาขาวิชาที ่ศึกษา  

โดยบูรณาการความรู,ท่ีได,จากในหลักสูตรการศึกษา พร,อมจะทำงานได,ทันทีเม่ือสำเร็จการศึกษา 
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9. ข%อมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 

รหัสวิชา/ชื่อรายวิชา/จำนวนหน1วยกิต 

ร5อยละที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกำหนด

ประสบ 

การณTก1อน

การศึกษา 

การเรียนสลับ

กับการทำงาน 
สหกิจศึกษา 

การฝVกงานที่

เน5นการเรียนรู5

หรือการ

ติดตาม

พฤติกรรมการ

ทำงาน 

หลักสูตรร1วม

มหาวิทยา 

ลัยและ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝVกหัดใหม1

หรือพนักงาน

ฝVกงาน 

การบรรจุให5

ทำงานหรือ

การฝVกเฉพาะ

ตำแหน1ง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝVกปฏิบัติ 

งานจริง 

ภายหลัง

สำเรจ็การ

เรียนทฤษฎี 

รวมร5อย

ละ  

100 

410703  สหกิจศึกษา - - 100 - - - - - - 100 
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หมวดที่ 5 หลักเกณฑ0ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ3ในการให7ระดับคะแนน (เกรด) 

ต$องเป)นไปตามข$อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว>าด$วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2560 

 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา  

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู7ขณะนักศึกษายังไมPสำเร็จการศึกษา 
ให$กำหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู$ของนักศึกษาเป)นส>วนหนึ่งของระบบ 

การประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต$องทำความเข$าใจตรงกันทั้งสถาบัน และนำไป

ดำเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึงผู$ประเมินภายนอกจะต$องสามารถตรวจสอบได$ 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให$นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา  

มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข$อสอบให$เป)นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข$อสอบโดย

ผู$ทรงคุณวุฒิภายนอก 

การทวนสอบในระด ับหล ักส ูตรสามารถทำได $ โดยม ีระบบประก ันค ุณภาพภายใน

สถาบันอุดมศึกษาดำเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู$และรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู7หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 
ให$การกำหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู$ของนักศึกษา ควรเน$นการทำวิจัย

สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทำอย>างต>อเนื่องและนำผลวิจัยที่ได$ย$อนกลับมาปรับปรุง

กระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและ

หน>วยงานโดยองค̀กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะดำเนินการดังตัวอย>างต>อไปน้ี 

1) ภาวะการได$งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต>ละรุ>นที่จบการศึกษาในด$านของ

ระยะเวลาในการหางานทำ ความเห็นต>อความรู$ ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

2) การตรวจสอบจากผู$ประกอบการ โดยการขอเข$าสัมภาษณ` หรือการส>งแบบสอบถาม 

เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข$าทำงานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบ

ระยะเวลาต>างๆ เช>น ปdท่ี 1 ปdท่ี 5 เป)นต$น 

3) การประเมินตำแหน>ง และหรือความก$าวหน$าในสายงานของบัณฑิต 

4) การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส>งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสใน

ระดับความพึงพอใจในด$านความรู$ ความพร$อม และสมบัติด$านอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข$า

ศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึนในสถานศึกษาน้ัน ๆ 
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5) การประเมินจากนักศึกษาเก>า ที ่ไปประกอบอาชีพ ในแง>ของความพร$อมและความรู$ 

จากสาขาวิชาท่ีเรียน รวมท้ังสาขาอ่ืน ๆ ท่ีกำหนดในหลักสูตร ท่ีเก่ียวเน่ืองกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต 

รวมท้ังเปgดโอกาสให$เสนอข$อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให$ดีย่ิงข้ึนด$วย 

6) ความเห็นจากผู$ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป)นอาจารย`พิเศษ 

ต>อความพร$อมของนักศึกษาในการเรียนและสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข$องกับกระบวนการเรียนรู$และการพัฒนา

องค̀ความรู$ของนักศึกษา 

7) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป)นรูปธรรมได$ซึ่ง อาทิ (ก) จำนวนโปรแกรมสำเร็จรูปที่พัฒนา

เองและวางขาย (ข) จำนวนสิทธิบัตร (ค) จำนวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จำนวนกิจกรรมการกุศล

เพ่ือสังคมและประเทศชาติ (จ) จำนวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค̀กรท่ีทำประโยชน̀ต>อสังคม 

 

3. เกณฑ3การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
1) นักศึกษาจะต$องเรียนและลงทะเบียนครบตามโครงสร$างที่หลักสูตรกำหนด จำนวน 129 

หน>วยกิต  

2) ต$องได$แต$มระดับคะแนนเฉลี ่ยไม>ต่ำกว>า 2.00 ตามข$อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครราชสีมาว>าด$วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 

3.1 นักศึกษาท่ีมีสิทธ์ิแสดงความจำนงขอสำเร็จการศึกษา ต7องมีคุณสมบัติครบถ7วนดังน้ี 
1) เป)นนักศึกษาภาคการศึกษาสุดท$ายที่ลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร จำนวนไม>น$อย

กว>า 129 หน>วยกิต 

2) ผ>านกิจกรรมภาคบังคับ ตามเกณฑ̀ท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 

3) ให$นักศึกษาที่มีคุณสมบัติครบถ$วนตามที่ระบุ ไว$ในข$อ 3.1.1 และ 3.1.2 ยื่นคำร$องแสดง 

ความจำนงขอสำเร็จการศึกษาภายในระยะเวลาที่มหาวิทยาลัยกำหนด มิฉะนั้นอาจไม>ได$รับการพิจารณา

เสนอช่ือต>อสภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติให$ปริญญาในภาคการศึกษาน้ัน 

3.2 นักศึกษาทีมีสิทธ์ิได7รับปริญญา ต7องมีคุณสมบัติครบถ7วน ดังตPอไปน้ี 
1) เรียนครบหน>วยกิตและรายวิชาตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนดไว$ในหลักสูตร 

2) มีแต$มระดับคะแนนเฉล่ียสะสมตลอดหลักสูตร ไม>ต่ำกว>า 2.00 

3) ใช$เวลาศึกษาไม>เกิน 8 ปdการศึกษา (ตามเกณฑ`มาตรฐานหลักสูตร ระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2558) 

4) ไม>มีพันธะด$านหน้ีสินใด ๆ กับมหาวิทยาลัย 
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย0 
 
1. การเตรียมการสำหรับอาจารย3ใหมP  

1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป)นครูแก>อาจารย`ใหม> ให$มีความรู $และเข$าใจนโยบาย 

ของมหาวิทยาลัย/คณะตลอดจนในหลักสูตรท่ีสอน 

2) ส>งเสริมอาจารย`ให$มีการเพิ่มพูนความรู$ สร$างเสริมประสบการณ`เพื่อส>งเสริมการสอนและ 

การวิจัยอย>างต>อเนื่องโดยผ>านการทำวิจัยสายตรง การสนับสนุนด$านการศึกษาต>อ ฝoกอบรม ดูงานทาง

วิชาการและวิชาชีพในองค`กรต>าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต>างประเทศ หรือ 

การลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ̀ 

 
2. การพัฒนาความรู7และทักษะให7แกPอาจารย3  

1) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให$ทันสมัย 

2) การมีส>วนร>วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก>ชุมชนที่เกี ่ยวข$องกับการพัฒนาความรู $และ

คุณธรรม 

3) มีการกระตุ$นอาจารย̀พัฒนาผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชา 

4) ส>งเสริมการทำวิจัยสร$างองค`ความรู$ใหม>เป)นหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพเป)นรอง 
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หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
1.  การกำกับมาตรฐาน 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` มีการตรวจสอบคุณสมบัติ 

ของอาจารย`ประจำ อาจารย`ประจำหลักสูตรและอาจารย`ผู $รับผิดชอบหลักสูตรให$เป)นไปตามประกาศ

กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ`มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และยังมีการตรวจสอบ

ความคงอยู>ของอาจารย`ผู$รับผิดชอบหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษา หากไม>เป)นไปตามเกณฑ̀ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` ต$องมีการปรับปรุงแก$ไข ตามแบบรายงาน

การปรับปรุงหลักสูตรเล็กน$อย (สมอ.08) เสนอต>อมหาวิทยาลัยเพ่ือขออนุมัติ 

 

2. บัณฑิต 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` มีการประเมินคุณภาพบัณฑิตโดย

ผู$ใช$บัณฑิต ซ่ึงเน้ือหาสาระในการประเมินเป)นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค̀ตามท่ีหลักสูตรกำหนด

ไว$ใน มคอ.2 ซึ่งครอบคลุมผลการเรียนรู$อย>างน$อย 5 ด$าน คือ 1) ด$านคุณธรรม จริยธรรม 2) ด$านความรู$  

3) ด$านทักษะทางปpญญา 4) ด$านทักษะความสัมพันธ̀ระหว>างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ด$านทักษะ

การวิเคราะห`เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช$เทคโนโลยีสารสนเทศ และมีการติดตามภาวะการมีงานทำ

ของบัณฑิตภายในระยะเวลาหน่ึงปdนับจากวันท่ีสำเร็จการศึกษา 

 

3. นักศึกษา 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` ได$จัดทำเกณฑ`การคัดเลือกผู$ที่จะ

เข$าศึกษาที่สอดคล$องกับคุณสมบัติที่กำหนดในหลักสูตร รวมทั้งรูปแบบการคัดเลือกเฉพาะทางที่ต$องใช$

ทักษะของผู$ท่ีจะเข$าศึกษาให$แก>มหาวิทยาลัยโดยผ>านคณะ เพ่ือมหาวิทยาลัยจะได$จัดระบบและกลไกการรับ

นักศึกษาในภาพรวม มีการจัดอาจารย`ประจำให$เป)นอาจารย`ที่ปรึกษาทางวิชาการและแนะแนวแก>นักศึกษา

ทุกหมู >เรียน มีการจัดกิจกรรมเตรียมความพร$อมในรูปแบบต>าง ๆ ก>อนเปgดภาคการศึกษา เพื ่อให$มี

ความสามารถในการเรียนรู$ในมหาวิทยาลัยได$อย>างมีความสุข อัตราการลาออกกลางคันน$อย มีระบบการ

ปqองกันหรือการบริหารจัดการความเสี่ยงของนักศึกษา เพื่อให$สามารถสำเร็จการศึกษาได$ตามระยะเวลา 

ท่ีหลักสูตรกำหนด 

 

4. อาจารย3 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` มีกระบวนการบริหารและพัฒนา

คณาจารย` กรณีการรับอาจารย`ใหม>มีการกำหนดคุณสมบัติอาจารย`ประจำให$มีคุณวุฒิทางการศึกษาที่ตรง

หรือสัมพันธ`กับหลักสูตรเสนอต>อมหาวิทยาลัย หลักสูตรมีการส>งเสริมและพัฒนาศักยภาพอาจารย`ประจำ
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ทุกคนได$รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพอย>างน$อยปdละหนึ่งครั้ง สนับสนุนให$มีการพัฒนา

ตนเองให$มีศักยภาพทางวิชาการท่ีสูงข้ึน 

 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู7เรียน 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` มีการศึกษาวิเคราะห`สาระของ

รายวิชาในหลักสูตรเพื่อให$มีเนื้อหาที่ก$าวทันวิทยาการที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา หากมีข$อผิดพลาดหรือ

บกพร>องของรายวิชาต$องทำการปรับปรุงแก$ไขหลักสูตร ตามแบบรายงานการปรับปรุงหลักสูตรเล็กน$อย 

(สมอ. 08) และดำเนินตามขั ้นตอนในคู >มือพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแห>งชาติ ฉบับแก$ไขปรับปรุง ครั้งที่ 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มีการดำเนินการ

ประเมินหลักสูตรเพื ่อการพัฒนาและปรับปรุงในระยะเวลาไม>เกินห$าปd และปรับปรุงให$แล$วเสร็จ 

เพื่อประกาศใช$ในปdที่หก มีการพิจารณากำหนดอาจารย`ผู$สอนโดยคำนึงถึงความรู$ความสามารถและความ

เชี่ยวชาญในวิชาที่สอน อาจารย`ประจำหลักสูตรประสานอาจารย`ผู$สอนหรืออาจารย`ผู$รับผิดชอบรายวิชา 

ที่เปgดสอนแต>ละภาคการศึกษาให$จัดทำเอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) ให$แล$วเสร็จก>อนเปgดภาค

การศึกษาหนึ่งสัปดาห̀ กรณีมีรายวิชาหรือกิจกรรมที่นักศึกษาต$องออกฝoกประสบการณ`วิชาชีพ ออกฝoก

ภาคสนาม หรือสหกิจศึกษา ให$อาจารย`ผู $รับผิดชอบรายวิชาหรือคณะกรรมการที ่รับผิดชอบการฝoก

ประสบการณ`วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา จัดทำเอกสารรายละเอียดประสบการณ`ภาคสนาม (มคอ.4) (ถ$ามี) 

ให$แล$วเสร็จก>อนเปgด ภาคการศึกษาหรือก>อนการฝoกภาคสนามสองสัปดาห̀  

หลักสูตร จัดให$มีคณะกรรมการผู$รับผิดชอบกำกับและติดตามการสอน และวัดผลการเรียนรู$ตาม

เอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) โดยมีกลไกการดำเนินงาน ได$แก> การบันทึกปpญหา ข$อสังเกตจาก

การสอนตามเอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) การจดบันทึกการประชุม มีการดำเนินการทวนสอบ

มาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู$  

อาจารย`ผู$สอนหรืออาจารย`ผู$รับผิดชอบรายวิชาจัดทำเอกสารรายงานผลการดำเนินการรายวิชา 

(มคอ.5) และรายงานผลการดำเนินการของประสบการณ`ภาคสนาม (มคอ.6) (ถ$ามี) เมื่อกระบวนการวัด

และประเมินผล การเรียนรู$ของรายวิชาเสร็จสิ้นในแต>ละภาคการศึกษาให$แล$วเสร็จภายในสิบสี่วันนับถัดจาก

วันถึงกำหนดส>งผลการเรียนถึงอาจารย̀ประจำหลักสูตร 

ในปdการศึกษาที่จะมีผู$สำเร็จการศึกษา อาจารย`ประจำหลักสูตรจะต$องนำข$อคิดเห็นที่เก่ียวกับ 

การดำเนินงานหลักสูตรของนักศึกษาที่กำลังจะสำเร็จการศึกษา อาจารย`ผู $สอน และบุคคลภายนอก 

ที่เกี่ยวข$องมาวิเคราะห` สังเคราะห`และเสนอข$อคิดเห็นเกี่ยวกับการดำเนินงานหลักสูตร และนำผลดังกล>าว

จัดทำเป)นรายงานอยู>ในภาคผนวกแนบท$ายเอกสารรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (มคอ.7)  
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6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู7 
หลักสูตร ตรวจสอบความพร$อมของอุปกรณ`การเรียนการสอน ห$องสมุด หนังสือ ตำรา สิ่งพิมพ̀ 

วารสาร ฐานข$อมูลเพื่อการสืบค$น แหล>งเรียนรู$ สื่ออิเล็กทรอนิกส` ฯลฯ สภาพห$องเรียน ห$องปฏิบัติการ 

ที่พักของนักศึกษาหากพบว>าอยู>ในสภาพไม>เอื้อต>อการจัดการเรียนการสอนให$แจ$งมหาวิทยาลัยโดยผ>าน

คณะเพ่ือปรับปรุงแก$ไข 

 
7. ตัวบPงช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` มีตัวบ>งชี้ที่ 1-5 ต$องมีผลดำเนินการ

บรรลุตามเปqาหมายติดต>อกันไม>น$อยกว>า 2 ปd และมีจำนวนตัวบ>งชี้ (ตัวบ>งชี้ที่ 6-12) ที่มีผลดำเนินการบรรลุ

เปqาหมายไม>น$อยกว>า 80 % ของตัวบ>งชี้รวม โดยพิจารณาจากจำนวนตัวบ>งชี้บังคับและตัวบ>งชี้รวมในแต>ละ

ปd ดังน้ี  

ตัวบPงช้ีและเปrาหมาย 
ปsการศึกษา 

หลักฐาน 
2565 2566 2567 2568 2569 

1. อาจารย̀ผู$รับผิดชอบหลักสูตรอย>างน$อยร$อยละ 

80 มีส>วนร>วมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม 

และทบทวนการดำเนินงาน หลักสูตร 

X X X X X 

รายงานการ
ประชุม 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2  

ท่ีสอดคล$องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห>งชาติ 

และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา

คอมพิวเตอร̀ พ.ศ. 2552 

X X X X X 

มคอ.2 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียด

ของประสบการณ̀ภาคสนาม(ถ$ามี) ตามแบบ 

มคอ.3 และ มคอ.4 อย>างน$อยก>อนการเปgดสอน

ในแต>ละภาคการศึกษาให$ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

มคอ.3,  

มคอ.4 

4. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา 

และรายงานผลการดำเนินการของประสบการณ̀

ภาคสนาม(ถ$ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 

ภายใน 30 วัน หลังส้ินสุดปdการศึกษา 

X X X X X 

มคอ.5,  

มคอ.6 

5. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร

ตามแบบ มคอ. 7 ภายใน 60 วัน หลังส้ินสุด 

ปdการศึกษา 

X X X X X 

มคอ.7 
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ตัวบPงช้ีและเปrาหมาย 
ปsการศึกษา 

หลักฐาน 
2565 2566 2567 2568 2569 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตาม

มาตรฐานผลการเรียนรู$ท่ีกำหนดใน มคอ. 3 และ 

มคอ. 4 (ถ$ามี) อย>างน$อยร$อยละ 25 ของรายวิชา

ท่ีเปgดสอนในแต>ละปdการศึกษา 

X X X X X 

ผลการเรียน 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน

กลยุทธ̀การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู$

จากผลการประเมินการดำเนินงานท่ีรายงาน 

ใน มคอ.7 ปdท่ีแล$ว 

X X X X X 

รายงานการ

ประชุม 

8. อาจารย̀ใหม>ทุกคน (ถ$ามี) ได$รับการปฐมนิเทศ

หรือคำแนะนำด$านการจัดการเรียนการสอน 
X X X X X 

รายงานการเข)า
ร*วมกิจกรรม 

9. อาจารย̀ประจำทุกคนได$รับการพัฒนาทาง

วิชาการและ/หรือวิชาชีพอย>างน$อยปdละ 1 คร้ัง 
X X X X X 

รายงานการเข)า
ร*วมกิจกรรม 

10. จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

(ถ$ามี) ได$รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ

ไม>น$อยกว>าร$อยละ 50 ต>อปd 

X X X X X 

รายงานการเข)า
ร*วมกิจกรรม 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปdสุดท$าย/

บัณฑิตใหม>ท่ีมีต>อคุณภาพหลักสูตร เฉล่ียไม>น$อย

กว>า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 
ผลการ

ประเมิน 

12. ระดับความพึงพอใจของผู$ใช$บัณฑิตท่ีมีต>อ

บัณฑิตใหม> เฉล่ียไม>น$อยกว>า 3.51 จากคะแนน

เต็ม 5.0 

    X 

ผลการ

ประเมิน 

รวมตัวบPงช้ีบังคับท่ีต7องดำเนินการ(ข7อ 1-5)  
ในแตPละปs 

5 5 5 5 5  

รวมตัวบPงช้ีในแตPละปs 10 10 10 11 12  
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หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธ3การสอน 
การเรียนการสอนควรเป)นไปในลักษณะที่เน$นผู$เรียนเป)นสำคัญ มีการบรรยายถึงเนื้อหาหลัก

ของแต>ละวิชาและแนะนำให$ผู $เรียนทำการค$นคว$า หรือทำความเข$าใจประเด็นปลีกย>อยด$วยตนเอง 

นอกจากนี ้ การสอนควรเน$นการได$มาซึ ่งทฤษฎีและกฎเกณฑ`ต>าง ๆ ในเชิงวิเคราะห` และชี ้ให$เห็น

ความสัมพันธ`ระหว>างทฤษฎีกับปรากฏการณ`ต>าง ๆ ในธรรมชาติ ให$ผู$เรียนได$ทำการทดลองปฏิบัติการจริง

และมีโอกาสใช$เครื่องมือด$วยตนเอง ในกระบวนการเรียนการสอน มีการมอบหมายงานเพื่อให$ผู$เรียนได$ 

มีการฝoกฝนทักษะด$านต>าง ๆ รู$จักวิเคราะห`และแก$ปpญหาด$วยตนเอง มีการพัฒนาค$นหาความรู$แล$วมาเสนอ

เพ่ือสร$างทักษะในการอภิปรายและนำเสนอ 

นอกจากนั้น ควรสอดแทรกเนื้อหา/กิจกรรมที่ส>งเสริมด$านคุณธรรมและจริยธรรม รูปแบบ 

การเรียนการสอนต>าง ๆ เหล>านี้ จะทำให$ผู$เรียนเกิดทักษะในการเรียนรู$ ทักษะในการทดลองวิจัยและ 

การแก$ปpญหา มีความรู$ในเรื่องที่ตนเองสนใจ มีทักษะในการนำเสนอและอภิปรายโดยใช$เทคโนโลยีในการ

สื่อสารกับผู$อื่น ทักษะการใช$ภาษาไทยและภาษาต>างประเทศ ยอมรับฟpงความคิดเห็นของผู$อื่นและเป)นผู$มี

คุณธรรมและจริยธรรมในตนเองและวิชาชีพ 

ในการประเมินกลยุทธ`การสอนเพื่อให$มีการพัฒนาการสอนให$มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล

มากย่ิงข้ึน จะมีการนำกระบวนการดังต>อไปน้ีมาใช$ 

1) มีการประเมินผลการสอนของอาจารย`โดยนักศึกษา และนำผลการประเมินมาวิเคราะห̀

เพื่อหาจุดอ>อนและจุดแข็งในการสอนของอาจารย`ผู$สอน เพื่อปรับกลยุทธ`การสอนให$เหมาะสม โดยอาจารย̀

แต>ละท>าน 

2) มีการประเมินผลการเรียนรู $ของนักศึกษาโดยอาจารย`ผ ู $สอน เช>น การสอบ หรือ 

การปฏิบัติงานกลุ>ม เป)นต$น และนำผลการประเมินมาวิเคราะห`เพื่อหาจุดอ>อนและจุดแข็งในการเรียนรู$ของ

นักศึกษา เพ่ือปรับกลยุทธ̀การสอนให$เหมาะสมกับนักศึกษาแต>ละช้ันปd โดยอาจารย̀แต>ละท>าน 

3) มีการประชุมคณาจารย`แลกเปลี ่ยนความคิดเห็นและข$อเสนอแนะระหว>างอาจารย̀ 

เพื่อถ>ายทอดความเข$าใจเกี่ยวกับความสามารถในการเรียนรู$ของนักศึกษาแต>ละชั้นปd และแลกเปลี่ยนกล

ยุทธ̀ในการสอน 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย3ในการใช7แผนกลยุทธ3การสอน 
ให$นักศึกษาได$ประเมินผลการสอนของอาจารย`ในทุกด$าน ทั้งในด$านทักษะ กลยุทธ`การสอน 

และการใช$ส่ือในทุกรายวิชา 
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2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
การวัดและประเมินผลหลักสูตร อย>างน$อยให$เป)นไปตามประกาศดังน้ี  

1) ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ`มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  

ข$อ 12 ว>าด$วยเกณฑ̀การวัดผลและการการสำเร็จการศึกษา 

2) ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 และ พ.ศ. 2561  

ว>าด$วยมาตรฐานด$านคุณภาพบัณฑิต 

การมีกลย ุทธ `การประเม ินผลและการทวนสอบว>าเก ิดผลการเร ียนร ู $ตามมาตรฐานจริง  

ซ่ึงมหาวิทยาลัยจะต$องวางแผนไว$ล>วงหน$า และระบุรายละเอียดเป)นลายลักษณ̀อักษรในเอกสารรายละเอียด

หลักสูตร รายละเอียดรายวิชาและรายละเอียดประสบการณ`ภาคสนาม การประเมินผลของแต>ละรายวิชา

เป)นความรับผิดชอบของผู$สอน เช>น การสอบข$อเขียน การสอบสัมภาษณ` การสอบปฏิบัติ การสังเกต

พฤติกรรม การให$คะแนนโดยผู$ร>วมงาน รายงานกิจกรรม แฟqมผลงาน การประเมินตนเองของผู$เรียน  

ส>วนการประเมินผลหลักสูตรเป)นความรับผิดชอบร>วมกันของคณาจารย`และผู $บริหารหลักสูตร เช>น  

การประเมินข$อสอบ การเทียบเคียงข$อสอบกับสถานศึกษาอื่น การสอบด$วยข$อสอบกลางของสาขาวิชา  

การประเมินของผู$จ$างงาน การประเมินของสมาคมวิชาชีพ เป)นต$น 

นอกจากนี้การประเมินผลความรู $ สามารถพิจารณาได$จากมาตรฐานคุณภาพบัณฑิต บัณฑิต

ระดับอุดมศึกษาเป)นผู$มีความรู$ มีคุณธรรม จริยธรรม มีความสามารถในการเรียนรู$และพัฒนาตนเอง 

สามารถประยุกต`ความรู$เพื่อการดำรงชีวิตในสังคมได$อย>างมีความสุขทั้งทางร>างกายและจิตใจ มีความสำนึก

และความรับผิดชอบในฐานะพลเมืองของสังคม ดังน้ันจึงมีการกำหนด “ตัวบ>งช้ี” ไว$ดังน้ี  

1) บัณฑิตมีความรู$ ความสามารถในศาสตร`ของตน สามารถเรียนรู$ สร$างและประยุกต`ความรู$ 

เพ่ือพัฒนาตนเอง สามารถปฏิบัติงานและสร$างงานเพ่ือพัฒนาสังคมให$สามารถแข>งขันได$ในระดับสากล 

2) บัณฑิตมีจิตสำนึก ดำรงชีวิต และปฏิบัติหน$าที่ตามความรับผิดชอบโดยยึดหลักคุณธรรม

จริยธรรม 

3) บัณฑิตมีสุขภาพดีทั้งด$านร>างกายและจิตใจ มีการดูแล เอาใจใส> รักษาสุขภาพของตนเองอย>าง

ถูกต$องเหมาะสม 

การประเมินตัวบ>งชี้ด$านบนนี้จะทำได$เฉพาะเมื่อนักศึกษายังไม>สำเร็จการศึกษา และระหว>างเวลาน้ี 

การหมั่นให$นักศึกษาตระหนักถึงตัวบ>งชี้ตลอดเวลาจึงเป)นสิ่งเดียวที่ทำได$ การฝoกนักศึกษาซ้ำๆในเรื่องที่อยู>

ในตัวบ>งชี้จะทำให$แนวคิดนี้ฝpงอยู>ในตัวนักศึกษาโดยอัตโนมัติ การจำลองสถานการณ`ต>าง ๆ เพื่อสังเกต

พฤติกรรมของนักศึกษาว>ามีคุณสมบัติที่ต$องการหรือยัง น>าจะเป)นแนวทางที่ใช$เพื่อประเมินความสำเร็จของ

แนวคิดของตัวบ>งช้ีท้ังหมดน้ี 

  



120 

 

3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
ต$องผ>านกระบวนการประกันคุณภาพหลักสูตร และจัดการเรียนการสอนตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี  รวมทั ้งการผ>านการประเมินการประกันคุณภาพภายในโดยคณะกรรมการประจำ

หลักสูตร และคณะกรรมการประเมินคุณภาพภายใน 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง  
จากการรวบรวมข$อมูลทำให$ทราบปpญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแต>ละ

รายวิชา กรณีที่พบปpญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆ ได$ทันที ซึ่งถือเป)น 

การปรับปรุงย>อยที่สามารถดำเนินการได$ตลอดเวลาที่พบปpญหา สำหรับการปรับปรุงหลักสูตรนั้นจะกระทำ

ทุกๆ 4 ปd ท้ังน้ีเพ่ือให$หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล$องกับความต$องการของผู$ใช$บัณฑิต 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก  การดำเนินการเก่ียวกับการปรับปรุงหลักสูตร 
- ผลการประเมินหลักสูตรจากผู$มีส>วนได$ส>วนเสีย 

- คำส่ังการแต>งต้ังคณะกรรมการร>างหลักสูตร 

- คำส่ังการแต>งต้ังคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร  

 

ภาคผนวก ข  ตารางเปรียบเทียบข7อแตกตPางระหวPางหลักสูตรเดิม และหลักสูตรฉบับปรับปรุง  
 
ภาคผนวก ค  ข7อบังคับและประกาศท่ีเก่ียวข7อง 

- ข$อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว>าด$วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 
- ข$อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว>าด$วย การจัดการศึกษาระบบคลังหน>วยกิต  

พ.ศ. 2564 

 

ภาคผนวก ง หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
การดำเนินการเกี่ยวกับการปรับปรุงหลักสูตร 
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ผลการประเมินหลักสูตรจากผู7มีสPวนได7สPวนเสีย  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` (หลักสูตรปรับปรุง  2565)  

คณะวิทยาศาสตร`และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ได$มีการปรับปรุงและพัฒนาให$

สอดคล$องตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร` พ.ศ. 2552 ตามที่สำนักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษาให$แนวทาง  

 

การวิเคราะห3ข7อมูล 
1.  ข$อมูลจากแบบสอบถามที่เป)นข$อคำถามที่เป)นแบบเลือกตอบ ผู$วิจัยได$นับความถี่และแสดงผล

ในรูปร$อยละ 

2.  การวิเคราะห`ข$อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นด$วยค>าเฉลี่ย ( ) และค>าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) โดยนำค>าเฉลี่ยที่ได$จากการคำนวณไปเทียบกับเกณฑ̀ในการประเมินที่ได$กำหนดไว$ โดยกำหนดเกณฑ̀

การวิเคราะห̀ค>าเฉล่ียตามแนวคิดของ มาเรียม นิลพันธุ̀ (2553: 196) 

ค>าเฉล่ียระหว>าง 4.50 -5.00 หมายถึง หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับมากท่ีสุด 

ค>าเฉล่ียระหว>าง 3.50 -4.49 หมายถึง หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับมาก 

ค>าเฉล่ียระหว>าง 2.50 -3.49 หมายถึง หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับปานกลาง 

ค>าเฉล่ียระหว>าง 1.50 -2.49 หมายถึง หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับน$อย 

ค>าเฉล่ียระหว>าง 1.00 -1.49 หมายถึง หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับน$อยท่ีสุด 

ลักษณะของข$อคำถามเป)นแบบมาตราส>วนประเมินค>า 5 ระดับ เพื่อเสนอแนะโดยคำถามแบบ

มาตรส>วนจะประเมินความเหมาะสมและความสอดคล$องของหลักสูตรมากที่สุด ถึง น$อยที่สุด ใช$เกณฑ`การ

ให$คะแนนดังน้ี 

5  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับมากท่ีสุด 

4  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับมาก 

3  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับปานกลาง 

2  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับน$อย 

1  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับน$อยท่ีสุด 

เครื่องมือที่ใช$ในการเก็บรวบรวมข$อมูลครั้งน้ี เป)นแบบสอบถามแบบมีโครงสร$าง สอบถามเกี่ยวกับ

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ จำแนกตามกลุ>มผู$ให$ข$อมูล จำนวน 4 ชุด ดังน้ี 

  

X
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ชุดท่ี 1 สำหรับนักศึกษาท่ีจะสำเร็จการศึกษา 
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ 

แบบสอบถามแบ>งออกเป)น 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1  ข7อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู7ตอบแบบสอบถาม  มีลักษณะเป)นแบบตรวจสอบ

รายการ และคำถามปลายเปgด ได$แก> เปqาหมายในการเข$าศึกษาต>อหลักสูตรฯ การตัดสินใจเข$าศึกษาต>อ 

ที่มหาวิทยาลัยฯ ผลการสำรวจพบว>า ภาพรวมของนักศึกษาชั้นปdสุดท$าย หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ จำนวน 20 คน ดังต>อไปน้ี 

 
รูปท่ี 1 เปqาหมายในการเข$าศึกษาต>อหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ 
 

 
รูปท่ี 2 รู$จักหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร̀
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ตอนท่ี 2  ข7อคำถามเพ่ือประเมินบริบท เป)นคำถามในประเด็นเก่ียวกับวัตถุประสงค̀ของหลักสูตร 
โครงสร$างหลักสูตร ประเมินปpจจัยเบ้ืองต$น ประเมินกระบวนการ และประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค̀ 

ของผู$สำเร็จการศึกษา  

ตารางท่ี 1 ค>าเฉล่ียและส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นนักศึกษาช้ันปdสุดท$าย 

รายการประเมิน  S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. วัตถุประสงค̀ของหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับใด 4.00 0.00 มาก 

2. จำนวนหน>วยกิตรวมตลอดหลักสูตร       129 นก. 4.40 0.50 มาก 

3. กลุ>มวิชาแกนคณิตศาสตร̀ วิทยาศาสตร̀       12 นก. 4.15 0.37 มาก 

4. กลุ>มประเด็นด$านองค̀การและระบบสารสนเทศ   3 นก. 3.85 0.59 มาก 

5. กลุ>มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต̀            9 นก. 4.15 0.75 มาก 

6. กลุ>มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต̀แวร̀         21 นก. 3.95 0.89 มาก 

7. กลุ>มโครงสร$างพ้ืนฐานของระบบ         18 นก. 4.05 0.69 มาก 

8. กลุ>มฮาร̀ดแวร̀และสถาปpตยกรรมคอมพิวเตอร̀   3 นก. 4.45 0.76 มาก 

9. กลุ>มวิชาเอกเลือก เรียนไม>น$อยกว>า         21 นก. 3.95 0.89 มาก 

10. กลุ>มวิชาฝoกประสบการณ̀ภาคสนาม ไม>น$อยกว>า 6 นก. 4.20 0.89 มาก 

11. ท>านเห็นด$วยกับการกำหนดเน้ือหาของหลักสูตรใน

หัวข$อต>อไปน้ีในระดับใด 

3.90 0.64 มาก 

12. ท>านมีความคิดเห็นเก่ียวกับอาจารย̀ผู$สอนในหัวข$อ

ต>อไปน้ีอยู>ในระดับใด 

3.95 0.89 มาก 

13. ท>านมีความคิดเห็นเก่ียวกับอาจารย̀ท่ีปรึกษาในหัวข$อ

ต>อไปน้ีอยู>ในระดับใด 

4.15 0.88 มาก 

14. ท>านเห็นว>าคุณสมบัติผู$เข$าศึกษามีความเหมาะสมใน

ระดับใด 

3.85 0.59 มาก 

15. ท>านเห็นว>าปpจจัย/ทรัพยาการเก้ือหนุนให$เกิดคุณภาพ

การเรียนการสอน มีความเหมาะสมในระดับใด * 

4.15 0.88 มาก 

16. ท>านเห็นว>ากระบวนการเรียนการสอนในหลักสูตรมี

ความเหมาะในระดับใด * 

3.85 0.59 มาก 

17. ท>านเห็นว>ากระบวนการวัดผลการเรียนรู$การเรียนการ

สอนในหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับใด * 

4.15 0.75 มาก 

18. ท>านเห็นว>ากระบวนการพัฒนานักศึกษามีความ

เหมาะสมในระดับใด 

3.95 0.89 มาก 

รวม 4.09 0.68 มาก 

X
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จากตารางที่ 1 พบว>า นักศึกษาชั้นปdสุดท$าย มีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรด$านบริบท  

ภาพรวมอยู>ในระดับมาก ( = 4.09) เมื่อพิจารณาเป)นรายข$อ โดยข$อที่มีค>าเฉลี่ยสูงสุด คือ กระบวนการ 

พัฒนานักศึกษามีความเหมาะสม ( = 4.50 ) 

 

ตอนท่ี 3  ข7อเสนอแนะและความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตรในด7านตPางๆ  เพื่อสร$างจุดแข็ง

ให$แก>หลักสูตรมีลักษณะเป)นแบบปลายเปgด 

ไม>มีข$อเสนอแนะ 

X
X
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ชุดท่ี 2 สำหรับนักศึกษา 
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ 

แบบสอบถามแบ>งออกเป)น 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1  ข7อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู7ตอบแบบสอบถาม  มีลักษณะเป)นแบบตรวจสอบ

รายการ และคำถามปลายเปgด ได$แก> เปqาหมายในการเข$าศึกษาต>อหลักสูตรฯ การตัดสินใจเข$าศึกษาต>อ 

ที่มหาวิทยาลัยฯ ผลการสำรวจพบว>า ภาพรวมของนักศึกษาชั้นปdสุดท$าย หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ จำนวน 110 คน ดังต>อไปน้ี 

 
รูปท่ี 3 เปqาหมายในการเข$าศึกษาต>อหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ 
 

 
รูปท่ี 4 รู$จักหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ 
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ตอนท่ี 2  ข7อคำถามเพื่อประเมินบริบท เป)นคำถามในประเด็นเกี่ยวกับวัตถุประสงค`ของหลักสูตร 
โครงสร$างหลักสูตร ประเมินปpจจัยเบื้องต$น ประเมินกระบวนการ และประเมินคุณลักษณะที่พึงประสงค̀ 

ของผู$สำเร็จการศึกษา  

ตารางท่ี 2 ค>าเฉล่ียและส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นนักศึกษาช้ันปdสุดท$าย 

รายการประเมิน  S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. วัตถุประสงค̀ของหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับใด 4.15 0.56 มาก 

2. จำนวนหน>วยกิตรวมตลอดหลักสูตร       129 นก. 4.14 0.66 มาก 

3. กลุ>มวิชาแกนคณิตศาสตร̀ วิทยาศาสตร̀       12 นก. 3.98 0.69 มาก 

4. กลุ>มประเด็นด$านองค̀การและระบบสารสนเทศ   3 นก. 3.79 0.66 มาก 

5. กลุ>มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต̀            9 นก. 3.88 0.75 มาก 

6. กลุ>มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต̀แวร̀         21 นก. 4.07 0.78 มาก 

7. กลุ>มโครงสร$างพ้ืนฐานของระบบ         18 นก. 3.95 0.75 มาก 

8. กลุ>มฮาร̀ดแวร̀และสถาปpตยกรรมคอมพิวเตอร̀   3 นก. 4.14 0.57 มาก 

9. กลุ>มวิชาเอกเลือก เรียนไม>น$อยกว>า         21 นก. 3.83 0.75 มาก 

10. กลุ>มวิชาฝoกประสบการณ̀ภาคสนาม ไม>น$อยกว>า 6 นก. 3.85 0.76 มาก 

11. ท>านเห็นด$วยกับการกำหนดเน้ือหาของหลักสูตรใน

หัวข$อต>อไปน้ีในระดับใด 

4.00 0.68 มาก 

12. ท>านมีความคิดเห็นเก่ียวกับอาจารย̀ผู$สอนในหัวข$อ

ต>อไปน้ีอยู>ในระดับใด 

3.87 0.76 มาก 

13. ท>านมีความคิดเห็นเก่ียวกับอาจารย̀ท่ีปรึกษาในหัวข$อ

ต>อไปน้ีอยู>ในระดับใด 

4.10 0.78 มาก 

14. ท>านเห็นว>าคุณสมบัติผู$เข$าศึกษามีความเหมาะสมใน

ระดับใด 

3.77 0.67 มาก 

15. ท>านเห็นว>าปpจจัย/ทรัพยาการเก้ือหนุนให$เกิดคุณภาพ

การเรียนการสอน มีความเหมาะสมในระดับใด * 

3.94 0.72 มาก 

16. ท>านเห็นว>ากระบวนการเรียนการสอนในหลักสูตรมี

ความเหมาะในระดับใด * 

3.98 0.67 มาก 

17. ท>านเห็นว>ากระบวนการวัดผลการเรียนรู$การเรียนการ

สอนในหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับใด * 

3.96 0.80 มาก 

18. ท>านเห็นว>ากระบวนการพัฒนานักศึกษามีความ

เหมาะสมในระดับใด 

4.06 0.80 มาก 

รวม 3.97 0.73 มาก 

X



130 

 

จากตารางที่ 2 พบว>า นักศึกษามีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรด$านบริบท ภาพรวมอยู>

ในระดับมาก ( = 3.97) เมื ่อพิจารณาเป)นรายข$อ โดยข$อที ่มีค>าเฉลี ่ยสูงสุด คือ ความเหมาะสมของ

วัตถุประสงค̀ของหลักสูตร ( = 4.15 ) 

 

ตอนท่ี 3  ข7อเสนอแนะและความคิดเห็นทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตรในด7านตPางๆ  เพื่อสร$างจุดแข็ง

ให$แก>หลักสูตรมีลักษณะเป)นแบบปลายเปgด 

1) อยากให$มีเน็ตท่ีเสถียรมากกว>าน้ี มีคอมพิวเตอร̀ท่ีมีสเปกคอมท่ีแรงกว>าน้ี เวลาเรียน

ออนไลน̀อยากให$ส>งเสริมอุปกรณ̀ให$นักศึกษามากกว>า3คนต>อห$อง 

2) อยากให$มีเคสตัวอย>างงานอาชีพท่ีต$องเจอในอนาคต 

3) การสอนในบางรายวิชา ควรถามนักศึกษาว>าทันหรือไม>เข$าใจมากแค>ไหนเพ่ือไห$นักศึกษา

ไปได$ 

X
X
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ชุดท่ี 3 สำหรับสถานฝ~กประสบการณ3วิชาชีพ 

เป)นแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ 

แบบสอบถามแบ>งออกเป)น 2 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1  ข7อมูลทั ่วไป  มีลักษณะเป)นคำถามปลายเปgด ได$แก> ชื ่อนักศึกษา  รหัสประจำตัว

นักศึกษา นักศึกษาที่ถูกประเมินอยู>สาขาวิชา  ชื่อสถานท่ีฝoกประสบการณ`วิชาชีพ ระยะเวลาในการฝoก 

ประสอบการณ`ว ิชาชีพและชื ่ออาจารย`นิเทศ จำนวน 20 คน จากแหล>งฝoกประสบการณ`ว ิชาชีพ  

ท้ังหน>วยงานราชการและเอกชน ดังต>อไปน้ี 

ตอนที่ 2  แบบประเมินความรู7ความสามารถทั่วไป ลักษณะของข$อคำถามเป)นแบบมาตราส>วน

ประเมินค>า 5 ระดับ เพ่ือเสนอแนะโดยคำถามแบบมาตรส>วนจะประเมินความเหมาะสมและความสอดคล$อง

ของหลักสูตรมากท่ีสุด ถึง น$อยท่ีสุด ใช$เกณฑ̀การให$คะแนนดังน้ี 

5  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับมากท่ีสุด 

4  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับมาก 

3  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับปานกลาง 

2  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับน$อย 

1  หมายถึง  หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล$องในระดับน$อยท่ีสุด 

 

สPวนท่ี 2 แบบประเมินความรู7ความสามารถท่ัวไป 
ผลการวิเคราะห̀ความคิดเห็นจากสถานฝoกประสบการณ`วิชาชีพเกี่ยวกับความรู$ความสามารถทั่วไป 

นำมาคำนวณหาค>าเฉล่ีย ( ) และส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D)  

ตารางท่ี 3  ค>าเฉล่ียและส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของความคิดเห็นจากสถานฝoกประสบการณ̀วิชาชีพ 

       เก่ียวกับความรู$ความสามารถท่ัวไป ของนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

        สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ เป)นรายด$านและภาพรวม 

รายการประเมิน  S.D 
ระดับความ

คิดเห็น 
1. ด$านปริมาณงาน 4.59 0.50 มากท่ีสุด 

2. ด$านคุณภาพงาน 4.38 0.65 มากท่ีสุด 

3. ด$านทักษะทางปpญญา 4.54 0.54 มากท่ีสุด 

รวม 4.59 0.50 มากท่ีสุด 

จากตารางที่ 3 พบว>า สถานฝoกประสบการณ`วิชาชีพมีความคิดเห็นเกี่ยวกับความรู$ความสามารถ

ทั่วไปของนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร` ภาพรวมอยู>ในระดับมากที่สุด  

( = 4.59) เมื ่อพิจารณาเป)นรายข$อ พบว>าอยู>ในระดับมากที่สุดทุกด$าน โดยข$อที่มีค>าเฉลี่ยสูงสุด คือ  

ด$านปริมาณงาน ( = 4.59 )  

X

X

X
X
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ตอนที่ 3  แบบประเมินความรู7ความสามารถตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แหPงชาติ  
ตารางท่ี 4  ค>าเฉล่ียและส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของความคิดเห็นจากสถานฝoกประสบการณ̀วิชาชีพ 

       เก่ียวกับคุณลักษณะของนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀  

       เป)นรายด$านและภาพรวม 

รายการประเมิน  S.D 
ระดับความ

คิดเห็น 
1. ด$านคุณธรรม จริยธรรม 4.60 0.58 มากท่ีสุด 

2. ด$านความรู$ 4.63 0.53 มากท่ีสุด 

3. ด$านทักษะทางปpญญา 4.60 0.58 มากท่ีสุด 

4. ด$านทักษะความสัมพันธ̀ระหว>างบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

4.55 0.56 มากท่ีสุด 

5. ด$านทักษะการวิเคราะห̀เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใช$เทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.70 0.49 มากท่ีสุด 

รวม 4.62 0.55 มากท่ีสุด 

จากตารางที่ 4 พบว>า สถานฝoกประสบการณ`วิชาชีพมีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณลักษณะ

ของนักศึกษา ภาพรวมอยู>ในระดับมากที่สุด ( = 4.62) เมื่อพิจารณาเป)นรายด$าน พบว>าอยู>ในระดับมาก

ที่สุดทุกด$าน โดยด$านที่มีค>าเฉลี่ยสูงสุด คือ ด$านทักษะการวิเคราะห`เชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช$

เทคโนโลยีสารสนเทศ( = 4.70)  

 

ตอนท่ี 3  ข7อเสนอแนะและความคิดเห็นท่ัวไปเก่ียวกับหลักสูตรในด7านตPางๆ   
1) เน$นรายวิชาในภาคปฏิบัติมากย่ิงข้ึน และทักษะภาษาอังกฤษ 

2) ในปpจจุบันตลาดแรงงานต$องการคนท่ีรู$ลึก รู$จริง และสามารถลงมือปฏิบัติได$อย>างถูกต$อง 

รวมมไปถึงความรู$ความสามารถในเทคโนโลยี และอุปกรณ̀ท่ีเก่ียวข$องต>างๆ ซ่ึงมีความสำคัญเป)นอย>างมาก 

3) สร$างทักษะด$านคอมพิวเตอร̀ท่ีปฏิบัติได$จริง 

4) โปรแกรมท่ีเก่ียวกับ Web, GPS, อุปกรณ̀เคล่ือนท่ี,AI 

5) ตลาดด$านซอต̀ฟแวร̀ในปpจจุบันควรเน$นไปด$านปpญญาประดิษฐ̀มากข้ึน 

6) สร$างทักษะด$านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร̀ให$นักศึกษาปฏิบัติได$ เรียนจบแล$วทำงานด$าน

คอมพิวเตอร̀ได$ 

7) สอนการประยุกต̀ใช$ในส่ิงท่ี นักศึกษาแต>ละคนถนัด จะค$นพบจุดหมาย/ความต$องการ 

ท่ีตลาดต$องการ ของแต>ละคนๆ น้ันง>ายข้ึน 

X

X

X
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8) ตลาดเกมเมอร̀กำลังเติบโตควรส>งเสริมเพ่ิมด$านน้ีครับ ตลอดจนการทำงานแบบ Work 

From Home ในช>วงสถานการณ̀แพร>ระบาดของโรค โควิด-19 ทำให$การพัฒนาโปรแกรมผ>านระบบ

เครือข>ายหรือ Application บนมือถือ มีความจำเป)นเพ่ือให$สามารถทำงานจากท่ีบ$านได$ 

9) สอนพวก JS Framework angular React Vue แล$วก็พวก MongoDB firebase อะไร

พวกน้ี Laravel จบมาน>าจะหางานได$ไม>ยาก สำคัญเลยคือgit ให$แต>ได$หลายๆ อย>างแต>แข็งหลักอย>างให$เป)น

จุดเด>น น>าจะดีท่ีสุด งานพวก UX UI ก็ดีนะครับ ยุคน้ี 
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ชุดท่ี 4 สำหรับอาจารย3ผู7สอน 
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ 

แบบสอบถามแบ>งออกเป)น 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1  ข7อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู7ตอบแบบสอบถาม  มีลักษณะเป)นแบบตรวจสอบ

รายการ และคำถามปลายเปgด ได$แก> อาจารย`ผู$สอนจำแนกตามสังกัดสาขาวิชา ประสบการณ`การสอน 

รายวิชาที่สอนในหมวดวิชาเฉพาะ ผลการสำรวจพบว>า ภาพรวมของนักศึกษาชั้นปdสุดท$าย หลักสูตร 

วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ จำนวน 21 คน ดังต>อไปน้ี 

 
รูปท่ี 5 จำนวนและร$อยละของอาจารย̀ผู$สอน จำแนกตามสังกัดสาขาวิชา 
 

 
รูปท่ี 6 จำนวนและร$อยละของอาจารย̀ผู$สอน จำแนกตามประสบการณ̀การสอน 
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รูปท่ี 7 จำนวนและร$อยละของอาจารย̀ผู$สอน จำแนกตามรายวิชาท่ีสอนในหมวดวิชาเฉพาะ  
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของอาจารย3ผู7สอน เก่ียวกับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร3  
ตารางท่ี 5 ค>าเฉล่ียและส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นนักศึกษาช้ันปdสุดท$าย 

รายการประเมิน  S.D 
ระดับความ

คิดเห็น 
1. วัตถุประสงค̀ของหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับใด 4.19 0.81 มาก 

2. จำนวนหน>วยกิตรวมตลอดหลักสูตร       129 นก. 3.95 0.74 มาก 

3. กลุ>มวิชาแกนคณิตศาสตร̀ วิทยาศาสตร̀       12 นก. 4.00 0.63 มาก 

4. กลุ>มประเด็นด$านองค̀การและระบบสารสนเทศ   3 นก. 3.76 0.70 มาก 

5. กลุ>มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต̀            9 นก. 3.86 0.73 มาก 

6. กลุ>มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต̀แวร̀         21 นก. 3.86 0.73 มาก 

7. กลุ>มโครงสร$างพ้ืนฐานของระบบ         18 นก. 3.76 0.62 มาก 

8. กลุ>มฮาร̀ดแวร̀และสถาปpตยกรรมคอมพิวเตอร̀   3 นก. 3.90 0.54 มาก 

9. กลุ>มวิชาเอกเลือก เรียนไม>น$อยกว>า         21 นก. 3.95 0.74 มาก 

10. กลุ>มวิชาฝoกประสบการณ̀ภาคสนาม ไม>น$อยกว>า 6 นก. 4.05 0.74 มาก 

11. ท>านเห็นด$วยกับการกำหนดเน้ือหาของหลักสูตรใน

หัวข$อต>อไปน้ีในระดับใด 

4.29 0.64 มาก 

12. ท>านมีความคิดเห็นเก่ียวกับอาจารย̀ผู$สอนในหัวข$อ

ต>อไปน้ีอยู>ในระดับใด 

4.00 0.77 มาก 

13. ท>านมีความคิดเห็นเก่ียวกับอาจารย̀ท่ีปรึกษาในหัวข$อ

ต>อไปน้ีอยู>ในระดับใด 

4.10 0.77 มาก 

14. ท>านเห็นว>าคุณสมบัติผู$เข$าศึกษามีความเหมาะสมใน

ระดับใด 

3.76 0.70 มาก 

15. ท>านเห็นว>าปpจจัย/ทรัพยาการเก้ือหนุนให$เกิดคุณภาพ

การเรียนการสอน มีความเหมาะสมในระดับใด * 

3.86 0.48 มาก 

16. ท>านเห็นว>ากระบวนการเรียนการสอนในหลักสูตรมี

ความเหมาะในระดับใด * 

4.10 0.89 มาก 

17. ท>านเห็นว>ากระบวนการวัดผลการเรียนรู$การเรียนการ

สอนในหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับใด * 

4.00 0.89 มาก 

18. ท>านเห็นว>ากระบวนการพัฒนานักศึกษามีความ

เหมาะสมในระดับใด 

4.14 0.85 มาก 

รวม 3.97 0.72 มาก 

X
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จากตารางที ่ 5 พบว>า อาจารย`ผู $สอน มีความคิดเห็นเกี ่ยวกับหลักสูตรด$านบริบท  

ภาพรวมอยู>ในระดับมาก ( = 3.97) เมื่อพิจารณาเป)นรายข$อ โดยข$อที่มีค>าเฉลี่ยสูงสุด คือ การกำหนด

เน้ือหาของหลักสูตร ( = 4.29 ) 

 

ตารางท่ี 6 ค>าเฉล่ียและส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นอาจารย̀ผู$สอนเก่ียวกับหลักสูตร 

               วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ ด$านผลผลิต เป)นรายด$านและภาพรวม 

รายการประเมิน . S.D 
ระดับความ

คิดเห็น 
1. ด$านคุณธรรม จริยธรรม 4.14 0.65 มาก 

2. ด$านความรู$ 4.33 0.73 มาก 

3. ด$านทักษะทางปpญญา 3.95 0.80 มาก 

4. ด$านทักษะความสัมพันธ̀ระหว>างบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

4.00 0.89 มาก 

5. ด$านทักษะการวิเคราะห̀เชิงตัวเลข การส่ือสาร 

และการใช$เทคโนโลยีสารสนเทศ 

4.00 0.71 มาก 

รวม 4.09 0.76 มาก 

จากตารางที่ 6 พบว>า อาจารย`ผู$สอน มีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตร ด$านผลผลิต 

ภาพรวมอยู>ในระดับมาก ( =4.09) เมื่อพิจารณาเป)นรายด$าน พบว>าอยู>ในระดับมากทุกด$าน โดยด$านที่มี

ค>าเฉล่ียสูงสุด คือ ด$านความรู$ ( =4.33)  

 
ตอนท่ี 3  ข7อเสนอแนะและความคิดเห็นท่ัวไปเก่ียวกับหลักสูตรในด7านตPางๆ   

1) ปpจจุบันนักศึกษาสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร̀ ความมีวินัย เร่ิมน$อยลง และความสนใจ 

ในการเรียนเร่ิมน$อยลง ทักษะการคิดวิเคราะห̀น$อยลง ส>งผลให$ผลการเรียนนักศึกษาไม>เป)นไปตามท่ี

คาดหวัง หรือไม>ผ>าน ทำอย>างไร เราจะมีวิธีการฝoกฝน แนะนำให$นักศึกษาเหล>าน้ี ปรับปรุงตัว ให$ดีข้ึน  

เพ่ือเป)นบัณฑิตจบไปในสายโปรแกรมเมอร̀ท่ีเป)นท่ีต$องการของหน>วยงานภายนอกได$ และเป)นท่ียอมรับให$

มากข้ึน 

2) เพ่ิมการปรับปรุงหลักสูตรแบบโมดูล 
  

X
X

X

X
X
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คำส่ังการแตPงต้ังคณะกรรมการรPางหลักสูตร 
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คำส่ังการแตPงต้ังคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร  
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ภาคผนวก ข 
ตารางเปรียบเทียบขOอแตกตPางระหวPางหลักสูตรเดิม และหลักสูตรฉบับปรับปรุง  
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ตารางเปรียบเทียบข7อแตกตPางระหวPางหลักสูตรเดิม และหลักสูตรฉบับปรับปรุง  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร` ได$มีการปรับปรุงและพัฒนา 

ให$สอดคล$องตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร̀ พ.ศ. 2552 ตามที่สำนักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษาให$แนวทาง ซึ่งสามารถสรุปสาระสำคัญในการปรับปรุงแก$ไขและโครงสร$าง

หลังการปรับปรับปรุงโดยมีรายละเอียดดังต>อไปน้ี 
 

ตารางเปรียบเทียบโครงสร$างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

หมวดวิชาและกลุPมวิชา 
จำนวนหนPวยกิต 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2565 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หมวดวิชาเฉพาะ 

- กลุ>มวิชาแกนคณิตศาสตร̀ วิทยาศาสตร̀ 

- กลุ>มวิชาเฉพาะด$าน (เอกบังคับ) 

  1. กลุ>มประเด็นด$านองค̀การและระบบสารสนเทศ 

  2. กลุ>มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต̀ 

  3. กลุ>มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต̀แวร̀ 

  4. กลุ>มโครงสร$างพ้ืนฐานของระบบ 

  5. กลุ>มฮาร̀ดแวร̀และสถาปpตยกรรมคอมพิวเตอร̀ 

- กลุ>มวิชาเลือก (เอกเลือก) 

- กลุ>มวิชาฝoกประสบการณ̀ภาคสนาม  

หมวดวิชาเลือกเสรี                      

ไม>น$อยกว>า 30 หน>วยกิต 

ไม>น$อยกว>า 96 หน>วยกิต 

12 

54 

3 

9 

21 

18 

3 

21 

6 หน>วยกิต 

ไม>น$อยกว>า 6 หน>วยกิต 

ไม>น$อยกว>า 30 หน>วยกิต 

ไม>น$อยกว>า 93 หน>วยกิต 

12 

48 

3 

6 

18 

18 

3 

27 

6 หน>วยกิต 

ไม>น$อยกว>า 6 หน>วยกิต 

รวม ไม>น$อยกว>า 129 หน>วยกิต ไม>น$อยกว>า 129 หน>วยกิต 

 

ในรายละเอียดโดยรวมหลักสูตรที่ปรับปรุง พ.ศ. 2565 นั้นมีการเปลี่ยนแปลงหลายส>วน ได$แก>

เปลี่ยนรหัสวิชาใหม>บางรายวิชา เนื่องจากมีการจัดกลุ>มของรายวิชาใหม>ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร` มีทั ้งหมด 5 กลุ >ม คือ กลุ >มประเด็นด$านองค`การและระบบสารสนเทศ  

กลุ>มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต` กลุ>มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต`แวร` กลุ>มโครงสร$างพื้นฐานของระบบ 

กลุ >มฮาร`ดแวร`และสถาปpตยกรรมคอมพิวเตอร` อีกทั ้งมีการเพิ ่มรายวิชาใหม> ปรับคำอธิบายรายวิชา 

ในบางรายวิชา ดังแสดงในตารางต>อไปน้ี 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในโครงสร$างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

หมายเหตุ  **หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 เปล่ียนรหัสวิชาใหม>วิชาทุกรายวิชา 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

1.  ชื่อหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร: 

1.  ชื่อหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร: 

 

2.  ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

 Bachelor of Science (Computer Science) 

ชื่อยQอ วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

 B.Sc. (Computer Science) 

2.  ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

 Bachelor of Science (Computer Science) 

ชื่อยQอ วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

 B.Sc. (Computer Science) 

 

3.  โครงสร9างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมBน9อยกวBา 30 หนBวยกิต 

3.  โครงสร9างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมBน9อยกวBา 30 หนBวยกิต 

 

หมวดวิชาเฉพาะ ไมBน9อยกวBา 93 หนBวยกิต 
กลุ$มวิชาแกนคณิตศาสตร2 วิทยาศาสตร2 เรียน 12 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ ไมBน9อยกวBา 93 หนBวยกิต 
กลุ$มวิชาแกนคณิตศาสตร2 วิทยาศาสตร2 เรียน 12 นก. 

 

410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห: 3(2-2-5) 410101 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห: 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410003 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร: 3(2-2-5) 410102 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร: 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410002 คณิตศาสตร:ดิสครีต 3(2-2-5) 410103 คณิตศาสตร:ดิสครีต 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410004 การวิจัยการดำเนินงาน 3(2-2-5) 410104 การวิเคราะห:เชิงปริมาณ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

กลุ$มวิชาเอกบังคับ เรียน  54 หน$วยกิต 
410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

คอมพิวเตอร: 3(2-2-5) 

กลุ$มวิชาเอกบังคับ เรียน  48 หน$วยกิต 
410201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

คอมพิวเตอร: 3(2-2-5) 

 
เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร: 3(2-2-5) 410312 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร: 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร: 3(2-2-5) 410313 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร: 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร:เบื้องตiน  

 3(2-2-5) 

410402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร:เบื้องตiน  

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 
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410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(2-2-5) 410403 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410207 ปฏิสัมพันธ:ระหวQางมนุษย:และคอมพิวเตอร:  

 3(2-2-5) 

410408 ปฏิสัมพันธ:ระหวQางมนุษย:และคอมพิวเตอร: 

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410306 การวิเคราะห:และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 410410 การวิเคราะห:และออกแบบระบบ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410307 วิศวกรรมซอฟต:แวร: 3(2-2-5) 410412 วิศวกรรมซอฟต:แวร: 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต:กับฐานขiอมูล 

 3(2-2-5) 

410413 การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานขiอมูล

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม  

 3(2-2-5) 

410501 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม  

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410301 ระบบฐานขiอมูล 3(2-2-5) 410502 ระบบฐานขiอมูล 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410401 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 410503 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410404 การสื่อสารขiอมูลและเครือขQายคอมพิวเตอร:

 3(2-2-5) 

410504 การสื่อสารขiอมูลและเครือขQายคอมพิวเตอร: 

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410406 คอมพิวเตอร:กราฟuกส: 3(2-2-5) 410508 คอมพิวเตอร:กราฟuกและการประมวลผลภาพ

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

410405 ปxญญาประดิษฐ: 3(2-2-5) 410509 ปxญญาประดิษฐ: 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410501 สถาปxตยกรรมคอมพิวเตอร: 3(2-2-5) 410601 สถาปxตยกรรมคอมพิวเตอร:และหุQนยนต:  

   3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

กลุ$มวิชาเลือก ไม$นEอยกว$า 21 หน$วยกิต 
410102 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร:  

 3(2-2-5)                                           

กลุ$มวิชาเลือก ไม$นEอยกว$า 27 หน$วยกิต 
410202 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร:  

 3(2-2-5) 

 
เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 
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410103 ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร: 3(2-2-5) 410203 ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร: 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

 410301 การสรiางเว็บไซต:ดiวยโปรแกรมสำเร็จรูป  

 3(2-2-5) 

รายวิชาใหม< 

 410302 ความเป|นจริงเสมือน 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

 410303 กีฬาอิเล็กทรอนิกส:  3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

 410304 คอมพิวเตอร:เพื่อการออกแบบและผลิตตiนแบบ 

 3(2-2-5) 

รายวิชาใหม< 

410410 การทำเหมืองขiอมูลและการคiนพบองค:ความรูi

 3(2-2-5) 

410305 การทำเหมืองขiอมูลและการคiนพบองค:ความรูi

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410408 การเรียนรูiของเครื่อง 3(2-2-5) 410306 การเรียนรูiของเครื่อง 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

 410307 ระบบโตiตอบแบบหุQนยนต: 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

 410308 ระบบผูiเชี่ยวชาญ 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

410411 คลังขiอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 410309 คลังขiอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

 410310 การประยุกต:เทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อทiองถิ่น 

 3(2-2-5) 

รายวิชาใหม< 

410208 หัวขiอพิเศษดiานวิทยาการคอมพิวเตอร:  

 3(2-2-5) 

410311 หัวขiอพิเศษดiานวิทยาการคอมพิวเตอร:  

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

 410401 สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอร:  3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

 410404 การจินตทัศน:สารสนเทศ 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 410405 มัลติมีเดีย 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

410204 แอนิเมชัน 3(2-2-5) 410406 แอนิเมชัน 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410202 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 410407 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

 410409 การออกแบบประสบการณ:ผูiใชi 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

 410411 การวิเคราะห:และออกแบบระบบเชิงวัตถ ุ

  3(2-2-5) 

รายวิชาใหม< 
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410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น 3(2-2-5) 410414 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต:บนเว็บ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต:บนอุปกรณ: 

เคลื่อนที ่ 3(2-2-5) 

410415 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต:บนอุปกรณ:

เคลื่อนที ่ 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410412 การทำเหมืองขiอมูลขนาดใหญQ 3(2-2-5) 410416 การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห:ขiอมูล

ขนาดใหญQ 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

 410417 การทดสอบซอฟต:แวร: 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

410305 การพัฒนาไคลเอนต: – เซิร:ฟเวอร: 3(2-2-5) 410505 การพัฒนาไคลเอนต:–เซิร:ฟเวอร:  3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410310 การบริหารจัดการเครือขQายคอมพิวเตอร: 410506 การออกแบบและบริหารเครือขQายคอมพิวเตอร:

 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

 410507 การประมวลผลแบบกลุQมเมฆ 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

 410510 การเรียนรูiเชิงลึก 3(2-2-5) รายวิชาใหม< 

 410511 ซอฟต:แวร:โรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัต ิ  

 3(2-2-5) 

รายวิชาใหม< 

410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ 3(2-2-5) 410512 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410502 ระบบฝxงตัว 3(2-2-5) 410602 อินเทอร:เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา ชื่อวิชาและ
คำอธิบายรายวิชา 

410403 โครงสรiางขiอมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410203 การประยุกต:ใชiโปรแกรมสื่อประสม 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410205 การออกแบบเกมและสถานการณ: 

จำลอง 3(2-2-5) 

 ตัดรายวิชา 

410311 เทคโนโลยีเว็บ  ตัดรายวิชา 

410312 การเขียนโปรแกรมแกiปxญหาดiวย 

โครงสรiางขiอมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

 ตัดรายวิชา 

410313 การคiนคืนสารสนเทศ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410314 ทฤษฎีการคำนวณและ 

ภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 

 ตัดรายวิชา 

410407 การประมวลผลภาพ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410503 วิทยาการหุQนยนต: 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 
กลุ$มวิชาฝHกประสบการณ2ภาคสนาม ไม$นEอยกว$า 6 นก. 
410104 การเตรียมฝÉกประสบการณ:วิชาชีพ 

วิทยาการคอมพิวเตอร: 1(0-45-0) 

กลุ$มวิชาฝHกประสบการณ2ภาคสนาม ไม$นEอยกว$า 6 นก. 
410701 การเตรียมฝÉกประสบการณ:วิชาชีพ 

วิทยาการคอมพิวเตอร: 1(0-45-0) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410105 การฝÉกประสบการณ:วิชาชีพ 

คอมพิวเตอร: 5(0-450-0) 

410702 การฝÉกประสบการณ:วิชาชีพ 

คอมพิวเตอร: 5(0-450-0) 

เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชาและคำอธิบาย
รายวิชา 

410106 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) 410703 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) เปลี่ยนแปลง 
รหัสวิชา 

หมวดวิชาเลือกเสร ี ไมBน9อยกวBา 6 หนBวยกิต 
ใหiเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครราชสีมาโดยไมQซ้ำกับรายวิชาที ่เคยเรียน

มาแลiว และตiองไมQเป|นรายวิชาที่กำหนดใหiเรียนโดยไมQ

น ับหนQวยกิตรวมในเกณฑ:การสำเร ็จหลักส ูตรของ

สาขาวิชานี ้

หมวดวิชาเลือกเสร ี ไมBน9อยกวBา 6 หนBวยกิต 
ใหiเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครราชสีมาโดยไมQซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียน

มาแลiว และตiองไมQเป|นรายวิชาที่กำหนดใหi

เรียนโดยไมQนับหนQวยกิตรวมในเกณฑ:การสำเร็จ

หลักสูตรของสาขาวิชานี้ 
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ภาคผนวก ค 
ขOอบังคับและประกาศที่เกี่ยวขOอง 
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ภาคผนวก ง  
หลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 
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