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มหาวิทยาลยัราชภฏันครราชสีมา 



คำนำ 

 

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา รับผิดชอบในการจัดการเรยีนการ

สอนใหกับนักศึกษา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ในระดับปริญญาตรี 

(หลักสูตร 4 ป)  ซึ่งไดจัดใหมีการเรียนการสอนมานานกวา 20 ป และเพื่อใหนักศึกษาใหมที่กำลังจะเขาศึกษา 

ตลอดจนผูที่สนใจไดรับขอมูลเกี ่ยวกับแผนการเรียนและคุณลักษณะตางๆ ขอมูลขาวสารอื่นๆ เกี่ยวกับ

หลักสูตรฯ ดังน้ัน จึงไดจัดทำ  “คูมือนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร” ฉบับน้ีข้ึน 

 หลักสูตรฯ หวังเปนอยางยิ่งวา คูมือฉบับนี้จะเปนประโยชนแกนักศึกษาตั้งแตเริ่มตนเขาศึกษาจน

สำเร็จการศึกษา โดยใหแนวปฏิบัติที่ชัดเจนและทำใหนักศึกษาสามารถวางแผนการศึกษาเพื่อใหบรรลุตาม

ปรัชญาด่ังที่ต้ังไว 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
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ช่ือมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

หนวยงานที่รับรองหลักสูตร กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 

รหัสหลักสูตร   25551481103695 

ช่ือปริญญา 

 ภาษาไทย ช่ือเต็ม :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

   ช่ือยอ :  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 ภาษาอังกฤษ ช่ือเต็ม :  Bachelor of Science (Computer Science) 

   ช่ือยอ :  B.Sc. (Computer Science) 

ปรัชญา  

1. ปรัชญามหาวิทยาลัย 

แหลงวิชาการ สรางสรรคคนดี มีคุณธรรม นำสังคม 

2. ปรัชญาการจัดการศึกษา 

สรางโอกาส ผลิตบัณฑิตและพัฒนากำลงัคนทุกชวงวัยใหเปนคนดี มีสมรรถนะสงู  

มีความรักและผูกพันตอทองถ่ินและประเทศ 

3. ปรัชญาคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกาวไกล สรรสรางวิจัยและนวัตกรรม นำภูมิปญญาพัฒนาทองถ่ิน 

4. ปรัชญาหลักสูตร 

ผลิตบณัฑิตใหมีความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร มีทักษะในการพัฒนาซอฟตแวรที่มีคุณภาพ 

และมีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ เพื่อพัฒนาทองถ่ินใหมีความเขมแข็งอยางย่ังยืน 

ความสำคัญ 

กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 โดย

กำหนดคุณภาพของบัณฑิตในทุกระดับคุณวุฒิและสาขาวิชา ตองมีมาตรฐานผลการเรียนรูที่เทียบเคียงกันได

ทั้งในระดับชาติและระดับสากล อีกทั้งการพฒันาหลักสูตรตองสอดคลองกับพนัธกิจของสถาบันโดยเฉพาะดาน

ความรักและความผูกพันตอทองถ่ิน เปนที่พึ่งทางปญญาของสังคม สรางองคความรูวิจัย พัฒนาเทคโนโลยีและ

สิ่งประดิษฐบนพื้นฐานของภูมิปญญาไทย และสากล 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 

เพ ื ่อพัฒนาบัณฑิตใหสอดคลองกับคุณลักษณะที ่พ ึงประสงคตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาฯ จึงกำหนดวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ดังน้ี  

(1)  มีคุณธรรม จริยธรรม ถอมตนและทำหนาที่เปนพลเมืองดี รับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

สามารถวิเคราะหผลกระทบของการประยุกตใชคอมพิวเตอรทางดานกฎหมายและจริยธรรม 
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(2)  ม ีความรอบรู ด านวิทยาการคอมพิวเตอร  ท ี ่สามารถประยุกตใชในการประกอบวิชาชีพ 

ไดอยางเหมาะสม และศึกษาตอในระดับสูง 

(3)  มีทักษะดานการพัฒนาซอฟตแวรและนวัตกรรมคอมพิวเตอรโดยใชเทคโนโลยีชาญฉลาด เพื่อ

แกไขปญหาตามขอกำหนดไดอยางเปนระบบและสอดคลองกับสภาพแวดลอมการทำงาน รวมทั้งสามารถเปน

ที่ปรึกษาระบบสารสนเทศในองคกร 

(4)  ม ีความสามารถทำงานรวมกับผู อื ่น ม ีท ักษะการบริหารจัดการและทำงานเปนหมู คณะ  

โดยการใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศในการสื่อสาร 

 (5)  ม ีความร ู ท ันสมัย ใฝ เร ียนรู   พร อมสู งาน และสามารถพัฒนาทองถิ ่นใหมีความเขมแข็ง 

อยางย่ังยืน 

คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  

 (1)  สำเร ็จการศ ึกษาระด ับม ัธยมศึกษาตอนปลายหร ือเท ียบเท าจากสถาบ ันการศ ึกษา 

ที่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง 

 (2) มีคุณสมบัติครบถวนตามระเบียบและประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

เกณฑการรับเขาศึกษา 

 รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาตางประเทศทีส่ามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี 

เกณฑการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

(1)  นักศึกษาจะตองเรียนและลงทะเบียนครบตามโครงสรางที่หลักสูตรกำหนด จำนวน 129 หนวยกิต  

(2)  ตองไดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยไมต่ำกวา 2.00 ตามขอบังคับวาดวยการศึกษาขั้นปริญญาตรี   

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา พ.ศ. 2560 

สถานที่จัดการเรียนการสอน  

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา อำเภอเมืองนครราชสีมา จังหวัดนครราชสีมา 

ระบบการจัดการศึกษา 

1. ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร  

ระบบทวิภาคโดย 1 ปการศึกษาม ี2 ภาคการศึกษา หน่ึงภาคการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

2. การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  

มีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอน โดยจัดการเรียนการสอน จำนวน 8 สัปดาห หรือไมเกิน 9 

สัปดาหตอภาคการศึกษา และลงทะเบียนเรียนไดไมเกนิ 9 หนวยกิต 

3. การเทียบเคยีงหนวยกิตในระบบทวิภาค  

เปนไปตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตร ีพ.ศ. 

2560 
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แนวทางการศึกษาตอและการประกอบอาชีพ 

1. การศึกษาตอระดับปริญญาโท สาขา 

(1) วิทยาการคอมพิวเตอร 

(2) เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(3) มลัติมเีดีย 

(4) คอมพิวเตอรศึกษา 

(5) เทคโนโลยีดานตางๆ 

2. การประกอบอาชีพ  

2.1 ภาครัฐและภาครัฐวิสาหกิจ 

(1) ครูคอมพิวเตอร 

(2) ครูผูชวย กลุมวิชาคอมพิวเตอร 

(3) เจาหนาที่เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(4) เจาหนาที่ระบบงานคอมพิวเตอร 

(5) นักคอมพิวเตอร 

(6) นักพัฒนานวัตกรรม 

(7) นักพัฒนาเว็บไซต 

(8) นักระบบงานคอมพิวเตอร 

(9) นักวิชาการคอมพิวเตอร 

(10) ผูชำนาญการดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(11) พนักงานคอมพิวเตอร 

(12) พนักงานวิเคราะหระบบ 

2.2 ภาคเอกชน 

(1) นักพัฒนาโปรแกรม 

(2) เจาหนาที่เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(3) นักทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอร 

(4) นักพัฒนาโปรแกรม 

(5) นักวิเคราะหขอมูล 

(6) นักวิเคราะหระบบ 

(7) ผูดูแลระบบฐานขอมูล 

(8) ผูสนับสนุนเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.3 อาชีพอิสระ 

(1) นักพัฒนาเน้ือหาดิจิทัล 

(2) ประกอบอาชีพอิสระดานคอมพิวเตอร 
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แหลงฝกประสบการณวิชาชีพ 

1. หนวยงานราชการตางๆ ที่นำระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาบรหิารและจัดการหนวยงาน 
2. หนวยงานรัฐวิสาหกจิ ที่นำระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาบริหารและจัดการหนวยงาน 
3. หนวยงานเอกชนที่ดำเนินธุรกจิทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. โรงงานอุตสาหกรรมที่ดำเนินธุรกิจทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. ธนาคาร และสถาบันการเงิน 
6. สถานศึกษาตางๆ 

การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ/คุณสมบัติท่ีพึงประสงค กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. ความสำนึกในความเปนไทย 1. จัดกจิกรรมทีส่งเสริมและเสรมิสรางความเปน

ไทยใหนักศึกษาไดเขารวม 

2. มีจิตอาสา และเปนที่พึ่งทางปญญาของสงัคม 1. สงเสรมิใหนักศึกษานำความรูในสาขาวิชา หรือ

สาขาอื่น ลงสูชุมชนและสังคมใหเกิดการพฒันา

และพึ่งพาตนเอง 

2. จัดกจิกรรมเสรมิหลักสูตร เชน โครงการบำเพญ็

ประโยชน คายอาสา 

3. สำนึกดี มีความตระหนักและทัศนคติที่ดีตอ

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

1. มีความตระหนักถึงความสำคัญของความมี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

2. สรางทัศนคติที่ดีและคานิยมของความเปนคนดี 

สำนึกดี 

4. มีทักษะการเรียนรูดวยตนเอง และใฝเรียนรู

ตลอดชีวิต 

1. การจัดการเรียนการสอนที่มีการเรียนรู 

ดวยตนเอง และสามารถตอยอดความรูไดอยาง

ตอเน่ืองและติดตามเทคโนโลยีที่ทันสมัยอยูเสมอ 

เปนตน 

2. จัดการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนเปนผูใฝ

เรียนรูไดดวยตนเอง 
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ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1: พัฒนาซอฟตแวร เพ่ือแกไขปญหาขององคกรตามขอกำหนดท่ีสอดคลองกับ

สภาพแวดลอมการทำงาน 

1A. อธิบายความรูเกี่ยวกบัหลักการและทฤษฎีการพฒันาซอฟตแวร และการทำระบบ 

ซอฟตแวรไดอยางถูกตอง 

1B. วิเคราะหและออกแบบข้ันตอนวิธีการแกปญหาตามขอกำหนดทีส่อดคลองกบั 

สภาพแวดลอมการทำงานไดอยางเหมาะสม 

1C. พัฒนาและทดสอบซอฟตแวรตามขอกำหนดของสภาพแวดลอมในการทำงานได 

PLO 2: พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอรดวยเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือการทำงานและพัฒนาทองถ่ิน  

2A. รูและเขาใจเทคโนโลยีอัจฉริยะทีส่ามารถนำไปใชในการทำงานและพัฒนาทองถ่ินได 

อยางถูกตอง 

2B. วิเคราะหการเลอืกใชเทคโนโลยีอจัฉริยะในการทำงานและพฒันาทองถ่ินไดอยาง 

เหมาะสม 

2C. พัฒนานวัตกรรมคอมพิวเตอรดวยเทคโนโลยีอจัฉริยะเพือ่การทำงานและพฒันาทองถ่ิน 

ไดอยางสรางสรรค 

PLO 3: มีความเชี่ยวชาญ สามารถใหคำปรึกษาดานการดูแลและบำรุงรักษาองคประกอบและ

โครงสรางพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอรได 

3A. อธิบายแนวคิดและทฤษฎีของฮารดแวร สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร และโครงสราง 

พื้นฐานของระบบไดอยางถูกตอง 

3B. วิเคราะหความตองการของระบบคอมพิวเตอร เลือกใชฮารดแวรและซอฟตแวรในระบบ 

คอมพิวเตอรอยางเหมาะสม 

3C. ตรวจสอบและแกปญหาการทำงานของระบบคอมพิวเตอรไดอยางเปนระบบ 

PLO 4: สามารถบูรณาการความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรกับศาสตรอ่ืน มีความรับผิดชอบตอ

ตนเอง สามารถทำงานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีคณุธรรมและจริยธรรม 

4A. ประยุกตใชองคความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรรวมกบัศาสตรอืน่ที่เกี่ยวของไดอยาง 

เหมาะสม 

4B. มีทักษะคิดวิเคราะหเชิงเหตุผลในการสื่อสารเพื่อทำงานรวมกับผูอื่นไดอยางมีคุณธรรม 

และจริยธรรม 

4C. ประเมินและเลอืกใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรเพื่อแกปญหาในการทำงานและ 

การดำเนินชีวิตประจำวันไดอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 129 หนวยกิต 

1. โครงสรางหลักสูตร 

จำนวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา 129 หนวยกิต 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

-  กลุมสาระรอบรูสูโลกกวาง 15-18 หนวยกิต 

-  กลุมสาระฉลาดคิดกาวไกล 3-6   หนวยกิต 

-  กลุมสาระเรียนรูรวมสมัย 3-6   หนวยกิต 

-  กลุมสาระใสใจตัวตน 6-9   หนวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 93 หนวยกิต 

- กลุมวิชาแกนคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 12 หนวยกิต 

- กลุมวิชาเอกบงัคับ 48 หนวยกิต 

กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ   3 หนวยกิต 

กลุมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต 6 หนวยกิต 

กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 18 หนวยกิต 

กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ 18 หนวยกิต 

กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต 

- กลุมวิชาเอกเลือก 27 หนวยกิต 

- กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพหรือสหกจิศึกษา 6 หนวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

2. รายวิชาในหลักสูตร 

1) ความหมายของเลขประจำวิชา 

        -  หมวดวิชาเฉพาะ 

เลขประจำวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ประกอบดวยเลข 6 หลัก 

มีความหมายดังน้ี 

ลำดับเลขตำแหนงที่ 1-3  ของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คือ 410 

ลำดับเลขตำแหนงที่ 4  หมายถึง  กลุมเน้ือหาสาระสำคัญ ม ี6 กลุมดังน้ี 

เลข 1 หมายถึง กลุมวิชาแกนคณิตศาสตร วิทยาศาสตร   

เลข 2 หมายถึง กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ   

เลข 3 หมายถึง กลุมเทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต 

เลข 4 หมายถึง กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 

เลข 5 หมายถึง กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ 

เลข 6 หมายถึง กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

ลำดับเลขตำแหนงที่ 5-6  หมายถึง  ลำดับของวิชาในกลุมเน้ือหา 
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2) รายวิชาตามโครงสรางหลักสูตร  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีรายวิชาตามโครงสรางหลักสูตร ดังน้ี  

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ตองเรียนทุกกลุมวิชา รวมไมนอยกวา  30  หนวยกิต  

1. กลุมสาระรอบรูสูโลกวาง  เรียน 15-18 หนวยกิต 

1.1  บังคับ       เรียน          3    หนวยกิต 

002101   ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร              3(2-2-5) 

1.2  เลือก เรียน    12–15  หนวยกิต 

1.2.1 ทักษะการเรียนรู         เรียน        6-9   หนวยกิต 

  1) กลุมภาษาอังกฤษ เรียน         3-6   หนวยกิต 

 002102   ภาษาอังกฤษเพื่อการใชชีวิต    3(2-2-5)  

 002103   สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกที่เปลี่ยนแปลง   3(2-2-5)  

 002104   ภาษาสรางโอกาส   3(2-2-5)  

 002105   ภาษาอังกฤษผานสื่อ   3(2-2-5) 

 2) กลุมภาษาตางประเทศอื่น        เรียน         3-6   หนวยกิต 

 002106 ภาษาจีนกลางเพื่อการสือ่สาร   3(2-2-5) 

 002107 วัฒนธรรมจีน    3(3-0-6) 

 002108 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรีย    3(3-0-6) 

 002109 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5)   

 002110 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5)  

 002111 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5)

 002112 ภาษาขะแมรเพื่อการสือ่สาร   3(2-2-5) 

 002113 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5) 

1.2.2 ทักษะการใชเทคโนโลย ี        เรียน          3-6    หนวยกิต

 003114   เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม    3(2-2-5) 

 003115 การเรียนรูดิจิทัล   3(2-2-5) 

 003116 แหลงเรียนรูเชิงสรางสรรคในยุคดิจิทัล   3(3-0-6) 

 003117 เทคโนโลยีคลาวดเพื่อการทำงานและชีวิต   3(2-2-5) 

 000118 พินิจสื่อบันเทิง   3(3-0-6) 

 1.2.3 ทักษะชีวิต   เรียน     3-6    หนวยกิต 

 004119 การจัดการชีวิต   3(3-0-6)  

 002120 การอานและการเขียนเพื่อชีวิต   3(3-0-6) 

 000121  บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน   3(3-0-6) 

 004122 รูจักฉันรูจักเธอ   3(3-0-6) 

 004123 ศาสตรและศิลปแหงการเจรจา    3(3-0-6) 
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 000124 ความงดงามของความรัก   3(3-0-6) 

 002125 ศาสนานำชีวิต    3(3-0-6) 

 000126 สรางคนสรางสังคม   3(3-0-6) 

 000127 กีฬาเพื่อมวลชน   3(2-2-5)   

 005128 งานชางดีไอวาย   3(2-2-5) 

2. กลุมสาระฉลาดคดิกาวไกล เรียน 3-6 หนวยกิต 

2.1  เลือก เรียน       3-6   หนวยกิต   

 000200 ไขปริศนากับการพสิูจนหลกัฐาน   3(2-2-5) 

 000201 พลังงานสรางไดเอง   3(2-2-5) 

 000202 นวัตกรรมตนแบบกบัชุมชน   3(2-2-5)  

 000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร    3(3-0-6)  

 000204 เกมดิจิทัล                         3(2-2-5)  

 000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล   3(2-2-5) 

  000206 คอมพิวเตอรกับงานแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล   3(2-2-5) 

3. กลุมสาระเรียนรูรวมสมัย เรียน  3-6 หนวยกิต 

 3.1  เลือก  เรียน       3-6   หนวยกิต 

 3.1.1 กาวทันโลก          เรียน        0-6   หนวยกิต 

 003301 โลกสีเขียว    3(3-0-6) 

 006302 ภูมิคุมกายภูมิคุมใจ   3(3-0-6) 

 006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณฉุกเฉิน    3(2-2-5) 

 003304 ลิขิตชีวิตดวยคณิตศาสตร   3(3-0-6) 

 3.1.2 เศรษฐกิจยคุดิจิทัล                                    เรียน       0-6   หนวยกิต 

 003305 อินฟลูเอนเซอร   3(2-2-5) 

 004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม   3(3-0-6) 

 004307  รูเทาทันการลงทุน    3(3-0-6) 

 004308 เสนทางสรางเจาสัว   3(3-0-6) 

 004309 ธุรกิจออนไลน   3(2-2-5) 

 3.1.3 หลากหลายอยางกลมกลืน                            เรียน      0-6   หนวยกิต 

 001310 สื่อสารสือ่สมัพันธ    3(3-0-6) 

 000311 สังคมสีรุง   3(3-0-6)   

 000312 เสพศิลปรวมสมัย    3(1-4-4) 

 3.1.4 พลวัตพลเมือง                                          เรียน     0-6   หนวยกิต 

 000313 พลเมืองกบัสังคมพลวัต   3(3-0-6) 

 001314 ชีวิตกับการเรียนรู    3(3-0-6)   
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 002315 รูเทาทันกลโกง    3(3-0-6)   

 002316 กลองสองกฎหมาย   3(3-0-6) 

  4. สาระใสใจตัวตน  

 4.1 บังคับ               เรียน 3   หนวยกิต 

 4.1.1 อัตลักษณมหาวิทยาลัย 

 000401 คนราชภัฏ   3(3-0-6) 

              4.2 เลือก               เรียน 3-6   หนวยกิต 

 4.2.1 อัตลักษณทองถ่ิน 

 000402 บานฉันบานเธอ   3(3-0-6) 

 000403 ของดีโคราช   3(2-2-5) 

 000404 เช็คอินโคราช   3(1-4-4) 

 000405 ยุวชนอาสาพัฒนาทองถ่ิน   3(1-4-4) 

 000406 ภูมิปญญารอยลาน   3(3-0-6) 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ  เรียนไมนอยกวา 93 หนวยกิต 

1. กลุมวิชาแกนคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 12 หนวยกิต 

410101   แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห 3(2-2-5) 

410102   สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร 3(2-2-5) 

410103   คณิตศาสตรดิสครีต 3(2-2-5) 

    410104   การวิเคราะหเชิงปริมาณ  3(2-2-5) 

2. กลุมวิชาเอกบังคับ 48 หนวยกิต 

2.1 กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ   3 หนวยกิต 

410201   กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 6 หนวยกิต 

410312   สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

410313   โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 18 หนวยกิต 

410402   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2-2-5) 

410403   การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 

410408   ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

410410   การวิเคราะหและออกแบบระบบ   3(2-2-5) 

410412   วิศวกรรมซอฟตแวร   3(2-2-5) 

410413   การพฒันาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานขอมลู   3(2-2-5) 

2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 18 หนวยกิต 

410501   อลักอริทมึและแนวคิดการเขียนโปรแกรม   3(2-2-5) 
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410502   ระบบฐานขอมลู   3(2-2-5) 

410503   ระบบปฏิบัติการ   3(2-2-5) 

410504   การสือ่สารขอมลูและเครือขายคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

410508   คอมพิวเตอรกราฟกและการประมวลผลภาพ   3(2-2-5) 

410509   ปญญาประดิษฐ   3(2-2-5) 

2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต 

410601   สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

3. กลุมวิชาเอกเลือก เลือกเรียนรายวิชาตอไปนีไ้มนอยกวา 27 หนวยกิต 

410202   ภาษาอังกฤษสำหรบัวิทยาการคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

410203   ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

410301   การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรมสำเรจ็รปู   3(2-2-5) 

410302   ความเปนจริงเสมือน   3(2-2-5) 

410303   กีฬาอิเล็กทรอนิกส    3(2-2-5) 

410304   คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบและผลิตตนแบบ   3(2-2-5) 

410305   การทำเหมอืงขอมลูและการคนพบองคความรู   3(2-2-5) 

410306   การเรียนรูของเครื่อง   3(2-2-5) 

410307   ระบบโตตอบแบบหุนยนต   3(2-2-5) 

410308   ระบบผูเช่ียวชาญ   3(2-2-5) 

410309   คลังขอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ   3(2-2-5) 

410310   การประยุกตเทคโนโลยีอจัฉริยะเพื่อทองถ่ิน   3(2-2-5) 

410311   หัวขอพิเศษดานวิทยาการคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

410401   สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอร    3(2-2-5) 

410404   การจินตทัศนสารสนเทศ   3(2-2-5) 

410405   มัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

410406   แอนิเมชัน   3(2-2-5) 

410407   การโปรแกรมเกม   3(2-2-5) 

410409   การออกแบบประสบการณผูใช   3(2-2-5) 

410411   การวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 

410414   การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ   3(2-2-5) 

410415   การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่   3(2-2-5) 

410416   การพัฒนาโปรแกรมเพือ่การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

410417   การทดสอบซอฟตแวร   3(2-2-5) 

410505   การพัฒนาไคลเอนต–เซริฟเวอร   3(2-2-5) 

410506   การออกแบบและบริหารเครือขายคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 
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410507   การประมวลผลแบบกลุมเมฆ   3(2-2-5) 

410510   การเรียนรูเชิงลกึ   3(2-2-5) 

410511   ซอฟตแวรโรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัติ   3(2-2-5) 

410512   การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2-2-5) 

410602   อินเทอรเน็ตของสรรพสิง่ 3(2-2-5) 

4. กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ   เรียน   6 หนวยกิต 

410701   การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร  1(0-45-0) 

410702   การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร  5(0-450-0) 

410703   สหกจิศึกษา   6(0-640-0) 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  เรียนไมนอยกวา 6  หนวยกิต 

  ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไมซ้ำกับรายวิชาที่เคย

เรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาที่กำหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑการสำเร็จหลักสูตรของ

สาขาวิชาน้ี 
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คำอธิบายรายวิชา 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

         1. สาระรอบรูสูโลกกวาง   

                  1.1 ทักษะการเรียนรู           

รหัสวิชา     ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                     น(ท-ป-ศ) 

002101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5)          

 (Thai Language for Communication) 

 ศิลปะแหงการสื่อสารภาษาไทยในชีวิตประจำวัน เพิ่มขีดความสามารถดานการฟง              

พูด อาน เขียน และเปดมิติใหมแหงการนำเสนองานอยางสรางสรรค 

 

002102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการใชชีวิต    3(2-2-5)  

 (English for Everyday Life) 

 ในการดำเนินชีวิต ความสามารถในการใชภาษาอังกฤษไดดี จะทำใหเราเอาตัวรอด

ได การเรียนรูภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสำคัญในการติดตอสื่อสาร ดังนั้น จึงควรมีทักษะและเสริมสราง             

ความมั่นใจในการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันทั้งในชีวิตจริงและโลกออนไลน  

 

002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกท่ีเปลี่ยนแปลง   3(2-2-5)  

 (Communicative English in the Changing World) 

 ภาษาอังกฤษเปนภาษาสากลของโลก มีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงทั้งเรื่องการ

ดำเนินชีวิตของมนุษยชาติ สังคม และเศรษฐกิจ อีกทั้งภาษาอังกฤษยังเปลี่ยนชีวิตของเราทุกคน ดังนั้นการ

พัฒนาความรู ทักษะและกลยุทธของการใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารใหเทาทันตอโลกที่เปลี่ยนแปลงไป                 

การเจรจาตอรอง การแสดงความคิดเห็น รวมทั้งใชทักษะทางภาษาอังกฤษในการอานจับใจความ ตีความ สรปุ

ความ จึงเปนสิ่งจำเปนและกอใหเกิดประโยชนอยางมากมาย 

 

002104 ภาษาสรางโอกาส  3(2-2-5)  

 (English for Workplace Opportunity) 

 ภาษาอังกฤษมีบทบาทสำคัญตอวิถีแหงการทำงานมาก การมีทักษะและความ

ชำนาญในการใชท ักษะภาษาอังกฤษจะชวยกอใหเกิดความกาวหนาในการงาน หากตองการประสบ

ความสำเร็จอยางมืออาชีพ จำเปนตองมีทักษะและความเชี่ยวชาญในการใชภาษาอังกฤษอยางถูกตอง เรียบ

เรียงรูปประโยคไดเหมาะสม เพื่อใหสามารถ สมัครงาน และสื่อสารภาษาอังกฤษในบริบทของการทำงานได

อยางมีประสิทธิภาพ 
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002105 ภาษาอังกฤษผานสื่อ   3(2-2-5) 

 (English through Media Literacy) 

 ในโลกดิจิทัลการเรียนรูอะไรใหม ๆ  อยูใกลเพียงเอื้อม การสรางคลังคำศัพทและการ

พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในการเลือกรับสื่อภาษาอังกฤษจึงจำเปนตอการใชชีวิต สามารถนำไปใชหาความรู 

ขอมูล ผานสื ่อภาษาอังกฤษประเภทตาง ๆ ทั ้ง หนังสือพิมพ นิตยสาร โทรทัศน ภาพยนตร เพลง และ            

สื ่อสังคมออนไลน ไดดวยตนเอง เพื ่อใหเกิดทักษะการเรียนรูตลอดชีวิตสู การดำรงชีพในศตวรรษที่ 21             

ไดอยางสมบูรณและมีประสิทธิภาพ 

 

002106 ภาษาจีนกลางเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

 (Chinese for Communication) 

 กาวขามกำแพงภาษาและเปดประตูสูแดนมังกร โดยการเริ่มตนเรียนรูการออกเสียง

ภาษาจีนกลาง อักษรจีน คำศัพท และบทสนทนาภาษาจีนกลางในชีวิตประจำวัน เพื่อเรียนรูอารยธรรมจีน

และเพิ่มทักษะในการสื่อสารกับชาวจีนทั่วทุกมุมโลก 

 

002107 วัฒนธรรมจีน    3(3-0-6) 

 (Chinese Cultures) 

      เหตุใด อะไร ๆ ที่เปนจีนจึงมีเสนห เปนที่รูจัก หากตองการทราบที่มาของความ

ย่ิงใหญแหงอารยธรรมจนี ตองเริ่มตนจากวัฒนธรรมจีน ประเพณีจีน และศิลปะจีนโดยสังเขป เพื่อเขาถึงความ

เปนจีนนับแตอดีตจนถึงปจจุบัน  

 

002108 ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย    3(3-0-6) 

 (Chinese for Aesthetics) 

       ชื ่นชมศิลปะของจีนผานสื่อบันเทิงในบริบทวัฒนธรรมจีนในมุมมองของตัวเรา 

เพื่อใหเขาใจความสุนทรียของชาวจีนไปพรอมกัน 
 

002109 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5)   

 (Japanese for Communication) 

 ภาษาญี่ปุ นสื ่อสารไดไมยาก เริ ่มตนดวยการเรียนรู ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุน         

ผานคำศัพทและสำนวนพื้นฐานในชีวิตประจำวันแบบเขาใจงาย สามารถนำไปใชในการสื่อสารไดจริง 
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002110 ภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5)  

 (French for Communication)  

 เรียนรู ความเปนเอกลักษณทางภาษาของภาษาฝรั ่งเศส ทั ้งทางดานการเขียน                   

และการออกเสียง โดยเริ่มตนจากการเรียนรูตัวอักษร คำศัพท รูปแบบประโยค การพูดบทสนทนาสถานการณ

ตาง ๆ รวมทั้งการฝกทักษะเบื้องตนทั้งการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาฝรั่งเศส   เพื่อการสื่อสาร

ในชีวิตประจำวัน  

 

002111 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

 (Lao for Communication) 

 ลาว คือ ประเทศเพื่อนบานที่ใชภาษาพูดเพื่อการสื่อสารคลายคลึงกับภาษาอีสาน     

ของไทย เพื่อเรียนรูความเหมือนและความแตกตาง จึงตองเรียนรูภาษาเขียนจากโครงสรางพื้นฐาน ของภาษา 

ทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียน รวมทั้งการสนทนาในชีวิตประจำวันที่สอดคลองกับวฒันธรรม

ของชาวลาว  

 

002112 ภาษาขะแมรเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

 (Khmer for Communication) 

 เขมร เปนประเทศที่มีอารยธรรมเกาแก มีโบราณสถานที่เปนมรดกโลก รวมทั้งมี

วัฒนธรรมที่สงอิทธิพลตอประเทศเพื่อนบานหลายประเทศ การเรียนรูความหลากหลายของวัฒนธรรมชาว

กัมพูชา จึงตองศึกษาโครงสรางพื้นฐานของภาษา ทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียน รวมทั้ง    การ

สนทนาในชีวิตประจำวันที่สอดคลองกับวัฒนธรรมของชาวกัมพูชา 

 

002113 ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

 (Hindi for Communication) 

 อินเดีย เปนแหลงมรดกทางวัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา และความเช่ือ ที่มีอิทธิพล                

ตอชาวโลก โดยเฉพาะเอเชียใตและเอเชียตะวันออก เพื ่อเรียนรู ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม ประเพณี                  

ของชาวอินเดีย จึงจำเปนตองเรียนรูภาษาฮินดี ซึ่งเปนภาษาที่มีความสำคัญภาษาหน่ึงของอินเดีย โดยเริ่มจาก

การศึกษาโครงสรางพื้นฐานทางภาษาฮินดี ทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียน รวมทั้งการสนทนา

ในชีวิตประจำวันที่สอดคลองกับวัฒนธรรมของชาวอินเดีย  
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1.2 ทักษะการใชเทคโนโลย ี

รหัสวิชา      ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                     น(ท-ป-ศ) 

003114 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม   3(2-2-5) 

 (Information Technology and Modern Life) 

 คอมพิวเตอรกับการใชงานในชีวิตประจำวัน ความสำคัญของขอมูลสารสนเทศ                

การเขาถึงแหลงขอมูล การพัฒนาทักษะในการสืบคนและอางอิงขอมูล การใชและการจัดการสารสนเทศ  การ

นําเสนออยางสรางสรรคและมีวิจารณญาณ โดยใชเทคโนโลยีใหสามารทำงานรวมกันแบบออนไลน      เพื่อ

ชวยเพิ ่มประสิทธิผลในสำนักงานสำหรับชีวิตสมัยใหม ความปลอดภัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู

สารสนเทศ และประเด็นกฎหมายที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศและผลกระทบที่มีตอบุคคลและสังคม 

 

003115 การเรียนรูดิจิทัล   3(2-2-5) 

 (Digital Literacy) 

 การเลือกแหลงสารสนเทศเพื่อการคนควา การใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการคนควา

สารสนเทศ ตลอดจนรูจักกลยุทธในการใชเทคโนโลยีเพื่อเปนเครื่องมือในการสื่อสาร เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต 

ใหเปนการดำรงชีวิตอยางอัจฉริยะ รูเทาทันทามกลางการเปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล การรวบรวมและการ

ประเมินคุณภาพสารสนเทศ ความปลอดภัยยุคดิจิทัล การหลีกเลี่ยงภัยคุกคาม และรับมือกับภัยอันตรายใน

โลกดิจิทัล การรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ ความรูเกี่ยวกับสิทธิและความรับผิดชอบยุคดิจิทัล จริยธรรมทาง

คอมพิวเตอร และแนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล 

 

003116               แหลงเรียนรูเชิงสรางสรรคในยุคดิจิทัล   3(3-0-6) 

  (Creative Learning Spaces) 

  แพลตฟอรมการเรียนรูดิจิทัล ใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเองจากสื่อดิจิทัล                 

และสื่อสังคมออนไลน เพื่อตอบสนองความตองการในการแลกเปลีย่นเรยีนรูไดดวยตนเองตามความถนัด  ผาน

ทางการใชแพลตฟอรมเพื ่อการเรียนรู  จากสื ่อสังคมออนไลนที ่เปดใหใชแบบไมคิดคาบริการ โดยการ

ลงทะเบียนระบุตัวตนเพื ่อใชงานสู การเตรียมความพรอมของผู เร ียนสำหรับการทำงานเชิงสรางสรรค                 

ในอนาคต 

 

003117 เทคโนโลยีคลาวดเพ่ือการทำงานและชีวิต   3(2-2-5) 

 (Cloud Technology for Work & Life) 

      ประยุกตใชเทคโนโลยีคลาวดเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานและการพัฒนา

คุณภาพชีวิตใหสามารถใชงานสารสนเทศรวมกันบนเครือขายคลาวดคอมพิวติงในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน               

และการทำงานรวมกันใหมีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ  
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000118 พินิจสื่อบันเทิง   3(3-0-6) 

 (Entertainment Media Consideration) 

 การคนหาความหมายของภาพยนตร เพลง การ ต ูน ฯลฯ เปนเรื ่องทาทาย 

โดยเฉพาะอยางยิ่งการพินิจพิจารณาประเมินคาที่ซอนอยูในทุกมิติ ดังนั้นผูเรียนจะไดทองโลกกวางผานสื่อ

บันเทิงอยางครบครัน 

 

      1.3 ทักษะชีวิต 

รหัสวิชา     ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ)  

004119 การจัดการชีวิต   3(3-0-6)  

 (Living Management) 

 ออกแบบชีวิตและการจัดการชีวิตตนเองดวยการกำหนดเปาหมายชีวิตและการ

ทำงาน การจัดการตนเองภายใตสถานการณการเปลี่ยนแปลง การมีบุคลิกภาพและทักษะทางสังคมในการ

ทำงานที่ดีงาม สามารถจัดการความขัดแยง สรางความสัมพันธสวนตัวกับบุคคลรอบขาง ตลอดจนการใชชีวิต               

อยางมีความสุขบนพื้นฐานแหงความพอเพียง  

 

002120 การอานและการเขียนเพ่ือชีวิต   3(3-0-6) 

 (Reading and Writing for Life)  

 ชีวิตของคนเรามักประสบกับเรื่องราวทั้งแงบวกและแงลบที่มากระทบกับอารมณ

ความรูสึก การเลือกรับขาวสารดวยการอานมีความสำคัญและใกลชิดกับผูคนทามกลางความหลากหลายและ

ความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ดังน้ันจึงควรเลือกอานวิเคราะหและทำความเขาใจชีวิตผานวรรณกรรมและ

ประเมินคุณคาในเชิงวรรณศิลป ตลอดจนสงสารดวยการเขียนอยางไรเพื่อสรางกำลังใจ สรางตัวตนในโลกจริง

และออนไลน ทั้งรอยแกวและรอยกรองอยางมีจินตนาการ 

 

000121 บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในท่ีชุมชน   3(3-0-6) 

 (Personality and Arts of Public Speaking) 

 การแสดงออกถึงความเปนตัวตนดวยการเร ียนร ู ถ ึงคุณคาและประโยชน                         

ของการมีบุคลิกภาพที่แตกตางกัน การพัฒนาบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับตนเอง การเสริมสรางมนษุยสัมพันธ 

ศิลปะการแตงกาย การแกไขขอบกพรองทางรางกายเพื ่อเสริมสร างบุคลิกภาพ เทคนิคและศิลปะ                

ของการพูดในที่ชุมชน มารยาทในการสื่อสาร มุงเนนการฝกทักษะดานการพูดในที่ชุมชนในโอกาสตาง ๆ               

โดยเลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม  
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004122 รูจักฉันรูจักเธอ   3(3-0-6) 

 (Getting to Know Yourself)  

 การใชชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลายดานมุมมอง ความคิด ประสบการณ ที่

แตกตางกันในแตละชวงวัย การใชเทคนิคจิตวิทยาเพื่อทำความเขาใจและเห็นคุณคาของตนเองและผูอื่น มีวุฒิ

ภาวะ ความฉลาดทางอารมณปรับตัว เพื่อใชชีวิตรวมกับคนในแตละชวงวัย ฝกฝน พัฒนาทักษะและเทคนิค                

การแกไขปญหาในการดำเนินชีวิตเพื่อการดำรงชีวิตอยูในสังคมอยางมีความสุข  

 

004123 ศาสตรและศิลปแหงการเจรจา    3(3-0-6) 

 (Science and Art of Negotiation)    

 ศาสตรและศิลปแหงการโน มน าวจ ิตใจ ควบคุมสถานการณการเจรจา                              

ไดดวยการเปนนักเจรจา เรียนรูการวิเคราะหคูเจรจา ศิลปะการเจรจาตอรองใหเขากับสถานการณตาง ๆ  

ตลอดจนกลยุทธการเจรจาเพื่อบรรลุความสำเร็จและเปาหมายรวมกันอยางสมดุล  

 

000124 ความงดงามของความรัก   3(3-0-6) 

 (The Beauty of Love) 

 เพราะทุกชีวิตเริ ่มตนดวยความรัก และใชความรักขับเคลื ่อนชีวิตและสราง

ความสัมพันธระหวางบุคคล การเรียนรูทฤษฎีสามเหลี่ยมแหงความรัก ความเขาใจในความรักทุกรูปแบบ การ

วางตัว การเลือกคูครองบนพื้นฐานของความคดิและการตัดสินใจดวยเหตุผลที่เหมาะสม การสรางภูมิคุมกัน

ทางใจ การเผชิญ การจัดการความผิดหวังในความรักอยางสรางสรรค การเรียนรูเพื่อการเปลี่ยนแปลงความ

งดงามของตนเองจากภายในสูภายนอก 

 

002125 ศาสนานำชีวิต    3(3-0-6) 

 (Religion for Living) 

 หลักสำคัญทางศาสนากับชีวิตประจำวัน การใชเหตุผล เพื ่อการตัดสินใจ                            

และการวิเคราะหปรากฏการณ ความเชื่อและความหลากหลายทางศาสนา การเรียนรู การเขาใจตนเอง     

และผูอื่นในการอยูรวมกันทามกลางพหุสังคมวัฒนธรรม 

 

000126 สรางคนสรางสังคม   3(3-0-6) 

 (Man and Society Creation) 

 กระบวนการพัฒนาคุณคาของความเปนคนที่ลึกซึ ้งถึงจิตวิญญาณ เพื่อสราง

สังคมที่นาอยูควบคูคุณธรรม  
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000127 กีฬาเพ่ือมวลชน   3(2-2-5)  

 (Sports for All) 

 สัมผัสถึงประสบการณของความสุข ความสนุก ผอนคลายจากภาวะตึงเครียดทั้ง

ปวงผานกิจกรรม การออกกำลังกายและกีฬา พัฒนารางกายและจิตใจใหสมบูรณ สงเสริมความสัมพันธ                  

ทางสังคม รับรู ถึงสภาวะทางอารมณที ่ปรากฏออกมาในรูปแบบของความรัก ความผูกพัน การใหอภัย                      

และการมีน้ำใจนักกีฬา 

 

005128 งานชางดีไอวาย   3(2-2-5) 

 (DIY Crafts) 

ยุคนี้สมัยนี้ เราพึ่งพาตัวเองกันมากขึ้น สิ่งเล็ก ๆ นอย ๆ ที่เกิดชำรุดในบาน สามารถ

ซอมแซมไดเอง โดยเรียนรูชุดเครื ่องมือชางที ่ใชงานง ายและสะดวกสบาย ไมเพียงแคไวใชซ อมแซม                  

เล็ก ๆ นอย ๆ แตสามารถใชทำดีไอวายงานชาง เพื ่อไดชิ ้นงานเก ๆ งบเบา ๆ ที ่เราออกแบบเองไวใช                

หรือเพื่อการประดับ ตกแตงทั้งที่บาน ออฟฟศ หรือหองทำงานไดอยางลงตัว 

 

         2.  สาระฉลาดคิดกาวไกล   

 

รหัสวิชา         ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                       น(ท-ป-ศ) 

000200               ไขปริศนากับการพิสูจนหลักฐาน   3(2-2-5) 

                (Evidence via Investigation)                  

                 ทุกคนเคยสงสัยไหมวาเมื่อเกิดเหตุการณไมคาดคิดขึ้นกับตัวเรา ไมวาจะเปน

อุบัติเหตุหรือความต้ังใจ เราควรจะทำอะไรบางกับสถานที่เกิดเหตุน้ัน วิชาน้ีจะทำใหทุกคนไดรูวาควรจัดการ            

กับสถานที่เกิดเหตุและสถานการณน้ันอยางไร ดวยกระบวนการคิดเปนลำดับตามหลักนิติวิทยาศาสตร 

 

000201                      พลังงานสรางไดเอง      3(2-2-5) 

                   (Self-generated Energies)  

                   โลกของเรากำลังเกิดวิกฤตดานสิ่งแวดลอมอยางรุนแรง หน่ึงในสาเหตุหลักของ

วิกฤตน้ีคือการใชพลังงานฟอสซิล จะดีแคไหนหากเราสามารถนำทรัพยากรที่มีในชุมชนมาสรางเปนพลังงาน

สะอาดเพื่อเก็บไวใชเอง สรางสรรควิธีการลดการใชพลังงานสิ้นเปลือง เพื่อใหคนในชุมชนสามารถจัดสรร

พลังงานไดอยางย่ังยืนและชวยลดปญหาสิ่งแวดลอมใหเบาบางลงได 

 

 

 

 

https://www.homepro.co.th/p/1060825?utm_source=blog&utm_medium=product_text&utm_campaign=perfect-tools-for-diy-work-done-by-yourself
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000202 นวัตกรรมตนแบบกับชุมชน     3(2-2-5) 

 (Prototype Innovation for Community)  

     นวัตกรรมและสิ่งประดิษฐใหมถูกสรางสรรคขึ้นจากการคิดนอกกรอบและลง

มือทำ  การคิดริเริ ่มและสรางสรรคผลงานนวัตกรรมที ่หลากหลายตามความถนัดอยางชาญฉลาด เพื่อ

ตอบสนองความตองการของชุมชนและทองถ่ินในการแกไขปญหาและพัฒนาชุมชนใหเกิดความย่ังยืน 

 
000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร    3(3-0-6)  

 (Literature and Film) 

  บทภาพยนตรสวนหนึ่งมาจากบทชีวิต อานวรรณกรรมเหมือนอานชีวิต อาน

อยางไร จะสะทอนแนวคิดผานวรรณกรรมสูการสรางสรรคงานภาพยนตร ดวยการคิดเชิงวิเคราะหและการคิด               

อยางมีวิจารณญาณ จากวรรณกรรมและภาพยนตรภายใตมิติวัฒนธรรมที่หลากหลายอยางเพลิดเพลิน 

 

000204 เกมดิจิทัล   3(2-2-5)  

 (Digital Game) 

   ทราบหรือไมวาการเลนเกมดิจิทัลสามารถชวยสรางเสริมกระบวนการคิดและ

สามารถนำไปประยุกตใชในชีวิตได มาสนุกกับการเรียนรูและพัฒนาการคิดเชิงระบบ การคิดเชิงกลยุทธ                    

การต ัดส ินใจ และการวางแผนเพ ื ่อทำงานเปนท ีมผ านการเล นเกมด ิจ ิท ัล และเล นเกมอย างไร                             

ใหเกิดประโยชนไมสงผลเสียตอการเรียนและการดำเนินชีวิต 

 

000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล   3(2-2-5) 

 (Multimedia Production in Digital Society) 

  เปดมิติใหมของการสรางสรรคสื่อออนไลนที่ทันสมัย สูแนวคิดการผลิตสื่อผสม                  

ที่หลากหลายในยุคสังคมดิจิทัล ภายใตกรอบของกฎหมายและจริยธรรม 

 
000206 คอมพิวเตอรกับงานแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล   3(2-2-5) 

 (Computer and Animation in Digital Society) 

  เตรียมพรอมกับการสรางงานแอนิเมชันอยางมีช้ันเชิง สนุกสนาน ทาทาย ตอบ

โจทยสังคมในยุคดิจิทัล ผานเทคนิคกระบวนการ ดวยแนวคิดที่ล้ำสมัยไปพรอมกับกฎหมายและจริยธรรม 
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       3.  สาระเรียนรูรวมสมัย   

    3.1  กาวทันโลก  

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 

003301 โลกสีเขยีว    3(3-0-6) 

 (Green Globe) 

     มนุษยจะอยูไดอยางไรเมื่อความสัมพันธระหวางธรรมชาติ สิ่งแวดลอมและ

มนุษย มีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา การรูเทาทันสาเหตุที่เกิดขึ้นตั ้งแตอดีตถึงปจจุบันเพื่อรับมือกับ                         

ภัยธรรมชาติในอนาคต แนวทางการแกไขปญหาสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืนดวยการบูรณาการองคความรู              

ในมิติตาง ๆ ไดแก มิติทางดานทรัพยากรธรรมชาติ มิติทางดานเทคโนโลยี มิติทางดานของเสียและมลพิษ                          

และมิติทางดานมนุษย  

 

006302 ภูมิคุมกายภูมิคุมใจ   3(3-0-6) 

 (Immunity and Resilience Quotient)  

  มนุษยเผชิญกับปญหาสุขภาพที ่หลากหลาย เราจำเปนตองเรียนร ู การ

เสริมสรางสุขภาพกายและใจใหแข็งแรง การดูแลสุขภาพตนเองแบบบูรณาการ การแพทยทางเลือกเพื่อการ

ดูแลสุขภาพ การสรางเสริมความรอบรูทางสุขภาพ การรับมือกับวิกฤตสุขภาพในสถานการณปจจุบัน 

 

006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณฉุกเฉิน    3(2-2-5) 

 (Basic First Aid in Emergency Case) 

   การเอาตัวรอดจากการบาดเจ็บหรือการเจ็บปวยกะทันหันเปนสิ่งจำเปน การตรวจ

ประเมิน ใหการชวยเหลือเบื้องตน การวัดสัญญาณชีพ การหามเลือด การปฐมพยาบาลเบื้องตน การเคลื่อนยาย

ผูปวย การชวยฟนคืนชีพ การสงตอผูปวย การรับมือกับการบาดเจ็บหรือการเจ็บปวยฉุกเฉิน 

 

003304 ลิขิตชีวิตดวยคณิตศาสตร   3(3-0-6) 

 (Life Destiny with Mathematics) 

 คนเรามักมีเหตุผลประกอบการตัดสินใจเสมอ การใชหลักการทางคณิตศาสตร                   

เพื ่อประกอบการตัดสินใจจะชวยสรางความแมนยำหรือประสบผลสำเร็จมากขึ ้น เราจำเปนตองเรียนรู

คณิตศาสตรการเงิน การคิดดอกเบี้ย การซื้อเงินผอน การจำนอง การจำนำ และการขายฝาก การวิเคราะห

ขอมูล การนำเสนอขอมูล และการประยุกตใชคณิตศาสตรในชีวิตประจำวัน 
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    3.2  เศรษฐกิจยุคดิจิทัล 

 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                         น(ท-ป-ศ) 

003305 อินฟลูเอนเซอร   3(2-2-5) 

 (Influencer) 

                การสรางแรงบันดาลใจในการสรางตัวตนเพื่อเปนผูนำสรางคอนเทนตเผยแพร                  

ผานแพลตฟอรมบนสื ่อโซเชียล รวมทั ้งการเสพสื ่อโซเชียลอยางสรางสรรค มีคุณธรรม และจิตสำนึก                 

ตอบุคคลและสังคม 
 

004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม   3(3-0-6) 

 (Economy and a New Normal Life) 

               ในทุกการเปลี่ยนแปลงจะสงผลตอการดำเนินชีวิตของเราทุกคน การเขาสู                        

ยุค New Normal อยางฉับพลันทำใหเกิดการปรับตัวอยางไมเคยเปนมากอนซึ ่งสงผลตอการใชชี วิต                 

มาสรางความเขาใจและเตรียมความพรอมตอการเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจและชีวิตวิถีใหมทั้งดานการผลิต 

การตลาด การบริโภค การออม เพื่อความมั่นคงและย่ังยืน  

 

004307  รูเทาทันการลงทุน    3(3-0-6) 

 (Investment Awareness) 

              การมีอิสรภาพทางการเงินน้ันสามารถทำใหเราดำเนินชีวิตในรูปแบบที่ตองการ

ได โดยไมจำเปนตองทำงานหรือพึ่งพาคนอื่นในเรื่องการเงิน การนำเงินมาลงทุนมิใชมีเพียงแคการฝากเงินไว

กับธนาคารเทานั้น ยังมีอีกหลากหลายวิธีที่จะสามารถเพิ่มมูลคาทรัพยสินได มาเรียนรูการเลือกรูปแบบ                  

การลงทุนที่เหมาะสมกับตนเองในรูปแบบตางๆ เชน การลงทุนในหุน การลงทุนในตราสารหนี้ การลงทุน    

ในอสังหาริมทรัพย การลงทุนในสกุลเงินดิจิทัล การวางแผนการเงิน เพื่อสรางความมั่งคั่งใหกับตนเองและ

ครอบครัว 
 

004308 เสนทางสรางเจาสัว   3(3-0-6) 

 (How to Be a Billionaire) 

               หลายคนคิดที่จะเริ่มตนทำธุรกิจ อยากมีกิจการเปนของตนเอง ไมใชเรื่องยาก

อีกตอไป เริ่มตนงายๆดวยการทำโมเดลทางธุรกิจ (Business Model Canvas : BMC)การเขียนแผนธุรกิจ                    

การวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจทั้งดานการตลาด ดานการผลิตและการดำเนินงาน ดานการจัดการทรัพยากร

มนุษย ดานการบัญชี ดานการจัดการการเงิน และเรียนรูจริยธรรมทางธุรกิจเพื่อเปนผูประกอบการรุนใหมที่ใส

ใจสังคม 

 

 

 



  22 

004309 ธุรกิจออนไลน   3(2-2-5) 

 (Online Business) 

               การเริ่มตนและเตรียมพรอมสูการประสบความสำเร็จจากการทำธุรกิจออนไลน 

เรียนรู การโฆษณาและขายสินคาอยางไรใหปงดึงดูดใจลูกคา การวางกลยุทธทางธุรกิจเพื ่อลดตนทุน                      

และสรางผลกำไร  

 

3.3  หลากหลายอยางกลมกลืน  
 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                          น(ท-ป-ศ) 

001310           สื่อสารสื่อสมัพันธ       3(3-0-6) 

  (Communication with Love) 

              การใชจิตวิทยาในการสื่อสารใหเขาถึงจิตใจผูคน การอานคนจากสารที่สงมา                 

ทั้งที่เปนภาษากายและภาษาพูด ฝกทักษะการสื่อสารเพื่อสรางความรักและความรวมมือในการทำงาน เรียนรู

วิธีการสื่อความเขาใจอยางลึกซึ้งอันเปนเครื่องมือสำคัญในการชวยเหลือเยียวยาจิตใจผูคนที่เปนทุกขจากการ

ใชชีวิตในบริบทสังคมที่มีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

 

000311 สังคมสีรุง   3(3-0-6)   

 (LGBTQ+ Society)  

               สังคมสีรุ ง คืออะไร มาทำความรู จ ักและเขาใจสังคมสีรุ ง รวมถึงความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมในสังคม ยอมรับความเหมือนเช่ือมโยงความแตกตาง และหาวิธีการปรับตัวเพื่ออยู

รวมกันในสังคมอยางสันติสุข 

 

000312 เสพศิลปรวมสมัย    3(1-4-4) 

 (Contemporary Art Appreciation) 

 การศึกษาศิลปะรวมสมัยในชีวิตประจำวัน ทั้งแฟชั่น งานออกแบบ ทัศนศิลป 

ดนตรี นาฏศิลป การนำองคความรูทางศิลปะไปประยุกตใหเหมาะสมกับรสนิยมความงามของแตละบุคคล 

 

    3.4  พลวัตพลเมือง  

 

รหัสวิชา         ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 

000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต   3(3-0-6) 

 (Citizen and Dynamic Society) 

                    ทามกลางการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม การปรับตัวใหเทา

ทันการเปลี่ยนแปลงเพื่อเปนพลเมืองไทยและพลเมืองโลกที่มีทักษะในการอยูรวมกับผูอื่นซึ่งมีความแตกตาง
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กันทางเชื้อชาติ ความเชื่อ ภาษาและวัฒนธรรม โดยคำนึงถึงความเสมอภาค มีความสามัคคี รับผิดชอบตอ

ตนเองและผูอื่น มีจิตอาสาเพื่อพัฒนาสังคม และมีความกลาหาญทางจริยธรรม กลาคิดกลาทำ                ใน

สิ่งที่ถูกตองตามแบบสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุขอันจะนำไปสูความสงบสุขใน

สังคมและความมั่นคงของชาติ 

 

001314 ชีวิตกับการเรียนรู    3(3-0-6)   

 (Life as a Learning) 

                เรียนรูเทคนิคการพัฒนาตนเองใหเปนผูที่พรอมตอนรับการเปลี่ยนแปลงในทุก

จังหวะของชีวิต การเขาใจและยอมรับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม วิธีการสรางความเขาใจ

ตนเองและผูอื่น เพื่อใหสามารถใชชีวิตอยางมีประสิทธิภาพในทุกสถานการณ 

  

002315 รูเทาทันกลโกง    3(3-0-6)   

 (Discovering Frauds and Scams) 

              รูปแบบการใชชีวิตในปจจุบันมีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงอยางรวดเรว็                    

สงผลใหบุคคลบางกลุมฉกฉวยโอกาสในการแสวงหาผลประโยชน การสรางขาวปลอมหรอืการนำเสนอขอมลูที่

บิดเบือน การเรียนรูถึงกลโกง การคอรรัปชันที่เกิดข้ึนในสังคมหรืออาชญากรรมออนไลนที่เปลีย่นแปลงไปตาม

พัฒนาการของสังคม เราตองเรียนรูการเอาตัวรอดจากการแสวงหาประโยชนและเทาทันตอกลโกงที่เกิดข้ึน

เพื่อปกปองคุมครองสิทธิของตนและเรียกรองสิทธิของตนเองภายใตกรอบที่ถูกตองตามกฎหมาย 

 

002316 กลองสองกฎหมาย   3(3-0-6)   

 (Law in Focus) 

               กฎหมายไมไดเปนเรื่องที่นาเบื่อเสมอไปและมีอะไรมากกวาที่คิด มาเรียนรู

กฎหมายเกี่ยวกับการใชชีวิตประจำวัน การทำงาน และความสัมพันธกับบุคคลอื่น ใหเทาทันกับสภาพสังคม

และเศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงไปทั้งในยุคปจจุบันและอนาคต 

 

    4.  สาระ ใสใจตัวตน   

             4.1 อัตลักษณมหาวิทยาลยั  

 

รหัสวิชา          ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 

000401        คนราชภัฏ       3(3-0-6) 

 (DNA NRRU) 

                    เรื่องเลาเกี่ยวกับมหาวิทยาลัย การปรับตัวใหเขากับสังคมอุดมศึกษา เขาใจถึง

บทบาทของนกัศึกษา คุณลักษณะอันพึงประสงคตามอัตลักษณของบัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา    



  24 

“สำนึกดี มีความรู  พรอมสู งาน” มีความภาคภูมิใจในการเปนนักศึกษาราชภัฏ เพื ่อนำไปสู การเปน                      

ที่พึ่งของทองถ่ิน 

 

    4.2 อัตลักษณทองถ่ิน  

 

รหัสวิชา         ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                          น(ท-ป-ศ) 

000402                   บานฉันบานเธอ   3(3-0-6) 

            (My Home, Your Home) 

                           นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มาจากหลากหลายพื้นที่ จึงควร

แลกเปลี่ยนเรียนรูวัฒนธรรมที่แตกตางในระดับจังหวัด ภูมิภาค หรือประเทศ เพื่อนำมาประยุกตใชใหเกิด

ประโยชนในการดำเนินชีวิตประจำวัน และการอยูรวมกันอยางเขาใจ 

 

000403        ของดีโคราช   3(2-2-5) 

 (The Best of Korat) 

                           จังหวัดนครราชสีมามีของดีประจำจังหวัดทั้งในดานศิลปกรรม งานหัตถศิลป             

และวิถีชีวิตในทองถ่ิน วิธีการอนุรักษ สงเสริมและตอยอด ของดีเหลาน้ันใหคงอยู ไมสูญหายในสังคมปจจุบัน 

จะทำไดดวยการบูรณาการความรู สรางสรรคออกมาเปนผลงานนำเสนอสูสาธารณชน ของดีโคราช แบงเปน 

3 กลุม ไดแก สังคมวิถีชีวิต ศิลปกรรม และหัตถศิลป 

 

000404        เช็คอินโคราช   3(1-4-4) 

 (Check in Korat) 

               คนหาสถานที่นาสนใจเชิงวัฒนธรรม แหลงทองเที่ยว จุดพักผอนหยอนใจ จุด

ชมวิวจุดถายรูป โคราชจีโอพารค หรือจุดนาสนใจอื่นของจังหวัดนครราชสีมา ดวยการศึกษานอกสถานที่                 

เพื่อนำไปสูการเพิ่มมูลคา การทองเที่ยวอยางสรางสรรคและย่ังยืน 

 

000405        ยุวชนอาสาพัฒนาทองถ่ิน   3(1-4-4) 

 (Youth Volunteer) 

               ยุวชนรุนใหมอาสาพัฒนาทองถ่ิน ดวยการเรียนรูนวัตกรรม ภูมิปญญาพื้นบาน

จากการเรียนรูประสบการณนอกหองเรียน ภายใตการมีสวนรวมของชุมชนตามหลักการของศาสตรพระราชา            

และศาสตรอื่นที่เกี่ยวของ 
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000406        ภูมิปญญารอยลาน   3(3-0-6) 

 (Commercial Wisdom) 

              ภูมิปญญาทองถ่ินมีคุณคาในตัวเอง ซึ่งคุณคาน้ันสามารถแปรเปลี่ยนไปเปนมลูคา                    

ทางเศรษฐกิจได ดวยการจัดการภูมิปญญาทองถิ่นอยางเปนระบบ เพื่อสรางมูลคาเชิงพาณิชย ใหผูบริโภค               

เห็นคุณคาและรับรู  ทำใหเกิดการรักษาและตอยอดภูมิปญญาใหอยูคูสังคมไทย 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

 1.  กลุมวิชาแกนคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

รหัสวิชา  ชื่อและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410101 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห   3(2-2-5) 

 (Calculus and Analytical Geometry)  

 เรขาคณิตวิเคราะหวาดวยเสนตรง วงกลมและภาคตัดกรวย ลิมิตของฟงกชัน 

ฟงกชันตอเน่ือง อนุพันธและการหาอนุพันธของฟงกชันพีชคณิต ฟงกชันอดิศัย การประยุกตอนุพันธ อินทิกรัล

จำกัดเขต ระเบียบวิธีการอินทิเกรต การประยุกตอินทิเกรตจำกัดเขต   

 

410102 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร   3(2-2-5) 

 (Statistics for Scientist) 

 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับสถิติ ความนาจะเปน ตัวแปรสุมและการแจกแจงตัวแปร

สุม การแจกแจงความนาจะเปนแบบไมตอเนื่อง การแจกแจงความนาจะเปนแบบตอเนื่อง การประมาณคา

และการทดสอบสมมติฐาน การทดสอบไคสแควร การวิเคราะหการถดถอยและสหสัมพันธอยางงาย การใช

โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ 

 

410103 คณิตศาสตรดิสครีต   3(2-2-5) 

 (Discrete Mathematics) 

 ทฤษฎีเซต ความสัมพันธและฟงกชัน ตรรกศาสตรและการพิสูจน ทฤษฎี

จำนวน การนับ ความนาจะเปน ความสัมพันธเวียนเกิด ฟงกชันกอกำเนิด กราฟ ตนไมและการแยกจำพวก 

ขายงาน 

 

410104 การวิเคราะหเชิงปริมาณ   3(2-2-5) 

 (Quantitative Analysis)  

 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการวิเคราะหเชิงปรมิาณ ทฤษฎีการตัดสินใจ กำหนดการ 

เชิงเสน การแกปญหา กำหนดการเชิงเสน การวิเคราะหและประเมินโครงการ ตัวแบบของมารคอฟ ทฤษฎี

เกม ทฤษฎีแถวคอย และทฤษฎีการจำลองเหตุการณ 
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2.  กลุมวิชาเอกบังคับ 

รหัสวิชา          ชื่อและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Laws and Ethics for Computer Careers) 

 ความเปนมาของแนวคิดเกี ่ยวกับจร ิยธรรม น ิยามของจร ิยธรรมทาง

คอมพิวเตอร กฎหมายสิทธิทางทรัพยสินและลิขสิทธิ์ในยุคสารสนเทศ กฎหมายที่เกี่ยวของกับกระทำผิด

เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร ความเปนสวนตัว อาชญากรรมผานสื่อทางคอมพิวเตอร ความรับผิดชอบและความ

เสี่ยงในการประมวลผลผานสื่อทางคอมพิวเตอร การใชและการลวงละเมิดขอมูลคอมพิวเตอร ผลกระทบของ

เทคโนโลยีตอสังคม บทบาทของวิชาชีพที่มีตอสังคมในเชิงจริยธรรม พรอมยกตัวอยางจากกรณีศึกษา 

 

410312 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Seminar in Computer Science)  

 การศึกษาปญหาขององคกรหรือทองถ่ิน การคนควาวรรณกรรมและงานวิจัยที่

เกี่ยวของ การวางแผนการทำโครงงาน การวิเคราะหข้ันตอนการแกปญหาที่มีการบูรณาการรวมกับศาสตรอื่น 

การทำงานรวมกับผู อื ่นอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การอบรมสัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร  

การจัดทำเอกสารประกอบการสัมมนาตามรูปแบบที ่กำหนด และการประเมินผลสัมมนาวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

410313 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Project in Computer Science) 

 การออกแบบขั้นตอนการแกปญหาที่มีการบูรณาการรวมกับศาสตรอื่น การ

พัฒนาซอฟตแวรและนวัตกรรมคอมพิวเตอรตามขอกำหนดของสภาพแวดลอมในการทำงาน การทดสอบ

ซอฟตแวรและนวัตกรรมคอมพิวเตอร การจัดทำเอกสารประกอบโครงงานตามรูปแบบที่กำหนด และการ

ประเมินผลโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

410402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2-2-5) 

 (Introduction to Programming) 

 แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนคำสัง่ โครงสรางโปรแกรม ชนิดขอมูล  

ตัวแปร ตัวดำเนินการ นิพจนการคำนวณ การรับเขาและสงออกขอมูล ประโยคเงื ่อนไขและการทำซ้ำ  

แถวลำดับหนึ ่งม ิติและสองมิติ สายอักขระ โปรแกรมยอย การร ับและสงคาระหวางโปรแกรมยอย  

การเรียกซ้ำ การแกปญหาตามขอกำหนดดวยการเขียนโปรแกรม 

 

 

 



  27 

410403 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Programming) 

 ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ โครงสราง

โปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ ความหมายของวัตถุและกลุ มของวัตถุ คุณลักษณะและพฤติกรรมของวัตถุ 

คุณสมบัติที่สำคัญของการโปรแกรมเชิงวัตถุ การนำเอาสวนประกอบของซอฟตแวรกลับมาใชอีก กราฟฟก

และสวนตอประสานผูใช การสรางและจัดการโครงสรางขอมูลพลวัต การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ 

 

410408 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Human-Computer Interaction) 

 แนวคิดและความสำคัญของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 

กระบวนการร ับร ู ข อม ูลและการแกป ญหาของมนุษย   การส ื ่อสารผานคอมพิวเตอร   แบบจำลอง 

การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร การออกแบบระบบปฏิสัมพันธ การพัฒนาระบบการเช่ือมตอ

ระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร การทดสอบและการประเมินผลการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและ

คอมพิวเตอร แนวโนมของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 

 

410410 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

 (Systems Analysis and Design) 

 ระเบียบวิธีการวิเคราะหและออกแบบระบบเบื้องตน วงจรการพัฒนาระบบ 

เครื่องมือสำหรับการวิเคราะหระบบ การศึกษาความเปนไปไดของระบบ การบริหารโครงการ แบบจำลอง

กระบวนการ แบบจำลองขอมูล การออกแบบองคประกอบของระบบงาน การทำเอกสารประกอบ กรณีศึกษา

หรือโครงการวิเคราะหและออกแบบระบบงานเพื่อทองถ่ิน 

 

410412 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 (Software Engineering) 

 วิศวกรรมซอฟตแวรเบื ้องตน กระบวนการของซอฟตแวร การวิเคราะห 

ความตองการ การเขียนขอกำหนดความตองการ การบริหารโครงการซอฟตแวร การประมาณตนทุน

ซอฟตแวร การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประกันคุณภาพซอฟตแวร โมเดล 

การปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟตแวรแบบบูรณาการ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟตแวร 

 

410413 การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกับฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 (Visual Program Development with Database) 

 การออกแบบฐานขอมูล ภาษาจัดการขอมูล การควบคุมภาวะพรอมกัน  

การประมวลผลรายการเปลี ่ยนแปลง การสรางฐานขอมูลและการรักษาความปลอดภัยของฐานขอมูล 

เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมประยุกตแบบวิชวล การสรางสวนตอประสานผู ใช การโปรแกรมเพื่อเชื่อมตอ
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ฐานขอมูล การโปรแกรมเพื ่อกำหนดสิทธิผู ใช การโปรแกรมเพื ่อคนหาและจัดการขอมูลในฐานขอมูล 

กรณีศึกษาที่เกี่ยวของกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตแบบวิชวลกับฐานขอมูล 

 

410501 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 

 (Algorithms and Programming Concepts) 

 ความรูพื้นฐานที่เกี่ยวของกับอัลกอริทึม การแกปญหาอยางเปนระบบ วงจร 

การพัฒนาโปรแกรม หลักการพัฒนาอัลกอรึทึม แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงโครงสรางและเชิงวัตถุ  

การวิเคราะหอัลกอริทึมอยางงาย โครงสรางขอมูลพื้นฐาน การเรียงขอมูล การคนหาขอมูล กรณีศึกษาและฝก

ปฏิบัติดานอัลกอริทึม 

 

410502 ระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 (Database System) 

 ระบบแฟมขอมูลและระบบฐานขอมูล สถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูลและ

เคารางสามระดับ ตัวแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ แบบจำลอง E-R การออกแบบฐานขอมูลดวยแบบจำลอง E-R 

การทำขอมูลใหเปนบรรทัดฐาน ฟงกชันการขึ ้นตอกัน กฎความคงสภาพ ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง 

เทคโนโลยีฐานขอมูลสมัยใหม และกรณีศึกษาการใชระบบฐานขอมูล 

 

410503 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

 (Operating System) 

 โครงสรางของระบบปฏิบัติการ กระบวนการ เธรด การประสานงานระหวาง

กระบวนการ การจัดสรรหนวยประมวลผลกลาง การติดตาย การจัดการหนวยความจำหลัก หนวยความจำ

เสมือน ระบบแฟมขอมูล การเลือกและติดตั้งระบบปฏิบัติการ การปรับแตงและใชงานระบบปฏิบัติการ  

การบำรุงรักษาระบบปฏิบัติการ 

 

410504 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Data Communications and Computer Networks) 

 สถาปตยกรรมการสื่อสารขอมูล มาตรฐานและองคกรมาตรฐาน โปรโตคอล 

เครือขายคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมโอเอสไอและทีซีพี/ไอพี ขายงานเฉพาะบริเวณ การสลับเสนทาง 

ขายงานเฉพาะบริเวณแบบเสมือน/ไรสาย การจัดเสนทางแบบคงที่/พลวัต ขายงานบริเวณกวาง การปรับต้ัง

อุปกรณจัดเสนทางขั้นพื้นฐาน หลักการความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร กรณีศึกษาโปรแกรมประยุกต 

ที่ใชในการบริหารจัดการเครือขาย 
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410508 คอมพิวเตอรกราฟกและการประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 

 (Computer Graphics and Image Processing) 

 หลักการทางดานคอมพิวเตอรกราฟกส ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับภาพดิจิทัล  

การมองภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ การแทนคาขอมูลสี การแปลงขอมูลภาพ การปรับปรุง คุณภาพของภาพ การ

แบงภาพเปนหลายสวนอยางมีความหมาย การประยุกตใชขอมูลภาพดิจิตอล งานประยุกตดานการ

ประมวลผลภาพ 

 

410509 ปญญาประดิษฐ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence) 

 ความหมายของปญญาประดิษฐ หลักการปญญาประดิษฐ ปญหาและเอกภาพ 

ของปญหา กลยุทธการสืบคน การแทนความรู กระบวนการคิดหาเหตุผล โครงขายประสาทเทียม ข้ันตอนวิธี

เชิงพันธุกรรม การประมวลผลคำและไวยกรณ และกรณีศึกษาสำหรับระบบทางปญญาประดิษฐ 

 

410601 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและหุนยนต 3(2-2-5) 

 (Computer Architecture and Robot) 

 สถาปตยกรรมและองคประกอบของระบบคอมพิวเตอร หนวยควบคุมขนาด

เล็ก หลักการทำงานของหุนยนต อุปกรณการรับรูสำหรับหุนยนต หลักการออกแบบหุนยนต การโปรแกรม 

การเคลื่อนที่ของหุนยนต การโปรแกรมระบบสมองกลแบบฝงตัว การควบคุมระบบอัตโนมัติ กรณีศึกษา 

ที่เกี่ยวของกับสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและหุนยนต 

 

 3.  กลุมวิชาเอกเลือก 

รหัสวิชา          ชื่อและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410202 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (English for Computer Science) 

 ทักษะการใชภาษาอังกฤษ ดานการอาน เขียน ตีความ บทความทางวิชาการ 

โดยเฉพาะคำศัพทเทคนิคทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

410203 ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

 (Computer Security) 

 ศึกษาถึงหลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอร การออกแบบระบบการรักษา

ความปลอดภัยบนระบบเครือขายคอมพิวเตอร แผนการปองกันดวยรหัสผาน วิธีการเขารหัสลับของขอมูล 

อัลกอริทึมของการเขารหัส การสำรองและกูคืนขอมูล วิธีการปองกันเชิงกายภาพ การประเมินและการ

ตรวจสอบ การฉอโกงและอาชญากรรมคอมพิวเตอร การปองกันไวรัสคอมพิวเตอร 
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410301 การสรางเว็บไซตดวยโปรแกรมสำเร็จรูป 3(2-2-5) 

 (Website Construction with Content Management System) 

 พื้นฐานการสรางเว็บไซตดวยโปรแกรมสำเร็จรูป การจัดการเนื้อหาเว็บไซต  

การสรางฟอรม การจดัการสมาชิก การปรับแตงเว็บไซตดวยธีม การทำงานหลายแพลตฟอรม การสรางรานคา

ออนไลน ความมั่นคงของเว็บ การเผยแพรเว็บไซต 

 

410302 ความเปนจริงเสมือน 3(2-2-5) 

 (Virtual Reality) 

 หลักการและแนวคิดของความเปนจริงเสมือน องคประกอบพื้นฐานของความ

เปนจริงเสมือน เครื่องมือสำหรับการสรางความเปนจริงเสมือน การออกแบบสภาพแวดลอมเสมือนจริง  

การผสานเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน การประยุกตใชความเปนจริงเสมือน 

 

410303 กีฬาอิเล็กทรอนิกส  3(2-2-5) 

 (Esports) 

 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเกมและอีสปอรต กฎหมายและจริยธรรมสำหรับเกม

และอีสปอรต การวิจารณเกม  การสรางสื่อดิจิทัลและการแคสเกม รูปแบบการแขงขัน กรณีศึกษาการแขงขัน

กีฬาอิเล็กทรอนิกส 

 

410304 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบและผลิตตนแบบ  3(2-2-5) 

 (Computer for Prototype Design and Manufacture) 

 ประเภทของเครื่องพิมพสามมิติ  หลักการทำงานของเครื่องพิมพสามมิติ 

ชนิดและคุณสมบัติของวัสดุสำหรับการพิมพ หลักการเขียนแบบเบื้องตน การออกแบบวัตถุสามมิติดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอร การเตรียมขอมูลสำหรับการพิมพ การผลิตตนแบบดวยเครื่องพิมพสามมิติ การ

วิเคราะหและแกไขปญหาเครื่องพิมพสามมิติ การบำรุงรักษาเครื่องพิมพสามมิติ แนวโนมเทคโนโลยีการพิมพ

ในอนาคต 

 

410305 การทำเหมืองขอมูลและการคนพบองคความรู 3(2-2-5) 

 (Data Mining and Knowledge Discovery) 

 การคนพบองคความรู ในฐานขอมูลขนาดใหญ แนวคิดของการทำเหมือง

ขอมูล ประเภทของขอมูลที่ใชทำเหมืองขอมูล กระบวนการทำเหมืองขอมูล การจัดเตรียมขอมูล การจำแนก

ชนิดขอมูล การคนหากฎความสัมพันธของขอมูล การจัดกลุมขอมูล การประยุกตใชซอฟตแวรสำเร็จรูปในการ

ทำเหมอืงขอมูล และกรณีศึกษาที่เกี่ยวของกับการทำเหมืองขอมูล 

 

 



  31 

410306 การเรียนรูของเคร่ือง 3(2-2-5) 

 (Machine Learning) 

 แนวคิดและหลักการเรียนรูของเครื่อง การเรียนรูแบบมีผูสอน การเรียนรู 

แบบไมมีผูสอน การเรียนรูแบบโครงขายประสาทเทียม การเรียนรูเชิงลึก การเรียนรูแบบเครื่องเวกเตอร

เก ื ้อหนุน การคนหาคาที ่เหมาะสมที่ส ุด การประยุกตใชซอฟตแวร สำเร็จรูปในการวิเคราะหขอมูล 

ดวยหลักการเรียนรูของเครื่อง กรณีศึกษาและเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการเรียนรูของเครื่อง 

 

410307 ระบบโตตอบแบบหุนยนต 3(2-2-5) 

 (Robot Interactive System) 

 แนวคิดและหลักการของระบบโตตอบแบบหุนยนต หลักการประมวลผล

ภาษาธรรมชาติ แพลตฟอรมที่ใชในการพัฒนาระบบโตตอบแบบหุนยนต ระบบโตตอบแบบหุนยนตเชิงฐานกฏ 

ระบบโตตอบแบบหุ นยนตเชิงป ญญาประดิษฐ การโปรแกรมระบบโตตอบแบบหุ นยนต แนวโนม 

ในอนาคตของเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับระบบโตตอบแบบหุนยนตการประยุกตระบบโตตอบแบบหุนยนต 

กับการดำเนินงานขององคกรและการพัฒนาทองถ่ิน 

 

410308 ระบบผูเชี่ยวชาญ 3(2-2-5) 

 (Expert System) 

 สวนประกอบของระบบผูเชี่ยวชาญ ระบบผูเชี่ยวชาญ การวินิจฉัยปญหา  

การวางแผนและการควบคุมการแทนความรู ฐานความรู  การเสาะหาความรู ความไมแนนอนของกลไก

ตัดสินใจ ระบบอิงกฎเกณฑและระบบอิงกรอบ การพัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญ กรณีศึกษาการประยุกตระบบ

ผูเช่ียวชาญกับการทำงานและการดำเนินชีวิตในปจจุบัน 

 

410309 คลังขอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 

 (Data Warehouse and Business Intelligence) 

 แนวคิดคลังขอมูล สถาปตยกรรมและองคประกอบของระบบคลังขอมูล 

ระเบียบวิธีพัฒนาคลังขอมูล ขั้นตอนการออกแบบและสรางคลังขอมูล โอแลป การดำเนินการโครงสราง 

แบบลูกบาศก การประยุกตใชคลังขอมูลในการดำเนินงานขององคกร กรณีศึกษาของการพัฒนาคลังขอมูล

สำหรับองคกร แนวคิดและหลักการของธุรกิจอัจฉริยะ กระบวนการสรางธุรกิจอัจฉริยะ การประยุกตใช

คลังขอมูลบนธุรกิจอัจฉริยะ 

 

410310 การประยุกตเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือทองถ่ิน 3(2-2-5) 

 (Application of Smart Technology for Local Community) 
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 หลักการดานเทคโนโลยีอัจฉริยะ เชน โครงขายประสาทเทียม การเรียนรู

เชิงลึก เครื่องเวกเตอรเกื้อหนุน การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบโตตอบอัตโนมัติ การประยุกตใช

เทคโนโลยีอัจฉริยะเพื่อทองถ่ินใหสอดคลองกับสภาพปญหาและความตองการของทองถ่ินในปจจุบัน 

 

410311 หัวขอพิเศษดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Special Topics in Computer Science) 

 หัวขอที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ความกาวหนาทาง

วิทยาการคอมพิวเตอรที่นาสนใจและทันสมัย 

 

410401 สนุกกับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Fun with Computer Science) 

 แนวคิดและหลักการเขียนโปรแกรมเบื้องตน ตัวแปรและเงื่อนไข พิกัดและ

ทิศทาง เสียงและดนตรีประกอบ การกระจายขอความ การเขียนลำดับการทำงาน การพัฒนาโปรแกรมดวย

ภาษาโปรแกรมภาพ กรณีศึกษาการแกปญหาตามขอกำหนด 

 

410404 การจินตทัศนสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Information Visualization)  

 แนวคิดเกี่ยวกับการจินตทัศนขอมูลและสารสนเทศ ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับ 

การจินตทัศนขอมูล รูปแบบการจินตทัศนขอมูล ศิลปะและจิตวิทยาในการจินตทัศนขอมูล การเลาเรื่อง 

ดวยขอมูล อินโฟกราฟกส การประเมินประสิทธิผลของการจินตทัศน 

 

410405 มัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 (Multimedia) 

 หลักการการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย บทบาทและความสำคัญของสื่อ

มัลติมีเดีย ประเภทของสื่อมัลติมีเดีย องคประกอบของสื่อมัลติมีเดีย เครื่องมือสำหรับการออกแบบและพัฒนา 

สื่อมัลติมีเดีย ขั้นตอนการออกแบบและการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เทคโนโลยีสมัยใหมเพื่อการออกแบบและ 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย การประยุกตใชสื่อมัลติมีเดียในการสื่อสาร 

 

410406 แอนิเมชัน 3(2-2-5) 

 (Animation)  

 หลักการและทฤษฎีแอนิเมชัน ประวัติความเปนมาการผลิตแอนิเมชัน 

ประเภทของแอนิเมชัน หลักการสรางงานแอนิเมชัน การออกแบบตัวละคร การออกแบบบุคลิก ทาทาง เครื่อง

แตงกายของตัวละคร การออกแบบสิ่งของและฉาก การสรางแอนิเมชันโตตอบกับผูใช การประยุกตใชงาน

แอนิเมชัน 
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410407 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 

 (Game Programming) 

 ความรู เบื ้องตนเกี ่ยวกับเกม กระบวนการพัฒนาเกม การออกแบบเกม 

อัลกอริทึมปญญาประดิษฐสำหรับเกม การสรางสวนตอประสานผูใช การควบคุมเกม การสรางองคประกอบ

ของเกม เอกสารการออกแบบเกม การประเมินผลเกม แนวโนมเทคโนโลยีเกมในอนาคต 

 

410409 การออกแบบประสบการณผูใช 3(2-2-5) 

 (User Experience Design) 

 หลักการและแนวทางการออกแบบประสบการณผูใช ความแตกตางของ

ผู ใชเทคโนโลยีปฏิสัมพันธ ผู ใชที ่มีความตองการพิเศษและผู ใชที ่เปนกลุ มเฉพาะ วงจรการออกแบบ

ประสบการณผูใช ปจจัยที่สงผลตอประสบการณผูใช การออกแบบประสบการณผูใชในปจจุบัน แนวโนมของ

การออกแบบประสบการณผูใชในสังคมดิจิตอล 

 

410411 การวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ  3(2-2-5) 

 (Object Oriented System Analysis and Design) 

 ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับเทคโนโลยีเชิงวัตถุ หลักการใชภาษาทางภาพเพื่อการ

ออกแบบ UML ขั้นตอนการวิเคราะหระบบโดยอาศัยองคประกอบพื้นฐานเชิงวัตถุ การสรางแบบจำลอง

เกี่ยวกับความตองการ การใชเทคนิคยูสเคส การคิดและการวิเคราะหเชิงนามธรรม การสรางแบบจำลอง 

เชิงวิเคราะห แนวคิดการคนหาวัตถุ แนวทางการออกแบบเชิงวัตถุ การออกแบบคลาส การออกแบบ

ความสัมพันธระหวางคลาสกับวัตถุ ฝ กปฏิบ ัต ิเก ี ่ยวกับการวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

ตามขอกำหนด กรณีศึกษาหรือโครงการวิเคราะหและออกแบบระบบงานเพื่อทองถ่ิน 

 

410414 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

 (Web Application Development) 

 โครงสรางพื้นฐานสำหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ แผนผัง

โครงสรางเว็บไซต การพัฒนาเว็บดวยภาษาการโปรแกรมและภาษามารคอัพสมัยใหม การเขียนโปรแกรมของ

เว็บเซิรฟเวอรและเว็บไคลเอนต การพัฒนาโปรแกรมเช่ือมตอฐานขอมูล ความมั่นคงของโปรแกรมเว็บ 

 

410415 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 (Mobile Application Development) 

 แนวคิดหลักการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณเคลื ่อนที ่ คุณลักษณะและ

ขอจำกัดของอุปกรณเคลื่อนที่ เครื่องมือและภาษาที่ใชสำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต การออกแบบสวนตอ

ประสานผูใช การโปรแกรมเซ็นเซอรบนอุปกรณเคลื่อนที่ การจัดการฐานขอมูลบนอุปกรณเคลื่อนที่ การ

สื่อสารผานระบบไรสาย  กรณีศึกษาการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่ 
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410416 การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(2-2-5) 

 (Programming for Big Data Analysis) 

 แนวคิดและหลักการจัดการขอมูลขนาดใหญ การวิเคราะหขอมลูหลายมิติ  

การลดขนาดและมิติของขอมูลขนาดใหญ สถิติสำหรับการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ ความรูพื้นฐานของการ

โปรแกรมเพื ่อวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การโปรแกรมเพื ่อวิเคราะหขอมูลขนาดใหญแบบมีผู ฝกสอน  

การโปรแกรมเพื่อวิเคราะหขอมูลขนาดใหญแบบไมมีผูฝกสอน การโปรแกรมเพื่อประเมินผลการวิเคราะห

ขอมูลขนาดใหญ กรณีศึกษาและเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการโปรแกรมเพื่อการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 

 

410417 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 (Software Testing)  

 แนวคิดและความสำคัญของการทดสอบซอฟตแวร กระบวนการและวิธีการ

ทดสอบ การวางแผน การทดสอบและเทคนิคการทดสอบโดยใชเครื่องคอมพิวเตอร เอกสารและเครื่องมือ

สำหรับการตรวจสอบระบบ วิธีการประเมินโดยผูเช่ียวชาญ การยอมรับของผูใชในซอฟตแวรที่พัฒนา 

 

410505 การพัฒนาไคลเอนต–เซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

 (Client-Server Programming) 

 โมเดลและการโปรแกรมการสื ่อสารแบบไคลเอนต–เซ ิร ฟเวอร  การ

ออกแบบซอฟตแวร การประมวลผลพรอมกัน การเชื่อมตอโปรแกรมประยุกตกับโปรโตคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ 

อ ัลกอร ิท ึมของไคลเอนตและเซ ิร ฟเวอร  เซ ิร ฟเวอร แบบไมกำหนดการเช ื ่อมตอและเซ ิร ฟเวอร 

แบบกำหนดการเช่ือมตอ 

 

410506 การออกแบบและบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Network Design and Administration) 

 การวิเคราะหและออกแบบเครือขายคอมพิวเตอร ขายงานเฉพาะบริเวณ 

ขายงานเฉพาะบริเวณแบบเสมือน ระบบไรสาย การจัดเสนทางแบบคงที่/พลวัต ขายงานบริเวณกวาง การ

ปรับตั้งอุปกรณเครือขาย การบริหารจัดการเครื่องผูใชบริการและเครื่องผูใหบริการ การตั้งคาควบคุมการ

เขาถึงเครือขายคอมพิวเตอร วิธีการบริหารความผิดพลาดและการประเมินความนาเชื่อถือของระบบ การ

จัดการบัญชีระบบ การบริหารประสิทธิภาพและความปลอดภัย 

 

410507 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ 3(2-2-5) 

 (Cloud Computing) 

 หลักการประมวลผลแบบกลุมเมฆ บริการบนระบบประมวลผลแบบกลุมเมฆ  

การใหบริการซอฟตแวร การใหบริการแพลตฟอรม การใหบริการโครงสรางพื้นฐาน การบริการฐานขอมูลบน

อินเตอรเน็ต และการประยุกตใชระบบการประมวลผลแบบกลุมเมฆ 
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410510 การเรียนรูเชิงลึก 3(2-2-5) 

 (Deep Learning) 

 ทฤษฎีพื้นฐานในการเรียนรูเชิงลึก เชน เลเยอร  ฟงกชันการสูญเสีย ฟงกชัน 

การสูญเสียที่กำหนดเอง พารามิเตอรและคลาสการสูญเสียที่กำหนดเอง เลเยอรที่กำหนดเอง ตลอดจนถึง

โมเดลที่กำหนดเอง การใชเครื่องมือในการเรียนรูเชิงลึก และการประยุกตใชเครื่องมือในการเรียนรูเชิงลึก 

เพื ่อพัฒนาโปรแกรมการเรียนรู เชิงลึกในงานดานตาง ๆ เชน การตรวจจับวัตถุ การตรวจจับใบหนา  

และการรักษาความปลอดภัยในบานและทองถ่ิน 

 

410511 ซอฟตแวรโรบอทเพ่ือการทำงานอัตโนมัติ 3(2-2-5) 

 (Software Robot for Automation) 

 ความรูพื้นฐาน หลักการ แนวคิดเกี่ยวกับซอฟตแวรโรบอท  และกระบวนการ

อัตโนมัติ การประยุกตใชซอฟตแวรโรบอทในการทำงานอัตโนมัติ เครื่องมือในการสรางซอฟตแวรโรบอท การ

ออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรโรบอทเพื่อชวยมนุษยในการทำงานดานตาง ๆ  กรณีศึกษาการพัฒนาซอฟตแวร

โรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัติ 

 

410512 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 

 (Natural Language Processing) 

 ภาษาธรรมชาต ิและโครงสร างของภาษา ไวยกรณแบบไมพึ ่งบร ิบท  

การประมวลผลขอความกระบวนการตัดคำ การกำจัดคำหยุด การหารากคำ การแยกหนาที ่ของคำ  

การจดจำและสังเคราะหเสียงพูด งานประยุกตดานการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเขียนโปรแกรม

ทางดานการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

 

410602 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

 (Internet of Things) 

 ความรูที่เกี่ยวกับอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง องคประกอบดานฮารดแวรและ

ซอฟตแวรสำหรับเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การควบคุมฮารดแวรดวยการโปรแกรมแบบฝงตัว 

เซ็นเซอรและเทคโนโลยีที่ชวยใหสรรพสิง่รับรูขอมูลแวดลอม การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อควบคุมฮารดแวร 

การรับสงขอมูลของสรรพสิ่งดวยเทคโนโลยีอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ กรณีศึกษาที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตของ

สรรพสิ่ง 

 

4. กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 

รหัสวิชา          ชื่อและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410701 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 1(0-45-0) 

 (Preparation for Professional Experience) 
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 การเตร ียมความพรอมก อนออกฝกประสบการณว ิชาช ีพหรือสหกิจ 

กระบวนการและระเบียบขอบังคับที่เกี่ยวของกับการฝกประสบการณวิชาชีพหรือสหกิจศึกษา ความรูพื้นฐาน

ในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เทคนิคการสมัครงานและการสอบสัมภาษณ การพัฒนาตนเอง 

ตามมาตรฐานวิชาชีพ 

 

410702 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 5(0-450-0) 

 (Field Experience in Computer Science) 

 พ้ืนความรู : สอบผานรายวิชา 410701 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชพี

วิทยาการคอมพิวเตอร 

 การปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการเสมือนเปนพนักงานขององคกร  

จ ัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบ ัต ิงาน การเข ียนรายงานโครงการ การนำเสนอโครงการ 

ตามคำแนะนำของพนักงานที ่ปรึกษา อาจารยที่ปรึกษาหรืออาจารยนิเทศ เพื่อใหเกิดทักษะ องคความรู 

ในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ และมีคุณสมบัติตรงตามความตองการของตลาดแรงงาน ที่พรอมจะ

ทำงานไดทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา 

 

410703 สหกิจศึกษา   6(0-640-0) 

 (Co-operative Education) 

 การปฏิบัติงานดานวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหนวยงานของภาครัฐหรือ

ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู ที ่ไดจากในหลักสูตรการศึกษา ทั ้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับการ

ปฏิบัติงานจริงเสมือนหนึ่งเปนพนักงานขององคกร จัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียน

รายงานโครงการ และการนำเสนอโครงการตามคำแนะนำของพนักงานที่ปรึกษา อาจารยที่ปรึกษาหรือ

อาจารยนิเทศก เพื่อใหเกิดทักษะ องคความรูในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือ

บุคลิกภาพที่เหมาะสมตอการปฏิบัติงาน เพื่อใหมีคุณสมบัติตรงตามความตองการของตลาดแรงงาน ที่พรอม

จะทำงานไดทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา 

 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ  ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไมซ้ำกับ

รายวิชาที ่เคยเรียนมาแลว และตองไมเปนรายวิชาที ่กำหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑ 

การสำเร็จหลักสูตรของสาขาวิชาน้ี 
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แผนการเรียนตลอดหลักสตูร (ภาคปกติ) 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร 129 หนวยกิต 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 1 รวมหนวยกิต  18/23 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 000401 คนราชภัฎ 3/3 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 2 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ 

   กลุมวิชาแกน 

 

410101 

 

แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห 

 

3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410501 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3/4 

 410502 ระบบฐานขอมลู 3/4 

  กลุมวิชาเอกเลือก 410405 มัลติมเีดีย 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 1 รวมหนวยกิต  21/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 002101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3/4  
XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 4 3/x 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 5 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410201 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 3/4 

  คอมพิวเตอร  

 410402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3/4 

 410503 ระบบปฏิบัติการ 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410406 แอนิเมชัน 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 2 รวมหนวยกิต  21/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 6 3/x 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 7 3/x 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 8 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410403 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3/4 

 410413 การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกบั 3/4 

  ฐานขอมูล  

 410504 การสือ่สารขอมลูและเครือขายคอมพิวเตอร 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 
 

410407 การโปรแกรมเกม 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 2 รวมหนวยกิต  21/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 9 3/x 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 10 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาแกน 410102 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร 3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410410 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3/4  
410508 คอมพิวเตอรกราฟกและ 3/4 

  การประมวลผลภาพ  

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410305 การทำเหมอืงขอมลูและ 3/4 

  การคนพบองคความรู  

 410415 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต 3/4 

  บนอุปกรณเคลื่อนที ่  
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 3 รวมหนวยกิต  21/28 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุมวิชาแกน 410103 คณิตศาสตรดิสครีต 3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410408 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3/4 

 410509 ปญญาประดิษฐ 3/4 

 410601 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3/4 

  และหุนยนต  

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410310 การประยุกตเทคโนโลยีอจัฉริยะเพื่อทองถ่ิน 3/4 

  410414 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3/4 

 410510 การเรียนรูเชิงลกึ 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 3 รวมหนวยกิต  18/24 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาแกน 410104 การวิเคราะหเชิงปรมิาณ 3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410412 วิศวกรรมซอฟตแวร 3/4 

 410312 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410602 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 3/4 

หมวดวิชาเลือกเสรี 410311 หัวขอพิเศษดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3/4 

 410511 ซอฟตแวรโรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัติ 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 4 รวมหนวยกิต  4/94 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ 
   

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410313 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 3/4 

   กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 410701 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ

วิทยาการคอมพิวเตอร 

1/90 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 4 รวมหนวยกิต  5/450 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ     
 

   กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 410702 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร  

5(450)  

 หรือ   

 410703 สหกจิศึกษา 6(640) 
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แผนการเรียนตลอดหลักสตูร (ภาค กศ.ปช.) 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร 129 หนวยกิต 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 1 รวมหนวยกิต  15/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 000401 คนราชภัฏ 3/3 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 2 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ 

   กลุมวิชาแกน 

 

410101 

 

แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห 

 

3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410501 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3/4 

 410502 ระบบฐานขอมลู 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 1 รวมหนวยกิต  15/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 002101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3/4  
XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 4 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ 

   กลุมวิชาแกน 410102 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร 3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410201 กฎหมายและจรรยาบรรณ 3/4 

  ทางวิชาชีพคอมพิวเตอร  

 410402 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 3 ชั้นปท่ี 1 รวมหนวยกิต  6/8 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410503 ระบบปฏิบัติการ 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410405 มัลติมเีดีย 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 2 รวมหนวยกิต  15/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 5 3/x 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 6 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410403 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3/4 

    410504 การสือ่สารขอมลูและเครือขายคอมพิวเตอร 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410406 แอนิเมชัน 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 2 รวมหนวยกิต  15/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 7 3/x 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 8 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาเอกบังคับ 
410413 

การพัฒนาโปรแกรมแบบวิชวลกบั

ฐานขอมูล 
3/4 

 
410408 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3/4 

  กลุมวิชาเอกเลือก 
 

410407 การโปรแกรมเกม 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 3 ชั้นปท่ี 2 รวมหนวยกิต  6/8 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410410 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3/4 

 410305 การทำเหมอืงขอมลูและ 3/4 

  การคนพบองคความรู  
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 3 รวมหนวยกิต  15/x นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 9 3/x 

 XXXXXX ศึกษาทั่วไปวิชาที่ 10 3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410508 คอมพิวเตอรกราฟกและ 3/4 

  การประมวลผลภาพ  

 410509 ปญญาประดิษฐ 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410415 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต 3/4 

  บนอุปกรณเคลื่อนที ่  

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 3 รวมหนวยกิต  15/20 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุมวิชาแกน 410103 คณิตศาสตรดิสครีต 3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410412 วิศวกรรมซอฟตแวร 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410310 การประยุกตเทคโนโลยีอจัฉริยะเพื่อทองถ่ิน 3/4 

 410414 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3/4 

หมวดวิชาเลือกเสรี 410311 หัวขอพิเศษดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 3 ชั้นปท่ี 3 รวมหนวยกิต  9/12 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410312 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร 3/4 

   กลุมวิชาเอกเลอืก 410510 การเรียนรูเชิงลกึ 3/4 

 410602 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปท่ี 4 รวมหนวยกิต  13/106 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุมวิชาแกน 410104 การวิเคราะหเชิงปรมิาณ 3/4 

   กลุมวิชาเอกบังคับ 410313 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 3/4 

 410601 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและหุนยนต 3/4 

   กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 410701 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ

วิทยาการคอมพิวเตอร 

1/90 

หมวดวิชาเลือกเสรี 410511 ซอฟตแวรโรบอทเพื่อการทำงานอัตโนมัติ 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 4 รวมหนวยกิต  5/450 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ     
 

   กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 410702 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร  

5(450)  

 หรือ   

 410703 สหกจิศึกษา 6(640) 
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อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

 

 

ดร.วิยดา  ยะไวทย 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.รณชัย   ช่ืนธวัช 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

อาจารยเจษฎา  รัตนสุพร 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

อาจารยมาโนช  ถินสูงเนิน 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

อาจารยธิดานุช  พุทธสิมมา 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

อาจารยประภานุช  ถีสูงเนิน 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

ดร.ปนนารี  ขูรีรัง 

ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

อาจารยผูสอน 
 

 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.สายสุนีย  จับโจร 

D.Tech (Computer) 

University of Technology Sydney, Australia. 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.แสงเพ็ชร  พระฉาย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.รณชัย  ช่ืนธวัช 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.ขนิษฐา  กุลนาวิน 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุร ี

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.ทิพยา  ถินสูงเนิน 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

ผูชวยศาสตราจารยศันสนีย  เลี้ยงพานิชย 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
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อาจารยผูสอน (ตอ) 

 

ผูชวยศาสตราจารยอุษานาฏ  เอ้ืออภิสิทธิ์วงศ 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

ผูชวยศาสตราจารยศรายุทธ  เนียนกระโทก 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.เบญจภัค  จงหมื่นไวย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

ดร.วิยดา  ยะไวทย 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

เจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

ดร.วีรอร  อุดมพันธ 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุร ี

 

อาจารยวันเพ็ญ  โพธิ์เกษม 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 

 

อาจารยยศพร  การงาน 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

 

อาจารยสุระ  วรรณแสง 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

อาจารยเจษฎา  รัตนสุพร 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

อาจารยมาโนช  ถินสูงเนิน 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

อาจารยกฤติกา  เผื่อนงูเหลือม 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

 

ดร.ปนนารี  ขูรีรัง 

ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 

อาจารยไกรลาศ  บำรุงชาติ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประยุกต) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

 

อาจารยธิดานุช  พุทธสิมมา 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 

อาจารยประภานุช  ถีสูงเนิน 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยขอนแกน 
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บุคลากรสายสนับสนุน 

 

นางสาวสาริสา รัตนปลุวัชร 

บธ.ม. (บริหารธุรกิจและการจัดการ) 

มหาวิทยาลัยรามคำแหง 

 

นายวรรณลภย  เปยมไธสง 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประยุกต) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

 
วันที่เผยแพรขอมูล 

10 มิถุนายน 2567 


