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มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 



คำนำ 

 

 คณะวิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา รับผิดชอบในการจัดการเรียนการ

สอนใหBกับนักศึกษา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร- ในระดับปริญญาตรี 

(หลักสูตร 4 ปM)  ซึ่งไดBจัดใหBมีการเรียนการสอนมานานกวSา 20 ปM และเพื่อใหBนักศึกษาใหมSที่กำลังจะเขBาศึกษา 

ตลอดจนผูBที ่สนใจไดBรับขBอมูลเกี่ยวกับแผนการเรียนและคุณลักษณะตSางๆ ขBอมูลขSาวสารอื่นๆ เกี่ยวกับ

หลักสูตรฯ ดังน้ัน จึงไดBจัดทำ  “คูSมือนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร-” ฉบับน้ีข้ึน 

 หลักสูตรฯ หวังเป_นอยSางยิ่งวSา คูSมือฉบับนี้จะเป_นประโยชน-แกSนักศึกษาตั้งแตSเริ่มตBนเขBาศึกษาจน

สำเร็จการศึกษา โดยใหBแนวปฏิบัติที่ชัดเจนและทำใหBนักศึกษาสามารถวางแผนการศึกษาเพื่อใหBบรรลุตาม

ปรัชญาด่ังท่ีต้ังไวB 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร: 

คณะวิทยาศาสตร:และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
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ชื่อปริญญา 

 ภาษาไทย ช่ือเต็ม :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร-) 

   ช่ือยSอ :  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร-) 

 ภาษาอังกฤษ ช่ือเต็ม :  Bachelor of Science (Computer Science) 

   ช่ือยSอ :  B.Sc. (Computer Science) 

ปรัชญา  

1. ปรัชญามหาวิทยาลัย 

แหลSงวิชาการ สรBางสรรค-คนดี มีคุณธรรม นำสังคม 

2. ปรัชญาคณะวิทยาศาสตร?และเทคโนโลยี 

คุณธรรมนำความรูBสูSท่ีพ่ึงของทBองถ่ิน 

3. ปรัชญาหลักสูตร 

ผลิตบัณฑิตใหBมีความรูB สามารถคิดวิเคราะห-เพื่อพัฒนาซอฟต-แวร-ดBานคอมพิวเตอร-ที่มีคุณภาพ

ตามมาตรฐานสากล 

 

ความสำคัญ 

กระทรวงศึกษาธิการไดBประกาศกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหSงชาติ พ.ศ. 2552 โดย

กำหนดคุณภาพของบัณฑิตในทุกระดับคุณวุฒิและสาขาวิชา ตBองมีมาตรฐานผลการเรียนรูBที่เทียบเคียงกันไดB

ท้ังในระดับชาติและระดับสากล อีกท้ังการพัฒนาหลักสูตรตBองสอดคลBองกับพันธกิจของสถาบันโดยเฉพาะดBาน

ความรักและความผูกพันตSอทBองถ่ิน เป_นท่ีพ่ึงทางป�ญญาของสังคม สรBางองค-ความรูBวิจัย พัฒนาเทคโนโลยีและ

ส่ิงประดิษฐ-บนพ้ืนฐานของภูมิป�ญญาไทย และสากล 

 

วัตถุประสงค8ของหลักสูตร 

เพ ื ่อพัฒนาบัณฑิตใหBสอดคลBองกับคุณลักษณะที ่พ ึงประสงค-ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาฯ จึงกำหนดวัตถุประสงค-เพ่ือพัฒนาบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร- ดังน้ี  

(1)  มีความรู Bพื ้นฐานในศาสตร-ที ่เกี ่ยวขBองทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู Sในเกณฑ-ดี สามารถ

ประยุกต-ไดBอยSางเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาตSอในระดับสูง 

(2)  มีความสามารถในการพัฒนาซอฟต-แวร-ไดBอยSางมีประสิทธิภาพ 

(3)  มีความรูBทันสมัย ใฝ�รูB มีความสามารถพัฒนาความรูB รูBจักแสวงหาความรูBเพื่อพัฒนาตนเองและ

พัฒนางานสูSทBองถ่ิน 

(4)  มีความสามารถทำงานรSวมกับผูBอ่ืน มีทักษะการบริหารจัดการและทำงานเป_นหมูSคณะ 

(5)  มีคุณธรรม จริยธรรม ถSอมตนและทำหนBาท่ีเป_นพลเมืองดี รับผิดชอบตSอตนเอง วิชาชีพและสังคม 
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เกณฑ8การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

(1)  นักศึกษาจะตBองเรียนและลงทะเบียนครบตามโครงสรBางท่ีหลักสูตรกำหนด จำนวน 129 หนSวยกิต  

(2)  ตBองไดBแตBมระดับคะแนนเฉลี่ยไมSต่ำกวSา 2.00 ตามขBอบังคับวSาดBวยการศึกษาขั้นปริญญาตรี   

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา พ.ศ. 2560 

 

แนวทางการศึกษาตHอและการประกอบอาชีพ 

1. การศึกษาตHอระดับปริญญาโท สาขา 

(1) วิทยาการคอมพิวเตอร- 

(2) เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(3) มัลติมีเดีย 

(4) คอมพิวเตอร-ศึกษา 

(5) เทคโนโลยีดBานตSางๆ 

2. การประกอบอาชีพ  

(1) นักพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร- 

(2) นักวิเคราะห-และออกแบบระบบ 

(3) นักพัฒนาเกมคอมพิวเตอร- 

(4) ผูBดูแลและบริหารฐานขBอมูล 

(5) นักประกันคุณภาพซอฟต-แวร-  

(6) นักวิเคราะห-ขBอมูล / นักวิทยาศาสตร-ขBอมูล 

(7) ประกอบอาชีพอิสระดBานวิทยาการคอมพิวเตอร- 

 

แหลHงฝLกประสบการณ8วิชาชีพ 

1. หนSวยงานราชการตSางๆ ท่ีนำระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเขBามาบริหารและจัดการหนSวยงาน 
2. หนSวยงานรัฐวิสาหกิจ ท่ีนำระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเขBามาบริหารและจัดการหนSวยงาน 
3. หนSวยงานเอกชนท่ีดำเนินธุรกิจทางดBานคอมพิวเตอร-และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. โรงงานอุตสาหกรรมท่ีดำเนินธุรกิจทางดBานคอมพิวเตอร-และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. ธนาคาร และสถาบันการเงิน 
6. สถานศึกษาตSางๆ 
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หMองปฏิบัติการและแหลHงเรียนรูM 

ลำดับท่ี รายการและลักษณะเฉพาะ จำนวนท่ีมี หมายเหตุ 

1 หBองปฏิบัติการฐานขBอมูล 1 32.04.01 

2 หBองปฏิบัติการกราฟ�ก 1 32.04.02 

3 หBองปฏิบัติการเครือขSายและระบบปฏิบัติการ 1 32.04.03 

4 หBองปฏิบัติการฮาร-ดแวร- 1 32.04.06 

5 หBองปฏิบัติการคอมพิวเตอร-ท่ัวไป 6 32.05.01 – 32.05.06 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร8 

จำนวนหนHวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมHน*อยกวHา 129 หนHวยกิต 

1. โครงสร*างหลักสูตร 

จำนวนหนHวยกิต รวมตลอดหลักสูตร  ไมHน*อยกวHา 129 หนHวยกิต 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมHน*อยกวHา 30 หนHวยกิต 

-  กลุSมวิชาภาษา 9-14 หนSวยกิต 

-  กลุSมวิชามนุษยศาสตร-และสังคมศาสตร- 11-16 หนSวยกิต 

-  กลุSมวิชาวิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี 5-10 หนSวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ ไมHน*อยกวHา 93 หนHวยกิต 

- กลุSมวิชาแกนคณิตศาสตร- วิทยาศาสตร- 12 หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาเอกบังคับ 54 หนSวยกิต 

กลุSมประเด็นดBานองค-การและระบบสารสนเทศ   3 หนSวยกิต 

กลุSมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต- 9 หนSวยกิต 

กลุSมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต-แวร- 21 หนSวยกิต 

กลุSมโครงสรBางพ้ืนฐานของระบบ 18 หนSวยกิต 

กลุSมฮาร-ดแวร-และสถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร- 3 หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาเอกเลือก 21 หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาฝdกประสบการณ-วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 6 หนSวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไมHน*อยกวHา 6 หนHวยกิต 

2. รายวิชาในหลักสูตร 

1) ความหมายของเลขประจำวิชา 

        -  หมวดวิชาเฉพาะ 

เลขประจำวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร- ประกอบดBวยเลข 6 หลัก 

มีความหมายดังน้ี 

ลำดับเลขตำแหนSงท่ี 1-3  ของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร- คือ 410 

ลำดับเลขตำแหนSงท่ี 4  หมายถึง  กลุSมเน้ือหาสาระสำคัญ มี 6 กลุSมดังน้ี 

เลข 0 หมายถึง กลุSมวิชาแกนคณิตศาสตร- วิทยาศาสตร-   

เลข 1 หมายถึง กลุSมประเด็นดBานองค-การและระบบสารสนเทศ   

เลข 2 หมายถึง กลุSมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต- 

เลข 3 หมายถึง กลุSมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต-แวร- 

เลข 4 หมายถึง กลุSมโครงสรBางพ้ืนฐานของระบบ 

เลข 5 หมายถึง กลุSมฮาร-ดแวร-และสถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร- 

ลำดับเลขตำแหนSงท่ี 5-6  หมายถึง  ลำดับของวิชาในกลุSมเน้ือหา 
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2) รายวิชาตามโครงสร*างหลักสูตร  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร- มีรายวิชาตามโครงสรBางหลักสูตร ดังน้ี  

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ต*องเรียนทุกกลุHมวิชา รวมไมHน*อยกวHา  30  หนHวยกิต  

1. กลุHมวิชาภาษา  เรียน 9-14 หนHวยกิต 

1.1  บังคับ       เรียน          9    หนHวยกิต 

061101  ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร              3(3-0-6) 
061102 ภาษาอังกฤษ 1                         2(1-2-3) 
061103  ภาษาอังกฤษ 2                        2(1-2-3) 
061104  ภาษาอังกฤษ 3                         2(1-2-3) 

1.2  เลือก เรียน      0 – 5  หนHวยกิต 

061105  ภาษาไทยเพ่ืองานอาชีพ             3(3-0-6) 
061106  ความงดงามทางภาษาไทย         3(3-0-6) 
061107  ภาษาอังกฤษ 4                         2(1-2-3) 
061108  ภาษาจีนกลางพ้ืนฐาน              3(3-0-6) 
061109  ภาษาญ่ีปุ�นพ้ืนฐาน                     3(3-0-6) 
061110  ภาษาเขมรพ้ืนฐาน              3(3-0-6) 
061111  ภาษาฮินดีพ้ืนฐาน              3(3-0-6) 
061112 ภาษาฝร่ังเศสพ้ืนฐาน              3(3-0-6) 
061113  ภาษาลาวพ้ืนฐาน              3(3-0-6)  
061114  ภาษาพมSาพ้ืนฐาน              3(3-0-6)  
061115 ภาษาเวียดนามพ้ืนฐาน              3(3-0-6)  
061116 ภาษาเกาหลีพ้ืนฐาน              3(3-0-6  

2. กลุHมวิชามนุษยศาสตร?และสังคมศาสตร?  เรียน 11-16 หนHวยกิต 

2.1  บังคับ เรียน          9   หนHวยกิต   

061201  ศาสตร-พระราชาของพระบาทสมเด็จพระเจBาอยูSหัวรัชกาลท่ี ๙ 2(1-2-3) 
061202  ความเป_นไทย                           3(3-0-6) 
061203  อาเซียนศึกษาและความเป_นพลเมืองอาเซียน                    2(1-2-3)  
061204  การคิดเพ่ือการดำเนินชีวิต            2(1-2-3) 

2.2  บังคับเลือก เรียน           2   หนHวยกิต   

061205  การเป_นผูBประกอบการสมัยใหมS       2(1-2-3)                                           
061206 เศรษฐกิจกับวิถีชีวิต                      2(1-2-3) 
061207  การจัดการตนเองเพ่ือการพัฒนางาน                                2(1-2-3) 

2.3  เลือก เรียน      0 – 5  หนHวยกิต 

061208  จิตวิทยาเพ่ือการดำเนินชีวิต           3(3-0-6) 
061209  มนุษย-กับสุนทรียภาพ                  3(3-0-6)  
061210  การใชBเหตุผลในสังคม                  2(2-0-4) 
061211  ความรูBเก่ียวกับระบบโลก สังคมโลกในป�จจุบันและอนาคต   3(3-0-6) 
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061212  มนุษย-กับอารยธรรม                    2(2-0-4) 
061213  กฎหมายในการดำรงชีวิต               3(3-0-6)  
061214  แหลSงและวิธีการเรียนรูBดBวยตนเอง      2(2-0-4) 

3. กลุHมวิชาวิทยาศาสตร?และเทคโนโลยี   เรียน  6-9 หนHวยกิต 

3.1  บังคับ เรียน           3   หนHวยกิต   

 061301  คณิตศาสตร-เพ่ือการตัดสินใจ          2(1-2-3) 
 061302  วิทยาศาสตร-การกีฬาเพ่ือสุขภาพ     1(0-2-1) 

3.2  บังคับเลือก เรียน           2   หนHวยกิต   

 061303  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือจัดการสารสนเทศออนไลน-              2(1-2-3) 
 061304  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสารและส่ือประสม                   2(1-2-3) 
 061305  เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับสำนักงานอัตโนมัติ         2(1-2-3)  

3.3  เลือก เรียน      0 – 5  หนHวยกิต 

 061306  ส่ิงแวดลBอมและพลังงานเพ่ือความย่ังยืนแหSงชีวิต                      3(3-0-6) 
 061307  อาหารเพ่ือชีวิต                          2(1-2-3) 
 061308  เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน            2(1-2-3) 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ  เรียนไมHน*อยกวHา 93 หนHวยกิต 

1. กลุHมวิชาแกนคณิตศาสตร? วิทยาศาสตร? 12 หนHวยกิต 

410001   แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห- 3(3-0-6) 

410002   คณิตศาสตร-ดิสครีต 3(2-2-5) 

410003   สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร- 3(2-2-5) 

    410004   การวิจัยการดำเนินงาน  3(2-2-5) 

2. กลุHมวิชาเอกบังคับ 54 หนHวยกิต 

2.1 กลุHมประเด็นด*านองค?การและระบบสารสนเทศ   3 หนHวยกิต 

410101   กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

2.2 กลุHมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต? 9 หนHวยกิต 

410206   การพัฒนาโปรแกรมประยุกต-กับฐานขBอมูล 3(2-2-5) 

410207   ปฏิสัมพันธ-ระหวSางมนุษย-และคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

410209   โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

2.3 กลุHมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต?แวร? 21 หนHวยกิต 

410301   ระบบฐานขBอมูล 3(2-2-5) 

410302   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร-เบ้ืองตBน 3(2-2-5) 

410303   การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

410304   การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน  3(2-2-5) 

410306   การวิเคราะห-และออกแบบระบบ  3(2-2-5) 
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410307   วิศวกรรมซอฟต-แวร- 3(2-2-5) 

410308   สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

2.4 กลุHมโครงสร*างพ้ืนฐานของระบบ 18 หนHวยกิต 

410401   ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

410402   อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 

410403   โครงสรBางขBอมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

410404   การส่ือสารขBอมูลและเครือขSายคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

410405   ป�ญญาประดิษฐ- 3(2-2-5) 

410406   คอมพิวเตอร-กราฟ�กส- 3(2-2-5) 

2.5 กลุHมฮาร?ดแวร?และสถาปeตยกรรมคอมพิวเตอร? 3 หนHวยกิต 

410501   สถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

3. กลุHมวิชาเอกเลือก  เลือกเรียนรายวิชาตHอไปน้ีไมHน*อยกวHา 21 หนHวยกิต 

410102   ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

410103   ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

410201   เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

410202   การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 

410203   การประยุกต-ใชBโปรแกรมส่ือประสม 3(2-2-5) 

410204   แอนิเมชัน   3(2-2-5) 

410205   การออกแบบเกมและสถานการณ-จำลอง 3(2-2-5) 

410208   หัวขBอพิเศษดBานวิทยาการคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

410305   การพัฒนาไคลเอนต- – เซิร-ฟเวอร- 3(2-2-5) 

410309   การพัฒนาโปรแกรมประยุกต-บนอุปกรณ-เคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

410310   การบริหารจัดการเครือขSายคอมพิวเตอร- 3(2-2-5) 

410311   เทคโนโลยีเว็บ  3(2-2-5) 

410312   การเขียนโปรแกรมแกBป�ญหาดBวยโครงสรBางขBอมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

410313   การคBนคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) 

410314   ทฤษฎีการคำนวณและภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 

410407   การประมวลผลภาพ  3(2-2-5) 

410408   การเรียนรูBของเคร่ือง  3(2-2-5) 

410409   การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 

410410   การทำเหมืองขBอมูลและการคBนพบองค-ความรูB 3(2-2-5) 

410411   คลังขBอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ  3(2-2-5) 

410412   การทำเหมืองขBอมูลขนาดใหญS 3(2-2-5) 

410502   ระบบฝ�งตัว   3(2-2-5) 
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410503   วิทยาการหุSนยนต- 3(2-2-5)  

4. กลุHมวิชาฝgกประสบการณ?วิชาชีพ   เรียน   6 หนHวยกิต 

410104   การเตรียมฝdกประสบการณ-วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร- 1(0-45-0) 

410105   การฝdกประสบการณ-วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร- 5(0-450-0) 

410106   สหกิจศึกษา  6(0-640-0) 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  เรียนไมHน*อยกวHา 6  หนHวยกิต 

ใหBเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไมSซ้ำกับรายวิชาท่ีเคย

เรียนมาแลBว และตBองไมSเป_นรายวิชาท่ีกำหนดใหBเรียนโดยไมSนับหนSวยกิตรวมในเกณฑ-การสำเร็จหลักสูตร

ของสาขาวิชาน้ี 

 

คำอธิบายรายวิชา 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

 1. กลุHมวิชาภาษา 
รหัสวิชา  ช่ือและคำอธิบายรายวิชา                  น(ท-ป-ศ) 
061101   ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร                    3(3-0-6) 

(Thai for Communication) 
   ความสำคัญของภาษาไทยในฐานะเป_นเครื่องมือสื่อสาร กระบวนการพัฒนาทักษะ
การพูด การฟ�ง การอSาน และการเขียน การใชBภาษาไทยในชีวิตประจำวัน การยSอความ การสรุปความ การใชB
ภาษาไทยในการสื่อสาร ที่เป_นทางการและไมSเป_นทางการ การเขียนรายงาน การนำเสนอผลงานโดยใชBสื่อและ
เทคโนโลยี 

  Importance of Thai language as communication tools, development 
processes for speaking, listening, reading, and writing using Thai language in daily life, 
summarizing, using Thai language for both formal and informal communication, report writing, 
making presentation using media and technology. 
 
061102   ภาษาอังกฤษ 1                     2(1-2-3) 

(English 1) 
การฟ�ง การพูด การอSานและการเขียนภาษาอังกฤษเบื ้องตBนเพื ่อการสื ่อสาร                            

ในชีวิตประจำวัน ในการทักทาย การแนะนำตัว  การบรรยายบุคคล  การบรรยายส่ิงของ  การบรรยายสถานท่ี 
การบรรยายเหตุการณ-ตSาง ๆ การระบุความสนใจและงานอดิเรก และการวางแผนอนาคต 

 Listening, speaking, reading, and writing on fundamental English for 
daily life communication, greeting, self-introduction, describing people, describing things, 
describing places, describing events, indicating interests and hobbies, and planning the future 
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061103   ภาษาอังกฤษ 2                     2(1-2-3) 
(English 2) 
การฟ�ง การพูด การอSานและการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 

ในระดับที่สูงขึ้น การขอขBอมูลและการใหBขBอมูลทั่วไป การใหBขBอเสนอแนะ การแสดงความคิดเห็น การแสดง
ความรูBสึก การตีความ การสรุปความ การจับใจความสำคัญ   

 Listening, speaking, reading, and writing English for daily life advanced 
communication, requesting and giving general information, giving suggestions, giving opinions, 
expressing feelings, inferring, summarizing, finding main ideas 
 
061104   ภาษาอังกฤษ 3                      2(1-2-3) 

(English 3) 
การฟ�ง การพูด การอSานและการเขียนภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารสำหรับ                

การเตรียมขBอมูลเพื่อใชBในการสมัครงาน การอSานประกาศรับสมัครงาน การสมัครงาน การสอบถามขBอมูล        
เก่ียวกับงาน การเขียนประวัติยSอและจดหมายสมัครงาน รวมถึงการสัมภาษณ-งาน 

Listening, speaking, reading, and writing English for preparing application 
information, reading job advertisements, job application, requesting job-related information, 
writing resume and application letters, job interviews 
 
061105   ภาษาไทยเพ่ืองานอาชีพ                    3(3-0-6) 
    (Thai for Career) 

ทักษะการใชBภาษาไทยในการสื ่อสารสำหรับงานอาชีพอยSางมีศิลปะ ถูกตBอง                   
ตามกาลเทศะ บุคคล และโอกาส การนำเสนอในเชิงใหBความรู B ขBอคิดเห็น ขBอเสนอแนะ การเขียน
ประชาสัมพันธ-และโฆษณา การเขียนโครงการ การเขียนรายงานสำหรับงานอาชีพ และการเขียนจดหมาย 

Skills in using Thai language for career artistically, correctly, with 
appropriate time, places, people, and occasions, presenting knowledge, opinions, and 
suggestions, writing public relation and advertisements, writing projects, writing reports for 
career, writing letters. 

 
061106   ความงดงามทางภาษาไทย                   3(3-0-6) 

(Aesthetics of Thai Language) 
ความสำคัญและคุณคSาของภาษาไทยในเชิงวรรณศิลป� การรับรู Bถึงความงดงาม              

ทางภาษา การประเมินคุณคSาใหBสอดคลBองกับเน้ือหา และการถSายทอดความงดงามทางภาษาในรูปแบบตSาง ๆ 
The importance and value of Thai language in the literary arts, 

perception on beauty of language, evaluation of value relating to content, and expressing the 
beauty of language in various forms. 
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061107   ภาษาอังกฤษ 4                      2(1-2-3) 
(English 4) 

                               การฟ�ง การพูด การอSานและการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ในการทำงาน 
ไดBแกS การทักทาย การตBอนรับ การนัดหมาย การถามและการใหBขBอมูลเกี่ยวกับอาชีพ การจดบันทึก การเขียน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส- และการนำเสนองาน 
    Listening, speaking, reading, and writing for career communication such 
as greetings, welcoming, making appointment, asking and giving career-related information, 
taking notes, writing e-mails, and giving presentation. 
 
061108   ภาษาจีนกลางพ้ืนฐาน                    3(3-0-6) 
    (Fundamental Chinese) 

ทักษะการฟ�ง พูด ภาษาจีนกลางเพื ่อการสื ่อสารในชีว ิตประจำวัน การอSาน               
ออกเสียง ภาษาจีนกลางตามมาตรฐาน ระบบเสียงภาษาจีนกลางเบื ้องตBน ทักษะการอSานอักษรพินอิน 
หลักการเขียนอักษรจีนเบ้ืองตBน 

Listening and speaking skills of Chinese for communication in daily life, 
reading aloud according to Chinese standards, basic sound system of Chinese, Pinyin 
characters reading skills, fundamental concepts of Chinese character writing. 
 
061109   ภาษาญ่ีปุ�นพ้ืนฐาน                    3(3-0-6) 
    (Fundamental Japanese) 
    คำศัพท- รูปประโยค ไวยากรณ-พื ้นฐานภาษาญี่ปุ �นโดยตัวอักษรโรมัน และการ
สนทนาท่ีใชBในชีวิตประจำวัน 
    Basic Japanese vocabularies, sentences, structures using Roman 
characters, and conversations in daily life. 
 
061110   ภาษาเขมรพ้ืนฐาน                    3(3-0-6) 
    (Fundamental Khmer) 
    โครงสรBางพื้นฐานของภาษาเขมร ทักษะการฟ�ง การพูด การอSาน และการเขียน 
การสนทนาในชีวิตประจำวันท่ีสอดคลBองกับวัฒนธรรมของชาวกัมพูชา 
    Basic structures of Khmer language, listening, speaking, reading, and 
writing skills, conversations in daily life according to Cambodian culture. 
 
061111   ภาษาฮินดีพ้ืนฐาน                    3(3-0-6) 
    (Fundamental Hindi) 
    โครงสรBางพ้ืนฐานทางภาษาฮินดี ทักษะการฟ�ง การพูด การอSาน และการเขียน การ
สนทนาในชีวิตประจำวันท่ีสอดคลBองกับวัฒนธรรมของชาวอินเดีย 
    Basic structures of Hindi language, listening, speaking, reading, and 
writing skills, conversations in daily life according to Indian culture. 
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061112   ภาษาฝร่ังเศสพ้ืนฐาน                     3(3-0-6) 
   (Fundamental French) 
    ตัวอักษรภาษาฝรั่งเศส และไวยากรณ- ทักษะเบื้องตBนการฟ�ง การพูด การอSาน                   
และการเขียน การสนทนาในชีวิตประจำวัน  
    French characters and grammar, basic skills in listening, speaking, 
reading, and writing, conversation in daily life. 
 
061113   ภาษาลาวพ้ืนฐาน                    3(3-0-6) 
   (Fundamental Laos) 
    โครงสรBางพื้นฐานทางภาษาลาว ทักษะการฟ�ง การพูด การอSาน และการเขียน การ
สนทนาในชีวิตประจำวันท่ีสอดคลBองกับวัฒนธรรมของชาวลาว 
    Basic structures of Lao language, listening, speaking, reading, and writing 
skills, conversations in daily life according to Laos culture. 

 
061114   ภาษาพมHาพ้ืนฐาน                    3(3-0-6) 
   (Fundamental Burmese) 
    โครงสรBางพื้นฐานทางภาษาพมSา ทักษะการฟ�ง การพูด การอSาน และการเขียน การ
สนทนาในชีวิตประจำวันท่ีสอดคลBองกับวัฒนธรรมของชาวพมSา 
    Basic structures of Burmese language, listening, speaking, reading, and 
writing skills, conversations in daily life according to Burmese culture. 

 
061115   ภาษาเวียดนามพ้ืนฐาน                    3(3-0-6) 
   (Fundamental Vietnamese) 
    โครงสรBางพื้นฐานทางภาษาเวียดนาม ทักษะการฟ�ง การพูด การอSาน และการเขียน 
การสนทนาในชีวิตประจำวันท่ีสอดคลBองกับวัฒนธรรมของชาวเวียดนาม 
    Basic structures of Vietnamese language, listening, speaking, reading, and 
writing skills, conversations in daily life according to Vietnamese culture. 

 
061116   ภาษาเกาหลีพ้ืนฐาน                     3(3-0-6) 
    (Fundamental Korean) 
    โครงสรBางพื้นฐานของภาษาเกาหลี ทักษะการฟ�ง การพูด การอSาน และการเขียน 
การสนทนาในชีวิตประจำวันท่ีสอดคลBองกับวัฒนธรรมของชาวเกาหลี 
    Basic structures of Korean language, listening, speaking, reading, and 
writing skills, conversations in daily life according to Korean culture. 
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 2.  กลุHมวิชามนุษยศาสตร?และสังคมศาสตร? 
รหัสวิชา  ช่ือและคำอธิบายรายวิชา                   น(ท-ป-ศ) 
061201   ศาสตร?พระราชาของพระบาทสมเด็จพระเจ*าอยูHหัวรัชกาลท่ี ๙       2(1-2-3) 
   (King Bhumibol Adulyadej’s Science)    

แนวทางการเรียนรูBศาสตร-พระราชาในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอ
ดุลยเดช  หลักการทรงงาน  โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริและปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการ
ประยุกต-ใชBเพ่ือนำไปสูSการพัฒนาอยSางย่ังยืน  

Guidelines for learning H.M. King Bhumibol Adulyadej’s philosophy, 
working principles, Royal-initiated projects and Sufficiency Economy Philosophy, and the 
applications for sustainable development. 

 
061202   ความเป�นไทย                     3(3-0-6) 
   (Thainess) 

 ความหมายคุณคSาของชีวิต คุณธรรม จริยธรรมตามหลักศาสนา หลักสิทธิมนุษยชน          
เพื ่อการดำรงชีวิต การตัดสินคุณคSาและมาตรฐานทางจริยธรรม คSานิยม วัฒนธรรมและประเพณีไทย           
การปฏิบัติตนตามศาสนพิธีและวันสำคัญตSาง ๆ  การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย-               
ทรงเป_นประมุข ภูมิศาสตร-ประเทศไทยที่มีผลตSอเศรษฐกิจและสังคมของภูมิภาคตSาง ๆ รวมถึงอัตลักษณ-    
ทBองถ่ินไทยและทBองถ่ินโคราช 

Meaning and value of life, moral, ethics based on religion principles, 
principles of human rights for living, judgment of values on the basis of ethics, values, culture 
and Thai tradition, practice the ordinances and important dates, democratic form of government 
with the King as Head of State, Thailand's geography which affects the economy and society of 
different regions, including identities, local Thai and local Korat. 
 
061203   อาเซียนศึกษาและความเป�นพลเมืองอาเซียน   2(1-2-3) 
   (ASEAN Studies and ASEAN Citizen) 

 ความเป_นมาของประชาคมอาเซียน บริบททางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรมและภูมิรัฐศึกษาของประเทศสมาชิกอาเซียน กฎบัตรอาเซียน และความรSวมมือของประเทศสมาชิก
อาเซียน อาเซียนกับกรอบความรSวมมือระหวSางประเทศอื่น ๆ การปฏิบัติตนเป_นพลเมืองดีตามสิทธิ เสรีภาพ 
หนBาที่ ความรับผิดชอบ ตามกฎเกณฑ-ของสังคม การทำกิจกรรมจิตอาสา และการอยูSรSวมกันอยSางสันติใน
ประชาคมอาเซียน 

 Background of the ASEAN Community, political, economic, social and 
cultural contexts of ASEAN Charters and cooperation among ASEAN member countries, ASEAN 
and cooperation frameworks with other countries, being good citizen with the rights, freedom, 
duties, responsibility according to social rules, doing volunteer works, and living together in 
peace in ASEAN Community. 
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061204   การคิดเพ่ือการดำเนินชีวิต     2(1-2-3) 
(Thinking for Living) 
 ความหมาย ความสำคัญของการคิด มโนทัศน-ที ่เกี ่ยวขBองกับการคิด ประสาท

วิทยาศาสตร-การคิด ความสัมพันธ-ของการคิด การเรียนรูB ความรูBและความจำ ประเภทการคิด ทักษะและ
กระบวนการคิด การคิดอยSางมีวิจารณญาณ การคิดสรBางสรรค- และการคิดแกBป�ญหา เนBนการฝdกปฏิบัติและ
การประยุกต-ใชBในการดำเนินชีวิตอยSางมีคุณภาพ 

Definitions, importance of thinking, concepts about thinking, nerve, 
thinking sciences, relationship of thinking, learning, knowledge, and memory, types of thinking, 
thinking skills and process, critical thinking, creative thinking, and problem solving, with focuses 
on practicing and applying to quality living. 

 
061205   การเป�นผู*ประกอบการสมัยใหมH      2(1-2-3) 

(Modern Entrepreneurs) 
 แนวค ิดพ ื ้นฐานและจร ิยธรรมทางธ ุรก ิจสำหร ับการเป _นผ ู Bประกอบการ                

การวิเคราะห-โอกาสและการจัดตั้งธุรกิจ หลักการเขียนแผนธุรกิจเบื้องตBน การตลาด การจัดการการผลิตและ
การปฏิบัติการ การจัดการทรัพยากรมนุษย- การบัญชีสำหรับผูBประกอบการ การจัดการการเงิน โดยการ
ประยุกต-ใชBหลักเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการดำเนินธุรกิจในศตวรรษท่ี 21 

 Fundamental business concepts and ethics for entrepreneurs, 
opportunity analysis and business set up, basic concepts for writing business plans, marketing, 
production and operation management, human resources management, accounting for 
entrepreneurs, financial management, applying sufficiency economy concepts for doing 
business in the 21st century. 

 
061206   เศรษฐกิจกับวิถีชีวิต      2(1-2-3) 
   (Economy and Ways of Life) 

 วิวัฒนาการของโครงสรBางการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม การจัดการ
ทรัพยากร รายจSาย การบริโภคและการออม การผลิต การตลาด การเงินการคลัง การคBาระหวSางประเทศ 
สภาพป �ญหาเศรษฐก ิจ ส ั งคมและแนวทางการแก B ไข การประย ุกต - ใช Bหล ักเศรษฐก ิจพอเพ ียง                         
เพ่ือการดำรงชีวิต ในสภาพเศรษฐกิจสังคมในยุคโลกาภิวัตน- 

 Revolution of economic and social structure and changes, 
management of resources, expenses, consumption and saving, production, marketing, finance, 
international trade, economic and social problems and solutions, applying sufficient economy 
concept for living in the globalization economy and society. 
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061207   การจัดการตนเองเพ่ือการพัฒนางาน    2(1-2-3) 
   (Self-Management for Work Development) 

 แนวค ิดพ ื ้นฐานเร ื ่องการประย ุกต -หล ักเศรษฐก ิจพอเพ ียงในการทำงาน                        
การตั้งเป®าหมายในการทำงาน การจัดการอุปสรรคในการทำงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ การสรBางความเชื่อม่ัน
ในตนเอง เทคนิควิธีในการทำงานรSวมกับผูBอื่น การจัดการความขัดแยBง การจัดการสำนักงาน การจัดการ
ตนเองภายใตBการเปล่ียนแปลง 

 Basic concepts on applying the sufficiency economy concepts in 
working, setting goals for work, managing work problems, personality development, self-
confidence development, techniques for working with others, conflict management, office 
management, self-management under changes. 

 
061208   จิตวิทยาเพ่ือการดำเนินชีวิต                   3(3-0-6) 

 (Psychology for Living) 
 ความเขBาใจเกี ่ยวกับมนุษย- พฤติกรรมและวิธ ีการศึกษาพฤติกรรม ป�จจัย                  

ที ่เกี ่ยวขBองกับพฤติกรรมการศึกษาและพัฒนาตน การอยูSรSวมกับผู Bอื ่นอยSางเขBาใจ การเป_นผู Bนำ-ผู Bตาม              
และการทำงานเป_นทีมที่มีประสิทธิภาพ การสรBางแรงจูงใจในการทำงาน การสรBางความสุขในการดำเนินชีวิต
ตามแนวคิดจิตวิทยา พุทธศาสนา และทฤษฎีเศรษฐกิจพอเพียง 

 Understanding about human, behaviors and behavioral study methods, 
factors related to learning and self-development behaviors, living with other people with 
understanding, being leaders and followers and effective team-working, constructing motivation 
for work  

 
061209   มนุษย?กับสุนทรียภาพ      3(3-0-6) 

(Man and Aesthetics) 
ทฤษฎีสุนทรียศาสตร- ความหมาย ความเป_นมาทางวิชาการกับปรากฏการณ-               

ทางสุนทรีย- ความซาบซึ้งในคุณคSาความงดงาม ทั้งทางศิลปะ ธรรมชาติ สิ่งแวดลBอม ศาสนา และวัฒนธรรม           
การเขBาถึงความหมาย และความสุขจากส่ิงสุนทรีย- 

Aesthetics theories, definition, academic background and aesthetic 
phenomena, appreciation of beauty, both in arts, nature, environment, religion, and culture, 
access to the meaning and happiness from aesthetics objects things. 
 
061210   การใช*เหตุผลในสังคม      2(2-0-4) 
   (Reasoning in Society) 

ลักษณะของเหตุผล  การคิดอยSางมีเหตุผลรูปแบบตSาง ๆ การนำเหตุผลไปใชB                   
ในการวิเคราะห-ขBอเท็จจริงอยSางเป_นระบบ มีวิจารณญาณ มีความคิดสรBางสรรค- และนำไปประยุกต-ใชB              
กับวิชาชีพและการดำเนินชีวิตอยSางมีคุณคSา 

Nature of reason, types of rational thinking, using reasons for analyzing 
truth systemically, critically, creatively, and applying to professions and living with values. 
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061211   ความรู*เก่ียวกับระบบโลก สังคมโลกในปeจจุบันและอนาคต  3(3-0-6) 
   (Present World System and Future World Society) 

แนวคิดทฤษฎีเกี ่ยวกับการศึกษาระบบความเป_นไปของโลกทั้งในป�จจุบันและ
อนาคต ความสัมพันธ-ระหวSางประเทศ แนวโนBมของป�ญหาประชากร สิ ่งแวดลBอม พลังงาน เทคโนโลยี 
เศรษฐกิจ การเมือง สังคม วัฒนธรรม และจริยธรรม ในบริบท กระบวนทัศน- พลวัต และผลกระทบตSออนาคต 
การเตรียมความพรBอม สำหรับการเปล่ียนแปลงสังคมโลกและสังคมไทยในอนาคต 

Concepts and theories of world system related to future studies, 
international relationship, trends of population problems, environment, energy, technology, 
economy, politics, society, culture, and ethics in the contexts, paradigm, dynamic, and effects 
on the future, preparation for future changes in the world society and future Thai society. 

 
061212  มนุษย?กับอารยธรรม      2(2-0-4) 
   (Man and Civilization) 

การสรBางอารยธรรมของมนุษยชาติ  อารยธรรมตะวันออกและตะวันตก พัฒนาการ
อารยธรรมตั้งแตSสมัยกSอนประวัติศาสตร-ถึงสมัยป�จจุบัน การวิเคราะห-กระบวนการรังสรรค- อารยธรรมใน
บริบททางเศรษฐกิจ การเมือง สังคม วัฒนธรรม และภูมิรัฐศึกษา 

Development of human civilization, western and eastern civilization, 
development of civilization from the pre-historical period to the present, analysis of 
civilization creating process within the contexts of economy, politics, society, culture, and 
state studies. 

 
061213   กฎหมายในการดำรงชีวิต      3(3-0-6) 
   (Law for Living) 

กฎเกณฑ-ควบคุม ความประพฤติของสมาชิกในสังคม วิวัฒนาการของกฎหมาย 
ความหมายและประเภทของกฎหมาย ระบบกฎหมาย การใชBและการตีความกฎหมาย สิทธิหนBาที่ขั้นพื้นฐาน
ของบุคคลและการใชBสิทธิ หลักทั่วไปกฎหมายแพSง เกี่ยวกับบุคคล ทรัพย-สิน นิติกรรมสัญญา หนี้ ละเมิด 
ครอบครัว และมรดก การกระทำความผิดทางอาญา รวมท้ังกระบวนการยุติธรรมของไทย 

Controlling measures, behaviors of society members, evolution of 
laws, definitions and types of laws, legal system, using and interpreting laws, Basic rights and 
duties of the person and exercise, general civil laws related to person, property, contract law, 
debt, violation, family and inheritance, criminal offense, legal system of Thailand. 
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061214   แหลHงและวิธีการเรียนรู*ด*วยตนเอง      2(2-0-4) 
   (Sources and Methods of Autonomous Learning) 

ความหมาย ความสำค ัญ ประเภทของทร ัพยากรสารสนเทศ การค BนควBา                      
จากแหลSงสารสนเทศ การเขBาถึง และการใชBประโยชน-จากทรัพยากรสารสนเทศในการเรียนรูBดBวยตนเอง            
ตลอดชีวิต การจัดเก็บและคBนคืนทรัพยากรสารสนเทศ การประเมินคSาสารสนเทศ การจดบันทึกทางวิชาการ 
การทำรายการบรรณานุกรมและการอBางอิง 

Definitions, importance, types of information resources, searching from 
information sources, assessing and using information sources for life-long autonomous 
learning, storing and searching for information, information evaluation, academic note taking, 
making bibliography and references. 

 
3.  กลุHมวิชาวิทยาศาสตร?และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา  ช่ือและคำอธิบายรายวิชา    น(ท-ป-ศ) 

061301   คณิตศาสตร?เพ่ือการตัดสินใจ     2(1-2-3) 
   (Mathematics for Decision Making) 
   การใหBเหตุผล การใชBขBอมูลเพื่อการตัดสินใจ และกระบวนการตัดสินใจ โดยเนBน
ทักษะการคิดคำนวณและการประยุกต-ใชBในชีวิตประจำวัน 
   Reasoning, using information for decision making and decision making 
process focusing on calculation skills and applications for daily life. 
 
061302   วิทยาศาสตร?การกีฬาเพ่ือสุขภาพ     1(0-2-1) 
   (Sports Science for Health) 
   การนำหลักการทางดBานวิทยาศาสตร-การกีฬาแขนงตSาง ๆ มาประยุกต-ใชBในการ
ทดสอบระดับความสามารถของรSางกาย และฝdกปฏิบัติกิจกรรมการออกกำลังกาย เพื่อการประเมินและสรBาง
เสริมสมรรถภาพทางกายท่ีสSงผลตSอการมีสุขภาพท่ีดีในการดำเนินชีวิตประจำวัน 
   Applying principles from various fields of Sports Sciences for testing 
levels of physical fitness, practices of exercise activities for evaluation and promote physical 
fitness which effects good health in daily life. 
 
061303   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือจัดการสารสนเทศออนไลน?  2(1-2-3) 

(Information Technology for Online Information Management) 
  การประยุกต-ใช Bเทคโนโลยีคอมพิวเตอร- ล ิขสิทธ ิ ์และทรัพย-ส ินทางป�ญญา                

การใชBงานอินเทอร-เน็ต การสืบคBนขBอมูลทางวิชาการเพื ่อรวบรวม วิเคราะห-ขBอมูล  นำเสนอขBอมูล              
สรBางเอกสารหรือแบบสอบถามออนไลน- การใชBสารสนเทศรSวมกันบนเครือขSายคลาวด-คอมพิวต้ิง 

Applications of computer technology, copyright and intellectual 
property, retrieval of academic data for collection, data analysis, data presentation, 
development of documents or online questionnaires, use of shared data on cloud-computing 
networks. 
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061304   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสารและส่ือประสม  2(1-2-3) 
   (Information Technology for Communication and Multimedia) 

การประยุกต-ใชBคอมพิวเตอร-และเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกต-ใชBงาน               

สื่อประสม การใชBงานอินเทอร-เน็ตเพื่อการสื่อสารและสืบคBนสารสนเทศ การนำเสนอขBอมูล การประยุกต-ใชB               

ส่ือประสมและส่ือสังคมออนไลน- กฎหมายท่ีเก่ียวขBองกับเทคโนโลยีสารสนเทศและบทลงโทษ 

Applications of computer and information technology, application for 
multimedia, using Internet for communication and information retrieval, data presentation, 
applications of multimedia and online social media, laws related to information technology 
and penalty. 

 
061305   เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับสำนักงานอัตโนมัติ   2(1-2-3)  
   (Information Technology for Office Automation) 

การประยุกต-ใชBเทคโนโลยีสารสนเทศในสำนักงาน โปรแกรมประมวลผลคำ 

โปรแกรมตารางคำนวณ โปรแกรมนำเสนอผลงาน การแสวงหาความรูBและแหลSงขBอมูลจากอินเทอร-เน็ต                

เพ่ือการทำรายงาน การคำนวณขBอมูล การวิเคราะห-ขBอมูล และการนำเสนอผลงาน 

Applications of information technology in office, word processing 

programs, spreadsheet programs, presentation programs, knowledge searching and data 

sources from the Internet for making reports, data calculation, data analysis, and presentation 

 
061306   ส่ิงแวดล*อมและพลังงานเพ่ือความย่ังยืนแหHงชีวิต   3(3-0-6) 
   (Environment and Energy for Sustainability of Life) 

ความหมายและประเภทของพลังงาน การใชBพลังงานในอดีตถึงป�จจุบัน ป�ญหาการ
ใชBพลังงาน ที่มีผลกระทบตSอ เศรษฐกิจ สังคม การเมือง เทคโนโลยีและสิ่งแวดลBอม การอนุรักษ-พลังงาน 
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลBอม สภาวะโลกรBอน ภัยพิบัติ มลภาวะในรูปแบบตSาง ๆ และแนวทางป®องกัน
แกBไข   

Definitions and types of energy, energy use from the past until the 
present, problems in using energy which affect economy, society, politics, technology and 
environment, energy conservation, natural resources and environment, global warming, 
disasters, various forms of pollutions and prevention and solving guidelines. 
 

  



  18 

061307   อาหารเพ่ือชีวิต       2(1-2-3) 
(Food for Life) 
หลักการผลิต ผลิตภัณฑ-ทางการเกษตรทั ้งทางดBานพืชและสัตว - การผลิต                 

เกษตรอินทรีย- เกษตรปลอดสารพิษ และการเกษตรในโครงการพระราชดำริ การเสื ่อมเสียของอาหาร                    
และการควบคุมคุณภาพ หลักและวิธีในการเลือกซื้ออาหาร คุณคSาทางโภชนาการ หลักเบื้องตBนในการถนอม 
และแปรรูปอาหารโดยใชBความรBอน ความเย็น การทำแหBง หมักดอง การใชBสารเคมี รังสี และไมโครเวฟ 

Production concepts, agricultural products from plants and animals, 
production of organic agriculture, non-toxic agriculture, and agriculture in the Royal projects, 
food degradation and quality control, principles and methods of food selection, nutritional 
values, basic principles for food preservation and food processing using heat, cooling, drying, 
fermentation, chemicals, radiation, and microwave. 

 
061308  เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน         2(1-2-3) 

(Technology in Daily Life) 
ความรูBและหลักการ ในการเลือก การติดตั้ง การบำรุงรักษาเกี่ยวกับอุปกรณ-ไฟฟ®า 

เทคโนโลยีส่ือสาร เทคโนโลยียานยนต- ท่ีใชBในชีวิตประจำวัน 
   Knowledge and concepts in choosing, maintaining electrical appliances, 
communication technology, automobile technology in daily life. 
 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

 1.  กลุHมวิชาแกนคณิตศาสตร? วิทยาศาสตร?และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา  ช่ือและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห?   3(2-2-5) 

 (Calculus and Analytical Geometry)  

 เรขาคณิตวิเคราะห-วSาดBวยเสBนตรง วงกลมและภาคตัดกรวย ลิมิตของฟ�งก-ชัน  

ฟ�งก-ชันตSอเนื่อง  อนุพันธ-และการหาอนุพันธ-ของฟ�งก-ชันพีชคณิต  ฟ�งก-ชันอดิศัย การประยุกต-อนุพันธ- 

อินทิกรัลจำกัดเขต ระเบียบวิธีการอินทิเกรต การประยุกต-อินทิเกรตจำกัดเขต 

 

410002 คณิตศาสตร?ดิสครีต   3(2-2-5) 

 (Discrete Mathematics) 

 ทฤษฏีเซต ความสัมพันธ-และฟ�งก-ชัน ตรรกศาสตร-และการพิสูจน- ทฤษฎี

จำนวน การนับ ความนSาจะเป_น ความสัมพันธ-เวียนเกิด ฟ�งก-ชันกSอกำเนิด กราฟ ตBนไมBและการแยกจำพวก 

ขSายงาน 
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410003 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร?   3(2-2-5) 

 (Statistics for Scientist) 

 ความรูBท่ัวไปเก่ียวกับสถิติ  ความนSาจะเป_น ตัวแปรสุSมและการแจกแจงตัวแปร

สุSม  การแจกแจงความนSาจะเป_นแบบไมSตSอเนื่อง การแจกแจงความนSาจะเป_นแบบตSอเนื่อง  การประมาณคSา

และการทดสอบสมมติฐาน  การทดสอบไคสแควร-  การวิเคราะห-การถดถอยและสหสัมพันธ-อยSางงSาย การใชB

โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ 

 

410004 การวิจัยการดำเนินงาน   3(2-2-5) 

 (Operation Research) 

 พัฒนาการและแนวโนBมของการวิจัยการดำเนินงาน โครงสรBางและขั้นตอน

ของการวิจัยการดำเนินงาน  เมทริกซ-และกำหนดการเชิงเสBน  วิธีการซิมเพล็กซ-  ป�ญหา ดวลลิตี ้  การ

วิเคราะห-ความไว  ป�ญหาการขนสSง  ป�ญหาการแจกจSายงาน ทฤษฎีเกม  ตัวแบบสินคBาคงคลัง  ตัวแบบ

แถวคอย  ตัวแบบการพยากรณ-  ทฤษฎีการตัดสินใจ  กระบวนการมาร-คอฟ  การจำลองโครงการ 

 

2.  กลุHมวิชาเอกบังคับ 

รหัสวิชา          ช่ือและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร? 3(2-2-5) 

 (Laws and Ethics for Computer Careers) 

 ความเป_นมาของแนวคิดเก ี ่ยวก ับจร ิยธรรม นิยามของจร ิยธรรมทาง

คอมพิวเตอร- กฎหมายสิทธิทางทรัพย-สินและลิขสิทธิ์ในยุคสารสนเทศ กฎหมายที่เกี่ยวขBองกับกระทำผิด

เกี่ยวขBองกับคอมพิวเตอร- ความเป_นสSวนตัว อาชญากรรมผSานสื่อทางคอมพิวเตอร- ความรับผิดชอบและความ

เสี่ยงในการประมวลผลผSานสื่อทางคอมพิวเตอร- การใชBและการลSวงละเมิดขBอมูลคอมพิวเตอร- ผลกระทบของ

เทคโนโลยีตSอสังคม บทบาทของวิชาชีพท่ีมีตSอสังคมในเชิงจริยธรรม พรBอมยกตัวอยSางจากกรณีศึกษา 

 

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต?กับฐานข*อมูล 3(2-2-5) 

 (Database Programming)  

 การพัฒนาระบบฐานขBอมูล การบริหารจัดการฐานขBอมูล ภาวะเชื่อมตSอกับ

ฐานขBอมูล สSวนโปรแกรม และเครื่องมือในการเขียนโปรแกรมฐานขBอมูล การควบคุมภาวะพรBอมกัน การ

ประมวลผลดBวยรายการเปลี่ยนแปลง  สSวนตSอประสานกับผูBใชB การเขียนโปรแกรมสำหรับแหลSงบริการ

ฐานขBอมูล การสำรองขBอมูล การกูBคืนขBอมูล การรักษาความปลอดภัยของขBอมูล การกำหนดสิทธิของผูBใชB การ

เขBารหัสขBอมูล 
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410207 ปฏิสัมพันธ?ระหวHางมนุษย?และคอมพิวเตอร? 3(2-2-5) 

 (Human-Computer Interaction) 

 แนวคิดเก่ียวกับป�จจัยของมนุษย-ในการพัฒนาซอฟต-แวร- รูปแบบความสัมพันธ-

และการปฏิสัมพันธ-ระหวSางสSวนติดตSอผูBใชBงาน จิตวิทยา การรับรูB พฤติกรรมมนุษย-ตSอการใชBงาน หลักการการ

ออกแบบและพัฒนาสSวนติดตSอผูBใชB การประเมินผลซอฟต-แวร-โดยผูBใชBเป_นศูนย-กลาง ตัวอยSางกรณีศึกษาการ

สรBางสSวนติดตSอผูBใชBงาน 

 

410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร?   3(2-2-5) 

 (Project in Computer Science) 

 การจัดทำโครงงานทางดBานวิทยาการคอมพิวเตอร-ภายใตBคำแนะนำของ

อาจารย-ท่ีปรึกษา โดยใชBความรูBทางวิทยาการคอมพิวเตอร-จัดทำโครงงานพัฒนาซอฟต-แวร-ใหBเสร็จสมบูรณ-ตาม

ขั้นตอนการดำเนินงานที่กำหนด สSงเอกสารประกอบโครงงาน และผSานการสอบปากเปลSาการนำเสนอ

โครงงานตSออาจารย-ท่ีปรึกษาและกรรมการ  

 

410301 ระบบฐานข*อมูล     3(2-2-5) 

 (Database Systems) 

 สถาป�ตยกรรมของระบบฐานขBอมูล ความแตกตSางระหวSางไฟล-ขBอมูลและ

ฐานขBอมูล การบริหารฐานขBอมูล เคBารSางสามระดับ โมเดลเชิงสัมพันธ- โครงสรBางเชิงสัมพันธ- ภาษาเอสคิวแอล 

การออกแบบฐานขBอมูล ฟ�งก-ชั่นการขึ้นตSอกัน กฎความคงสภาพ ความปลอดภัยของฐานขBอมูล การกูBคืนและ

ควบคุมภาวะพรBอมกัน เทคโนโลยีฐานขBอมูลสมัยใหมS และกรณีศึกษาการใชBระบบฐานขBอมูล 

 

410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร?เบ้ืองต*น 3(2-2-5) 

 (Introduction to Programming) 

 แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนคำสั่ง โครงสรBางโปรแกรม ชนิดขBอมูล 

ตัวแปร การรับเขBา-สSงออกขBอมูล ตัวดำเนินการ นิพจน-การคำนวณ ประโยคเงื่อนไขและการทำซ้ำ โปรแกรม

ยSอย การรับ-สSงคSาระหวSางโปรแกรมยSอย การเรียกซ้ำ แถวลำดับหนึ่งมิติและสองมิติ สายอักขระ การ

แกBป�ญหาดBวยการเขียนโปรแกรม 

 

410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Programming) 

 ความรูBเบ้ืองตBนเก่ียวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ โครงสรBางโปรแกรม ความหมาย

ของวัตถุ           การออกแบบคลาส เมธอด ชนิดขBอมูลแบบนามธรรม การสืบทอด โพลีมอร-ฟ�สซึม โอเวอร-

โหลดดิง การนำกลับมาใชBใหมS  
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410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน   3(2-2-5) 

 (Web-based Application Development) 

 วิวัฒนาการของเทคโนโลยีเว็บ การศึกษาการพัฒนาเว็บดBวยภาษาและ

โปรแกรมตSางๆที่เหมาะสม  การพัฒนาโปรแกรมบนอินเตอร-เน็ต  โครงสรBางการทำงานและการเขียน

โปรแกรมของเว็บเซิร-ฟเวอร-และเว็บไคลเอนต- การบันทึกขBอมูลผSานฟอร-ม การเชื่อมตSอกับโปรแกรมบนเว็บ

เซิร-ฟเวอร- การพัฒนาโปรแกรมเชื่อมตSอฐานขBอมูลเพื่อพัฒนาระบบงานบนอินเตอร-เน็ต รวมทั้งการตรวจสอบ

และหาขBอผิดพลาดของโปรแกรม  

 

410306 การวิเคราะห?และออกแบบระบบ    3(2-2-5) 

 (Systems Analysis and Design) 

 องค-ประกอบของระบบสารสนเทศ บทบาทของระบบสารสนเทศในองค-กร 

ระเบียบวิธีวิเคราะห-และออกแบบระบบ เครื่องมือสนับสนุนการวิเคราะห-และออกแบบระบบ การออกแบบ

ผลลัพธ- การออกแบบสSวนนำเขBา การปรับใชBและการประเมินผลระบบ  

 

410307 วิศวกรรมซอฟต?แวร?   3(2-2-5) 

 (Software Engineering) 

 วิศวกรรมซอฟต-แวร-เบื้องตBน กระบวนการของซอฟต-แวร- การบริหารโครงงาน

ซอฟต-แวร- การประมาณตBนทุนซอฟต-แวร- การประกันคุณภาพซอฟต-แวร- โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิต

ซอฟต-แวร-แบบบูรณาการ และเคร่ืองมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต-แวร- 

 

410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร?   3(2-2-5) 

 (Seminar in Computer Science) 

 การศึกษาอิสระทางดBานวิทยาการคอมพิวเตอร-ภายใตBคำแนะนำของอาจารย-ท่ี

ปรึกษา เพื่อศึกษาป�ญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร-ที่เลือกไวBอยSางเป_นระบบ โดยใชBความรูBพื ้นฐานทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร- รวมถึงการฝdกฝนการคBนควBาความรูB วรรณกรรมและงานวิจัยที ่เกี ่ยวขBอง การ

ประยุกต-ใชBแนวคิดและเทคนิคการวิเคราะห- การออกแบบระบบ การเขียนรายงานท่ีถูกตBอง 

 

410401 ระบบปฏิบัติการ   3(2-2-5) 

 (Operating Systems) 

 โครงสรBางและฟ�งก-ช ันของระบบปฏิบัต ิการ แนวคิดเชิงกระบวนการ 

กระบวนการแบบขนาน การซิงโครไนซ-กระบวนการ การล็อคแบบระดับชั้น การจัดสรรกระบวนการ การ

จัดสรรหนSวยความจำเสมือน ระบบไฟล-และสSวนนำเขBา/แสดงผล กรณีศึกษาระบบปฏิบัติการแบบตSาง ๆ 
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410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 

 (Algorithms and Programming Concepts) 

 ขBอมูลและการแทนขBอมูล  การทำงานของคอมพิวเตอร-  การแกBป�ญหาอยSาง

เป_นระบบ  การสรBางอัลกอริทึมเพื่อการเขียนโปรแกรม  การออกแบบโปรแกรมจากบนลงลSาง  การจำแนก

โปรแกรมออกเป_นสSวนยSอย การพัฒนาโปรแกรมแบบมีขั้นตอน แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบโครงสรBาง 

และแบบเชิงวัตถุ  ตัวอยSางและวิธีการแกBป�ญหา 

 

410403 โครงสร*างข*อมูลและอัลกอริทึม   3(2-2-5) 

 (Data Structure and Algorithms) 

 หลักการของอัลกอริทึม โครงสรBางขBอมูลแบบเชิงเสBน แถวลำดับ เรียงทับซBอน 

แถวคอย รายการโยง โครงสรBางขBอมูลไมSเชิงเสBน โครงสรBางตBนไมBและกราฟ เทคนิคเรียงลำดับและการคBนหา

ขBอมูล 

 

410404 การส่ือสารข*อมูลและเครือขHายคอมพิวเตอร? 3(2-2-5) 

 (Data Communications and Computer Networks) 

 สถาป�ตยกรรมการสื่อสารขBอมูล มาตรฐานและองค-กรมาตรฐาน โปรโตคอล 

เครือขSายคอมพิวเตอร- สถาป�ตยกรรมโอเอสไอและทีซีพี/ไอพี ขSายงานเฉพาะบริเวณ การสลับเสBนทาง 

ขSายงานเฉพาะบริเวณแบบเสมือน/ไรBสาย การจัดเสBนทางแบบคงที่/พลวัต ขSายงานบริเวณกวBาง การปรับต้ัง

อุปกรณ-จัดเสBนทางขั้นพื้นฐาน หลักการความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร- ศึกษาโปรแกรมประยุกต-ที่ใชBใน

การบริหารจัดการเครือขSาย 

 

410405 ปeญญาประดิษฐ?   3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence)  

 ความหมายของป�ญญาประดิษฐ-  หลักการป�ญญาประดิษฐ- ป�ญหาและ

เอกภาพของป�ญหา กลยุทธ-การสืบคBน การแทนความรูB กระบวนการคิดหาเหตุผล แนวคิดเกี่ยวกับฟ�ซซี่ลอจิก 

การเรียนรูB การมองเห็น การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบผูBเชี่ยวชาญ และกรณีศึกษาสำหรับระบบทาง

ป�ญญาประดิษฐ- 

 

410406 คอมพิวเตอร?กราฟ¡กส?   3(2-2-5) 

 (Computer Graphics)  

 ระบบฮาร-ดแวร-ทางดBานคอมพิวเตอร-กราฟ�กส- หลักการการมองภาพ 2 มิติ 

และ 3 มิติ ทฤษฎีและอัลกอริทึมในการสรBางภาพแบบ 2 มิติ การแปลงภาพและการขลิบภาพ การโปรเจคชัน

ภาพ การโปรแกรมดBานคอมพิวเตอร-กราฟ�กส-ในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสรBางภาพเคลื่อนไหว และการ

ประยุกต-ใชBงานดBานคอมพิวเตอร-กราฟ�กส- 
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410501 สถาปeตยกรรมคอมพิวเตอร?   3(2-2-5) 

 (Computer Architecture) 

 ตรรกศาสตร- ระบบจำนวน พีชคณิตบูลีน แผนผังคาร-นอฟ วงจรซีเควนเชียล

และวงจรคอมบิเนชันนัล ระบบคอมพิวเตอร- หนSวยประมวลผล หนSวยความจำ หนSวยรับเขBา/สSงออก หนSวย

ควบคุม รีจิสเตอร- หนSวยคำนวณทางคณิตศาสตร-และตรรกะ สถาป�ตยกรรมการออกแบบชุดคำสั่งและชนิด

ขBอมูล ไปป�ไลน-และมัลติโปรเซสเซอร- 

 

 3.  กลุHมวิชาเอกเลือก 

รหัสวิชา          ช่ือและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410102 ภาษาอังกฤษสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร? 3(2-2-5) 

 (English for Computer Science) 

 ทักษะการใชBภาษาอังกฤษ ดBานการอSาน เขียน ตีความ บทความทางวิชาการ 

โดยเฉพาะคำศัพท-เทคนิคทางดBานวิทยาการคอมพิวเตอร- 

 

410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร?   3(2-2-5) 

 (Computer Security) 

 ศึกษาถึงหลักการของความมั่นคงคอมพิวเตอร- การออกแบบระบบการรักษา

ความปลอดภัยบนระบบเครือขSายคอมพิวเตอร- แผนการป®องกันดBวยรหัสผSาน วิธีการเขBารหัสลับของขBอมูล 

อัลกอริทึมของการเขBารหัส การสำรองและกูBคืนขBอมูล วิธีการป®องกันเชิงกายภาพ การประเมินและการ

ตรวจสอบ การฉBอโกงและอาชญากรรมคอมพิวเตอร- การป®องกันไวรัสคอมพิวเตอร- 

 

410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

 (Multimedia Technology) 

 ระบบคอมพิวเตอร-และซอฟต-แวร-ที ่ใชBสำหรับงานประมวลผลเทคโนโลยี

มัลติมีเดีย ประเภทของมัลติมีเดีย การใชBสี การใชBโปรแกรมนำเสนอและการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อนำเสนอ

งานตSาง ๆ 

 

410202 การโปรแกรมเกม   3(2-2-5) 

 (Game Programming) 

 การออกแบบและพัฒนาเกมดBวยภาษาและสคริปต-คอมพิวเตอร-เพ่ือสรBางสรรค-

เกมประเภทตSาง ๆ ตลอดจนระบบกราฟ�กท่ีใชBในเกม กระบวนวิธีในการออกแบบเกม องค-ประกอบภายในเกม 

การประเมินผลเกม รวมท้ังแนวโนBมของเทคโนโลยีใหมSๆ และแนวทางการโปรแกรมเกมในอนาคต  
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410203 การประยุกต?ใช*โปรแกรมส่ือประสม  3(2-2-5) 

 (Multimedia Package) 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับการสรBาง แกBไขสื่อประเภทภาพ ขBอความ เสียง 

ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอ และจัดทำโครงรSางเรื่องราว (Story Board) การสรBาง พัฒนา และประยุกต-ใชBโปรแกรม

ส่ือประสม การนำเสนอและเผยแพรSผลงานส่ือประสม กรณีศึกษา 

 

410204 แอนิเมชัน   3(2-2-5) 

 (Animation)  

 การศึกษาความรูBพื้นฐานการสรBางงานแอนิเมชันอยSางงSายจากการใชBเครื่องมือ

ในการสรBางภาพเคลื่อนไหว  ประกอบดBวย  การทำงานเกี่ยวกับรูปภาพ  การใชBสี  การวาดภาพ   การตกแตSง

ภาพ  การจัดการวัตถุ การสรBางตัวอักษร หลักพื้นฐานในการสรBางภาพเคลื่อนไหว การสรBางภาพเคล่ือนไหว

โตBตอบกับผูBใชB  และการประยุกต-ใชBงานแอนิเมชัน 

 

410205 การออกแบบเกมและสถานการณ?จำลอง 3(2-2-5) 

 (Game Design and Simulation) 

 ศึกษาฮาร-ดแวร-และซอฟต-แวร-ประเภทเกมและสถานการณ-จำลอง ศึกษาเกม

และสถานการณ-จำลองรูปแบบตSางๆ  การใชBเลือกใชBภาษาคอมพิวเตอร-ที่เหมาะสม หลักการออกแบบเกม 

พื้นฐานการสรBางตัวละคร การวางโครงเรื่อง รูปแบบกราฟ�กส- การสรBางโมเดลเกม ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับ

เกมและสถานการณ-จำลอง ตลอดจนการใชBและการประเมินผลเกมและสถานการณ-จำลอง 

 

410208 หัวข*อพิเศษด*านวิทยาการคอมพิวเตอร? 3(2-2-5) 

 (Special Topics in Computer Science) 

 หัวขBอท่ีเก่ียวขBองกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร-ท่ีนSาสนใจและทันสมัย 

 

410305 การพัฒนาไคลเอนต? – เซิร?ฟเวอร?   3(2-2-5) 

 (Client-Server Programming) 

 โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบไคลเอนต- – เซิร-ฟเวอร- การออกแบบ

ซอฟต-แวร- การประมวลผลพรBอมกัน การเชื่อมตSอโปรแกรมประยุกต-กับโปรโตคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ อัลกอริทึม

ของไคลเอนต- และเซิร-ฟเวอร- เซิร-ฟเวอร-แบบไมSกำหนดการเช่ือมตSอและเซิร-ฟเวอร-แบบกำหนดการเช่ือมตSอ 
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410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต?บนอุปกรณ?เคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 (Application Development for Mobile Device) 

 องค-ประกอบพื้นฐานของอุปกรณ-เคลื ่อนที ่ ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ-

เคลื่อนที่ การสรBางสSวนติดตSอสำหรับรับคSาและแสดงผล หลักทั่วไปในการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ-เคลื่อนท่ี 

มาตรฐานการส่ือสารผSานระบบไรBสาย สรBางโครงงานจากกรณีศึกษาเพ่ือใชBงานจริงหรือผSานระบบจำลอง 

 

410310 การบริหารจัดการเครือขHายคอมพิวเตอร? 3(2-2-5) 

 (Computer Network Management) 

 ระบบปฏิบัติการเครือขSายคอมพิวเตอร-ขั้นสูง การใหBบริการเว็บ การจัดการ

กำแพงไฟ ระบบบริการเมล ระบบบริการชื่อบนเครือขSาย ระบบแปลงที่อยูS การบริการแบบแคสชิ่ง ระบบ

พิสูจน-ตน ระบบตรวจสอบประสิทธิภาพเครือขSาย 

 

410311 เทคโนโลยีเว็บ   3(2-2-5) 

 (Web Technology) 

 วิวัฒนาการเทคโนโลยีเว็บ  ขBอกำหนดและมาตรฐานที่เกี่ยวขBองกับเทคโนโลยี

เว็บ  หลักการพื้นฐานของภาษาเอ็กซ-เอ็มแอล  องค-ประกอบและรูปแบบที่สมบูรณ-ของเอกสารเอ็กซ-เอ็มแอล  

เทคโนโลยีเกี่ยวกับภาษาเอ็กซ-เอ็มแอลที่ใชBเพื่อจัดดำเนินการขBอมูลเว็บไซต-    เว็บเซอร-วิสและมาตรฐาน

หลักการในการพัฒนาเว็บเซอร-วิส สถาป�ตยกรรมเชิงบริการ ความมั่นคงของเว็บเซอร-วิส  แนะนำเทคโนโลยี

เว็บเชิงความหมายและเทคโนโลยีเว็บสมัยใหมS  ฝdกปฏิบัติการพัฒนาเว็บเซอร-วิสและการพัฒนาเว็บไซต-ดBวย

เทคโนโลยีเว็บสมัยใหมS 

 

410312 การเขียนโปรแกรมแก*ปeญหาด*วยโครงสร*างข*อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
 (Problem Solving Programming with Data Structures and Algorithms) 

 ประยุกต-ใชBทฤษฎีโครงสรBางขBอมูล อัลกอริทึม และทฤษฎีความซับซBอนในการ

แกBป�ญหา พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมสำหรับป�ญหาที่กำหนดใหB การวิเคราะห-ป�ญหาและเลือกใชB

อัลกอริทึม เชSน ขั้นตอนวิธีการแบSงแยกและชนะ การโปรแกรมเชิงพลวัต ที่เหมาะสมเพื่อแกBป�ญหาไดBรวดเร็ว 

ถูกตBองและมีประสิทธิภาพ 
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410313 การค*นคืนสารสนเทศ   3(2-2-5) 

 (Information Retrieval) 

 การคBนคืนขBอความ คBนคืนสารสนเทศ ธรรมชาติของสารสนเทศ การแทน

สารสนเทศ โครงสรBางสารสนเทศ องค-ประกอบของระบบคBนคืนสารสนเทศ ป�ญหาในการคBนคืนขBอความ สSวน

ตSอประสานกับผูBใชBของระบบคBนคืนสารสนเทศ วิธีการคBนคืนขBอความ การประมาณการการจับคูS พื ้นท่ี

เวกเตอร- การทำอินเด็กซ-เชิงความหมายแฝง และเครื่องชSวยการคBนคืนขBอความ  การพัฒนาระบบคBนคืน

สารสนเทศดBวยภาษาโปรแกรม  

 

410314 ทฤษฎีการคำนวณและภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 

 (Theory of Computation and Programming Languages) 

 แนวคิดพื้นฐานของภาษา  ภาษาปรกติและภาษาไมSปรกติ  ทฤษฎีออโตมาตา

จำกัดเชิงกำหนดและเชิงไมSกำหนด  นิพจน-ปรกติ  ภาษาไมSพึ่งบริบท ไวยกรณ-ไมSพึ่งบริบท  ทฤษฎีของชอมสก้ี  

เครื่องจักรทัวริ่ง  ทฤษฎีการออกแบบและสรBางภาษา  กระบวนการทำงานของตัวแปลภาษา      ไวยกรณ-ไมS

พึ่งบริบทสำหรับภาษาโปรแกรม  ชนิดและโครงสรBางของขBอมูล  รูปแบบแนวคิดของภาษาโปรแกรม   ฝdก

ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาแตSละรูปแบบแนวคิด 

 

410407 การประมวลผลภาพ    3(2-2-5) 

 (Image Processing) 

 ความรูBพื้นฐานเกี่ยวกับภาพดิจิตอล การแทนคSาขBอมูลสี การแปลงขBอมูลภาพ 

การปรับปรุง คุณภาพของภาพ ตัวกรองในโดเมนพื้นที่และโดเมนความถี่ การแบSงภาพเป_นหลายสSวนอยSางมี

ความหมาย ไบนารีมอร-โฟโลยี การแทนคSาและการบรรยายลักษณะขBอมูลภาพ การประยุกต-ใชBขBอมูลภาพ

ดิจิตอล  งานประยุกต-ดBานการประมวลผลภาพ  การพัฒนาโปรแกรมทางดBานการประมวลผลภาพ 

 

410408 การเรียนรู*ของเคร่ือง   3(2-2-5) 

 (Machine Learning) 

 แนวคิดของการเรียนรูBของเครื่อง การเรียนรูBแบบมีผูBสอน การเรียนรูBแบบไมSมี

ผูBสอน การเรียนรูBแบบเสริมแรง ตBนไมBตัดสินใจ การเรียนรูBแบบเบย- แบบจำลองเวกเตอร-สเปซ เครือขSาย

ประสาทเทียม อัลกอริทึมพันธุกรรม ฟ�ซซ่ีลอจิก งานประยุกต-ท่ีเก่ียวขBอง และการโปรแกรม 
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410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2-2-5) 

 (Natural Language Processing) 

 ภาษาธรรมชาติและโครงสรBางของภาษา  ไวยกรณ-แบบไมSพึ ่งบริบท  การ

ประมวลผลขBอความกระบวนการตัดคำ  การกำจัดคำหยุด  การหารากคำ  การแยกหนBาที่ของคำ  การจดจำ

และสังเคราะห-เสียงพูด  งานประยุกต-ดBานการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเขียนโปรแกรมทางดBานการ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ  

 

410410 การทำเหมืองข*อมูลและการค*นพบองค?ความรู* 3(2-2-5) 

 (Data Mining and Knowledge Discovery) 

 การคBนพบองค-ความรูBในฐานขBอมูลขนาดใหญS  แนวคิดเหมืองขBอมูล  ประเภท

ของขBอมูลที่ใชBทำเหมืองขBอมูล กระบวนการทำเหมืองขBอมูล  การจัดเตรียมขBอมูล  การจำแนกชนิดขBอมูล  

การคBนหากฎความสัมพันธ-ของขBอมูล  การจัดกลุSมขBอมูล การประเมินผล  การทำเหมืองขBอมูลกับขBอมูลที่ไมSมี

โครงสรBาง การประยุกต-ใชBซอฟต-แวร-สำเร็จรูปดBานเหมืองขBอมูล  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต-ดBานเหมือง

ขBอมูล  งานวิจัยทางดBานเหมืองขBอมูลและกรณีศึกษาที่เกี่ยวขBองกับการทำเหมืองขBอมูลในป�จจุบัน  แนวโนBม

การทำเหมืองขBอมูลในอนาคต   

 

410411 คลังข*อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ   3(2-2-5) 

 (Data Warehouse and Business Intelligence) 

 แนวคิดคลังขBอมูล  สถาป�ตยกรรมและองค-ประกอบของระบบคลังขBอมูล  

ระเบียบวิธีพัฒนาคลังขBอมูล ขั้นตอนการออกแบบและสรBางคลังขBอมูล โอแลป การดำเนินการโครงสรBางแบบ

ลูกบาศก-  การประยุกต-ใชBคลังขBอมูล  การพัฒนาคลังขBอมูลจากตัวอยSางกรณีศึกษา ความหมายของธุรกิจ

อัจฉริยะ  กระบวนการสรBางธุรกิจอัจฉริยะ การประยุกต-ใชBคลังขBอมูลบนธุรกิจอัจฉริยะ 

 

410412 การทำเหมืองข*อมูลขนาดใหญH   3(2-2-5) 

 (Data Mining in Big Data) 

 ความหมายและประเภทของขBอมูลขนาดใหญS องค-ประกอบของขBอมูลขนาด

ใหญS  แหลSงขBอมูลของขBอมูลขนาดใหญS  การคัดเลือก การประมวลผล  การวิเคราะห-และนำเสนอสารสนเทศ

ที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  ปริมาณมากและมีความหลากหลาย  การประยุกต-ใชBซอฟต-แวร-สำหรับวิเคราะห-

ขBอมูลขนาดใหญS กรณีศึกษาและงานวิจัยท่ีแสดงความกBาวหนBาทางการวิเคราะห-ขBอมูล 
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410502 ระบบฝeงตัว   3(2-2-5) 

 (Embedded Systems) 

 พ้ืนความรูB : : สอบผSานรายวิชา 410501 สถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร- 

การออกแบบองค-ประกอบฮาร-ดแวร-และซอฟต-แวร-ใหBทำงานรSวมกันในระบบฝ�งตัว การออกแบบระบบที่เป_น

การใชBงานแบบเจาะจง การพิจารณาลักษณะการใชBงานตSาง ๆ รวมถึงเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขBอง 

 

410503 วิทยาการหุHนยนต?   3(2-2-5) 

 (Robotics)  

 เทคโนโลยีของหุSนยนต- พ้ืนฐานคณิตศาสตร-สำหรับเทคโนโลยีหุSนยนต- อุปกรณ-

การรับรูB การควบคุม  การเคล่ือนท่ี ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม และการประยุกต-ใชBงาน 

 

4. กลุHมวิชาฝgกประสบการณ?วิชาชีพ 

รหัสวิชา          ช่ือและคำอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 

410104 การเตรียมฝgกประสบการณ?วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร? 1(0-45-0) 

 (Preparation for Professional Experience) 

 จัดกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพรBอมของผูBเรียนกSอนออกฝdกประสบการณ-วิชาชีพ

หรือสหกิจศึกษาในดBานการรับรูB ลักษณะ และโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาผูBเรียนใหBมีความรูB 

ทักษะ แรงจูงใจและคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับวิชาชีพ โดยศึกษา สังเกต หรือมีสSวนรSวมในการฝdกปฏิบัติงานท่ี

เก่ียวขBองในวิชาชีพ 

 

410105 การฝgกประสบการณ?วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร? 5(0-450-0) 

 (Field Experience in Computer Science) 

 พ้ืนความรู* : สอบผHานรายวิชา 410104 การเตรียมฝgกประสบการณ?วิชาชีพ

วิทยาการคอมพิวเตอร? 

 ฝdกปฏิบัติงานดBานวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหนSวยงานของภาครัฐหรือ

ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรูBที่ไดBจากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ภายใตBการ

ควบคุมของอาจารย-ที่ปรึกษาหรืออาจารย-นิเทศก- เพื่อใหBไดBรับความรูB พัฒนาทักษะ เจตคติ และประสบการณ-

ในวิชาชีพ 
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410106 สหกิจศึกษา   6(0-640-0) 

 (Co-operative Education) 

 การปฏิบัติงานดBานวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหนSวยงานของภาครัฐหรือ

ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู Bที ่ไดBจากในหลักสูตรการศึกษา ทั ้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับการ

ปฏิบัติงานจริงเสมือนหนึ่งเป_นพนักงานขององค-กร จัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียน

รายงานโครงการ และการนำเสนอโครงการตามคำแนะนำของพนักงานท่ีปรึกษา อาจารย-ที ่ปรึกษาหรือ

อาจารย-นิเทศก- เพื่อใหBเกิดทักษะ องค-ความรูBในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือ

บุคลิกภาพที่เหมาะสมตSอการปฏิบัติงาน เพื่อใหBมีคุณสมบัติตรงตามความตBองการของตลาดแรงงาน ที่พรBอม

จะทำงานไดBทันทีเม่ือสำเร็จการศึกษา 

 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไมSนBอยกวSา 6 หนSวยกิต 

 ใหBเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไมSซ้ำกับ

รายวิชาที่เคยเรียนมาแลBว และตBองไมSเป_นรายวิชาที่กำหนดใหBเรียนโดยไมSนับหนSวยกิตรวมในเกณฑ-การสำเร็จ

หลักสูตรของสาขาวิชาน้ี 
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แผนการเรียนตลอดหลักสูตร (ภาคปกต)ิ 

รวมหนHวยกิตตลอดหลักสูตร 129 หนHวยกิต 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 1 รวมหนHวยกิต  17/23 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061303 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือจัดการ 2/3 

  สารสนเทศออนไลน-  

หมวดวิชาเฉพาะ 

   กลุSมวิชาแกน 

 

410001 

 

แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห- 

 

3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410207 ปฏิสัมพันธ-ระหวSางมนุษย-และคอมพิวเตอร- 3/4 

 410401 ระบบปฏิบัติการ 3/4  
410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3/4   
410501 สถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร- 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 1 รวมหนHวยกิต  19/25 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3/3  
061102 ภาษาอังกฤษ 1 2/3  
061301 คณิตศาสตร-เพ่ือการตัดสินใจ 2/3 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาแกน 410003 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร- 3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410301 ระบบฐานขBอมูล 3/4 

 410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร-เบ้ืองตBน 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410204 แอนิเมชัน 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 2 รวมหนHวยกิต  22/29 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061103 ภาษาอังกฤษ 2 2/3 

 061201 ศาสตร-พระราชาฯ 2/3 

 061202 ความเป_นไทย 3/3 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาแกน 410002 คณิตศาสตร-ดิสครีต 3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต-กับฐานขBอมูล 3/4  
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3/4 

 410403 โครงสรBางขBอมูลและอัลกอริทึม 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 
 

410202 การโปรแกรมเกม 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 2 รวมหนHวยกิต  21/29 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061104 ภาษาอังกฤษ 3 2/3 

 061203 อาเซียนศึกษาฯ 2/3 

 061205 การเป_นผูBประกอบการสมัยใหมS 2/3 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410306 การวิเคราะห-และออกแบบระบบ 3/4  
410404 การส่ือสารขBอมูลและเครือขSายคอมพิวเตอร- 3/4   
410405 ป�ญญาประดิษฐ- 3/4 

  410406 คอมพิวเตอร-กราฟ�กส- 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต- 3/4 

  บนอุปกรณ-เคล่ือนท่ี  
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 3 รวมหนHวยกิต  20/(…) นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061204 การคิดเพ่ือการดำเนินชีวิต 2/3 

 061xxx เลือกรายวิชาศึกษาท่ัวไป  3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410502 ระบบฝ�งตัว 3/4 

  410407 การประมวลผลภาพ 3/4 

 410410 การทำเหมืองขBอมูลและการคBนพบ 3/4 

  องค-ความรูB  

หมวดวิชาเลือกเสรี xxxxxx เลือกเสรี (เลือกวิชา 3 นก.) 3/(…) 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 3 รวมหนHวยกิต  18/(…) นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061302 วิทยาศาสตร-การกีฬาเพ่ือสุขภาพ 1/2 

 061xxx เลือกรายวิชาศึกษาท่ัวไป 2/x 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาแกน 410004 การวิจัยการดำเนินงาน 3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410307 วิศวกรรมซอฟต-แวร- 3/4 

 410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร- 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410208 หัวขBอพิเศษดBานวิทยาการคอมพิวเตอร- 3/4 

หมวดวิชาเลือกเสรี  xxxxxx เลือกเสรี (เลือกวิชา 3 นก.) 3/(…) 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 4 รวมหนHวยกิต  7/53 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ 
   

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

คอมพิวเตอร- 

3/4 

  
410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร- 3/4 

   กลุSมวิชาฝdกประสบการณ-วิชาชีพ 410104 การเตรียมฝdกประสบการณ-วิชาชีพ

วิทยาการคอมพิวเตอร- 

1/45 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 4 รวมหนHวยกิต  5/450 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ     
 

   กลุSมวิชาฝdกประสบการณ-วิชาชีพ 410105 การฝdกประสบการณ-วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร-  

5(450)  

 หรือ   

 410106 สหกิจศึกษา 6(640) 
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แผนการเรียนตลอดหลักสูตร (ภาค กศ.ปช.) 

รวมหนHวยกิตตลอดหลักสูตร 129 หนHวยกิต 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 1 รวมหนHวยกิต  13/18 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061301 คณิตศาสตร-เพ่ือการตัดสินใจ 2/3 

 061303 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือจัดการ 

สารสนเทศออนไลน- 

2/3 

หมวดวิชาเฉพาะ 

   กลุSมวิชาแกน 

 

410001 

 

แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห- 

 

3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3/4 

 410501 สถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร- 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 1 รวมหนHวยกิต  14/18 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3/3  
061102 ภาษาอังกฤษ 1 2/3 

หมวดวิชาเฉพาะ 

   กลุSมวิชาแกน 410002 คณิตศาสตร-ดิสครีต 3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410401 ระบบปฏิบัติการ 3/4 

 410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร-เบ้ืองตBน 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 3 ช้ันป¤ท่ี 1 รวมหนHวยกิต  8/11 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061201 ศาสตร-พระราชาฯ 2/3 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410301 ระบบฐานขBอมูล 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410204 แอนิเมชัน 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 2 รวมหนHวยกิต  13/18 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061103 ภาษาอังกฤษ 2 2/3 

 061203 อาเซียนศึกษาฯ 2/3 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาแกน 410003 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร- 3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410202 การโปรแกรมเกม 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 2 รวมหนHวยกิต  14/20 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061104 ภาษาอังกฤษ 3 2/3 

 061302 วิทยาศาสตร-การกีฬาเพ่ือสุขภาพ 1/2 

 061205 การเป_นผูBประกอบการสมัยใหมS 2/3 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต-กับฐานขBอมูล 3/4  
410403 โครงสรBางขBอมูลและอัลกอริทึม 3/4   
410404 การส่ือสารขBอมูลและเครือขSายคอมพิวเตอร- 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 3 ช้ันป¤ท่ี 2 รวมหนHวยกิต  9/11 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061202 ความเป_นไทย 3/3 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410207 ปฏิสัมพันธ-ระหวSางมนุษย-และคอมพิวเตอร- 3/4 

 410306 การวิเคราะห-และออกแบบระบบ 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 3 รวมหนHวยกิต  13/(…) นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061204 การคิดเพ่ือการดำเนินชีวิต 2/3 

 061xxx เลือกรายวิชาศึกษาท่ัวไป  3/x 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410405 ป�ญญาประดิษฐ- 3/4 

 410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 3/4 

 410406 คอมพิวเตอร-กราฟ�กส- 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 3 รวมหนHวยกิต  15/19 นก. 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 061xxx เลือกรายวิชาศึกษาท่ัวไป 3/3 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410307 วิศวกรรมซอฟต-แวร- 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต- 

บนอุปกรณ-เคล่ือนท่ี 

3/4 

 410407 การประมวลผลภาพ 3/4 

 410502 ระบบฝ�งตัว 3/4 

ภาคการศึกษาท่ี 3 ช้ันป¤ท่ี 3 รวมหนHวยกิต  9/12 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ       

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร- 3/4 

   กลุSมวิชาเอกเลือก 410410 การทำเหมืองขBอมูลและการคBนพบ 

องค-ความรูB 

3/4 

 410208 หัวขBอพิเศษดBานวิทยาการคอมพิวเตอร- 3/4 
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ภาคการศึกษาท่ี 1 ช้ันป¤ท่ี 4 รวมหนHวยกิต  13/17 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ    

   กลุSมวิชาแกน 410004 การวิจัยการดำเนินงาน 3/4 

   กลุSมวิชาเอกบังคับ 410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

คอมพิวเตอร- 

3/4 

 410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร- 3/4 

   กลุSมวิชาฝdกประสบการณ-วิชาชีพ 410104 การเตรียมฝdกประสบการณ-วิชาชีพ

วิทยาการคอมพิวเตอร- 

1/45 

หมวดวิชาเลือกเสรี xxxxxx เลือกเสรี (เลือกวิชา 3 นก.) 3/(…) 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ช้ันป¤ท่ี 4 รวมหนHวยกิต  8/453 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ     
 

   กลุSมวิชาฝdกประสบการณ-วิชาชีพ 410105 การฝdกประสบการณ-วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร-  

5(450)  

 หรือ   

 410106 สหกิจศึกษา 6(640) 

หมวดวิชาเลือกเสรี  xxxxxx เลือกเสรี (เลือกวิชา 3 นก.) 3/(…) 
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อาจารย8ผูMรับผิดชอบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร8 

 

 

 

ผู<ช>วยศาสตราจารยG ดร.รณชัย  ชื่นธวัช 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ดร.วิยดา  ยะไวทยG 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลJา 

เจJาคุณทหารลาดกระบัง 
 

อาจารยGเจษฎา  รัตนสุพร 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

อาจารยGธิดานุช  พุทธสิมมา 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

อาจารยGประภานุช  ถีสูงเนิน 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

อาจารย8ผูMสอน 
 

 

 

ผู<ช>วยศาสตราจารยG ดร.สายสุนียG  จับโจร 

D.Tech (Computer) 

University of Technology Sydney, Australia. 

 

ผู<ช>วยศาสตราจารยG ดร.แสงเพ็ชร  พระฉาย 

ปร.ด. (คอมพิวเตอร:ศึกษา) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

ผู<ช>วยศาสตราจารยG ดร.รณชัย  ชื่นธวัช 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ผู<ช>วยศาสตราจารยG ดร.ขนิษฐา  กุลนาวิน 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุร ี

 

ผู<ช>วยศาสตราจารยG ดร.ทิพยา  ถินสูงเนิน 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ผู#ช%วยศาสตราจารย.ศันสนีย.  เลี้ยงพานิชย. 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลSาพระนครเหนือ 

 

ผู#ช%วยศาสตราจารย.อุษานาฏ  เอื้ออภิสิทธิ์วงศ. 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

ผู<ช>วยศาสตราจารยGศรายุทธ  เนียนกระโทก 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 
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ผู<ช>วยศาสตราจารยGเบญจภัค  จงหมื่นไวยG 

วส.ม. (วิทยาการสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ดร.วิยดา  ยะไวทยG 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลJา 

เจJาคุณทหารลาดกระบัง 

 

ดร.วีรอร  อุดมพันธG 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุร ี

 

อาจารยGวันเพ็ญ  โพธิ์เกษม 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 

 

อาจารยGยศพร  การงาน 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลSาพระนครเหนือ 

 

อาจารยGกริช  กองศรีมา 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

อาจารยGเจษฎา  รัตนสุพร 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

อาจารยGสุระ  วรรณแสง 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

อาจารยGกฤติกา  เผื่อนงูเหลือม 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล5าพระนครเหนือ 

 

อาจารยGมาโนช  ถินสูงเนิน 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

อาจารยGไกรลาศ  บำรุงชาต ิ

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสารประยุกต:) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
 

อาจารยGปopนนารี  ขูรีรัง 

วท.ม. (วิศวกรรมซอฟต:แวร:) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลSาธนบุร ี

(กำลังศึกษาตLอระดับปริญญาเอก) 

 

อาจารยGธิดานุช  พุทธสิมมา 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

 

อาจารยGประภานุช  ถีสูงเนิน 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร:) 

มหาวิทยาลัยขอนแกLน 

บคุลากรสายสนับสนุน 

 

นางสาวสาริสา รัตนปุลวัชร 

บธ.ม. (บริหารธุรกิจและการจัดการ) 

มหาวิทยาลัยรามคำแหง 

 

นายวรรณลภยG  เปqpยมไธสง 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารประยุกต;) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

 


