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คํานํา 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้ตระหนักถึงความต้องการของ
ตลาดแรงงานท่ีมีความต้องการบุคลากรท่ีมีคุณภาพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ จึงได้ดําเนินปรับปรุงและ
พัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ือตอบสนองต่อแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12  (พ.ศ. 2560 – 2564) ท่ีได้กําหนดแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจในภาพรวม 
ในประเด็นการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านคมนาคมขนส่งและระบบโลจิสติกส์ของประเทศ ได้มีการ
กําหนดให้ปรับปรุงและพัมนาโครงข่ายสื่อสารโทรคมนาคมบรอดแบนด์ของประเทศ และให้ความสําคัญกับ
การขับเคล่ือนการพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การวิจัย และนวัตกรรม ท้ังการเพ่ิมการลงทุนวิจัยและ
พัฒนา และการปรับปรุงสภาพแวดล้อมของการพัฒนาวิทยาศาสตร์ การพัฒนาเศรษฐกิจสู่ยุคประเทศไทย 
4.0 ท่ีจะปรับเปลี่ยนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่เศรษฐกิจท่ีขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม ประเทศไทยต้องพ่ึงพา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมจากภายในประเทศให้มากข้ึน โดยเฉพาะในกลุ่มเครื่องมืออุปกรณ์อัจฉริยะ หุ่นยนต์ 
และกลุ่มดิจิตอล  เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตท่ีเช่ือมต่อและบังคับอุปกรณ์ต่างๆ ด้วยปัญญาประดิษฐ์และ
เทคโนโลยีสมองกลฝังตัว  และแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจรายสาขา ได้กําหนดประเด็นในการส่งเสริม
ผู้ประกอบการให้มีความเข้มแข็งเพ่ือเข้าสู่ระบบเศรษฐกิจดิจิทัล ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีมีแนวคิดในการพัฒนาอุปกรณต่างๆ หรือสิ่งต่างๆ รอบตัวให้สามารถทํางานและเช่ือมผ่าน
อินเทอร์เน็ต (The Internet of Everythings : IoE) ซ่ึงความสามารถในการสื่อสารของสิ่งเหล่าน้ีจะนําไปสู่
นวัตกรรมและบริการใหม่อีกมากมาย นอกจากน้ันยังได้พิจารณาให้มีความสอดคล้องกับเป้าหมาย
ยุทธศาสตร์ของกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ฉบับท่ี 3 (พ.ศ. 2554 - 2563) ของ
ประเทศไทย (ICT-2020 Conceptual Framework)  ท่ีเน้นการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ และการ
จัดการข้อมูลเพ่ือให้สามารถใช้ข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ การพัฒนาเหล่าน้ีจะเกิดข้ึนได้จําเป็นต้องมี
นักพัฒนาซอฟต์แวร์ท่ีมีคุณภาพเพื่อวิจัยและพัฒนานวัตกรรมตอบสนองกับการพัฒนาประเทศ  
 ขอขอบคุณคณะทํางาน ผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ตลอดจนบุคคลและหน่วยงานท่ีให้ความร่วมมือ
อํานวยความสะดวกต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาหลักสูตรครั้งน้ี จนทําให้การดําเนินงานสําเร็จ
ลุล่วงเป็นอย่างดี 
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หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  
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(7) ประกอบอาชีพอิสระด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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9.  ช่ือ-สกุล เลขบัตรประจําตัวประชาชน ตําแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

9.1 จํานวนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

คุณวุฒิ
ปริญญา 

ตําแหน่งทางวิชาการ 

ศาสตราจารย์ 
รอง

ศาสตราจารย์ 
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ 
อาจารย์ รวม 

ปริญญาเอก - - 1 - 1 
ปริญญาโท - - - 4 4 
ปริญญาตรี - - - - - 

รวม   1 4 5 
 
9.2 ข้อมูลอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ท่ี 
ช่ือ–สกุล 
เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหน่งทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 
 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

1. 3-3021-00092-xx-x 
นางวันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม 
อาจารย์ 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยมหิดล (2546) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
วิทยาลัยครูนครราชสีมา (2535) 

วันเพ็ญ โพธ์ิเกษม ขนิษฐา กุลนาวิน กฤติกา 
เผ่ือนงูเหลือม และประภานุช ถีสูง
เนิน. (2559). ศึกษาผลการดําเนินงาน
การจัดการเรียนการสอนแบบการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษาในวิชา
สัมมนาของโปรแกรมวิชาวิทยาการ
สารสนเทศ . วารสารมหาวิทยาลัย
เทคโน โล ยีราชมงคล อีสาน  ฉ บับ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปีท่ี 3 
ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2559 
หน้า 134 - 145. 
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ท่ี 
ช่ือ–สกุล 
เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหน่งทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 
 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

2. 3-7306-00620-xx-x 
นายเจษฎา  รัตนสุพร 
อาจารย์ 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2554) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภัฏนครราชสีมา (2539) 

เจษฎา รัตนสุพร และยศพร  การงาน . 
(2560). การพัฒนาระบบสารสนเทศ
เพ่ือการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
ของโรงเรียนระดับประถมศึกษา 
กรณีศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา. วารสารวิชาการ
ศึกษาศาสต ร์  คณ ะศึกษาศาสต ร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีท่ี 18 
ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2560. 
หน้า 26 – 41. 

3. 1-3099-00156-xx-x 
นางสาวประภานุช  ถีสูงเนิน 
อาจารย์ 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2553) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2551) 

วันเพ็ญ โพธ์ิเกษม ขนิษฐา กุลนาวิน กฤติกา 
เผ่ือนงูเหลือม และประภานุช ถีสูง
เนิน. (2559). ศึกษาผลการดําเนินงาน
การจัดการเรียนการสอนแบบการ
จัดการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษาในวิชา
สัมมนาของโปรแกรมวิชาวิทยาการ

สารสนเทศ. วารสารมหาวิทยาลัย
เทคโน โล ยีราชมงคล อีสาน  ฉ บับ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปีท่ี 3 
ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2559 
หน้า 134 - 145. 

4. 3-3610-00408-xx-x 
นางสาวธิดานุช  พุทธสิมมา 
อาจารย์ 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2551) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
(2549) 

กฤติกา เผื่อนงูเหลือม, สุดาใจ  โล่ห์วนิชชัย, 
สายสุนีย์ จับโจร, ธิดานุช  พุทธสิมมา, 
ปิ่นนารี ขู รี รัง. (2556). การจัดทํา
ฐานข้อมูลปริมาณน้ําฝน นํ้าท่า และ
แหล่งกักเก็บน้ํา จังหวัดนครราชสีมา. 
การประชุมวิชาการทางคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ (National 
Conference on Computer 
Information Technologies : CIT 
2013), 23-25 มกราคม 2556. หน้า 
14-19. 
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ท่ี ช่ือ–สกุล 
เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหน่งทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

   สายสุนีย์ จับโจร,  สุดาใจ  โล่ห์วนิชชัย, กฤติกา  
เผ่ือนงูเหลือม, ธิดานุช  พุทธสิมมา, ป่ิน
นารี ขูรีรัง, วินัย  เยาวเรศ. (2556). การ
พัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เพ่ือ
การบริหารจัดการทรัพยากรน้ําเชิงพ้ืนท่ี
ของจังหวัดนครราชสีมา.  การประชุม
วิช าก ารก ารท างคอม พิ ว เต อ ร์ แ ล ะ
เท ค โน โล ยี ส า ร ส น เท ศ  (National 
Conference on Computer 
Information Technologies: CIT 2013
), 23-25 มกราคม 2556. หน้า 67-72. 

Saisunee Jabjone, Sudajai Lowvanitchai 
and Thidanuch Puttasimma. (2012). 
Nutrition Therapy System for 
elderly with Diabetes.  Proceeding 
in The 2 0 1 2  International (Spring) 
Conference on Asia Pacific Business 
Innovation & Technology 
Management.  1 3 th-1 5 th January 
2012, Chon Buri, Thailand, pp. 153-
159. 

Sudajai Lowanitchai, Saisunee Jabjone 
and Thidanuch Puttasima. (2012 ). 
Knowledge-based DSS for an 
Analysis Diabetes of Elder using 
Decision Tree.  Proceeding in 1 st 
International Conference on 
“ Mobility for Life:  Technology, 
Telecommunication and Problem 
Based learning.  5 th – 7 th March 
2 0 1 2 , Mae Fah Luang University, 
Chiang Rai, Thailand, pp. 73-78. 
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ท่ี ช่ือ–สกุล 
เลขบัตรประจําตัวประชาชน 
ตําแหน่งทางวิชาการ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

5. 3-3099-00939-xx-x 
นายรณชัย  ช่ืนธวัช 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
(2559) 
วท.ม. (การจัดการระบบสารสนเทศ) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
(2545) 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2539) 

Ronnachai Chuentawat, Nittaya 
Kerdprasop, and Kittisak 
Kerdprasop. (2017). The forecast of 
PM1 0  Pollutant by Using a Hybrid 
Model. International Journal of 
Future Computer and 
Communication. Vol. 6 :  No. 3 . 
September 2017. pp. 128-132. 

 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  
 อาคารคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา อําเภอเมือง 
จังหวัดนครราชสีมา 
 

 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเป็นในการวางแผนหลักสูตร 
11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

(1)  การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรน้ี ได้พิจารณาวางแผนหลักสูตรให้เป็นไปตาม
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12  (พ.ศ. 2560 – 2564)  โดยแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12  ได้กําหนดแนวทางการพัฒนาท่ีสําคัญ ได้แก่ แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจใน
ภาพรวม ในประเด็นการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านคมนาคมขนส่ง และระบบโลจิสติกส์ของประเทศ ได้มี
การกําหนดให้พัฒนาและปรับปรุงโครงข่ายสื่อสารโทรคมนาคมบรอดแบนด์ของประเทศ และให้ความสําคัญ
กับการขับเคลื่อนการพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การวิจัย และนวัตกรรม ท้ังการเพ่ิมการลงทุนวิจัยและ
พัฒนา และการปรับปรุงสภาพแวดล้อมของการพัฒนาวิทยาศาสตร์ การพัฒนาเศรษฐกิจสู่ยุคประเทศไทย 
4.0 ท่ีจะปรับเปลี่ยนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่เศรษฐกิจท่ีขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม ประเทศไทยต้องพ่ึงพา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมจากภายในประเทศให้มากข้ึน โดยเฉพาะในกลุ่มเครื่องมืออุปกรณ์อัจฉริยะ หุ่นยนต์ 
และกลุ่มดิจิตอล  เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตท่ีเช่ือมต่อและบังคับอุปกรณ์ต่าง ๆ ด้วยปัญญาประดิษฐ์และ
เทคโนโลยีสมองกลฝังตัว การพัฒนาเหล่าน้ีจะเกิดข้ึนได้จําเป็นต้องมีนักพัฒนาซอฟต์แวร์ท่ีมีคุณภาพเพ่ือ
วิจัยและพัฒนานวัตกรรมตอบสนองกับการพัฒนาประเทศ  

(2)  แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจรายสาขา ได้กําหนดประเด็นในการส่งเสริมผู้ประกอบการ
ให้มีความเข้มแข็งเพ่ือเข้าสู่ระบบเศรษฐกิจดิจิทัล การส่งเสริมการทําธุรกิจเพ่ือการเติบโตแบบก้าวกระโดด 
(Startups) ท่ีมีแนวคิดการทําธุรกิจใหม่หรือการสร้างแบบจําลองทางธุรกิจ (Business Model) แล้วต้องมี
นักพัฒนาซอฟต์แวร์เพ่ือพัฒนาแบบจําลองหรือแนวคิดให้เป็นนวัตกรรมท่ีใช้ได้จริง นอกจากน้ันการพัฒนา
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และปรับปรุงได้พิจารณาให้มีความสอดคล้องกับเป้าหมายยุทธศาสตร์ของกรอบนโยบายเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ฉบับท่ี 3 (พ.ศ. 2554 - 2563) ของประเทศไทย (ICT-2020 Conceptual 
Framework)  ท่ีเน้นการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ต้องใช้บุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ีมี
คุณภาพเป็นจํานวนมาก 

(3)  ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทสําคัญ ต่อการดําเนิน
ชีวิตประจําวันของมนุษย์ในปัจจุบันเป็นอย่างมาก  แนวคิดในการพัฒนาอุปกรณ์ต่าง ๆ หรือสิ่งต่าง ๆ 
รอบตัวสามารถทํางานและเช่ือมต่อผ่านอินเทอร์เน็ต (The Internet of Everythings : IoE) ความสามารถ
ในการสื่อสารของสิ่งเหล่าน้ีจะนําไปสู่นวัตกรรมและบริการใหม่อีกมากมาย  ซ่ึงจําเป็นต้องมีบุคลากรท่ีมี
ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ตัวอย่างเช่น เหมืองข้อมูล (Data Mining) ระบบสมองกลฝังตัว 
(Embedded System) การประมวลแบบกลุ่มเมฆ (Cloud Computing) นํามาประยุกต์รวมกัน 

(4)  จากรายงานผลการสํารวจการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารของประเทศ
ไทย พ.ศ. 2554  ของสํานักงานสถิติแห่งชาติ  ได้แสดงให้เห็นว่าในปัจจุบันประเทศไทยยังขาดบุคลากรท่ีมี
ความรู้ความเข้าใจ ความเช่ียวชาญในด้านการพัฒนาระบบงานสารสนเทศจํานวนมาก ทําให้ไม่สามารถ
ประยุกต์องค์ความรู้ต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องได้อย่างมีประสิทธิภาพ และจากรายงานสรุปผลท่ีสําคัญ ผู้ทํางานด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พ.ศ. 2553 ของสํานักงานสถิติแห่งชาติ  ได้แสดงให้เห็นว่า อัตราส่วน
ของผู้ท่ีมีทักษะทํางานทางด้านระบบสารสนเทศและการนําข้อมูลมาวิเคราะห์เพ่ือนําไปประยุกต์หรือผลิต
ระบบสารสนเทศในปัจจุบันโดยเฉพาะในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ยังพบว่ามีอัตราส่วนท่ีตํ่าอยู่มาก        
ดังแสดงแผนภูมิท่ี 1 
แผนภูมิท่ี 1  จํานวนและร้อยละของผู้ทํางานด้าน ICT จําแนกตามกลุ่มทักษะและภาค พ.ศ. 2553 

 
ท่ีมา :  การสํารวจภาวะการทํางานของประชากร สํานักงานสถิติแห่งชาติ 

 
11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ท่ีจําเป็นในการวางแผนหลักสูตรได้
คํานึงถึงการเปลี่ยนแปลงด้านสังคม ซ่ึงปัจจุบันประเทศท่ีพัฒนาแล้วหลายประเทศกําลังเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ 
ซ่ึงเป็นท้ังโอกาสและภัยคุกคามต่อประเทศไทย โดยด้านหน่ึงประเทศไทยจะมีโอกาสมากข้ึนในการขยาย
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ตลาดสินค้าเพ่ือสุขภาพ และการให้บริการด้านอาหารสุขภาพ ภูมิปัญญาท้องถ่ินและแพทย์พ้ืนบ้าน สถานท่ี
ท่องเท่ียวและการพักผ่อนระยะยาวของผู้สูงอายุ จึงนับเป็นโอกาสในการนําวิทยาการคอมพิวเตอร์มา
สนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถ่ินของไทยและนํามาสร้างมูลค่าเพ่ิม ซ่ึงจะเป็นสินทรัพย์ทางปัญญาท่ี
สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ แต่ในอีกด้านก็จะเป็นภัยคุกคามในเร่ืองการเคลื่อนย้ายแรงงานท่ีมีฝีมือและ
ทักษะไปสู่ประเทศที่มีผลตอบแทนสูงกว่า ขณะเดียวกัน การใช้อินเทอร์เน็ตช่วยในการแพร่ขยายของข้อมูล
ข่าวสารท่ีไร้พรมแดน ทําให้การดูแลและป้องกันเด็กและวัยรุ่นจากค่านิยมท่ีไม่พึงประสงค์เป็นไปอย่าง
ลําบากมากข้ึน ตลอดจนปัญหาการก่อการร้าย การระบาดของโรคพันธุกรรมใหม่ๆ และการค้ายาเสพติดใน
หลากหลายรูปแบบ จึงจําเป็นต้องให้ความรู้ ทักษะและจริยธรรมท่ีถูกต้องในการผลิตซอฟต์แวร์รวมท้ังการ
เผยแพร่วิทยาการคอมพิวเตอร์และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในกลุ่มวัยกําลังศึกษา 

การส่งเสริมการศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นกลไกด้านหน่ึงของการขับเคลื่อน
กระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอนท่ีต้องใช้ “ความรอบรู้” ในการพัฒนาด้านต่างๆ ด้วยความรอบคอบ และ
เป็นไปตามลําดับข้ันตอนสอดคล้องกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมท้ังการเสริมสร้างศีลธรรมและสํานึกใน
คุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหน้าท่ีและดําเนินชีวิตด้วยความเพียร อันจะเป็นภูมิคุ้มกันในตัวท่ีดีให้พร้อม
เผชิญการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
 

12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข้องกับพันธกิจของ 
     มหาวิทยาลัย 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร  
จัดทําหรือปรับปรุงหลักสูตรให้ตอบสนองความต้องการของสังคม ท้ังความมีคุณธรรม สํานึก

ในวิชาชีพคิดกว้างไกลเป็นสากล สามารถคิดวิเคราะห์เพ่ือพัฒนาผลงานด้านคอมพิวเตอร์ให้มีคุณภาพตาม
มาตรฐานสากลและเผยแพร่สู่ชุมชน ด้วยหลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

12.2 ความเก่ียวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจําเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรใน

เชิงรุกท่ีมีศักยภาพและสามารถปรับเปล่ียนได้ตามวิวัฒนาการของวิทยาการคอมพิวเตอร์และรองรับการ
แข่งขันทางธุรกิจคอมพิวเตอร์ท้ังในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์จําเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับ
ลักษณะงานท้ังด้านวิชาการและวิชาชีพ มีคุณธรรม สํานึกในวิชาชีพคิดกว้างไกลเป็นสากล สามารถคิด
วิเคราะห์เพ่ือพัฒนาผลงานด้านคอมพิวเตอร์ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานสากลและเผยแพร่สู่ชุมชน ด้วย
หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ ซ่ึงเป็นไปตามพันธกิจของมหาวิทยาลัย ในด้านการผลิตบัณฑิตตาม   
อัตลักษณ์ให้เป็นผู้มีสํานึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน 
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13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปิดสอนในคณะ/โปรแกรมวิชาอื่นของมหาวิทยาลัย  
13.1 รายวิชาท่ีเปิดสอนเพ่ือให้บริการคณะ/โปรแกรมวิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/โปรแกรม

วิชาอ่ืน 
หลักสูตรน้ีมีรายวิชาท่ีกําหนดให้นักศึกษาในหลักสูตรอ่ืนเรียน ได้แก่ 
13.1.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป     จํานวน   30  หน่วยกิต 

(1) กลุ่มวิชาภาษา     จํานวน 3-4 รายวิชา  
(2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์     จํานวน 2-3 รายวิชา 
(3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์    จํานวน 1-2 รายวิชา 
(4) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จํานวน 2-3 รายวิชา 
(5) กลุ่มวิชาการบริหารจัดการ   จํานวน 1-2 รายวิชา 

13.1.2 หมวดวิชาเลือกเสรี     จํานวน 2-3 รายวิชา 
นักศึกษาในหลักสูตรสามารถเลือกเรียนรายวิชาต่างๆ  ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัย    

ได้ตามความสนใจ 
13.2 การบริหารจัดการ 

(1)  การจัดการเรียนการสอนในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปดําเนินการโดยคณะกรรมการหมวด
วิชาศึกษาท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

(2)  ในรายวิชาท่ีอยู่ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ คณาจารย์
ประจําหลักสูตรทําหน้าท่ีสอนและประสานงานกับผู้เช่ียวชาญที่เกี่ยวข้องเพ่ือจัดการเรียนการสอน 

(3)  รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี นักศึกษาในหลักสูตรสามารถเลือกเรียนรายวิชาต่าง ๆ ท่ี
เปิดสอนในมหาวิทยาลัยได้ตามความสนใจ 
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หมวดท่ี 2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1.1 ปรัชญา  

ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ สามารถคิดวิเคราะห์เพ่ือพัฒนาซอฟต์แวร์ด้านคอมพิวเตอร์ท่ีมีคุณภาพ
ตามมาตรฐานสากล 
 1.2 ความสําคัญ  

กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 
โดยกําหนดคุณภาพของบัณฑิตในทุกระดับคุณวุฒิและสาขาวิชา ต้องมีมาตรฐานผลการเรียนรู้ท่ีเทียบเคียง
กันได้ท้ังในระดับชาติและระดับสากล อีกท้ังการพัฒนาหลักสูตรต้องสอดคล้องกับพันธกิจของสถาบัน
โดยเฉพาะด้านความรักและความผูกพันต่อท้องถ่ิน เป็นท่ีพ่ึงทางปัญญาของสังคม สร้างองค์ความรู้วิจัย 
พัฒนาเทคโนโลยีและส่ิงประดิษฐ์บนพ้ืนฐานของภูมิปัญญาไทย และสากล 
 1.3 วัตถุประสงค์  

เพ่ือพัฒนาบัณฑิตให้สอดคล้องกับคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาฯ จึงกําหนดวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ดังน้ี  

(1)  มีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถ
ประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง 

(2)  มีความสามารถในการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(3)  มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ มีความสามารถพัฒนาความรู้  รู้จักแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง

และพัฒนางานสู่ท้องถ่ิน 
(4)  มีความสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืน มีทักษะการบริหารจัดการและทํางานเป็นหมู่คณะ 
(5)  มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทําหน้าท่ีเป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ

และสังคม 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง  
หลักสูตรน้ีจะดําเนินการแล้วเสร็จครบถ้วนในรอบการศึกษา (4 ปี)  

2.1 แผนการพัฒนา/การเปล่ียนแปลง 2.2 กลยุทธ์ 2.3 หลักฐาน/ตัวบ่งช้ี 
1. ปรับปรุงหลักสูตรให้มีมาตรฐาน
สอดคล้องกับท่ี สกอ. กําหนดและ
ปรับเปลี่ยนแนวทางใหม่ตามความ
เช่ียวชาญของวิชาชีพ 
 
 

1. พัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยตาม
มาตรฐานวิทยาการคอมพิวเตอร์
ในระดับสากล 
2. ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง
สมํ่าเสมอ 

1. หลักสูตรปรับปรุงสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2. รายงานผลการประเมิน
หลักสูตร 
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2.1 แผนการพัฒนา/การเปล่ียนแปลง 2.2 กลยุทธ์ 2.3 หลักฐาน/ตัวบ่งช้ี 
2. ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของธุรกิจ และการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

1. ติดตามความเปลี่ยนแปลงใน
ความต้องการของผู้ประกอบการ
ด้านเทคโนโลยี 

1. รายงานการประเมินความพึง
พอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
 

3. กระตุ้นให้นักศึกษาเป็นผู้ใฝ่เรียนรู้
ตลอดชีวิตและพัฒนาความรู้ในวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร์อยู่เสมอ 

1. จัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
ผู้เรียนเป็นผู้ใฝ่เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและ
การเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 

1. รายละเอียดของรายวิชา 
(มคอ.3 และ มคอ.5) 
2. โครงการอบรมเพ่ือพัฒนา
ทักษะความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ 

4. พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการ
สอนและบริการวิชาการให้มี
ประสบการณ์จากการนําความรู้ทาง
เทคโนโลยีไปปฏิบัติงานจริง 

1. สนับสนุนบุคลากรด้านการ
เรียนการสอนให้ทํางานบริการ
วิชาการแก่องค์กรภายนอก 
2. ส่งเสริมให้บุคลากรหาความรู้
เพ่ิมเติมโดยสนับสนุนการฝึกอบรม 
3. ส่งเสริมบุคลากรให้มี
ผลงานวิจัยในด้านเทคโนโลยี 
4. ส่งเสริมบุคลากรให้ผลิต
เอกสารประกอบการสอน/ตํารา ท่ี
มีคุณภาพ 

1. ปริมาณงานบริการวิชาการต่อ
อาจารย์ในหลักสูตร 
2. รายงานการไปฝึกอบรมของ
บุคลากร 
3. บทความทางวิชาการและ
งานวิจัยที่ได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ 
4. เอกสารประกอบการสอนและ
ตําราท่ีได้รับการเผยแพร่ 
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หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร  

ระบบทวิภาค 1 ปีการศึกษามี 2 ภาคการศึกษา ภาคการศึกษาละ 15 สัปดาห์ ได้แก่  
- ภาคการศึกษาท่ี 1 ต้ังแต่ เดือนสิงหาคม ถึง เดือนธันวาคม 
- ภาคการศึกษาท่ี 2 ต้ังแต่ เดือนมกราคม ถึง เดือนพฤษภาคม 
- ภาคฤดูร้อน  ต้ังแต่ เดือนมิถุนายน ถึง เดือนกรกฎาคม 

 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2549 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2549 
 
2. การดําเนินการหลักสูตร 

2.1 วันเวลาในการดําเนินการเรียนการสอน  
ภาคปกติ วันจันทร์-วันศุกร์ เวลาราชการปกติ 
โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) วันเสาร์ – วันอาทิตย์ 

2.2 คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษา  
1) สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่าจากสถาบันการศึกษาท่ี

กระทรวงศึกษาธิการรับรอง 
2) มีคุณสมบัติครบถ้วนตามระเบียบและประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
ปัญหาการปรับตัวของนักศึกษาให้เข้ากับระบบการเรียนการสอนเน่ืองจากระบบการศึกษาใน

ระดับอุดมศึกษามีความแตกต่างจากระดับมัธยมศึกษา คือนักศึกษาต้องดูแลตนเองและรับผิดชอบต่อตนเอง
มากข้ึน นักศึกษาต้องสามารถบริหารจัดการเวลาของตนเองให้เหมาะสมกับระบบการเรียนการสอนและ
กิจกรรมอ่ืนที่ทางสถาบันจัดให้เพ่ือช่วยเสริมสร้างคุณลักษณะบัณฑิต 

2.4 กลยุทธ์ในการดําเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจํากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
กลยุทธ์ในแก้ไขปัญหานักศึกษาด้านการปรับตัวของนักศึกษา ดําเนินการโดยให้การดูแลอย่าง

ใกล้ชิดในช่วงการปรับตัวของนักศึกษา จากอาจารย์ท่ีปรึกษาและนักศึกษารุ่นพ่ี 



13 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
- ภาคปกติ ปีละ 70 คน 

ระดับช้ันปี 
จํานวนนักศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 
ช้ันปีท่ี 1 70 70 70 70 70 

ช้ันปีท่ี 2 - 70 70 70 70 

ช้ันปีท่ี 3 - - 70 70 70 

ช้ันปีท่ี 4    70 70 

รวมจํานวนนักศึกษา 70 140 210 280 280 
จํานวนบัณฑิตท่ีคาดว่า 
จะสําเร็จการศึกษา 

- - - 70 70 

 

- โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) ปีละ 35 คน 

ระดับช้ันปี 
จํานวนนักศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 
ช้ันปีท่ี 1 35 35 35 35 35 

ช้ันปีท่ี 2 - 35 35 35 35 

ช้ันปีท่ี 3 - - 35 35 35 

ช้ันปีท่ี 4    35 35 

รวมจํานวนนักศึกษา 35 70 105 140 140 
จํานวนบัณฑิตท่ีคาดว่า 
จะสําเร็จการศึกษา 

- - - 35 35 

 

 2.6 งบประมาณตามแผน 
1) งบประมาณ  

ใช้งบประมาณของหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีดังน้ี 

รายการ 
งบประมาณประจําปี 

2560 2561 2562 2563 2564 
งบดําเนินงาน      
  - หมวดค่าตอบแทน 813,750 1,627,500 2,441,250 3,255,000 3,255,000 
  - หมวดค่าใช้สอย 651,000 1,302,000 1,953,000 2,604,000 2,604,000 
  - หมวดค่าวัสดุ 976,500 1,953,000 2,929,500 3,906,000 3,906,000 
  - หมวดค่าสาธารณูปโภค 162,750 325,500 488,250 651,000 651,000 



14 

 

รายการ 
งบประมาณประจําปี 

2560 2561 2562 2563 2564 
งบลงทุน 
  - หมวดครุภัณฑ์ 

651,000 1,302,000 1,953,000 2,604,000 2,604,000 

รวมท้ังส้ิน 3,255,000 6,510,000 9,765,000 13,020,000 13,020,000 
 

2) ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตนักศึกษาตามหลักสูตร 
31,000  บาท/คน/ปี 

2.7 ระบบการศึกษา  
ใช้ระบบช้ันเรียน  

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนข้ามมหาวิทยาลัย 
 1) การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชาระหว่างหลักสูตรในมหาวิทยาลัย จะต้องได้รับการ
อนุมัติจากประธานหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ และคณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

2) การเทียบโอนผลการเรียน หน่วยกิต รายวิชา เปิดให้เฉพาะหลักสูตรท่ีดําเนินการตาม
มาตรฐานคุณวุฒิสาขาคอมพิวเตอร์ โดยต้องเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย
การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์                 
เข้าสู่การศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2550 และระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย 
การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ เข้าสู่
การศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2555 
 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ใช้ระยะเวลาในการสําเร็จ
การศึกษาไม่เกิน 8 ปี 
 3.1.1 จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 129 หน่วยกิต 
 3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

จํานวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 

-  กลุ่มวิชาภาษา 9-12 หน่วยกิต 
-  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์   6-9 หน่วยกิต 
-  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 3-6 หน่วยกิต 
-  กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 6-9 หน่วยกิต 
-  กลุ่มวิชาการบริหารจัดการ 3 หน่วยกิต 
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2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 12 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาเอกบังคับ 54 หน่วยกิต 
กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   3 หน่วยกิต 
กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 9 หน่วยกิต 
กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 21 หน่วยกิต 
กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 18 หน่วยกิต 
กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 หน่วยกิต 

- กลุ่มวิชาเอกเลือก 21 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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3.1.3 รายวิชาในหลักสูตร   
1) ความหมายของเลขประจําวิชา 

                  -  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
เลขประจําวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ประกอบด้วยเลข 6 หลัก มีความหมาย ดังน้ี 

       ลําดับเลขตําแหน่งท่ี    1   หมายถึง   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ใช้เลข 0 เป็นเลขของหมวดวิชา 
      ลําดับเลขตําแหน่งท่ี 2-3   หมายถึง   กลุ่มวิชาของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

                 เลข  01   หมายถึง   กลุ่มวิชาภาษา 
                 เลข  02   หมายถึง   กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
                                    เลข  03   หมายถึง   กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
                                    เลข  04   หมายถึง   กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                    เลข  05   หมายถึง   กลุ่มวิชาการบริหารจัดการ 
        ลําดับเลขตําแหน่งท่ี 4-6   หมายถึง   ลําดับรายวิชาในกลุ่มวิชา 
                  -  หมวดวิชาเฉพาะ 

เลขประจําวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยเลข 
6 หลัก มีความหมายดังน้ี 
       ลําดับเลขตําแหน่งท่ี 1-3  ของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คือ 410 
       ลําดับเลขตําแหน่งท่ี 4  หมายถึง  กลุ่มเน้ือหาสาระสําคัญ มี 6 กลุ่มดังน้ี 
                                    เลข 0 หมายถึง กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์   
                                    เลข 1 หมายถึง กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   
                                    เลข 2 หมายถึง กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
                                    เลข 3 หมายถึง กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
                                    เลข 4 หมายถึง กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
                                    เลข 5 หมายถึง กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

 ลําดับเลขตําแหน่งท่ี 5-6  หมายถึง  ลําดับของวิชาในกลุ่มเน้ือหา 
2) รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร  

 หลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีรายวิชาตาม
โครงสร้างหลักสูตร ดังน้ี  

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ต้องเรียนทุกกลุ่มวิชา รวมไม่น้อยกว่า 30  หน่วยกิต  
1. กลุ่มวิชาภาษา  เรียน 9-12 หน่วยกิต 

1.1 บังคับ 9 หน่วยกิต 
001001 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
001002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 1 3(3-0-6) 
001003 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 2 3(3-0-6) 
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1.2 เลือก 0-3 หน่วยกิต 
001004 ภาษาไทยเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6) 
001005 ความงดงามทางภาษาไทย 3(3-0-6) 
001006 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานอาชีพ 3(3-0-6) 
001007 ภาษาจีนกลางพ้ืนฐาน  3(3-0-6) 
001008 ภาษาญ่ีปุ่นพ้ืนฐาน  3(3-0-6) 
001009 ภาษาเขมรพ้ืนฐาน  3(3-0-6) 
001010 ภาษาฮินดีพ้ืนฐาน  3(3-0-6) 
001011 ภาษาฝรั่งเศสพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 
001012 ภาษาลาวพื้นฐาน 3(3-0-6) 

2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  เรียน 6-9 หน่วยกิต 
2.1 บังคับ 6 หน่วยกิต 

002001 วิถีแห่งชีวิต 3(3-0-6) 
002002 ท้องถ่ินไทย 3(3-0-6) 

2.2 เลือก 0-3 หน่วยกิต 
002003 จิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิต 3(3-0-6) 
002004 มนุษย์กับสุนทรียภาพ 3(3-0-6) 

3. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  เรียน 3-6 หน่วยกิต 
3.1 บังคับ 3 หน่วยกิต 

003001 การเป็นพลเมือง 3(3-0-6) 
3.2 เลือก 0-3 หน่วยกิต 

003002 สังคมโลกอนาคต 3(3-0-6) 
003003 มนุษย์กับอารยธรรม 3(3-0-6) 
003004 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 
003005 กฎหมายในการดํารงชีวิต 3(3-0-6) 
003006 แหล่งและวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง 3(3-0-6)  

4. กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   เรียน 6-9 หน่วยกิต 
4.1 บังคับ 6 หน่วยกิต 

004001 เทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
004002 การคิดเชิงระบบและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 

4.2 เลือก 0-3 หน่วยกิต 
004003 การส่งเสริมสุขภาพและการออกกําลังกาย 3(2-2-5) 
004004 สิ่งแวดล้อมและพลังงานเพื่อความยั่งยืนแห่งชีวิต 3(3-0-6) 
004005 อาหารเพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 
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004006 เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 3(3-0-6) 
5. กลุ่มวิชาการบริหารจัดการ  เรียน 3 หน่วยกิต 

5.1 เลือก 3 หน่วยกิต 
005001 การเป็นผู้ประกอบการสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
005002 เศรษฐกิจกับวิถีชีวิต 3(3-0-6) 
005003 การจัดการตนเองเพ่ือพัฒนางาน 3(3-0-6) 
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 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  เรียนไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 12 หน่วยกิต 

410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(2-2-5) 
410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(2-2-5) 
410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(2-2-5) 
410004 การวิจัยการดําเนินงาน 3(2-2-5) 

2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ 54 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   3 หน่วยกิต 

410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
2.2 กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 9 หน่วยกิต 

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

2.3 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 21 หน่วยกิต 
410301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 3(2-2-5) 
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลเิคช่ัน  3(2-2-5) 
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  3(2-2-5) 
410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

2.4 กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 18 หน่วยกิต 
410401 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
410404 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410405 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(2-2-5) 

2.5 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

3. กลุ่มวิชาเอกเลือก  เลือกเรียนรายวิชาต่อไปนี้ไม่น้อยกว่า 21 หน่วยกิต 
410102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
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410202 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 
410203 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อประสม 3(2-2-5) 
410204 แอนิเมชัน  3(2-2-5) 
410205 การออกแบบเกมและสถานการณ์จําลอง 3(2-2-5) 
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410305 การพัฒนาไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5) 
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 
410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410311 เทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้างข้อมูล 
 และอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
410313 การค้นคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) 
410314 ทฤษฎีการคํานวณและภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 
410407 การประมวลผลภาพ  3(2-2-5) 
410408 การเรียนรู้ของเครื่อง  3(2-2-5) 
410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 
410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 3(2-2-5) 
410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ  3(2-2-5) 
410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
410502 ระบบฝังตัว  3(2-2-5) 
410503 วิทยาการหุ่นยนต์ 3(2-2-5)  

4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   เรยีน   6 หน่วยกิต 
410104 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  1(0-45-0) 
410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 5(0-450-0) 
410106 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  เรียนไม่น้อยกว่า 6  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซํ้า

กับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีกําหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การ
สําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชาน้ี 
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 3.1.4 แผนการศึกษา ภาคปกติ 
ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาท่ัวไป วิชาที่ 1  3(--) 
 วิชาที่ 2  3(--) 
เฉพาะ แกน 410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410401 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

รวม 18(--) 

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาที่ 3  3(--) 
วิชาที่ 4  3(--) 

เฉพาะ แกน 410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 1 3(--) 

รวม 18(--) 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาท่ี 5  3(--) 
วิชาที่ 6  3(--) 

เฉพาะ แกน 410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 2 3(--) 
รวม 21(--) 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาท่ี 7  3(--) 
วิชาท่ี 8  3(--) 

เฉพาะ บังคับ 410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 3(2-2-5) 
410404 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 
410405  ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(2-2-5) 

รวม 21(--) 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป วิชาท่ี 9 3(--) 
เฉพาะ แกน 410004 การวิจัยการดําเนินงาน 3(2-2-5) 

เฉพาะ บังคับ 410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 3 3(--) 

410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 4 3(--) 
เลือกเสร ี วิชาเลือกเสรีท่ี 1 3(--) 

รวม 18(--) 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป วิชาท่ี 10  3(--) 

เฉพาะ บังคับ 410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 5 3(--) 
410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 6 3(--) 
410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 7 3(--) 

เลือกเสร ี วิชาเลือกเสรีท่ี 2 3(--) 
รวม 21(--) 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

เฉพาะ บังคับ 410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

ฝึกประสบการณ์ 410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(2-2-5) 
รวม 7(--) 

 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 
ฝึกประสบการณ์ 410105  

 
410106 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หรือ 
สหกิจศึกษา 

5(0-450-0) 
หรือ 

6(0-640-0) 

รวม 
5(0-450-0) 

หรือ 
6(0-640-0) 
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3.1.5 แผนการศึกษา ภาค กศ.ปช. 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาที่ 1  3(--) 
 วิชาที่ 2  3(--) 
เฉพาะ แกน 410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 

410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
รวม 15(--) 

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาที่ 3  3(--) 
วิชาที่ 4  3(--) 

เฉพาะ แกน 410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410401 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 3(2-2-5) 
รวม 15(--) 

 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาที่ 5  3(--) 
เฉพาะ บังคับ 410301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 1 3(--) 

รวม 9(--) 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาท่ี 6  3(--) 
วิชาที่ 7  3(--) 

เฉพาะ แกน 410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 2 3(--) 

รวม 15(--) 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

ศึกษาท่ัวไป วิชาท่ี 8  3(--) 
วิชาท่ี 9  3(--) 

เฉพาะ บังคับ 410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
410404 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 

รวม 15(--) 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

เฉพาะ บังคับ 410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
410405  ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 

รวม 9(--) 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

เฉพาะ บังคับ 410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 3(2-2-5) 
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 3 3(--) 
410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 4 3(--) 

เลือกเสร ี วิชาเลือกเสรีท่ี 1 3(--) 
รวม 15(--) 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 
ศึกษาทั่วไป วิชาท่ี 10  3(--) 

เฉพาะ แกน 410004 การวิจัยการดําเนินงาน 3(2-2-5) 
เฉพาะ บังคับ 410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 5 3(--) 
 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 6 3(--) 

รวม 15(--) 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 

เฉพาะ บังคับ 410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

เฉพาะ เลือก 410xxx วิชาเอกเลือกท่ี 7 3(--) 
รวม 9(--) 

 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา หน่วยกิต 
เฉพาะ บังคับ 410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
ฝึกประสบการณ์ 410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(2-2-5) 
เลือกเสร ี วิชาเลือกเสรีท่ี 2 3(--) 

รวม 7(--) 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 
หมวดวิชา รหัสและช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

ฝึกประสบการณ์ 410105  
 
410106 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หรือ 
สหกิจศึกษา 

5(0-450-0) 
หรือ 

6(0-640-0) 

รวม 
5(0-450-0) 

หรือ 
6(0-640-0) 
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3.1.6 คําอธิบายรายวิชา 
ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

 1.  กลุ่มวิชาภาษา 
รหัสวิชา  ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
001001 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร   3(3-0-6) 

 (Thai for Communication) 
 ความสําคัญของภาษาไทยในฐานะเป็นเครื่องมือสื่อสาร การใช้ภาษาไทยใน
ชีวิตประจําวัน กระบวนการพัฒนาด้านการพูด การฟัง การอ่าน และการเขียน การใช้ภาษาไทยในการ
สื่อสาร ท่ีเป็นทางการและไม่เป็นทางการ การเขียนรายงาน การนําเสนอผลงานโดยใช้สื่อและเทคโนโลยี 
 
001002 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 1   3(3-0-6) 

 (English for Communication I) 
 ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษในการส่ือสารใน
ชีวิตประจําวัน การฟังข้อความสั้น ๆ การออกเสียงในระดับคํา วลี และประโยค การอ่านป้ายประกาศ 
แบบฟอร์ม ใบสมัคร ฉลากสินค้าต่าง ๆ การเขียนข้อความเก่ียวกับตนเอง การเขียนบรรยายเหตุการณ์ และ
การจดบันทึก 
 
001003 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 2   3(3-0-6) 

 (English for Communication II) 
 พ้ืนความรู้ : สอบผ่านรายวิชา 001002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 1 

 ทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน ภาษาอังกฤษในระดับท่ี
ซับซ้อนข้ึน การฟังและการพูด แสดงความคิดเห็นประกอบ การอ่านจับใจความสําคัญในระดับย่อหน้า การ
เขียนอธิบายเกี่ยวกับคน สิ่งของ และสถานที่ 
 
001004 ภาษาไทยเพื่องานอาชีพ   3(3-0-6) 

 (Thai for Occupational Purposes) 
 ทักษะการใช้ภาษาไทยในการส่ือสารสําหรับงานอาชีพอย่างมีศิลปะ ถูกต้อง
ตามกาลเทศะ บุคคล และโอกาส การนําเสนอในเชิงให้ความรู้ ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ การเขียน
ประชาสัมพันธ์และโฆษณา การเขียนโครงการ การเขียนรายงานสําหรับงานอาชีพ และการเขียนจดหมาย 
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001005 ความงดงามทางภาษาไทย   3(3-0-6) 
 (Aesthetics of Thai Language) 

 ความสําคัญและคุณค่าของภาษาไทยในเชิงวรรณศิลป์ การรับรู้ถึงความ
งดงามทางภาษา การประเมินคุณค่าให้สอดคล้องกับเน้ือหา และการถ่ายทอดความงดงามทางภาษาใน
รูปแบบต่าง ๆ 
 
001006 ภาษาอังกฤษเพื่องานอาชีพ   3(3-0-6) 

 (English for Occupational Purposes) 
 พ้ืนความรู้ : สอบผ่านรายวิชา 001003 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 2 

 ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารสําหรับงานอาชีพอย่างมีศิลปะ 
ถูกต้องตามกาลเทศะ บุคคล และโอกาส การนําเสนอข้อมูลและแสดงความคิดเห็น การอ่านบทความ
เกี่ยวกับงานอาชีพ  การเขียนจดหมายสมัครงาน ประวัติส่วนตัว การโต้ตอบจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การ
สอบถาม  และการให้ข้อมูลเกี่ยวกับงานที่รับผิดชอบ 
 
001007 ภาษาจีนกลางพ้ืนฐาน   3(3-0-6) 

 (Foundation Chinese) 
 ทักษะการฟัง พูด ภาษาจีนกลางเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน การอ่าน
ออกเสียง  ภาษาจีนกลางตามมาตรฐาน ระบบเสียงภาษาจีนกลางเบ้ืองต้น ทักษะการอ่านอักษรพินอิน 
หลักการเขียนอักษรจีนเบ้ืองต้น 
 
001008 ภาษาญ่ีปุ่นพ้ืนฐาน   3(3-0-6) 

 (Foundation Japanese) 
 คําศัพท์ รูปประโยค ไวยากรณ์พ้ืนฐานภาษาญ่ีปุ่นโดยตัวอักษรโรมัน และ
การสนทนาท่ีใช้ในชีวิตประจําวัน 
 
001009 ภาษาเขมรพ้ืนฐาน     3(3-0-6) 

 (Foundation Cambodian) 
 โครงสร้างพ้ืนฐานของภาษาเขมร ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการ
เขียน การสนทนา  ในชีวิตประจําวันท่ีสอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวกัมพูชา 
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001010 ภาษาฮินดีพ้ืนฐาน     3(3-0-6) 
 (Foundation Hindi) 

 การเขียนพยัญชนะและสระ การออกเสียง การผสมพยัญชนะกับสระ การ
แจกรูปนาม คุณศัพท์ สังขยา สรรพนาม กริยา กริยาวิเศษณ์ ลักษณะประโยคพื้นฐาน การสนทนาใน
ชีวิตประจําวัน 
 
001011 ภาษาฝรั่งเศสพ้ืนฐาน     3(3-0-6) 

 (Foundation French) 
 ตัวอักษรภาษาฝรั่งเศส และไวยากรณ์ ทักษะเบ้ืองต้นการฟัง การพูด การ
อ่าน  และการเขียน การสนทนาในชีวิตประจําวัน  
   
001012 ภาษาลาวพื้นฐาน      3(3-0-6) 

 (Foundation Lao)  
 ระดับเสียง โครงสร้างทางไวยากรณ์ รูปประโยคพ้ืนฐาน ถ้อยคํา สํานวนท่ีใช้
ในการสื่อสาร ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาลาว การสนทนาในชีวิตประจําวัน 
 

 2.  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
รหัสวิชา  ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
002001 วิถีแห่งชีวิต     3(3-0-6) 

 (Way of Life) 
 ความหมายและคุณค่าของชีวิต คุณธรรมและจริยธรรมตามหลักศาสนา 
เป้าหมายของชีวิต  หลักสิทธิมนุษยชนเพ่ือการดํารงชีวิต การดํารงตนอย่างมีสันติสุขและอยู่ร่วมกัน ในสังคม
อย่างมีสันติภาพ การตัดสินคุณค่าของการกระทํา และมาตรฐานทางจริยธรรม 
 
002002 ท้องถ่ินไทย   3(3-0-6) 

 (Thai Local Studies) 
 ความเป็นมาของท้องถ่ินไทย สภาพท่ัวไป สภาพทางเศรษฐกิจและสังคม 
ของท้องถ่ินต่าง ๆ  ในประเทศไทย ความสําคัญ คุณค่า และความงดงามทางศิลปะและวัฒนธรรม บุคคล
สําคัญ  ของท้องถ่ินไทยและท้องถ่ินโคราช 
 
002003 จิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิต   3(3-0-6) 

 (Psychology for Living) 
 องค์ประกอบของความเป็นมนุษย์ พฤติกรรมและปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง การรู้จัก
และพัฒนาตนเอง  การอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน การทํางานเป็นหมู่คณะ และการดําเนินชีวิตให้มีความสุข 
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002004 มนุษย์กับสุนทรียภาพ   3(3-0-6) 
 (Man and Aesthetics) 

 ทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ ความหมาย ความเป็นมาทางวิชาการกับปรากฏการณ์
ทางสุนทรีย์  ความซาบซ้ึงในคุณค่าความงดงาม ท้ังทางศิลปะ ธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม ศาสนา และวัฒนธรรม  
การเข้าถึงความหมาย และความสุขจากสิ่งสุนทรีย์ 
 

 3.  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
รหัสวิชา  ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
003001 การเป็นพลเมือง   3(3-0-6) 

 (Citizenship)  
 ความหมายและความสําคัญการเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก การ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ความหมายของสิทธิ หน้าท่ี เสรีภาพ 
และความรับผิดชอบ ความสําคัญของกฎเกณฑ์และกติกาของสังคม จิตอาสา หลักแห่งการอยู่ร่วมกันอย่าง
สันติ 
 
003002 สังคมโลกอนาคต   3(3-0-6) 

 (Futurology of Global Society) 
 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการศึกษาอนาคต วิธีวิทยาในการศึกษาอนาคต 
แนวโน้ม  ความเป็นไปได้ของปัญหาประชากร สิ่งแวดล้อม พลังงาน เทคโนโลยี เศรษฐกิจ การเมือง สังคม 
วัฒนธรรม และจริยธรรม ในบริบท กระบวนทัศน์ พลวัต และผลกระทบต่ออนาคต การเตรียม  ความพร้อม 
สําหรับการเปลี่ยนแปลงสังคมโลกและสังคมไทยในอนาคต 
003003 มนุษย์กับอารยธรรม   3(3-0-6) 

 (Man and Civilization) 
 การสร้างอารยธรรมของมนุษยชาติ  อารยธรรมตะวันออกและตะวันตก 
พัฒนาการอารยธรรมตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ถึงสมัยปัจจุบัน การวิเคราะห์กระบวนการรังสรรค์อารย
ธรรม ในบริบททางเศรษฐกิจ การเมือง สังคม วัฒนธรรม และภูมิรัฐศึกษา 
 
003004 อาเซียนศึกษา   3(3-0-6) 

 (ASEAN Studies) 
 หลักการ ท่ีมา และความสําคัญ  ของการรวมกลุ่มประชาคม ทฤษฎี
ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ บริบททางสังคม วัฒนธรรม  กระบวนทัศน์ เศรษฐกิจ และภูมิรัฐศึกษาของ
ประเทศต่างๆ  ในอาเซียน การเจรจาและความร่วมมือในประชาคมอาเซียน  กฎบัตรอาเซียนและข้อตกลง
ต่างๆ  ศักยภาพ ความเข้มแข็งและความ พร้อมของอาเซียนในการก้าวสู่เวทีโลก 
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003005 กฎหมายในการดํารงชีวิต   3(3-0-6) 
 (Law for Living) 

 กฎเกณฑ์ควบคุม ความประพฤติของสมาชิกในสังคม วิวัฒนาการของ
กฎหมาย ความหมายและประเภทของกฎหมาย ระบบกฎหมาย การใช้และการตีความกฎหมาย สิทธิหน้าท่ี
ข้ันพ้ืนฐาน  ของบุคคลและการใช้สิทธิ หลักท่ัวไปกฎหมายแพ่ง เกี่ยวกับบุคคล ทรัพย์สิน นิติกรรมสัญญา 
หน้ี ละเมิด ครอบครัว และมรดก การกระทําความผิดทางอาญา รวมท้ังกระบวนการยุติธรรมของไทย 
 
003006 แหล่งและวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง    3(3-0-6) 

 (Self-Access Learning and Resource) 
 ความหมาย ความสําคัญ ประเภทของทรัพยากรสารสนเทศ การค้นคว้าจาก
แหล่งสารสนเทศ การเข้าถึง และการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรสารสนเทศในการเรียนรู้ด้วยตนเองตลอด
ชีวิต การจัดเก็บและค้นคืนทรัพยากรสารสนเทศ การประเมินค่าสารสนเทศ การจดบันทึกทางวิชาการ การ
ทํารายการบรรณานุกรมและการอ้างอิง 
 

 4.  กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา  ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
004001 เทคโนโลยีสารสนเทศ   3(2-2-5) 

 (Information Technology) 
 ทฤษฎีด้านคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ การประยุกต์ใช้ในการทํางานและ
ชีวิตประจําวัน  วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้และทักษะทางคอมพิวเตอร์ สารสนเทศ ระบบข้อมูลข่าวสาร 
อินเตอร์เน็ต การสืบค้นข้อมูลจากฐานข้อมูลทางวิชาการ ผลกระทบทางสังคมและจริยธรรม กฎหมาย
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้โปรแกรมประยุกต์สํานักงาน การใช้คอมพิวเตอร์และความรู้ทางด้าน
สารสนเทศเพ่ือแสวงหาความรู้และการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 
004002 การคิดเชิงระบบและการตัดสินใจ   3(3-0-6) 

 (System Thinking and Decision Making) 
 หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์ การคิดเชิงระบบ ตรรกศาสตร์และ
การให้เหตุผล  การวิเคราะห์ข้อมูลและข่าวสาร กระบวนการและทฤษฎีการตัดสินใจ และการประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวัน 
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004003 การส่งเสริมสุขภาพและการออกกําลังกาย 3(2-2-5) 
 (Health Promotion and Exercise) 

 การส่งเสริมสุขภาพตามช่วงวัยต่าง ๆ แบบองค์รวม ครอบคลุมท้ัง 4 มิติ คือ 
กาย ใจ สังคม  และปัญญา การควบคุมปัจจัยเสี่ยงต่อสุขภาพ การควบคุมพฤติกรรมเสี่ยงทางเพศ การ
จัดการความเครียด ภูมิปัญญาพ้ืนบ้านและสมุนไพรท่ีใช้ในการดูแลสุขภาพการรับประทานอาหารท่ีมีคุณค่า
ทางโภชนาการ อาหารเสริมสุขภาพ หลักและวิธีการออกกําลังกาย การฝึกปฏิบัติการออกกําลังกายและเล่น
กีฬา 
 
004004 ส่ิงแวดล้อมและพลังงานเพ่ือความยั่งยืนแห่งชีวิต 3(3-0-6) 

 (Environment and Energy for Sustainable Living) 
 ความหมายและประเภทของพลังงาน การใช้พลังงานในอดีตถึงปัจจุบัน 
ปัญหาการใช้พลังงานท่ีมีผลกระทบต่อ เศรษฐกิจ สังคม การเมือง เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม การอนุรักษ์
พลังงาน ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม สภาวะโลกร้อน ภัยพิบัติ มลภาวะในรูปแบบต่าง ๆ และ
แนวทางป้องกันแก้ไข   
 
004005 อาหารเพ่ือชีวิต   3(3-0-6) 

 (Food for Life) 
 หลักการผลิต ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรท้ังทางด้านพืชและสัตว์ การผลิต
เกษตรอินทรีย์เกษตรปลอดสารพิษ และการเกษตรในโครงการพระราชดําริ การเสื่อมเสียของอาหารและ
การควบคุมคุณภาพ หลักและวิธีในการเลือกซ้ืออาหาร คุณค่าทางโภชนาการ หลักเบ้ืองต้นในการถนอมและ
แปรรูปอาหารโดยใช้ความร้อน ความเย็น การทําแห้ง หมักดอง การใช้สารเคมี รังสี และไมโครเวฟ 
 
004006 เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน   3(3-0-6) 

 (Technology in Daily Life) 
 ความ ก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ท่ี เกี่ ยวข้องกับ อุปกรณ์ ไฟ ฟ้ าท่ี ใช้ ใน
ชีวิตประจําวัน หลักการทํางานเบ้ืองต้นและการใช้งานเครื่องมือเครื่องใช้ไฟฟ้าภายในบ้าน ภายในสถานท่ี
ทํางาน คอมพิวเตอร์ เครื่องยนต์ การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมบนพ้ืนฐานของความรับผิดชอบและ
จริยธรรม 
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 5.  กลุ่มวิชาการบริหารจัดการ 
รหัสวิชา  ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
005001 การเป็นผู้ประกอบการสมัยใหม่   3(3-0-6) 

 (Modern Entrepreneurship) 
 แนวคิดพ้ืนฐานการเป็นผู้ประกอบการ การตลาด ทรัพยากรมนุษย์ การผลิต 
การบริการ การเงินและบัญชี โดยบูรณาการกับแนวคิดหลักเศรษฐกิจพอเพียง จริยธรรมในการประกอบการ 
ทักษะการเป็นผู้นํายุคโลกาภิวัฒน์ ด้านการบริหารจัดการและการสื่อสารองค์กร การทํางานเป็นทีม 
 
005002 เศรษฐกิจกับวิถีชีวิต   3(3-0-6) 

 (Economy and Living) 
 วิวัฒนาการของโครงสร้างและการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม การ
จัดการทรัพยากร    การบริโภค การผลิต การตลาด การเงินการคลัง การค้าระหว่างประเทศ สภาพปัญหา
เศรษฐกิจ สังคมและแนวทางการแก้ไข การประยุกต์ใช้หลักเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการดํารงชีวิต ในสภาพ
เศรษฐกิจสังคมปัจจุบัน 
 
005003 การจัดการตนเองเพ่ือการพัฒนางาน  3(3-0-6) 

 (Self-Management for Work Development) 
 แนวคิดพ้ืนฐานเรื่องการประยุกต์หลักเศรษฐกิจพอเพียงในการทํางาน การ
ต้ังเป้าหมายในการทํางาน การจัดการอุปสรรคในการทํางาน การพัฒนาบุคลิกภาพ การสร้างความเช่ือม่ันใน
ตนเอง เทคนิควิธีในการทํางานร่วมกับผู้อ่ืน การจัดการความขัดแย้งระหว่างบุคคล และวิธีการใช้อุปกรณ์ 
เครื่องมือ เครื่องใช้ต่าง ๆ ในสํานักงานอย่างมีประสิทธิภาพ 
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ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
 1.  กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา  ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์   3(2-2-5) 

 (Calculus and Analytical Geometry)  
 เรขาคณิตวิเคราะห์ว่าด้วยเส้นตรง วงกลมและภาคตัดกรวย ลิมิตของ
ฟังก์ชัน  ฟังก์ชันต่อเน่ือง  อนุพันธ์และการหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต  ฟังก์ชันอดิศัย การประยุกต์
อนุพันธ์ อินทิกรัลจํากัดเขต ระเบียบวิธีการอินทิเกรต การประยุกต์อินทิเกรตจํากัดเขต 

 
410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต   3(2-2-5) 

 (Discrete Mathematics) 
 ทฤษฏีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์และการพิสูจน์ ทฤษฎี
จํานวน การนับ ความน่าจะเป็น ความสัมพันธ์เวียนเกิด ฟังก์ชันก่อกําเนิด กราฟ ต้นไม้และการแยกจําพวก 
ข่ายงาน 

 
410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์   3(2-2-5) 

 (Statistics for Scientist) 
 ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับสถิติ  ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงตัว
แปรสุ่ม  การแจกแจงความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเน่ือง การแจกแจงความน่าจะเป็นแบบต่อเน่ือง  การ
ประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน  การทดสอบไคสแควร์  การวิเคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์
อย่างง่าย การใช้โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ 

 
410004 การวิจัยการดําเนินงาน   3(2-2-5) 

 (Operation Research) 
 พัฒนาการและแนวโน้มของการวิจัยการดําเนินงาน โครงสร้างและข้ันตอน
ของการวิจัยการดําเนินงาน  เมทริกซ์และกําหนดการเชิงเส้น  วิธีการซิมเพล็กซ์  ปัญหา ดวลลิต้ี  การ
วิเคราะห์ความไว  ปัญหาการขนส่ง  ปัญหาการแจกจ่ายงาน ทฤษฎีเกม  ตัวแบบสินค้าคงคลัง  ตัวแบบ
แถวคอย  ตัวแบบการพยากรณ์  ทฤษฎีการตัดสินใจ  กระบวนการมาร์คอฟ  การจําลองโครงการ 
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 2.  กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
รหัสวิชา          ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 (Laws and Ethics for Computer Careers) 
 ความเป็นมาของแนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรม นิยามของจริยธรรมทาง
คอมพิวเตอร์ กฎหมายสิทธิทางทรัพย์สินและลิขสิทธ์ิในยุคสารสนเทศ กฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับกระทําผิด
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ ความเป็นส่วนตัว อาชญากรรมผ่านสื่อทางคอมพิวเตอร์ ความรับผิดชอบและ
ความเสี่ยงในการประมวลผลผ่านสื่อทางคอมพิวเตอร์ การใช้และการล่วงละเมิดข้อมูลคอมพิวเตอร์ 
ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม บทบาทของวิชาชีพท่ีมีต่อสังคมในเชิงจริยธรรม พร้อมยกตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา 
410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

 (Database Programming)  
 การพัฒนาระบบฐานข้อมูล การบริหารจัดการฐานข้อมูล ภาวะเช่ือมต่อกับ
ฐานข้อมูล ส่วนโปรแกรม และเครื่องมือในการเขียนโปรแกรมฐานข้อมูล การควบคุมภาวะพร้อมกัน การ
ประมวลผลด้วยรายการเปลี่ยนแปลง  ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ การเขียนโปรแกรมสําหรับแหล่งบริการ
ฐานข้อมูล การสํารองข้อมูล การกู้คืนข้อมูล การรักษาความปลอดภัยของข้อมูล การกําหนดสิทธิของผู้ใช้ 
การเข้ารหัสข้อมูล 
 
410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 (Human-Computer Interaction) 
 แนวคิดเกี่ ยวกับ ปัจจัยของมนุษย์ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ รูปแบบ
ความสัมพันธ์และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างส่วนติดต่อผู้ใช้งาน จิตวิทยา การรับรู้ พฤติกรรมมนุษย์ต่อการใช้
งาน หลักการการออกแบบและพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ การประเมินผลซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
ตัวอย่างกรณีศึกษาการสร้างส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 
 
410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 

 (Project in Computer Science) 
 การจัดทําโครงงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ภายใต้คําแนะนําของ
อาจารย์ท่ีปรึกษา โดยใช้ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์จัดทําโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์ให้เสร็จสมบูรณ์
ตามข้ันตอนการดําเนินงานท่ีกําหนด ส่งเอกสารประกอบโครงงาน และผ่านการสอบปากเปล่าการนําเสนอ
โครงงานต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาและกรรมการ  
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410301 ระบบฐานข้อมูล     3(2-2-5) 
 (Database Systems) 

 สถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล ความแตกต่างระหว่างไฟล์ข้อมูลและ
ฐานข้อมูล การบริหารฐานข้อมูล เค้าร่างสามระดับ โมเดลเชิงสัมพันธ์ โครงสร้างเชิงสัมพันธ์ ภาษาเอสคิว
แอล การออกแบบฐานข้อมูล ฟังก์ช่ันการข้ึนต่อกัน กฎความคงสภาพ ความปลอดภัยของฐานข้อมูล การกู้
คืนและควบคุมภาวะพร้อมกัน เทคโนโลยีฐานข้อมูลสมัยใหม่ และกรณีศึกษาการใช้ระบบฐานข้อมูล 
 
410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 

 (Introduction to Programming) 
 แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนคําสั่ง โครงสร้างโปรแกรม ชนิด
ข้อมูล ตัวแปร การรับเข้า-ส่งออกข้อมูล ตัวดําเนินการ นิพจน์การคํานวณ ประโยคเงื่อนไขและการทําซํ้า 
โปรแกรมย่อย การรับ-ส่งค่าระหว่างโปรแกรมย่อย การเรียกซํ้า แถวลําดับหน่ึงมิติและสองมิติ สายอักขระ 
การแก้ปัญหาด้วยการเขียนโปรแกรม 
 
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Programming) 
 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ โครงสร้างโปรแกรม 
ความหมายของวัตถุ           การออกแบบคลาส เมธอด ชนิดข้อมูลแบบนามธรรม การสืบทอด โพลีมอร์ฟิส
ซึม โอเวอร์โหลดดิง การนํากลับมาใช้ใหม่  
 
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน   3(2-2-5) 

 (Web-based Application Development) 
 วิวัฒนาการของเทคโนโลยีเว็บ การศึกษาการพัฒนาเว็บด้วยภาษาและ
โปรแกรมต่างๆท่ีเหมาะสม  การพัฒนาโปรแกรมบนอินเตอร์เน็ต  โครงสร้างการทํางานและการเขียน
โปรแกรมของเว็บเซิร์ฟเวอร์และเว็บไคลเอนต์ การบันทึกข้อมูลผ่านฟอร์ม การเช่ือมต่อกับโปรแกรมบนเว็บ
เซิร์ฟเวอร์ การพัฒนาโปรแกรมเช่ือมต่อฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาระบบงานบนอินเตอร์เน็ต รวมท้ังการ
ตรวจสอบและหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม  
 
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ    3(2-2-5) 

 (Systems Analysis and Design) 
 องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ บทบาทของระบบสารสนเทศในองค์กร 
ระเบียบวิธีวิเคราะห์และออกแบบระบบ เครื่องมือสนับสนุนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ การออกแบบ
ผลลัพธ์ การออกแบบส่วนนําเข้า การปรับใช้และการประเมินผลระบบ  
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410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
 (Software Engineering) 

 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบ้ืองต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ การบริหาร
โครงงานซอฟต์แวร์ การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุง
กระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และเคร่ืองมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 

 (Seminar in Computer Science) 
 การศึกษาอิสระทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ภายใต้คําแนะนําของอาจารย์
ท่ีปรึกษา เพ่ือศึกษาปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ีเลือกไว้อย่างเป็นระบบ โดยใช้ความรู้พ้ืนฐานทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ รวมถึงการฝึกฝนการค้นคว้าความรู้ วรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง การ
ประยุกต์ใช้แนวคิดและเทคนิคการวิเคราะห์ การออกแบบระบบ การเขียนรายงานท่ีถูกต้อง 
 
410401 ระบบปฏิบัติการ   3(2-2-5) 

 (Operating Systems) 
 โครงสร้างและฟังก์ ชันของระบบปฏิบัติการ แนวคิดเชิงกระบวนการ 
กระบวนการแบบขนาน การซิงโครไนซ์กระบวนการ การล็อคแบบระดับช้ัน การจัดสรรกระบวนการ การ
จัดสรรหน่วยความจําเสมือน ระบบไฟล์และส่วนนําเข้า/แสดงผล กรณีศึกษาระบบปฏิบัติการแบบต่าง ๆ 
 
410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 

 (Algorithms and Programming Concepts) 
 ข้อมูลและการแทนข้อมูล  การทํางานของคอมพิวเตอร์  การแก้ปัญหาอย่าง
เป็นระบบ  การสร้างอัลกอริทึมเพ่ือการเขียนโปรแกรม  การออกแบบโปรแกรมจากบนลงล่าง  การจําแนก
โปรแกรมออกเป็นส่วนย่อย การพัฒนาโปรแกรมแบบมีข้ันตอน แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง 
และแบบเชิงวัตถุ  ตัวอย่างและวิธีการแก้ปัญหา 
 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3(2-2-5) 

 (Data Structure and Algorithms) 
 หลักการของอัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้น แถวลําดับ เรียงทับ
ซ้อน แถวคอย รายการโยง โครงสร้างข้อมูลไม่เชิงเส้น โครงสร้างต้นไม้และกราฟ เทคนิคเรียงลําดับและการ
ค้นหาข้อมูล 
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410404 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 (Data Communications and Computer Networks) 

 สถาปัตยกรรมการส่ือสารข้อมูล มาตรฐานและองค์กรมาตรฐาน โปรโตคอล 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมโอเอสไอและทีซีพี/ไอพี ข่ายงานเฉพาะบริเวณ การสลับเส้นทาง 
ข่ายงานเฉพาะบริเวณแบบเสมือน/ไร้สาย การจัดเส้นทางแบบคงท่ี/พลวัต ข่ายงานบริเวณกว้าง การปรับต้ัง
อุปกรณ์จัดเส้นทางข้ันพ้ืนฐาน หลักการความม่ันคงของระบบคอมพิวเตอร์ ศึกษาโปรแกรมประยุกต์ท่ีใช้ใน
การบริหารจัดการเครือข่าย 
 
410405 ปัญญาประดิษฐ์   3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence)  
 ความหมายของปัญญาประดิษฐ์  หลักการปัญญาประดิษฐ์ ปัญหาและ
เอกภาพของปัญหา กลยุทธ์การสืบค้น การแทนความรู้ กระบวนการคิดหาเหตุผล แนวคิดเกี่ยวกับฟัซซ่ี
ลอจิก การเรียนรู้ การมองเห็น การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบผู้เช่ียวชาญ และกรณีศึกษาสําหรับ
ระบบทางปัญญาประดิษฐ์ 
 
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์   3(2-2-5) 

 (Computer Graphics)  
 ระบบฮาร์ดแวร์ทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ หลักการการมองภาพ 2 มิติ 
และ 3 มิติ ทฤษฎีและอัลกอริทึมในการสร้างภาพแบบ 2 มิติ การแปลงภาพและการขลิบภาพ การ
โปรเจคชันภาพ  การโปรแกรมด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว และการประยุกต์ใช้งานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
 
410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 

 (Computer Architecture) 
 ตรรกศาสตร์ ระบบจํานวน พีชคณิตบูลีน แผนผังคาร์นอฟ วงจรซีเควนเชียล
และวงจรคอมบิเนชันนัล ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจํา หน่วยรับเข้า/ส่งออก หน่วย
ควบคุม รีจิสเตอร์ หน่วยคํานวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ สถาปัตยกรรมการออกแบบชุดคําสั่งและชนิด
ข้อมูล ไปป์ไลน์และมัลติโปรเซสเซอร์ 
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 3.  กลุ่มวิชาเอกเลือก 
รหัสวิชา          ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
410102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 (English for Computer Science) 
 ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษ ด้านการอ่าน เขียน ตีความ บทความทางวิชาการ 
โดยเฉพาะคําศัพท์เทคนิคทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 
410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 

 (Computer Security) 
 ศึกษาถึงหลักการของความม่ันคงคอมพิวเตอร์ การออกแบบระบบการรักษา
ความปลอดภัยบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ แผนการป้องกันด้วยรหัสผ่าน วิธีการเข้ารหัสลับของข้อมูล 
อัลกอริทึมของการเข้ารหัส การสํารองและกู้คืนข้อมูล วิธีการป้องกันเชิงกายภาพ การประเมินและการ
ตรวจสอบ การฉ้อโกงและอาชญากรรมคอมพิวเตอร์ การป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ 
 
410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 

 (Multimedia Technology) 
 ระบบคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ท่ีใช้สําหรับงานประมวลผลเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย ประเภทของมัลติมีเดีย การใช้สี การใช้โปรแกรมนําเสนอและการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือนําเสนอ
งานต่าง ๆ 
 
410202 การโปรแกรมเกม   3(2-2-5) 

 (Game Programming) 
 การออกแบบและพัฒนาเกมด้วยภาษาและสคริปต์คอมพิวเตอร์เพ่ือ
สร้างสรรค์เกมประเภทต่าง ๆ ตลอดจนระบบกราฟิกท่ีใช้ในเกม กระบวนวิธีในการออกแบบเกม 
องค์ประกอบภายในเกม การประเมินผลเกม รวมท้ังแนวโน้มของเทคโนโลยีใหม่ๆ และแนวทางการ
โปรแกรมเกมในอนาคต  
 
410203 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อประสม  3(2-2-5) 

 (Multimedia Package) 
 ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับการสร้าง แก้ไขสื่อประเภทภาพ ข้อความ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ และจัดทําโครงร่างเรื่องราว (Story Board) การสร้าง พัฒนา และประยุกต์ใช้
โปรแกรมสื่อประสม การนําเสนอและเผยแพร่ผลงานสื่อประสม กรณีศึกษา 
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410204 แอนิเมชัน   3(2-2-5) 
 (Animation)  

 การศึกษาความรู้ พ้ืนฐานการสร้างงานแอนิเมชันอย่างง่ายจากการใช้
เครื่องมือในการสร้างภาพเคลื่อนไหว  ประกอบด้วย  การทํางานเกี่ยวกับรูปภาพ  การใช้สี  การวาดภาพ   
การตกแต่งภาพ  การจัดการวัตถุ การสร้างตัวอักษร หลักพ้ืนฐานในการสร้างภาพเคลื่อนไหว การสร้าง
ภาพเคลื่อนไหวโต้ตอบกับผู้ใช้  และการประยุกต์ใช้งานแอนิเมชัน 
 
410205 การออกแบบเกมและสถานการณ์จําลอง 3(2-2-5) 

 (Game Design and Simulation) 
 ศึกษาฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ประเภทเกมและสถานการณ์จําลอง ศึกษา
เกมและสถานการณ์จําลองรูปแบบต่างๆ  การใช้เลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสม หลักการออกแบบ
เกม พ้ืนฐานการสร้างตัวละคร การวางโครงเรื่อง รูปแบบกราฟิกส์ การสร้างโมเดลเกม ศึกษางานวิจัยท่ี
เกี่ยวกับเกมและสถานการณ์จําลอง ตลอดจนการใช้และการประเมินผลเกมและสถานการณ์จําลอง 
 
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

 (Special Topics in Computer Science) 
 หัวข้อท่ีเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ีน่าสนใจและทันสมัย 
 
410305 การพัฒนาไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์   3(2-2-5) 

 (Client-Server Programming) 
 โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์ การ
ออกแบบซอฟต์แวร์ การประมวลผลพร้อมกัน การเช่ือมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโปรโตคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ 
อัลกอริทึมของไคลเอนต์ และเซิร์ฟเวอร์ เซิร์ฟเวอร์แบบไม่กําหนดการเช่ือมต่อและเซิร์ฟเวอร์แบบ
กําหนดการเช่ือมต่อ 
 
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 (Application Development for Mobile Device) 
 องค์ประกอบพ้ืนฐานของอุปกรณ์เคลื่อนท่ี ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณ์
เคลื่อนท่ี การสร้างส่วนติดต่อสําหรับรับค่าและแสดงผล หลักท่ัวไปในการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนท่ี มาตรฐานการสื่อสารผ่านระบบไร้สาย สร้างโครงงานจากกรณีศึกษาเพ่ือใช้งานจริงหรือผ่านระบบ
จําลอง 
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410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 (Computer Network Management) 

 ระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ข้ันสูง การให้บริการเว็บ การจัดการ
กําแพงไฟ ระบบบริการเมล ระบบบริการช่ือบนเครือข่าย ระบบแปลงท่ีอยู่ การบริการแบบแคสช่ิง ระบบ
พิสูจน์ตน ระบบตรวจสอบประสิทธิภาพเครือข่าย 
 
410311 เทคโนโลยีเว็บ   3(2-2-5) 

 (Web Technology) 
 วิวัฒนาการเทคโนโลยีเว็บ  ข้อกําหนดและมาตรฐานท่ีเกี่ยวข้องกับ
เทคโนโลยีเว็บ  หลักการพ้ืนฐานของภาษาเอ็กซ์เอ็มแอล  องค์ประกอบและรูปแบบท่ีสมบูรณ์ของเอกสาร
เอ็กซ์เอ็มแอล  เทคโนโลยีเกี่ยวกับภาษาเอ็กซ์เอ็มแอลท่ีใช้เพ่ือจัดดําเนินการข้อมูลเว็บไซต์    เว็บเซอร์วิส
และมาตรฐานหลักการในการพัฒนาเว็บเซอร์วิส สถาปัตยกรรมเชิงบริการ ความม่ันคงของเว็บเซอร์วิส  
แนะนําเทคโนโลยีเว็บเชิงความหมายและเทคโนโลยีเว็บสมัยใหม่  ฝึกปฏิบัติการพัฒนาเว็บเซอร์วิสและการ
พัฒนาเว็บไซต์ด้วยเทคโนโลยีเว็บสมัยใหม่ 
 
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

 (Problem Solving Programming with Data Structures and Algorithms) 
 ประยุกต์ใช้ทฤษฎีโครงสร้างข้อมูล อัลกอริทึม และทฤษฎีความซับซ้อนใน
การแก้ปัญหา พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมสําหรับปัญหาท่ีกําหนดให้ การวิเคราะห์ปัญหาและเลือกใช้
อัลกอริทึม เช่น ขั้นตอนวิธีการแบ่งแยกและชนะ การโปรแกรมเชิงพลวัต ท่ีเหมาะสมเพ่ือแก้ปัญหาได้
รวดเร็ว ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 
 
410313 การค้นคืนสารสนเทศ   3(2-2-5) 

 (Information Retrieval) 
 การค้นคืนข้อความ ค้นคืนสารสนเทศ ธรรมชาติของสารสนเทศ การแทน
สารสนเทศ โครงสร้างสารสนเทศ องค์ประกอบของระบบค้นคืนสารสนเทศ ปัญหาในการค้นคืนข้อความ 
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของระบบค้นคืนสารสนเทศ วิธีการค้นคืนข้อความ การประมาณการการจับคู่ พ้ืนท่ี
เวกเตอร์ การทําอินเด็กซ์เชิงความหมายแฝง และเคร่ืองช่วยการค้นคืนข้อความ  การพัฒนาระบบค้นคืน
สารสนเทศด้วยภาษาโปรแกรม  
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410314 ทฤษฎีการคํานวณและภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 
 (Theory of Computation and Programming Languages) 

 แนวคิดพ้ืนฐานของภาษา  ภาษาปรกติและภาษาไม่ปรกติ  ทฤษฎีออโต
มาตาจํากัดเชิงกําหนดและเชิงไม่กําหนด  นิพจน์ปรกติ  ภาษาไม่พ่ึงบริบท ไวยกรณ์ไม่พ่ึงบริบท  ทฤษฎีของ
ชอมสกี้  เครื่องจักรทัวริ่ง  ทฤษฎีการออกแบบและสร้างภาษา  กระบวนการทํางานของตัวแปลภาษา      
ไวยกรณ์ไม่พ่ึงบริบทสําหรับภาษาโปรแกรม  ชนิดและโครงสร้างของข้อมูล  รูปแบบแนวคิดของภาษา
โปรแกรม   ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาแต่ละรูปแบบแนวคิด 
 
410407 การประมวลผลภาพ    3(2-2-5) 

 (Image Processing) 
 ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับภาพดิจิตอล  การแทนค่าข้อมูลสี การแปลง
ข้อมูลภาพ การปรับปรุง คุณภาพของภาพ ตัวกรองในโดเมนพ้ืนท่ีและโดเมนความถ่ี การแบ่งภาพเป็นหลาย
ส่วนอย่างมีความหมาย ไบนารีมอร์โฟโลยี การแทนค่าและการบรรยายลักษณะข้อมูลภาพ การประยุกต์ใช้
ข้อมูลภาพดิจิตอล  งานประยุกต์ด้านการประมวลผลภาพ  การพัฒนาโปรแกรมทางด้านการประมวลผล
ภาพ 
 
410408 การเรียนรู้ของเคร่ือง   3(2-2-5) 

 (Machine Learning) 
 แนวคิดของการเรียนรู้ของเคร่ือง การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่
มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมแรง ต้นไม้ตัดสินใจ การเรียนรู้แบบเบย์ แบบจําลองเวกเตอร์สเปซ เครือข่าย
ประสาทเทียม อัลกอริทึมพันธุกรรม ฟัซซ่ีลอจิก งานประยุกต์ท่ีเกี่ยวข้อง และการโปรแกรม 
 
410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2-2-5) 

 (Natural Language Processing) 
 ภาษาธรรมชาติและโครงสร้างของภาษา  ไวยกรณ์แบบไม่พ่ึงบริบท  การ
ประมวลผลข้อความกระบวนการตัดคํา  การกําจัดคําหยุด  การหารากคํา  การแยกหน้าท่ีของคํา  การจดจํา
และสังเคราะห์เสียงพูด  งานประยุกต์ด้านการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเขียนโปรแกรมทางด้านการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ  
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410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 3(2-2-5) 
 (Data Mining and Knowledge Discovery) 

 การค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูลขนาดใหญ่   แนวคิดเหมืองข้อมูล  
ประเภทของข้อมูลที่ใช้ทําเหมืองข้อมูล กระบวนการทําเหมืองข้อมูล  การจัดเตรียมข้อมูล  การจําแนกชนิด
ข้อมูล  การค้นหากฎความสัมพันธ์ของข้อมูล  การจัดกลุ่มข้อมูล การประเมินผล  การทําเหมืองข้อมูลกับ
ข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้าง การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์สําเร็จรูปด้านเหมืองข้อมูล  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
ด้านเหมืองข้อมูล  งานวิจัยทางด้านเหมืองข้อมูลและกรณีศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับการทําเหมืองข้อมูลในปัจจุบัน  
แนวโน้มการทําเหมืองข้อมูลในอนาคต   
 
410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ   3(2-2-5) 

 (Data Warehouse and Business Intelligence) 
 แนวคิดคลังข้อมูล  สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของระบบคลังข้อมูล  
ระเบียบวิธีพัฒนาคลังข้อมูล ข้ันตอนการออกแบบและสร้างคลังข้อมูล โอแลป การดําเนินการโครงสร้าง
แบบลูกบาศก์  การประยุกต์ใช้คลังข้อมูล  การพัฒนาคลังข้อมูลจากตัวอย่างกรณีศึกษา ความหมายของ
ธุรกิจอัจฉริยะ  กระบวนการสร้างธุรกิจอัจฉริยะ การประยุกต์ใช้คลังข้อมูลบนธุรกิจอัจฉริยะ 
 
410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่   3(2-2-5) 

 (Data Mining in Big Data) 
 ความหมายและประเภทของข้อมูลขนาดใหญ่ องค์ประกอบของข้อมูลขนาด
ใหญ่  แหล่งข้อมูลของข้อมูลขนาดใหญ่  การคัดเลือก การประมวลผล  การวิเคราะห์และนําเสนอ
สารสนเทศที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  ปริมาณมากและมีความหลากหลาย  การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์
สําหรับวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ กรณีศึกษาและงานวิจัยท่ีแสดงความก้าวหน้าทางการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
410502 ระบบฝังตัว   3(2-2-5) 

 (Embedded Systems) 
 พ้ืนความรู้ : : สอบผ่านรายวิชา 410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
การออกแบบองค์ประกอบฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ให้ทํางานร่วมกันในระบบฝังตัว การออกแบบระบบท่ีเป็น
การใช้งานแบบเจาะจง การพิจารณาลักษณะการใช้งานต่าง ๆ รวมถึงเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวข้อง 
 
410503 วิทยาการหุ่นยนต์์   3(2-2-5) 

 (Robotics)  
 เทคโนโลยีของหุ่นยนต์ พ้ืนฐานคณิตศาสตร์สําหรับเทคโนโลยีหุ่นยนต์ 
อุปกรณ์การรับรู้ การควบคุม  การเคล่ือนที่ ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม และการประยุกต์ใช้งาน 
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4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
รหัสวิชา          ช่ือและคําอธิบายรายวิชา   น(ท-ป-ศ) 
410104 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 (0-45-0) 

 (Preparation for Professional Experience) 
 จัดกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์
วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาในด้านการรับรู้ ลักษณะ และโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความรู้ ทักษะ แรงจูงใจและคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับวิชาชีพ โดยศึกษา สังเกต หรือมีส่วนร่วมในการฝึก
ปฏิบัติงานท่ีเกี่ยวข้องในวิชาชีพ 
 
410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 5(0-450-0) 

 (Field Experience in Computer Science) 
 พ้ืนความรู้ : สอบผ่านรายวิชา 410104 การเตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 ฝึกปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาท่ีศึกษาในหน่วยงานของภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้ท่ีได้จากในหลักสูตรการศึกษา ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ภายใต้การ
ควบคุมของอาจารย์ท่ีปรึกษาหรืออาจารย์นิเทศก์ เพ่ือให้ได้รับความรู้ พัฒนาทักษะ เจตคติ และ
ประสบการณ์ในวิชาชีพ 
 
410106 สหกิจศึกษา   6(0-640-0) 

 (Co-operative Education) 
 การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาท่ีศึกษาในหน่วยงานของภาครัฐ
หรือภาคเอกชน โดยบูรณาการความรู้ท่ีได้จากในหลักสูตรการศึกษา ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับการ
ปฏิบัติงานจริงเสมือนหน่ึงเป็นพนักงานขององค์กร จัดทําโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียน
รายงานโครงการ และการนําเสนอโครงการตามคําแนะนําของพนักงานท่ีปรึกษา อาจารย์ท่ีปรึกษาหรือ
อาจารย์นิเทศก์ เพ่ือให้เกิดทักษะ องค์ความรู้ในวิชาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือ
บุคลิกภาพท่ีเหมาะสมต่อการปฏิบัติงาน เพ่ือให้มีคุณสมบัติตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน ท่ีพร้อม
จะทํางานได้ทันทีเม่ือสําเร็จการศึกษา 
 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซํ้ากับ

รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีกําหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การ
สําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชาน้ี 

 



45 

3.2 ช่ือ-สกุล เลขบัตรประจําตัวประชาชน ตําแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิของอาจารย์ 
 3.2.1 อาจารย์ประจําหลักสูตร  
 

ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา  
(ปีท่ีสําเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จํานวน

ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

ปัจจุบัน 
ใน

หลักสูตร 

1 3-3099-01205- xx-x 
นางสายสุนีย์  จับโจร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
Doctor of Technology 
(Computer) University of 
Technology, Australia (2006) 
M.Sc. (Computer) Griffith 
University, Australia (1997) 
บธ.บ. (การเงิน) มหาวิทยาลัย
หอการค้าไทย (2537) 

- Saisunee Jabjone and Sura Wannasang. Decision 
Support System Using Artificial Neural Network to 
Predict Rice Production in Phimai District, 
Thailand. International Journal of Computer and 
Electrical Engineering, Vol. 6. No. 2. April 2014, pp. 
162-166. 
- Samart Jabjone and Saisunee Jabjone. M-
Learning for Teaching in Molding and Casting with 
Plaster by using QR Codes. International Journal of 
Information and Education Technology, Vol. 4. No. 
2. April 2014, pp. 180-184. 
- Saisunee Jabjone and Chatchai Jiamrum. Artificial 
Neural Networks for predicting the Rice Yield in 
Phimai District of Thailand. International Journal of 
Electrical Energy, Vol. 1. No. 3. September 2013, 
pp. 177-181. 
- Saisunee Jabjone and Krittika Puannguluam. The 
Development of Data Warehouse System for Rice 
Cultivation. Proceeding in International 
Conference on Advances in Computer and 
Electronics Technology : ACET 2013. 2nd – 3 rd 
August 2013, Hongkong. pp. 52-56. 
 

410104:4 
 

410102:4 
410301:4 
410306:4 
410410:4 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา  
(ปีท่ีสําเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จํานวน

ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

ปัจจุบัน 
ใน

หลักสูตร 

  - ส าย สุ นี ย์  จั บ โจ ร , สุ ด า ใจ  โ ล่ ห์ ว นิ ช ชั ย , ก ฤ ติ ก า 
เผ่ือนงูเหลือม, ธิดานุช พุทธสิมมา,ปิ่นนารี ขูรีรัง และวินัย 
เยาวเรศ. (2556). การพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
เพื่อการบริหารจัดการทรัพยากรนํ้าเชิงพื้นท่ีของจังหวัด
นครราชสีมา. การประชุมวิชาการทางคอมพิวเตอร์และ
เท ค โน โล ยี ส า ร ส น เท ศ  (National Conference on 
Computer Information Technologies: CIT 2013). 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ, 
สกลนคร. หน้า 67-72. 

  

2 3-3099-90007- xx-x 
นายแสงเพ็ชร  พระฉาย 
อาจารย์ 
ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
(2556) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ แขนง
วิทยาสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง (2549) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา)    
วิทยาลัยครูนครราชสีมา (2535) 

- แสงเพ็ชร พระฉาย, ธรัช อารีราษฎร์, วรปภา อารีราษฎร์ 
และสุขแสง คูกนก. (2557). การพัฒนาะบบสารสนเทศเพ่ือ
การประกันคุณภาพหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา. วารสารวิชาการวิทยาศาสตร์ มศว. ปีท่ี 
30 (เล่มท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน, 2557). หน้า 1-16. 
- แสงเพ็ ชร  พระฉาย  และก ริช   กองศ รีมา . (12-13 
พฤษภาคม 2558). “การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
เทคโนโลยี สารสนเทศด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผ่านระบบการจัดการเรียนการสอน.” การประชุมวิชาการ
ระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม (NCTIM 
2015). 1(1) : 21-26. 
- เบญจภัค จงหมื่นไวย์, แสงเพ็ชร พระฉาย และสายสุนีย์ 
จับโจร.  (2559).  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์และการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน กรณีศึกษารายวิชาระบบฐานข้อมูล นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา .”  การ
ประชุมวิชาการระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม (NCTIM 2016). 2(1) : 11. 

410106:4 
410302:4 
410303:4 
410401:4 
410402:4 
410404:4 
410703:4 

410001:4 
410002:4 
410004:4 
410302:4 
410303:4 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา  
(ปีท่ีสําเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จํานวน

ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

ปัจจุบัน 
ใน

หลักสูตร 

3 5-3099-00027- xx-x 
นางสาวขนิษฐา กุลนาวิน 
อาจารย์ 
ปร.ด.(เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (2557) 
M.Tech (Master of Technology 
(Computing)) Royal Melbourne 
Institute of Technology, 
Australia (1999) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2539) 

- ขนิษฐา กุลนาวิน, ปานจิตร์ หลงประดิษฐ์, ชมัยพร เจริญ
พ ร  และ ภัท ร สิ นี  ภั ท ร โกศล . (2557 ). “การ ศึ กษ า
เปรียบเทียบเทคนิคเหมืองข้อมูลใช้ในการทํานายผลผลิตพืช
ไร่ทางการเกษตร: กรณีศึกษาข้าวไทย”. วารสารวิจัย มข. ปี
ท่ี 19 ฉบับท่ี 1 มกราคม - กุมภาพันธ์ 2557. หน้า 31-43. 
- ขนิษฐา กุลนาวิน, ปานจิตร์ หลงประดิษฐ์, ชมัยพร เจริญ
พร และภัทรสินี ภัทรโกศล. (2557). “การประยุกต์ใช้คิว
เอฟดีเพื่อค้นหาคุณลักษณะและออกแบบระบบต้นแบบเพ่ือ
การทํานายผลผลิตพืชไร่”. วารสารวิชาการพระจอมเกล้า
พ ระนครเห นือ  ปี ท่ี  24 ฉ บับ ท่ี  3 ก .ย . - ธ .ค . 2557. 
หน้า 512-525. 
- วันเพ็ญ  โพ ธ์ิเกษม ขนิษฐา กุลนาวิน กฤติกา เผ่ือนงู
เหลือม และประภานุช ถีสูงเนิน . (2559). ศึกษาผลการ
ดําเนินงานการจัดการเรียนการสอนแบบการจัดการเรียนรู้
ด้วยกรณีศึกษาในวิชาสัมมนาของโปรแกรมวิชาวิทยาการ
สารสนเทศ. วารสารมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
ฉบับมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปี ท่ี  3 ฉบับท่ี  2 
กรกฎาคม – ธันวาคม 2559 หน้า 134 - 145. 

410201:4 
410403:4 
410417:4 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา  
(ปีท่ีสําเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จํานวน

ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

ปัจจุบัน 
ใน

หลักสูตร 

4 3-3099-01172- xx-x 

นางสาวอุษานาฎ เอื้ออภิสิทธ์ิวงศ์ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2552) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยบูรพา (2547) 

- ศรายุทธ เนียนกระโทก และ อุษานาฎ เอ้ืออภิสิทธ์ิวงศ์. 
(2557). "การพัฒนาระบบจัดการเรียนการสอน  แบบ
ออนไลน์สําหรับอาจารย์และนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
น ค ร ร าช สี ม า " . The 10th National Conference on 
Computing and Informatopn Technology. หน้า 80.  
- Usanad Ua-apisitwong and Teerapong Sungsri. 
(2013). “The Automatic Rule-based Information 
Extraction for Unknown Official Document.” 
International Journal of Intelligent Information 
Processing (IJIIP). December 2013. Vol 4. No 4. pp. 
46-51. 
- อุษานาฎ เอ้ืออภิสิทธ์ิวงศ์ และธีรพงษ์ สังข์ศรี. (2559). 
"การพัฒนาระบบต้นแบบการสกัดสารสนเทศสําหรับ
เอกสารราชการไทยแบบหหลายโดเมนบนฐานคุณลักษณะ
ของเอกสาร”. The 12 th Mahasarakham University 
Research Conference. หน้า 77. 

410102:4 
410208:4 
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410405:4 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา  
(ปีท่ีสําเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จํานวน

ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

ปัจจุบัน 
ใน

หลักสูตร 

5 3-3199-00053- xx-x 

นางสาวกฤติกา  เผ่ือนงูเหลือม 

อาจารย์ 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ (2546) 

วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
(2541) 

- กฤติกา เผ่ือนงูเหลือม, สุดาใจ โล่ห์วนิชชัย, สายสุนีย์ จับ
โจร, ธิดานุช พุทธสิมมา และ ป่ินนารี ขูรีรัง. (2556). “การ
จัดทําฐานข้อมูลปริมาณนํ้าฝน นํ้าท่า และแหล่งกักเก็บนํ้า 
จังหวัดนครราชสีมา”. การประชุมวิชาการทางคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ (National Conference on 
Computer Information Technologies: CIT 2013) . 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ, 
สกลนคร. 23-25 มกราคม 2556. หน้า 14-19. 
- สายสุนีย์ จับโจร, สุดาใจ โล่ห์วนิชชัย, ธราพงษ์ เพ็ชร
ประยูร, กฤติกา เผ่ือนงูเหลือม, ป่ินนารี ขูรีรัง, ธิดานุช พุทธ
สิมมา และวินัย เยาวเรศ . (2556). “การพัฒนาระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อการบริหารจัดการทรัพยากรนํ้า
เชิงพื้นท่ีของจังหวัดนครราชสีมา”.  การประชุมวิชาการการ
ทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ (National 
Conference on Computer Information 
Technologies: CIT 2013), หน้า 67-72. 
- วันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม ขนิษฐา กุลนาวิน กฤติกา เผ่ือนงู
เหลือม และประภานุช ถีสูงเนิน . (2559). ศึกษาผลการ
ดําเนินงานการจัดการเรียนการสอนแบบการจัดการเรียนรู้
ด้วยกรณีศึกษาในวิชาสัมมนาของโปรแกรมวิชาวิทยาการ
สารสนเทศ. วารสารมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
ฉบับมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปี ท่ี  3 ฉบับท่ี  2 
กรกฎาคม – ธันวาคม 2559 หน้า 134 - 145. 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา  
(ปีท่ีสําเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จํานวน

ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

ปัจจุบัน 
ใน

หลักสูตร 

6 3-3099-01602- xx-x 

นายธีรพงษ์ สังข์ศรี 

อาจารย์ 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2552) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี (2546) 

- ธีรพงษ์ สังข์ศรี. (2557). "การวิเคราะห์พฤติกรรมสําหรับ
การเลือกสาขาวิชาเรียนและการเปรียบเทียบตัวแบบ
พยากรณ์จํานวนนักศึกษาใหม่โดยใช้เทคนิคการทําเหมือง
ข้ อ มู ล " .  The 10th National Conference on 
Computing and Informatopn Technology. หน้า 181. 
- Usanad Ua-apisitwong and Teerapong Sungsri. 
(2013). “The Automatic Rule-based Information 
Extraction for Unknown Official Document.” 
International Journal of Intelligent Information 
Processing (IJIIP). December 2013. Vol 4. No 4. pp. 
46-51. 
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7 3-3017-00772 -XX-X 

นายศรายุทธ เนียนกระโทก 

อาจารย์ 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2555) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
(2547) 

- ศรายุทธ เนียนกระโทก และ อุษานาฎ เอ้ืออภิสิทธ์ิวงศ์. 
(2557). "การพัฒนาระบบจัดการเรียนการสอน  แบบ
ออนไลน์สําหรับอาจารย์และนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราช สีมา ". การประชุม วิชาการระดับชาติ ด้ าน
คอม พิ วเตอ ร์และเทคโน โล ยีสารสน เทศ  ครั้ ง ท่ี  10 
(NCCIT2014). มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ, ภูเก็ต. 8-9 พฤษภาคม 2557. หน้า 401-406. 
- ศรายุทธ เนียนกระโทก และ อุษานาฎ เอ้ืออภิสิทธ์ิวงศ์. 
(2557). "การพัฒนาระบบจัดการเรียนการสอน  แบบ
ออนไลน์สําหรับอาจารย์และนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา". มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. หน้า 80. 

410309:4 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา  
(ปีท่ีสําเร็จการศึกษา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ช่ือตํารา งานวิจัย 

 

ภาระงานสอน 
รหัสวิชา:จํานวน

ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 

ปัจจุบัน 
ใน

หลักสูตร 

8 3-3603-00138-XX-X 

นายไกรลาศ บํารุงชาติ 

อาจารย์ 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารประยุกต์)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน (2550) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
(2545) 

- Benjapuk Jongmuenwai, Kailas Bumrungchat, 
Papon kaewhin.  ( 2015). PDSS: The decision 
support system of diabetic patient for Public 
Health. Proceedings of the 3rd International 
Conference on Industrial Application Engineering 
2015. 28-31 March 2015.  pp. 608-612. 

410101:4 
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9 3-3099-01172-XX-X 

นายสุระ  วรรณแสง 

อาจารย์ 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2549) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
สถาบันราชภัฏนครราชสีมา (2542) 

- Saisunee Jabjone and Sura Wannasang. Decision 
Support System Using Artificial Neural Network to 
Predict Rice Production in Phimai District, 
Thailand. International Journal of Computer and 
Electrical Engineering, Vol. 6. No. 2. April 2014, pp. 
162-166. 
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3.2.2 อาจารย์ประจํา 

ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด 
คณะ 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
ท่ีสอนในหลักสูตร 

1 3-3021-00092-xx-x 
นางวันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม 
อาจารย์ 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยมหิดล (2546) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410106 สหกิจศึกษา 
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410301 ระบบฐานข้อมูล 
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 

2 3-7306-00620-xx-x 
นายเจษฎา  รัตนสุพร 
อาจารย์ 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2554) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410106 สหกิจศึกษา 
410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคล่ือนท่ี 
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้าง

ข้อมลูและอัลกอริทึม 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
410405 ปัญญาประดิษฐ์ 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด 
คณะ 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
ท่ีสอนในหลักสูตร 

3 3-3018-00321-xx-x 
นายมาโนช  ถินสูงเนิน 
อาจารย์ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2552) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์ 
410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
410106 สหกิจศึกษา410502 ระบบฝังตัว  
410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410401 ระบบปฏิบัติการ 
410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
410503 วิทยาการหุ่นยนต์ 

4 1-3099-00156-xx-x 
นางสาวประภานุช  ถีสูงเนิน 
อาจารย์ 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2553) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410106 สหกิจศึกษา410202 การโปรแกรมเกม 
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น

410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
410407 การประมวลผลภาพ 
 



54 

ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด 
คณะ 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
ท่ีสอนในหลักสูตร 

5 3-3610-00408-xx-x 
นางสาวธิดานุช  พุทธสิมมา 
อาจารย์ 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2551) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

410106 สหกิจศึกษา 
410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
410202 การโปรแกรมเกม 
410203 การประยุกต์ใช้โปรแกรมส่ือประสม 
410204 แอนิเมชัน  
410205 การออกแบบเกมและสถานการณ์จําลอง 
410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

6 3-3099-01205- xx-x 
นางสายสุนีย์  จับโจร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
Doctor of Technology (Computer) 
University of Technology, Australia 
(2549) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 
410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต 
410004 การวิจัยการดําเนินงาน 
410102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410301 ระบบฐานข้อมูล 
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 

7 3-3099-90007- xx-x 
นายแสงเพ็ชร  พระฉาย 
อาจารย์ 
ปร.ด. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (2556) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

8 5-3099-00027- xx-x 
นางสาวขนิษฐา กุลนาวิน 
อาจารย์ 
ปร.ด.(เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (2557) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 
410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
410301 ระบบฐานข้อมูล 
410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 



55 

ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด 
คณะ 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
ท่ีสอนในหลักสูตร 

9 3-3099-01172- xx-x 
นางสาวอุษานาฎ เอ้ืออภิสิทธ์ิวงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2552) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต 
410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 
410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
410202 การโปรแกรมเกม 
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 
410311 เทคโนโลยีเว็บ 
410314 ทฤษฎีการคํานวณและภาษาโปรแกรม 
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 

10 3-3199-00053- xx-x 
นางสาวกฤติกา  เผ่ือนงูเหลือม 
อาจารย์ 
วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ (2546) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 
410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์ 
410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 
410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
410404 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

11 3-3099-01602- xx-x 
นายธีรพงษ์ สังข์ศรี 
อาจารย์ 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2552) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
410313 การค้นคืนสารสนเทศ 
410314 ทฤษฎีการคํานวณและภาษาโปรแกรม 
410408 การเรียนรู้ของเครื่อง  
410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 
410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ  
410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่ 

12 3-3017-00772 -XX-X 
นายศรายุทธ เนียนกระโทก 
อาจารย์ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2555) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 
410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 
410311 เทคโนโลยีเว็บ 



56 

ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด 
คณะ 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
ท่ีสอนในหลักสูตร 

13 3-3603-00138-XX-X 
นายไกรลาศ บํารุงชาติ 
อาจารย์ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารประยุกต์)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
(2550) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์ 
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคล่ือนท่ี 
410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
410404 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
410502 ระบบฝังตัว 

14 3-3099-01172-XX-X 
นายสุระ  วรรณแสง 
อาจารย์ 
วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2549) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ 

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 
410301 ระบบฐานข้อมูล 
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 
410311 เทคโนโลยีเว็บ 

15 3-4099-00360-xx-x 
นางสุดาใจ โล่ห์วนิชชัย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ปร.ด. (วิศวกรรมโยธา) 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (2552) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ 

 

16 3-3099-01205- xx-x 
นางสาววิยะดา  ยะไวทย์ 
อาจารย์ 
ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบัง (2556) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
410407 การประมวลผลภาพ 

17 3-3099-01782- xx-x 
นางสาววีรอร  อุดมพันธ์ 
อาจารย์ 
ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศคุณภาพ)  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี (2557) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 
410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด 
คณะ 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
ท่ีสอนในหลักสูตร 

18 3-3099-01174- xx-x 
นายกริช  กองศรีมา 
อาจารย์ 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น (2554) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410305 การพัฒนาไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์ 
410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 
410404 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

19 3-3001-00381- xx-x 
นายยศพร  การงาน 
อาจารย์ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ (2546) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ 

410401 ระบบปฏิบัติการ 

20 3-4799-00198- xx-x 
นางสาวศันสนีย์  เล้ียงพานิชย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ (2547) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 
410301 ระบบฐานข้อมูล 
410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

21 3-3001-00773- xx-x 
นายปริญญา ชินจอหอ 
อาจารย์ 
วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการ
ส่ือสาร)  
มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ (2558) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
410502 ระบบฝังตัว  
410503 วิทยาการหุ่นยนต์ 

22 1-3099-00106- xx-x 
นางสาวเบญจภัค จงหม่ืนไวย์ 
อาจารย์ 
วส.ม. (วิทยาการสารสนเทศ)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (2553) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410301 ระบบฐานข้อมูล 
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคล่ือนท่ี 
410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 
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ท่ี 

เลขบัตรประจําตัวประชาชน   
ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด 
คณะ 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
ท่ีสอนในหลักสูตร 

23 3-4505-01045- xx-x 
นางทิพยา  ถินสูงเนิน 
อาจารย์ 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  (2550)  

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 

24 3-3099-00939- xx-x 
นายรณชัย  ช่ืนธวัช 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
วท.ม. (การจัดการระบบสารสนเทศ) 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ (2545) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 
410301 ระบบฐานข้อมูล 
410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
410405 ปัญญาประดิษฐ์ 

25 3-4409-00575- xx-x 
นางสาวป่ินนารี  ขูรีรัง 
อาจารย์ 
วศ.ม. (วิศวกรรมซอฟต์แวร์)  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
ธนบุรี (2551) 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้าง

ข้อมูลและอัลกอริทึม 

410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 

410405 ปัญญาประดิษฐ์ 

410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้ 

 

3.2.3 อาจารย์พิเศษ 

 
ท่ี 

ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด
หน่วยงาน 

 

รหัสช่ือรายวิชาท่ีสอน 
ในหลักสูตร 

1 นายคมกฤช  ตรีสินธุรส 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
กศ.ม. (ฟิสิกส์) 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ประสาน
มิตร) (2520) 

ข้าราชการบํานาญ  
 

410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคล่ือนท่ี 
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ท่ี 

ช่ือ–สกุล 
ตําแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิสูงสุด (สาขาวิชา) 
สถาบันการศึกษา (ปีท่ีสําเร็จ
การศึกษา) 

สังกัด
หน่วยงาน 

 

รหัสช่ือรายวิชาท่ีสอน 
ในหลักสูตร 

2 นายวีระศักดิ์  บุญทน 
รองศาสตราจารย์ 
วท.ม. (การสอนฟิสิกส์) 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ (2520) 

ข้าราชการบํานาญ  
 

410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 

3 นางสาวณัฐนันท์  วารีเศวตสุวรรณ 
อาจารย์ 
สต.ม. (สถิติประยุกต์) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2554) 

มหาวิทยาลัย 
วงษ์ชวลิตกุล 

410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 

 
4. องค์ประกอบเกี่ยวกับการฝึกภาคสนาม การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา 
 จากความต้องการของผู้ประกอบการท่ีต้องการใช้บัณฑิตท่ีมีประสบการณ์ในการทํางานในสาขาวิชา
ท่ีเรียนก่อนออกสู่ตลาดแรงงานเพื่อทํางานจริงน้ัน ในหลักสูตรได้จัดรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ (5 หน่วยกิต) ซ่ึงจัดอยู่ในหมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนามบังคับ
ให้นักศึกษาต้องเรียน 
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 
(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความ

จําเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากย่ิงข้ึน 
(2) บูรณาการความรู้ท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแก้ปัญหา โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและความรู้

วิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 
(3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี รู้จักหน้าท่ีและบทบาทของตนเอง 
(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้า

กับสถานประกอบการได้ 
(5) มีความกล้าในการแสดงออก และนําความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

 4.2 ช่วงเวลาท่ีจัดประสบการณ์  
ภาคการศึกษา 2  ช้ันปีท่ี 4 

 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
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5. ข้อกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรือวิจัย 
 5.1 คําอธิบายโดยย่อ 

การทําโครงงาน มีข้อกําหนดว่าหัวข้อของโครงงานต้องเป็นหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้
ความรู้ในศาสตร์วิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ือฝึกทักษะการพัฒนางาน เพ่ือเป็นการเรียนการสอน เพ่ือการ
วิจัย เพ่ือทํานุศิลปวัฒนธรรม เพ่ือเป็นการบริการสังคมและท้องถ่ิน เพ่ือความบันเทิง มีผลงานซอฟต์แวร์ท่ี
พัฒนาและรายงานท่ีต้องนําส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกําหนด อย่างเคร่งครัด เพ่ือเป็นการ
มุ่งเน้นการสร้างผลงาน สร้างงานวิจัย เพ่ือพัฒนางานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  

โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ีนักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีท่ีนํามาประยุกต์ใช้ 
หรือกระบวนการในการจัดทําโครงงาน ประโยชน์ท่ีจะได้รับจากการทําโครงงาน มีขอบเขตโครงงานท่ี
สามารถทําเสร็จภายในระยะเวลาท่ีกําหนด 
 5.3 ช่วงเวลา  

ภาคการศึกษา 1  ช้ันปีท่ี 4 
 5.4 จํานวนหน่วยกิต  

3 หน่วยกิต  
 5.5 การเตรียมการ 

มีการกําหนดช่ัวโมงในการจัดอบรมเพ่ิมเติมเพ่ือดําเนินโครงงาน กาํหนดช่ัวโมงการให้คําปรึกษา 
จัดทําบันทึกการให้คําปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ 
อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา  
 5.6 กระบวนการประเมินผล 

ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทําโครงงาน ท่ีบันทึกในสมุดให้คําปรึกษา และประเมินผล
จากรายงานท่ีได้กําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา นําเสนอโปรแกรมและการทํางานของระบบ โดย
โครงงานดังกล่าวต้องสามารถทํางานได้ในเบ้ืองต้น โดยเฉพาะการทํางานหลักของโปรแกรม โดยการจัดสอบ
การนําเสนอ โดยอาจารย์ท่ีปรึกษาและอาจารย์กรรมการร่วมตรวจรวมไม่ตํ่ากว่า 2 คน 
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หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ/คุณสมบัติท่ีพึงประสงค์ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. ความสํานึกในความเป็นไทย - จัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมและเสริมสร้างความเป็นไทย
ให้นักศึกษาได้เข้าร่วม 

2. มีจิตอาสา และเป็นท่ีพ่ึงทางปัญญาของสังคม - ส่งเสริมให้นักศึกษานําความรู้ในสาขาวิชา หรือ
สาขาอ่ืน ลงสู่ชุมชนและสังคมให้เกิดการพัฒนาและ
พ่ึงพาตนเอง 
- จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เช่น โครงการบําเพ็ญ
ประโยชน์  ค่ายอาสา 

3. สํานึกดี มีความตระหนักและทัศนคติท่ีดีต่อ
จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

- มีความตระหนักถึงความสําคัญของความมี
จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
- สร้างทัศนคติท่ีดีและค่านิยมของความเป็นเป็นคน
ดี สํานึกดี 

4. มีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และใฝ่เรียนรู้ตลอด
ชีวิต 

- การจัดการเรียนการสอนท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
และสามารถต่อยอดความรู้ได้อย่างต่อเน่ืองและ
ติดตามเทคโนโลยีท่ีทันสมัยอยู่เสมอ เป็นต้น 
- จัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ใฝ่เรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง 

 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กําหนดผลการเรียนรู้ (Learning 
Outcome) 5 ด้าน ดังน้ี 
     2.1 การพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 
          2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
         นักศึกษาต้องมีคุณธรรมและจริยธรรม  เพ่ือให้สามารถดําเนินชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมอย่าง
ราบรื่นและเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม  มีความรับผิดชอบต่อผลท่ีเกิดข้ึนจากการปฏิบัติงานของตนเอง  และ
มีจิตสาธารณะ โดยมีการแสดงออกซ่ึงพฤติกรรมดังน้ี 

 (1) มีความซ่ือสัตย์สุจริต 
 (2) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 (3) มีจิตอาสา เสียสละ และเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ต่อผู้อ่ืน 
 (4) มีวินัย เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
 (5) มีสํานึกในความเป็นไทย และแสดงออกถึงความรักและความผูกพันต่อท้องถ่ิน 
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         2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
 1. กําหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้นการ
เข้า  ช้ันเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายท่ีเป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย ความซ่ือสัตย์ต่อ
ตนเองและผู้อ่ืน และสอนโดยสอดแทรกเร่ืองคุณธรรมและจริยธรรมในการสอนทุกรายวิชาตามความ
เหมาะสม 
 2. การมอบหมายงานให้รับผิดชอบท้ังงานกลุ่ม งานเด่ียว เป็นการฝึกให้รู้หน้าท่ีของการเป็น
ผู้นํากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่มโดยไม่มีการลอกเลียนงาน 
 3. การจัดกิจกรรมในช้ันเรียนให้เหมาะสม โดยกระบวนการในกิจกรรมควรสอดแทรก      
จิตอาสา เสียสละ และเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ต่อผู้อ่ืน เช่นบทบาทสมสมมุติ  
 4. การฝึกปฏิบัติในรายวิชา นักศึกษาได้ฝึกความรับผิดชอบ ความมีวินัย ตรงต่อเวลา 
เสียสละ 
 5. การจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม เช่นการยกย่องนักศึกษาท่ีทําดี เสียสละทํา
ประโยชน์แก่ส่วนรวม 
 6. การจัดกิจกรรมส่งเสริมสํานึกในความเป็นไทย และแสดงออกถึงความรักและความผูกพัน
ต่อท้องถ่ิน 
        2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
 1. ประเมินจากความตรงต่อเวลาในการเข้าช้ันเรียน การส่งงานตามกําหนด ระยะเวลาท่ี
มอบหมายและการร่วมกิจกรรม 
 2. ประเมินจากความมีวินัยและพร้อมเพรียงในการร่วมกิจกรรมในช้ันเรียนและกิจกรรมเสริม
หลักสูตร 
 3. ประเมินจากพฤติกรรมในการสอบ 
 4. ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าท่ี ท่ีได้รับมอบหมาย 
 5. ประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมการแสดงออกตามปกติของนักศึกษา 
 2.2 การพัฒนาด้านความรู้ 
      2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
   นักศึกษาต้องมีความรู้และความเข้าใจแนวคิด และทฤษฎีพ้ืนฐาน และสามารถคิดอย่างเป็นระบบ
มีเหตุผล  เป็นผู้ใฝ่รู้ มีความเข้าใจธรรมชาติ ตนเอง ผู้อ่ืน และสังคม สามารถใช้ภาษาในการติดต่อสื่อสาร
ความหมายได้ดี สามารถค้นคว้าและศึกษาด้วยตนเอง ตระหนักในคุณค่าของศิลปะและวัฒนธรรมทั้งของ
ไทยและของประชาคมนานาชาติ พร้อมนําไปประยุกต์ใช้อย่างสร้างสรรค์  ดังน้ัน มาตรฐานความรู้ต้อง
ครอบคลุมสิ่งต่อไปน้ี 

 (1) มีความรู้ ความเข้าใจหลักการและทฤษฎีพ้ืนฐาน  
 (2) มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง และมีโลกทัศน์ท่ีกว้างไกล 
 (3) สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการดํารงชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพ 
 (4) มีความสนใจ ใฝ่รู้ และติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ 
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 (5) มีความรู้ และซาบซ้ึงในคุณค่าและศิลปวัฒนธรรม 
      2.2.2 กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1. ใช้การสอนหลากหลายรูปแบบ ตามลักษณะของเน้ือหาสาระ โดยการบรรยาย การทบทวน  
กิจกรรมกลุ่ม  การมอบหมายงาน  การต้ังคําถาม  การให้ข้อมูลย้อนกลับ  และเทคนิคการสอนอื่นๆ ท่ีเน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญ  เช่นการเรียนแบบร่วมมือ  การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  การเรียนโดยการค้นคว้าด้วย
ตนเอง 
 2. การให้ภาพรวมของความรู้ก่อนเข้าสู่บทเรียน การสรุปความรู้ใหม่หลังบทเรียนพร้อมกับ
เช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม การเช่ือมโยงความรู้จากวิชาหน่ึงไปสู่อีกวิชาหน่ึงในระดับท่ีสูงข้ึน 
 3. การฝึกปฏิบัติ การจัดอบรม การศึกษาดูงานเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ และเพ่ิมพูนความรู้ 
 4. การถาม – ตอบปัญหาทางวิชาการในห้องเรียน 
       2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 1. ประเมินจากผลงานระหว่างภาค ได้แก่ แบบฝึกหัด การเขียนรายงาน การสอบย่อย การ
นําเสนอรายงานค้นคว้าในช้ันเรียน 
 2. ประเมินจากการสอบระหว่างภาค และการสอบปลายภาค 
 3. ประเมินจากแผนงานหรืองานค้นคว้าท่ีนําเสนอ 
  2.3 ทักษะทางปัญญา 

       2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 สามารถค้นหาข้อเท็จจริง ทําความเข้าใจ และสามารถประเมินข้อมูล แนวคิด และหลักฐาน
ใหม่ๆ จากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย มีวิธีคิด วิธีแก้ปัญหา วิธีปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ มีวิจารณญาณใน
การศึกษาตัดสินใจหาทางเลือกในการปฏิบัติงานประจําและการดําเนินชีวิต ดังน้ี 

 (1) มีความสามารถวิเคราะห์หาข้อเท็จจริงอย่างเป็นระบบ 
 (2) มีความสามารถในการประเมินข้อมูลแนวคิดและหลักฐานใหม่จากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย

และใช้ข้อมูลท่ีได้มาแก้ปัญหา 
 (3) มีการให้เหตุผลและข้อเสนอแนะในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

       2.3.2 กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 1. การมอบหมายงานการแก้ปัญหา หลังการสอนจบเน้ือหาในรายวิชา 
 2. การสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
 3. การสอนแบบถาม – ตอบทางวิชาการ 
       2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 1. ประเมินจากผลงานการแก้ปัญหาที่มอบหมาย 
 2. ประเมินโดยการสอบระหว่างภาค และการสอบปลาภาค 
 3. ประเมินจากรายงานและการนําเสนอในรายวิชา 
 4. ประเมินจากพฤติกรรม / การวางแผนงานในการทํากิจกรรมต่างๆ 
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  2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
       2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 (1) มีส่วนช่วยและเอ้ือต่อการแก้ปัญหาในกลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์  
 (2) มีการแสดงออกซ่ึงภาวะผู้นําอย่างเหมาะสม  
 (3) เคารพและศรัทธาในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 (4) มีจิตสาธารณะ และใส่ใจต่อสิ่งแวดล้อม 
 (5) สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง 

       2.4.2 กลยทุธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 1. การสอนแบบกลุ่มร่วมมือ ซ่ึงต้องแนะนํากฎ กติกา มารยาท บทบาท ความรับผิดชอบของแต่
ละคนในการเรียนรู้ร่วมกัน 
 2. มอบหมายการทํางานแบบกลุ่มย่อย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิกกลุ่มและตําแหน่งหน้าท่ีในกลุ่ม 
 3. การฝึกปฏิบัติการจัดอบรม การศึกษาดูงานเน้นให้นักศึกษาได้ฝึกการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน การมี 
มนุษยสัมพันธ์ท่ีดีกับบุคคลท่ัวไป 
       2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 1. ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษา 
 2. ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
 3. ประเมินตนเองโดยนักศึกษาและนักศึกษาประเมินเพ่ือนร่วมกลุ่มกิจกรรม 
  2.5 ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
       2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 นักศึกษา ต้องมีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และเทคโนโลยีสารสนเทศ  ดังน้ี 

 (1) มีความสามารถในการรวบรวม วิเคราะห์ แปลความ และนําเสนอข้อมูล ในการแก้ปัญหาได
อย่างเหมาะสม 

 (2) มีความสามารถใช้เทคโนโลยีในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลความหมาย และ
นําเสนอข้อมูลสารสนเทศ 

 (3) สามารถสรุปประเด็นและสื่อสาร ท้ังการพูด และการเขียนได้อย่างเหมาะสม 
 (4) สามารถเลือกใช้รูปแบบในการนําเสนอข้อมูลท่ีเหมาะสมสําหรับกลุ่มบุคคลท่ีแตกต่างกันได้ 
 (5) สามารถใช้ภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม 

       2.5.2 กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 1. การมอบหมายงานที่ต้องใช้ทักษะในการวิเคราะห์เชิงคํานวณ 
 2. การมอบหมายงานที่ต้องมีการสืบค้นข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3. การจัดกิจกรรมในรายวิชาให้นักศึกษาได้สืบค้นข้อมูล นําเสนอด้วยวาจาและใช้สื่อ
อิเลคทรอนิกส์ ประกอบ เรียบเรียงความคิดเพ่ือเขียนรายงาน 
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       2.5.3 กลยุทธ์ประเมินผลการเรียนรู้ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 1. ประเมินจากงานท่ีมอบหมายโดยการตรวจหรือให้คําแนะนํา 
 2. ประเมินจากการนําเสนองาน 
 3. ประเมินทักษะการสื่อสาร โดยการสังเกตพฤติกรรม 
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2.2  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Curriculum Mapping)  
 

   ผลการเรียนรู้ 
 
 

 
 

 

รายวิชา 

 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข 

 การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

กลุ่มวิชาภาษา                        

001001 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                        

001002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1                        

001003 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2                        

001004 ภาษาไทยเพื่องานอาชีพ                        

001005 ความงดงามทางภาษาไทย                        

001006 ภาษาอังกฤษเพื่องานอาชีพ                        

001007 ภาษาจีนกลางพื้นฐาน                         

001008 ภาษาญี่ปุ่นพื้นฐาน                        

001009 ภาษาเขมรพื้นฐาน                        

001010 ภาษาฮินดีพื้นฐาน                         

001011 ภาษาฝรั่งเศสพื้นฐาน                         

001012 ภาษาลาวพื้นฐาน                        

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                        

002001 วิถีแห่งชีวิต                        
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   ผลการเรียนรู้ 
 
 

 
 

 

รายวิชา 

 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข 

 การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

002002 ท้องถิ่นไทย                        

002003 จิตวิทยาเพื่อการดําเนินชีวิต                        

002004 มนุษย์กับสุนทรียภาพ                        

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                        

003001 การเป็นพลเมือง                        

003002 สังคมโลกอนาคต                        

003003 มนุษย์กับอารยธรรม                        

003004 อาเซียนศึกษา                        

003005 กฎหมายในการดํารงชีวิต                        

003006 แหล่งและวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง                        

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี                        

004001 เทคโนโลยีสารสนเทศ                        

004002 การคิดเชิงระบบและการตัดสินใจ                        

004003 การส่งเสริมสุขภาพและการออกกําลังกาย                        

004004 สิ่งแวดล้อมและพลังงานเพื่อความยั่งยืนแห่งชีวิต                        

004005 อาหารเพื่อชีวิต                        
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   ผลการเรียนรู้ 
 
 

 
 

 

รายวิชา 

 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข 

 การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

004006  เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน                        

กลุ่มการบริหารจัดการ                        

005001 การเป็นผู้ประกอบการสมัยใหม่                        

005002 เศรษฐกิจกับวิถีชีวิต                        

005003 การจัดการตนเองเพื่อการพัฒนางาน                        

 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง  
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2.3  หมวดวิชาเฉพาะ 
2.3.1  การพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 

2.3.1.1  ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย์สุจริต  
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
(3) มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม สามารถทํางานเป็นทีมและสามารถ

แก้ไขข้อขัดแย้งและลําดับความสําคัญ 
(4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณค่า

และศักด์ิศรีของความเป็นมนุษย์  
(5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
(6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กร

และสังคม 
(7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.3.1.2  กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
สร้างวัฒนธรรมองค์กรท่ีดี เพ่ือเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย 

โดยเน้นการเข้าช้ันเรียนให้ตรงเวลา แต่งกายตามระเบียบของมหาวิทยาลัย นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบ
โดยในการทํางานกลุ่มน้ันต้องฝึกให้รู้หน้าท่ีของการเป็นผู้นํากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซ่ือสัตย์โดย
ต้องไม่กระทําการทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้ อ่ืน นอกจากน้ีอาจารย์ผู้สอนทุกคนต้อง
สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รู้จักเคารพทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน ตระหนัก
ถึงผลกระทบของซอฟต์แวร์ท่ีมีต่อสังคม รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงไม่
จําเป็นต้องเป็นข้อสอบ อาจใช้การสังเกตพฤติกรรมระหว่างทํากิจกรรมท่ีกําหนด มีการกําหนดคะแนนใน
เรื่องคุณธรรม จริยธรรมให้เป็นส่วนหน่ึงของคะแนนความประพฤติของนักศึกษา นักศึกษาท่ีคะแนนความ
ประพฤติไม่ผ่านเกณฑ์ อาจต้องมีบทลงโทษ 

2.3.1.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
(1) ประเมินผลจากพฤติกรรมในห้องเรียน เช่น การร่วมกิจกรรม บทบาท

ของการทํางานร่วมกับกลุ่ม ความรับผิดชอบในหน้าท่ี ท่ีได้รับมอบหมาย การต้ังใจเรียน ให้เกียรติอาจารย์ 
และสถานที่เรียน 

(2) ประเมินจากการตรงเวลาในการเข้าช้ันเรียน  การส่งงานตาม
ระยะเวลาท่ีมอบหมาย 

(3) ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร หรือกิจกรรมอ่ืนท่ีมอบหมาย 

(4) ประเมินจากการกระทําทุจริตในการสอบ 
 
 



70 

 

2.3.2  การพัฒนาด้านความรู้ 
2.3.2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเนื้อหา
ท่ีศึกษา 

(2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร์ รวมท้ังประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
 

(3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรง
ตามข้อกําหนด 

(4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร์  

(5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชํานาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง
ต่อเน่ือง 

(6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการ
เปล่ียนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

(7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ท่ีใช้งาน
ได้จริง 

(8) สามารถบูรณาการความรู้ในท่ีศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง 

2.3.2.2  กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
กําหนดรายวิชาให้สอดคล้องกับกรอบมาตรฐาน  ใช้การสอนหลากหลาย

รูปแบบ โดยเน้นท้ังหลักการทางทฤษฎีและการปฏิบัติสามารถประยุกต์ ใช้งาน ในสภาพแวดล้อมจริงให้ทัน
ต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเน้ือหาสาระของรายวิชาน้ัน 
ๆ นอกจากน้ีควรจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการ ศึกษาดูงานหรือเชิญผู้เช่ียวชาญท่ีมี
ประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่องตลอดจนฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

2.3.2.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในด้าน

ต่าง ๆ ได้แก่ 
(1) การทดสอบย่อย 
(2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
(3) ประเมินจากการจัดทํารายงานของนักศึกษา 
(4) ประเมินจากแผนการดําเนินโครงงานท่ีจัดทํา 
(5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในช้ันเรียน 
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(6) ประเมินจากรายงานของผู้ประกอบการท่ีรับนักศึกษาไปฝึกงานหรือ
การเข้าร่วมสหกิจศึกษา 

2.3.3  ทักษะทางปัญญา 
2.3.3.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไข

ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความ

ต้องการ 
(4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง

คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
2.3.3.2  กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) กรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(2) การอภิปรายกลุ่ม 
(3) ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริงท้ังจากในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

2.3.3.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญาทําได้โดยมอบหมายงานท่ี

นักศึกษาต้องใช้หลักวิชาความรู้ในศาสตร์ท่ีเรียน นํามาวิเคราะห์สําหรับใช้แก้ปัญหา ออกข้อสอบท่ีเน้นให้
นักศึกษาคิดแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์ความรู้ท่ีเรียน
มา หลีกเลี่ยงข้อสอบท่ีเป็นการเลือกคําตอบท่ีถูกคําตอบเดียวจากกลุ่มคําตอบท่ีให้มา ไม่ควรมีคําถาม
เกี่ยวกับนิยามต่าง ๆ 

2.3.4  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.3.4.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาท้ัง
ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

(2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆในกลุ่มท้ังในบทบาทของผู้นํา หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทํางาน 

(3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
(4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
(5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ท้ังส่วนตัว

และส่วนรวม รวมท้ังแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุ่ม 
(6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพ

อย่างต่อเน่ือง 
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2.3.4.2  กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

การจัดการเรียนการสอนในลักษณะท่ีให้มีการทํางานเป็นกลุ่มกําหนด
บทบาท มีการทํางานท่ีต้องประสานงานกับผู้อ่ืน หลากหลายสายงาน หรือต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์บุคคลอ่ืน หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังน้ี 

(1) สามารถทํางานกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
(2) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย และบทบาทท่ีรับผิดชอบ 
(3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรท่ีไป

ปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 
(4) มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลท่ัวไป 
(5) มีภาวะความเป็นผู้นํา 

2.3.4.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนองาน
หรือการรายงานกลุ่มในช้ันเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความ
ครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็นของข้อมูลท่ีได้ 

2.3.5  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.3.5.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจําเป็นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันต่อการทํางานท่ี

เกี่ยวกับ คอมพิวเตอร์ 
(2) สามารถแนะนําประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง

คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาท่ีเกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและการเขียน 

เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนําเสนออย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 

2.3.5.2  กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
ส่ือสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์
และการสื่อสารน้ีอาจทําได้ในระหว่างการสอน โดยอาจให้นักศึกษาแก้ปัญหาวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ของวิธี
แก้ปัญหา และให้นําเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนักศึกษาในช้ันเรียน 
อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหว่างอาจารย์และกลุ่มนักศึกษา 
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2.3.5.3  กลยุทธ์ประเมินผลการเรียนรู้ด้านการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือ
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์และสถิติ ท่ีเกี่ยวข้อง 

(2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข้อจํากัด เหตุผลในการ
เลือกใช้เครื่องมือต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆท่ีมีการนําเสนอต่อช้ันเรียน 
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2.5  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หมวดเฉพาะหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Curriculum Mapping)  
 

ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
รายวิชา 

 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร
และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์                              

410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์                              

410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต                              

410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์                              

410004 การวิจัยการดําเนินงาน                              

กลุ่มวิชาเอกบังคับ                              

410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพคอมพิวเตอร์                              

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล                              

410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์                              

410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์                              

410301 ระบบฐานข้อมูล                                

410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น                              
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                              
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น                              
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ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
รายวิชา 

 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร
และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ                                

410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                              

410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์                              

410401 ระบบปฏิบัติการ                              

410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม                              

410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม                              

410404 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์                              

410405 ปัญญาประดิษฐ์                              

410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์                              

410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                              

กลุ่มวิชาเอกเลือก                              

410102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์                              

410103 ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร์                              

410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย                              

410202 การโปรแกรมเกม                              

410203 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อประสม                              
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ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
รายวิชา 

 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร
และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

410204 แอนิเมชัน                              

410205 การออกแบบเกมและสถานการณ์จําลอง                              

410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์                              

410305 การพัฒนาไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์                              

410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่                              

410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์                              

410311 เทคโนโลยีเว็บ                              

410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้าง 
 ข้อมูลและอัลกอริทึม 

      
 
                      

410313 การค้นคืนสารสนเทศ                              

410314 ทฤษฎีการคํานวณและภาษาโปรแกรม                              

410407 การประมวลผลภาพ                              

410408 การเรียนรู้ของเครื่อง                                 

410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ                              

410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้                              
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ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
รายวิชา 

 

เกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

 

1. คุณธรรมและจริยธรรม 2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร
และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ                              

410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่                              

410502 ระบบฝังตัว                              

410503 วิทยาการหุ่นยนต์                              

410104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ 
 คอมพิวเตอร์ 

      
 
                      

410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร ์                              

410106 สหกิจศึกษา                              

 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 
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หมวดท่ี 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

ต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2549  
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา  

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สําเร็จการศึกษา 
 ให้กําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหน่ึงของระบบการ
ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะต้องทําความเข้าใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไปดําเนินการ
จนบรรลุผลสัมฤทธ์ิ ซ่ึงผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 
การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มีคณะกรรมการ
พิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ
ภายนอก 
 การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําได้ โดยมีระบบประกันคุณภาพภายใน
สถาบันอุดมศึกษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 
ให้การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการทําวิจัย

สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอย่างต่อเน่ืองและนําผลวิจัยท่ีได้ย้อนกลับมาปรับปรุง
กระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและ
หน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะดําเนินการดังตัวอย่างต่อไปน้ี 

(1) ภาวะการได้งานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นท่ีจบการศึกษาในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือการส่งแบบสอบถามเพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเข้าทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ ในคาบระยะเวลา
ต่างๆ เช่น ปีท่ี 1 ปีท่ี 5 เป็นต้น 

(3) การประเมินตําแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
(4) การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสใน

ระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้า
ศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึนในสถานศึกษาน้ัน ๆ 

(5) การประเมินจากนักศึกษาเก่า ท่ีไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาท่ีเรียน รวมท้ังสาขาอื่น ๆ ท่ีกําหนดในหลักสูตร ท่ีเกี่ยวเน่ืองกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต 
รวมท้ังเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดีย่ิงข้ึนด้วย 
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(6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษต่อ
ความพร้อมของนักศึกษาในการเรียนและสมบัติอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้และการพัฒนาองค์
ความรู้ของนักศึกษา 

(7) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ซ่ึง อาทิ (ก) จํานวนโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีพัฒนา
เองและวางขาย (ข) จํานวนสิทธิบัตร (ค) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จํานวนกิจกรรมการกุศล
เพ่ือสังคมและประเทศชาติ (จ) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรท่ีทําประโยชน์ต่อสังคม 
3. เกณฑ์การสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1) นักศึกษาจะต้องเรียนและลงทะเบียนครบตามโครงสร้างท่ีหลักสูตรกําหนด จํานวน 129 หน่วยกิต  
2) ต้องได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ตํ่ากว่า 2.00 ตามข้อบังคับว่าด้วยการศึกษาข้ันปริญญาตรี   

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา พ.ศ. 2549  
3.1 นักศึกษาที่มีสิทธ์ิแสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนดังน้ี 

(1) เป็นนักศึกษาภาคการศึกษาสุดท้ายท่ีลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร จํานวนไม่น้อยกว่า 
129 หน่วยกิต 

(2) ผ่านกิจกรรมภาคบังคับ ตามเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 
(3) ให้นักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติครบถ้วนตามท่ีระบุ ไว้ในข้อ 3.1.1 และ 3.1.2 ย่ืนคําร้องแสดง ความ

จํานงขอสําเร็จการศึกษาภายในระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด มิฉะน้ันอาจไม่ได้รับการพิจารณาเสนอช่ือ
ต่อสภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติให้ปริญญาในภาคการศึกษาน้ัน 

3.2 นักศึกษาทีมีสิทธ์ิได้รับปริญญา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังต่อไปน้ี 
(1) เรียนครบหน่วยกิตและรายวิชาตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนดไว้ในหลักสูตร 
(2) มีแต้มระดับคะแนนเฉล่ียสะสมตลอดหลักสูตร ไม่ตํ่ากว่า 2.00 
(3) ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน 2 เท่าของระยะเวลาการศึกษาท่ีกําหนดไว้ในหลักสูตรตามข้อบังคับ

ของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
(4) ไม่มีพันธะด้านหน้ีสินใด ๆ กับมหาวิทยาลัย 
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หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 
1. การเตรียมการสําหรับอาจารย์ใหม่  

(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้ มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ
มหาวิทยาลัย/คณะตลอดจนในหลักสูตรท่ีสอน 

(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเน่ืองโดยผ่านการทําวิจัยสายตรง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและ
วิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูน
ประสบการณ์ 
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์  

(1) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
(2) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 
(3) มีการกระตุ้นอาจารย์พัฒนาผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชา 
(4) ส่งเสริมการทําวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพเป็นรอง 
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หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
1.  การกํากับมาตรฐาน 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีการตรวจสอบคุณสมบัติของ
อาจารย์ประจํา  อาจารย์ประจําหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรให้เป็นไปตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และยังมีการตรวจสอบ
ความคงอยู่ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรตลอดระยะเวลาท่ีจัดการศึกษา หากไม่เป็นไปตามเกณฑ์ 
หลักสูตรวิทยาศาสตร สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ต้องมีการปรับปรุงแก้ไข ตามแบบรายงานการ
ปรับปรุงหลักสูตรเล็กน้อย (สมอ.08) เสนอต่อมหาวิทยาลัยเพ่ือขออนุมัติ 
 
2. บัณฑิต 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีการประเมินคุณภาพบัณฑิตโดย
ผู้ใช้บัณฑิต ซ่ึงเน้ือหาสาระในการประเมินเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ตามท่ีหลักสูตรกําหนด
ไว้ใน มคอ.2  ซ่ึงครอบคลุมผลการเรียนรู้อย่างน้อย 5 ด้าน คือ 1) ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2) ด้านความรู้ 
3) ด้านทักษะทางปัญญา 4) ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ด้านทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และมีการติดตามภาวะการมีงานทํา
ของบัณฑิตภายในระยะเวลาหน่ึงปีนับจากวันที่สําเร็จการศึกษา 
 
3. นักศึกษา 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ได้คัดเลือกผู้ท่ีจะเข้าศึกษาท่ี
สอดคล้องกับคุณสมบัติท่ีกําหนดในหลักสูตร รวมทั้งรูปแบบการคัดเลือกเฉพาะทางที่ต้องใช้ทักษะของผู้ท่ีจะ
เข้าศึกษาให้แก่มหาวิทยาลัยโดยผ่านคณะ  เพ่ือมหาวิทยาลัยจะได้จัดระบบและกลไกการรับนักศึกษาใน
ภาพรวม มีการจัดอาจารย์ประจําให้เป็นอาจารย์ท่ีปรึกษาทางวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษาทุกหมู่เรียน 
มีการจัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมในรูปแบบต่าง ๆ ก่อนเปิดภาคการศึกษา เพ่ือให้มีความสามารถในการ
เรียนรู้ในมหาวิทยาลัยได้อย่างมีความสุข อัตราการลาออกกลางคันน้อย มีระบบการป้องกันหรือการบริหาร
จัดการความเสี่ยงของนักศึกษา เพ่ือให้สามารถสําเร็จการศึกษาได้ตามระยะเวลาท่ีหลักสูตรกําหนด 
 
4. อาจารย์ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีกระบวนการบริหารและพัฒนา
คณาจารย์ กรณีการรับอาจารย์ใหม่มีการกําหนดคุณสมบัติอาจารย์ประจําให้มีคุณวุฒิทางการศึกษาท่ีตรง
หรือสัมพันธ์กับหลักสูตรเสนอต่อมหาวิทยาลัย หลักสูตรมีการส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพอาจารย์ประจําทุก
คนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละหน่ึงครั้ง สนับสนุนให้มีการพัฒนาตนเองให้
มีศักยภาพทางวิชาการท่ีสูงข้ึน และมีการประเมินความพึงพอใจของอาจารย์ต่อหลักสูตร 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีการศึกษาวิเคราะห์สาระของ

รายวิชาในหลักสูตรเพ่ือให้มีเน้ือหาท่ีก้าวทันวิทยาการท่ีเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา หากมีข้อผิดพลาดหรือ
บกพร่องของรายวิชาต้องทําการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร ตามแบบรายงานการปรับปรุงหลักสูตรเล็กน้อย 
(สมอ. 08) และดําเนินตามข้ันตอนในคู่มือพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ฉบับแก้ไขปรับปรุง ครั้งที่ 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มีการดําเนินการ
ประเมินหลักสูตรเพ่ือการพัฒนาและปรับปรุงในระยะเวลาไม่เกินห้าปี และปรับปรุงให้แล้วเสร็จเพ่ือ
ประกาศใช้ในปีท่ีหก มีการพิจารณากําหนดอาจารย์ผู้สอนโดยคํานึงถึงความรู้ความสามารถและความ
เช่ียวชาญในวิชาที่สอน อาจารย์ประจําหลักสูตรประสานอาจารย์ผู้สอนหรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาท่ี
เปิดสอนแต่ละภาคการศึกษาให้จัดทําเอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) ให้แล้วเสร็จก่อนเปิดภาค
การศึกษาหน่ึงสัปดาห์ กรณีมีรายวิชาหรือกิจกรรมท่ีนักศึกษาต้องออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ออกฝึก
ภาคสนาม หรือสหกิจศึกษา ให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาหรือคณะกรรมการท่ีรับผิดชอบการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา จัดทําเอกสารรายละเอียดประสบการณ์ภาคสนาม (มคอ.4) (ถ้ามี) 
ให้แล้วเสร็จก่อนเปิด ภาคการศึกษาหรือก่อนการฝึกภาคสนามสองสัปดาห์  
 หลักสูตร จัดให้มีคณะกรรมการผู้รับผิดชอบกํากับและติดตามการสอน และวัดผลการเรียนรู้ตาม
เอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) โดยมีกลไกการดําเนินงาน ได้แก่ การบันทึกปัญหา ข้อสังเกตจาก
การสอนตามเอกสารรายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) การจดบันทึกการประชุม มีการดําเนินการทวนสอบ
มาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  
 อาจารย์ผู้สอนหรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาจัดทําเอกสารรายงานผลการดําเนินการรายวิชา 
(มคอ.5) และรายงานผลการดําเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (มคอ.6) (ถ้ามี) เม่ือกระบวนการวัดและ
ประเมินผล การเรียนรู้ของรายวิชาเสร็จสิ้นในแต่ละภาคการศึกษาให้แล้วเสร็จภายในสิบสี่วันนับถัดจากวัน
ถึงกําหนดส่งผลการเรียนถึงอาจารย์ประจําหลักสูตร 
 ในปีการศึกษาท่ีจะมีผู้สําเร็จการศึกษา อาจารย์ประจําหลักสูตรจะต้องนําข้อคิดเห็นท่ีเกี่ยวกับการ
ดําเนินงานหลักสูตรของนักศึกษาท่ีกําลังจะสําเร็จการศึกษา อาจารย์ผู้สอน และบุคคลภายนอกท่ีเกี่ยวข้อง
มาวิเคราะห์ สังเคราะห์และเสนอข้อคิดเห็นเกี่ยวกับการดําเนินงานหลักสูตร และนําผลดังกล่าวจัดทําเป็น
รายงานอยู่ในภาคผนวกแนบท้ายเอกสารรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7)  
 
6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ 

หลักสูตร ตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์การเรียนการสอน ห้องสมุด หนังสือ ตํารา สิ่งพิมพ์ 
วารสาร ฐานข้อมูลเพ่ือการสืบค้น แหล่งเรียนรู้ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ฯลฯ สภาพห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ                
ท่ีพักของนักศึกษาหากพบว่าอยู่ในสภาพไม่เอ้ือต่อการจัดการเรียนการสอนให้แจ้งมหาวิทยาลัยโดยผ่านคณะ
เพ่ือปรับปรงุแก้ไข 
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7. ตัวบ่งช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559) มี

ตัวบ่งช้ีท่ี 1-5 ต้องมีผลดําเนินการบรรลุตามเป้าหมายติดต่อกันไม่น้อยกว่า 2 ปี และมีจํานวนตัวบ่งช้ี (ตัว
บ่งช้ีท่ี 6-12) ท่ีมีผลดําเนินการบรรลุเป้าหมายไม่น้อยกว่า 80 % ของตัวบ่งช้ีรวม โดยพิจารณาจากจํานวน
ตัวบ่งช้ีบังคับและตัวบ่งช้ีรวมในแต่ละปี ดังน้ี  

ตัวบ่งช้ีและเป้าหมาย ปีการศึกษา 
หลักฐาน 

2560 2561 2562 2563 2564 
1. อาจารย์ประจําหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มี 
ส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการดําเนินงาน หลักสูตร 

X X X X X 
รายงาน
การ
ประชุม 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ท่ี 
สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ และ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2552 

X X X X X 

มคอ.2 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ 
ประสบการณ์ภาคสนาม(ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ  
มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาค
การศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

มคอ.3,  
มคอ.4 

4. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และ 
รายงานผลการดําเนินการของประสบการณ์
ภาคสนาม(ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

มคอ.5,  
มคอ.6 

5. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตรตาม 
แบบ มคอ. 7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 
มคอ.7 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตาม 
มาตรฐานผลการเรียนรู้ท่ีกําหนดใน มคอ. 3 และ 
มคอ. 4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาท่ี
เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

X X X X X 

ผลการ
เรียน 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้จาก
ผลการประเมินการดําเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7   
ปีท่ีแล้ว 
 

X X X X X 

รายงาน
การ
ประชุม 
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ตัวบ่งช้ีและเป้าหมาย ปีการศึกษา 
หลักฐาน 

2560 2561 2562 2563 2564 
8. อาจารย์ใหม่ทุกคน(ถ้ามี) ได้รับการปฐมนิเทศหรือ 
คําแนะนําด้านการจัดการเรียนการสอน X X X X X 

รายงาน
การเข้าร่วม
กิจกรรม 

9. อาจารย์ประจําทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง X X X X X 

รายงาน
การเข้าร่วม
กิจกรรม 

10. จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
(ถ้ามี) ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพไม่
น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X 
รายงาน
การเข้าร่วม
กิจกรรม 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/ 
บัณฑิตใหม่ท่ีมีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 
3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 
ผลการ
ประเมิน 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตท่ีมีต่อบัณฑิต 
ใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 
ผลการ
ประเมิน 

รวมตัวบ่งช้ีบังคับท่ีต้องดําเนินการ(ข้อ 1-5)         
ในแต่ละปี 

5 5 5 5 5  

รวมตัวบ่งช้ีในแต่ละปี 10 10 10 11 12  
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หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

การเรียนการสอนควรเป็นไปในลักษณะท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ มีการบรรยายถึงเน้ือหาหลักของแต่
ละวิชาและแนะนําให้ผู้เรียนทําการค้นคว้า หรือทําความเข้าใจประเด็นปลีกย่อยด้วยตนเอง นอกจากน้ี การสอน
ควรเน้นการได้มาซ่ึงทฤษฎีและกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ในเชิงวิเคราะห์ และชี้ให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างทฤษฎีกับ
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในธรรมชาติ ให้ผู้เรียนได้ทําการทดลองปฏิบัติการจริงและมีโอกาสใช้เครื่องมือด้วยตนเอง ใน
กระบวนการเรียนการสอน มีการมอบหมายงานเพ่ือให้ผู้เรียนได้มีการฝึกฝนทักษะด้านต่าง ๆ รู้จักวิเคราะห์และ
แก้ปัญหาด้วยตนเอง มีการพัฒนาค้นหาความรู้แล้วมาเสนอเพ่ือสร้างทักษะในการอภิปรายและนําเสนอ 

นอกจากน้ัน ควรสอดแทรกเนื้อหา/กิจกรรมท่ีส่งเสริมด้านคุณธรรมและจริยธรรม รูปแบบการเรียน
การสอนต่าง ๆ เหล่าน้ี จะทําให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้ ทักษะในการทดลองวิจัยและการแก้ปัญหา มีความรู้
ในเรื่องที่ตนเองสนใจ มีทักษะในการนําเสนอและอภิปรายโดยใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารกับผู้อ่ืน ทักษะการใช้
ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนและเป็นผู้มีคุณธรรมและจริยธรรมในตนเองและ
วิชาชีพ 

ในการประเมินกลยุทธ์การสอนเพ่ือให้มีการพัฒนาการสอนให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมาก
ย่ิงข้ึน จะมีการนํากระบวนการดังต่อไปน้ีมาใช้ 

(1) มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษา และนําผลการประเมินมาวิเคราะห์เพ่ือหา
จุดอ่อนและจุดแข็งในการสอนของอาจารย์ผู้สอน เพ่ือปรับกลยุทธ์การสอนให้เหมาะสม โดยอาจารย์แต่ละท่าน 

(2) มีการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยอาจารย์ผู้สอน เช่น การสอบ หรือการปฏิบัติงาน
กลุ่ม เป็นต้น และนําผลการประเมินมาวิเคราะห์เพ่ือหาจุดอ่อนและจุดแข็งในการเรียนรู้ของนักศึกษา เพ่ือปรับกล
ยุทธ์การสอนให้เหมาะสมกับนักศึกษาแต่ละช้ันปี โดยอาจารย์แต่ละท่าน 

(3) มีการประชุมคณาจารย์แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและข้อเสนอแนะระหว่างอาจารย์เพ่ือถ่ายทอด
ความเข้าใจเกี่ยวกับความสามารถในการเรียนรู้ของนักศึกษาแต่ละช้ันปี และแลกเปลี่ยนกลยุทธ์ในการสอน 
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

ให้นักศึกษาได้ประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน ท้ังในด้านทักษะ กลยุทธ์การสอน และการ
ใช้สื่อในทุกรายวิชา 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
 การวัดและประเมินผลหลักสูตร อย่างน้อยให้เป็นไปตามประกาศดังน้ี  

(1) ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ข้อ 
12 ว่าด้วยเกณฑ์การวัดผลและการการสําเร็จการศึกษา 

(2) ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 ว่าด้วยมาตรฐานด้าน
คุณภาพบัณฑิต 
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การมีกลยุทธ์การประเมินผลและการทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซ่ึงมหาวิทยาลัย
จะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสารรายละเอียดหลักสูตร รายละเอียด
รายวิชาและรายละเอียดประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอน 
เช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน 
รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้เรียน ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบ
ร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น การประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอ่ืน 
การสอบด้วยข้อสอบกลางของสาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน การประเมินของสมาคมวิชาชีพ เป็นต้น 

นอกจากน้ีการประเมินผลความรู้ สามารถพิจารณาได้จากมาตรฐานคุณภาพบัณฑิต  บัณฑิต
ระดับอุดมศึกษาเป็นผู้มีความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม มีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง สามารถ
ประยุกต์ความรู้เพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุขท้ังทางร่างกายและจิตใจ มีความสํานึกและความ
รับผิดชอบในฐานะพลเมืองของสังคม ดังน้ันจึงมีการกําหนด “ตัวบ่งช้ี” ไว้ดังน้ี  

บัณฑิตมีความรู้ ความสามารถในศาสตร์ของตน สามารถเรียนรู้ สร้างและประยุกต์ความรู้เพ่ือพัฒนา
ตนเอง สามารถปฏิบัติงานและสร้างงานเพ่ือพัฒนาสังคมให้สามารถแข่งขันได้ในระดับสากล 

บัณฑิตมีจิตสํานึก ดํารงชีวิต และปฏิบัติหน้าท่ีตามความรับผิดชอบโดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม 
บัณฑิตมีสุขภาพดีท้ังด้านร่างกายและจิตใจ มีการดูแล เอาใจใส่ รักษาสุขภาพของตนเองอย่างถูกต้อง

เหมาะสม 
การประเมินตัวบ่งช้ีด้านบนน้ีจะทําได้เฉพาะเม่ือนักศึกษายังไม่สําเร็จการศึกษา และระหว่างเวลาน้ี การ

หม่ันให้นักศึกษาตระหนักถึงตัวบ่งช้ีตลอดเวลาจึงเป็นสิ่งเดียวท่ีทําได้ การฝึกนักศึกษาซํ้าๆในเร่ืองท่ีอยู่ในตัวบ่งช้ีจะ
ทําให้แนวคิดน้ีฝังอยู่ในตัวนักศึกษาโดยอัตโนมัติ การจําลองสถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา
ว่ามีคุณสมบัติท่ีต้องการหรือยัง น่าจะเป็นแนวทางท่ีใช้เพ่ือประเมินความสําเร็จของแนวคิดของตัวบ่งช้ีท้ังหมดน้ี 
3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
 ต้องผ่านกระบวนการประกันคุณภาพหลักสูตร และจัดการเรียนการสอนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี  รวมท้ังการผ่านการประเมินการประกันคุณภาพภายในโดยคณะกรรมการประจําหลักสูตร และ
คณะกรรมการประเมินคุณภาพภายใน 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรงุ  

จากการรวบรวมข้อมูลทําให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรท้ังในภาพรวมและในแต่ละรายวิชา 
กรณีท่ีพบปัญหาของรายวิชาก็สามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวิชาน้ันๆ ได้ทันที ซ่ึงถือเป็นการปรับปรุงย่อยท่ี
สามารถดําเนินการได้ตลอดเวลาท่ีพบปัญหา สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรน้ันจะกระทําทุก ๆ 4 ปี ท้ังน้ีเพ่ือให้
หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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1. ข้อมูลความต้องการกําลังคนของตลาดแรงงานและสังคม รวมท้ังท้องถ่ิน 
2. โครงการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
3. คําสั่งแต่งต้ังคณะกรรมการร่างหลักสูตร 
4. บันทึกการประชุมร่างหลักสูตรโดยคณะกรรมการร่างหลักสูตร 
5. คําสั่งแต่งต้ังคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
6. บันทึกการพิจารณาร่างหลักสูตรโดยคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
7. บันทึกข้อความการตรวจสอบหลักสูตรท่ีผ่านการปรับปรุง/พัฒนาแล้วโดยกลุ่มงานส่งเสริมวิชาการ 
8. การจัดตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรฉบับเดิมและหลักสูตรฉบับปรับปรุง 
9. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2549 และ 

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี   
ฉบับแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2552 

10. ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียนและเทียบ
โอนความรู้ทักษะและประสบการณ์ เข้าสู่การศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2550 

11. ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการจัดการศึกษาภาคการศึกษาภาคฤดูร้อนสําหรับ
นักศึกษาภาคปกติ ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551 

12. เหตุผลและความจําเป็นในการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
13. รายละเอียดความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับรายวิชา 
14. เปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรท่ีพัฒนากับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของสํานักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษา (สกอ.) 
15. โครงสร้างหลักสูตร สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ตามองค์ความรู้ (ตาม IEEE & ACM) 
16. คําสั่งแต่งต้ังผู้เข้าร่วมวิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
17. หนังสือขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิร่วมวิพากษ์สูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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ข้อมูลความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของ ผู้ใช้บัณฑิต 
จากรายงานการสํารวจความต้องการแรงงานของสถานประกอบการ พ.ศ. 2556  ของสํานักงานสถิติแห่งชาติ  

ซ่ึงได้ทําการสํารวจความต้องการแรงงานของสถานประกอบการ  โดยนําเสนอข้อมูลสถิติความต้องการแรงงานของ
สถานประกอบการในการประกอบธุรกิจต่าง ๆ และการขาดแคลนแรงงานของสถานประกอบการในธุรกิจแต่ละ
ประเภท ซ่ึงเก็บรวมรวมข้อมูลจากสถานประกอบการท่ีมีคนทํางานต้ังแต่ 6 คนข้ึนไปท่ัวไปประเทศ  ครอบคลุม
สถานประกอบการท่ีประกอบธุรกิจต่าง ๆ ประกอบด้วย  การค้าส่ง ค้าปลีก ธุรกิจบริการ  การก่อสร้าง  การผลิต  
การขนส่งทางบกและตัวแทนธุรกิจการท่องเท่ียว  และโรงพยาบาล  สรุปได้ว่า 

ความต้องการแรงงานของสถานประกอบการ  พบว่า  สถานประกอบการยังมีความต้องการแรงงาน 306,148 
คน  ในจํานวนน้ี  สถานประกอบการรายงานว่าเป็นแรงงานที่ขาดแคลน (ตําแหน่งงานท่ีหาคนทํางานยากหรือหา
คนทํางานไม่ได้ต้ังแต่ 6 เดือนข้ึนไป)  จํานวน 181,827 คน  คิดเป็นร้อยละ 59.4 ของจํานวนแรงงานท่ีต้องการ
ท้ังสิ้น 

อาชีพของผู้ปฏิบัติงานท่ีสถานประกอบการต้องการและระบุว่าขาดแคลน  ส่วนใหญ่เป็นผู้ปฏิบัติงานโดยใช้
ฝีมือในธุรกิจต่าง ๆ มากท่ีสุด  คือ  มีความต้องการแรงงานประมาณ 72,049 คน  ในจํานวนน้ีเป็นตําแหน่งงานท่ี
ขาดแคลน 45,601 คน  รองลงมาเป็นผู้ปฏิบัติงานในโรงงาน  มีความต้องการประมาณ  61,984 คน ในจํานวนน้ี
เป็นตําแหน่งงานท่ีขาดแคลน 36,215 คน  สําหรับแรงงานท่ีสถานประกอบการต้องการเพ่ิมและเป็นตําแหน่งที่
ขาดแคลนน้อยท่ีสุด  คือ  ผู้ปฏิบัติงานฝีมือด้านการเกษตรและประมง 

เม่ือพิจารณาเปรียบเทียบความต้องการแรงงานกับจํานวนผู้ว่างงาน  พบว่า  สถานประกอบการมีความ
ต้องการแรงงาน  ประมาณ 306,148 คน  และในจํานวนน้ีเป็นแรงงานท่ีขาดแคลน  ประมาณ 181,827 คน  ส่วน
จํานวนผู้ว่างงานในปี 2556 มีจํานวนผู้ว่างงานเพียง  283,521 คน 

ความต้องการแรงงานของสถานประกอบการกับผู้ว่างงานตามระดับการศึกษาท่ีสําเร็จ  พบว่า  สถาน
ประกอบการส่วนใหญ่  ต้องการแรงงานผู้จบการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นหรือตํ่ากว่ามากท่ีสุด  99,700 
คน  ในขณะท่ีจํานวนผู้ว่างงานในระดับการศึกษาดังกล่าวมีจํานวนมากถึง 119,787  คน  รองลงมาเป็นแรงงานท่ี
จบการศึกษาในระดับปริญญาตรีหรือสูงกว่า  สถานประกอบการมีความต้องการแรงงานน้อยกว่าจํานวนผู้ว่างงาน  
คิดเป็นอัตราส่วนสูงเกือบ 2.0 เท่าของจํานวนแรงงานท่ีสถานประกอบการต้องการ 

เม่ือเปรียบเทียบแรงงานท่ีต้องการ แรงงานที่ขาดแคลนและผู้ว่างงานในระดับปริญญาตรีตามสาขาวิชาต่าง ๆ 
ท่ีจบ  พบว่ามีผู้ว่างงานท่ีจบการศึกษาระดับปริญญาตรี   ประมาณ 75,589 คน  ในขณะท่ีสถานประกอบการมี
ความต้องการแรงงานประมาณ  43,179 คน  และในจํานวนน้ีเป็นแรงงานท่ีขาดแคลนประมาณ  25,553  คน 

 เม่ือพิจารณาเป็นรายสาขาวิชา  พบว่า  สาขาวิชา  สาขาคอมพิวเตอร์  มีผู้ว่างงานน้อยกว่าความต้องการ
แรงงานของสถานประกอบการมากที่สุด  โดยมีผู้ว่างงานน้อยกว่าความต้องการแรงงานของสถานประกอบการมาก
ท่ีสุด  โดยมีผู้ว่างงาน  ประมาณ  7,944  คน  ขณะท่ีสถานประกอบการมีความต้องการแรงงานประมาณ 10,736 
คน  สถาปัตยกรรมและการสร้างอาคาร และวิศวกรรมศาสตร์มีผู้ว่างงานน้อยกว่าความต้องการแรงงานของสถาน
ประกอบการประมาณ 518 และ 5,715 คนตามลําดับ  สาขาการคุ้มครองสิ่งแวดล้อม มีผู้ว่างงานน้อยกว่าความ
ต้องการแรงงานของสถานประกอบการเช่นเดียวกัน  ขณะที่มีแรงงานที่ขาดแคลนประมาณ 71 คน 
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 สําหรับสาขาวิชาท่ีมีผู้ว่างงานมากกว่าความต้องการแรงงานของสถานประกอบการท่ีสําคัญ  คือ  สาขา
สังคมศาสตร์และพฤติกรรมศษาสตร์  สาขาการฝึกหัดครูและศึกษาศาสตร์  สาขาวารสารศาสตร์และสารสนเทศ  
สาขากฎหมายนิติศาสตร์  สาขาการบริการส่วนบุคคล  สาขาธุรกิจและการบริหารพาณิชยศาสตร์  สาขาศิลปกรรม
ศาสตร์  สาขาสุขภาพ  สาขาวิทยาศาสตร์ชีวภาพ และสาขามนุษย์ศาสตร์  เป็นต้น  โดยเฉพาะสาขาสังคมศาสตร์
และพฤติกรรมศาสตร์  มีผู้ว่างงานสูงสุดประมาณ  7,191 คน   

ในขณะท่ีสถานประกอบการต้องการแรงงานเพียง  297 คน  สาขาการฝึกหัดครูและศึกษาศาสตร์  มีผู้ว่างงาน
ประมาณ 6,070 คน  ในขณะท่ีแรงงานท่ีต้องการมีเพียง  27 คน 
 
ตารางท่ี  1  จํานวนแรงงานท่ีต้องการ  แรงงานท่ีขาดแคลนและผู้ว่างงานท่ีจบการศึกษาระดับปริญญาตรี  จําแนก
ตามสาขาวิชาท่ีจบ 

สาขาวิชา แรงงานท่ีต้องการ 
(คน) 

แรงงานท่ีขาดแคลน 
(คน) 

ผู้ว่างงาน 
(คน) 

ธุรกิจและการบริหารพาณิชศาสตร์ 18,924 10,497 22,154 
คอมพิวเตอร์ 10,736 6,134 7,944 
วิศวกรรมศาสตร์ 6,222 4,759 5,715 
สถาปัตยกรรมและการสร้างอาคาร 1,600 1,042 518 
การบริการส่วนบุคคล 1,056 391 3,664 
ศิลปกรรมศาสตร์ 867 578 2,387 
สุขภาพ 738 586 1,785 
การผลิตและกระบวนการผลิต 690 390 379 
วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 514 430 2,169 
มนุษยศาสตร์ 395 174 1,507 
กฎหมาย นิติศาสตร์ 305 103 3,693 
สังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ 297 89 7,191 
วารสารศาสตร์และสารสนเทศ 219 96 2,965 
การคุ้มครองส่ิงแวดล้อม 194 71 85 
การบริการขนส่ง 83 38 1,132 
เกษตรศาสตร์  วนศาสตร์และการประมง 62 40 1,284 
การฝึกหัดครูและศึกษาศาสตร์ 27 23 6,070 
อ่ืน ๆ  59 30 2,851 
ท่ีมา : การสํารวจภาวะการทํางานของประชากร พ.ศ. 2556 สํานักงานสถิติแห่งชาติ กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 
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ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
สําหรับนักศึกษาท่ีจะสําเร็จการศึกษา 
 นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย จํานวนท้ังหมด 50 คน มีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ท้ัง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านบริบท ด้านปัจจัยนําเข้า ด้านกระบวนการ และ

ด้านผลผลิต ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X =3.72) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าอยู่ในระดับมากทุกด้าน 

โดยด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ด้านกระบวนการ ( X = 3.77) รองลงมา คือ ด้านด้านปัจจัยนําเข้า ( X = 

3.76) ส่วนด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ด้านบริบท ( X = 3.62) ได้ผลสรุปดังน้ี 
1.1  นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย มีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรด้านบริบท ภาพรวมอยู่ในระดับ

มาก ( X = 3.62 ) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 8 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทําหน้าท่ีเป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและ

สังคม ( X = 3.84) รองลงมา คือ ข้อ 7 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถบริหารระบบสารสนเทศ เป็นท่ี

ปรึกษาในการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์ในองค์กรได้ ( X = 3.76) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ข้อ 3. 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถ

ประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง ( X = 3.40) 
1.2  นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย มีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตรด้านปัจจัยนําเข้า ภาพรวมอยู่ใน

ระดับมาก ( X = 3.76) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมาก จํานวน 90 ข้อ อยู่ในระดับปาน
กลาง จํานวน 4 ข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 74 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ ( X = 4.14) รองลงมา คือ ข้อ 75 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์และ

ทันสมัย ข้อ 6 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม ไม่น้อยกว่า 6 นก. ( X = 4.08) ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด 
คือ ข้อ 89 ความเหมาะสมของส่ิงสนับสนุนการเรียนการสอน ได้แก่ โสตทัศนูปกรณ์  ซอฟต์แวร์ 

คอมพิวเตอร์ ( X = 3.86) 
1.3  นักศึกษาช้ันปีสุดท้ายมีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตร ด้านกระบวนการ ภาพรวม  อยู่ใน

ระดับมาก ( X = 3.77 ) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยข้อที่มีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ 

ข้อ 15 ส่งเสริมให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมเพื่อสร้างเสริมประสบการณ์ ( X = 3.98 ) รองลงมา 

คือ ข้อ 10 มีการแจ้งเกณฑ์และวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนให้ทราบล่วงหน้าอย่างชัดเจน  ( X = 

3.96) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ข้อ 24 มีการส่งเสริมให้เข้าร่วมประชุมวิชาการ  ( X = 3.58) 
1.4  นักศึกษาช้ันปีสุดท้ายมีความคิดเห็นเกี่ยวกับหลักสูตร ด้านผลผลิต ภาพรวมอยู่ในระดับ

มาก ( X =3.74) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ด้าน
คุณธรรม จริยธรรม ( X =3.80) รองลงมา คือ ด้านความรู้ ( X =3.79) ส่วนด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ด้าน
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ( X =3.69) 

1)  นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย มีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเกี่ยวกับคุณธรรม
จริยธรรม ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 3.80) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับมากทุกข้อ โดย
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ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 3 มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม สามารถทํางานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อ
ขัดแย้งและลําดับความสําคัญ ( X = 3.94) รองลงมา คือ ข้อ 2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม และข้อ 7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ ( X =3.82) ส่วนข้อ
ท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ข้อ 1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย์สุจริต ( X = 
3.68) 

2)  นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย มีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับความรู้ 

ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 3.79) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยข้อท่ีมี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 8 สามารถบูรนาการความรู้ในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้อง
และข้อ 7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ท่ีใช้งานได้จริง มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน  

( X = 3.86) รองลงมา คือ ข้อ 4 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 

รวมท้ังการนําไปประยุกต์ ( X = 3.82) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ข้อ 1 มีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับ

หลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ( X = 3.72) 
3)  นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย มีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับทักษะทาง

ปัญญา ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 3.70 ) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยข้อ

ท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ ( X = 3.78 ) รองลงมาคือ ข้อ 2 

สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เท่ากัน ( X = 
3.74 ) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ข้อ 4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง

คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  ( X = 3.60 ) 
4)  นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย มีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับทักษะ

ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 3.69) เม่ือพิจารณาเป็น
รายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 1 สามารถส่ือสารกับกลุ่มคน

หลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ ( X = 3.78) 

รองลงมา คือ ข้อ 4 มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม ( X = 3.74) ส่วน
ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ข้อ 2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหา

สถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มท้ังในบทบาทของผู้นํา หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทํางาน ( X = 3.62) 
5)  นักศึกษาช้ันปีสุดท้าย มีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับทักษะการ

วิเคราะห์เชิงตัวเลขการส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 3.71) เม่ือ
พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากทุกข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ ข้อ 4 สามารถใช้สารสนเทศ

และเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม ( X = 3.80 ) รองลงมา คือ ข้อ 3 สามารถส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพ

ท้ังปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของส่ือการนําเสนออย่างเหมาะสม  ( X = 3.70) ส่วนข้อท่ีมี
ค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ข้อ 1 มีทักษะในการใช้เคร่ืองมือท่ีจําเป็นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันต่อการทํางานท่ีเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร์ ( X = 3.64) 
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ข้อวิพากษ์ท่ีสําคัญจากผลการประเมินจากผู้ท่ีกําลังจะสําเร็จการศึกษา 
1. ควรมีเน้ือหาท่ีเก่ียวข้อง กับ หลักสูตรโดยตรง มากกว่าน้ี และให้ลงมือปฏิบัติมากกว่าทฤษฎี 
2. อยากให้มีหลักสูตร javascript เน่ืองจากจะเป็นภาษา ท่ีสําคัญมากๆในอนาคต เห็นได้ชัดจาก libraly 

api มีการยกภาษาน้ีให้เป็นภาษาท่ีใช้ในการพัฒนา 
3. พัฒนาอุปกรณ์สื่อการสอน 
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ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
สําหรับสถานฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักศึกษา 
 ผู้ดูแลและรับผิดชอบนักศึกษาในระหว่างฝึกประสบการณ์วิชาชีพจากแหล่งฝึกประสบการณ์
วิชาชีพท้ังหน่วยงานราชการและเอกชน จํานวนท้ังหมด 56 คน มีความคิดเห็นเก่ียวกับความรู้ความสามารถ
ท่ัวไป ของนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

( X = 4.59) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกด้าน โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ ด้าน

ปริมาณงาน ( X = 4.59 ) รองลงมา คือ ด้านทักษะทางปัญญา ( X = 4.54) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ 

ด้านคุณภาพงาน ( X = 4.38) และ สถานฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีความคิดเห็นเก่ียวกับคุณลักษณะของ
นักศึกษา ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.62) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุด
ทุกด้าน โดยด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ( X = 4.70) รองลงมา คือ ด้านความรู้ ( X = 4.63) ส่วนด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ( X = 4.55) โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1.1  สถานฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับ

คุณธรรมจริยธรรม ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า อยู่ในระดับ
มากท่ีสุดทุกข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ ข้อ 5 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและ

สังคม ( X = 4.78) รองลงมา คือ ข้อ 1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์

สุจริต ( X = 4.74) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉล่ียตํ่าสุดคือ ข้อ 3 มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม สามารถทํางานเป็น

ทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลําดับความสําคัญ ( X = 4.42) 
1.2  สถานฝึกประสบการณ์วิชาชีพ มีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับความรู้ 

ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.63) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุดจํานวน 5 ข้อ 
และระดับมาก จํานวน 2 ข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ ข้อ 1. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
และทฤษฎีท่ีสําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ( X = 4.81) รองลงมา คือ ข้อ 5. รู้ เข้าใจและ
สนใจพัฒนาความรู้ ความชํานาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเน่ือง ( X = 4.73) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉล่ียตํ่าสุด คือ 
ข้อ 4. สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมท้ังการนําไปประยุกต์ 
( X = 4.46) 

1.3  สถานฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับทักษะ
ทางปัญญา ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.60 ) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุด
ทุกข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ ( X = 4.68 ) 
รองลงมา คือ ข้อ 4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
เหมาะสม( X = 4.59)  ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ข้อ 3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุป
ประเด็นปัญหาและความต้องการ ( X = 4.55 

1.4  สถานฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.55) เม่ือพิจารณา
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เป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุด จํานวน 5 ข้อ และ ระดับมาก จํานวน 1 ข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด 
คือ ข้อ 5. สามารถเป็นผู้ริเร่ิมแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ท้ังส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมท้ังแสดง
จุดยืนอย่างพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุ่ม ( X = 4.74) รองลงมา คือ ข้อ 3. สามารถใช้ความรู้ใน
ศาสตร์มาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม ( X = 4.68) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ข้อ 2. สามารถให้
ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มท้ังในบทบาทของผู้นํา 
หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทํางาน ( X = 4.18) 

1.5  สถานฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีความคิดเห็นเก่ียวกับหลักสูตรด้านผลผลิตเก่ียวกับทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลขการส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 
4.70) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ข้อ 1 มีทักษะ
ในการใช้เคร่ืองมือท่ีจําเป็นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันต่อการทํางานท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ และข้อ 2 สามารถแนะนํา
ประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาท่ีเก่ียวข้อง
อย่างสร้างสรรค์ ( X = 4.70 ) รองลงมา คือ ข้อ 3. สามารถส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและการ
เขียน เลือกใช้รูปแบบของส่ือการนําเสนออย่างเหมาะสม ( X = 4.70) ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุด คือ ข้อ 4. 
สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม ( X = 4.63) 
ข้อวิพากษ์ท่ีสําคัญจากผลการประเมินจากผู้ใช้บัณฑิต 

1. ควรเน้นการแก้ไขปัญหาภาพรวมของทักษะการเขียนโปรแกรมของนักศึกษาในหลักสูตร  
2. เน่ืองจากสภาพแวดล้อมทางสังคมเปลี่ยนไปส่งผลต่อความสนใจด้านการศึกษาและสมาธิ

ในการเรียนของนักศึกษาน้อยลง ภาคทฤษฎีนักศึกษาไม่สนใจ ต้องเปลี่ยนแปลงเป็นภาคปฏิบัติให้มากข้ึน 
โดยรวมรายวิชาและหลักสูตรน่าสนใจและเหมาะสม 

3. รายวิชาท่ีให้นักศึกษาได้เรียนกระจัดกระจายเกินไป ไม่ได้เจาะจงลงในวิชาใดวิชาหน่ึง ท่ี
นักศึกษาถนัด 

4. ควรฝึกฝนด้านภาษาอังกฤษ เน่ืองจากสายงานด้านน้ีต้องใช้แหล่งข้อมูลท่ีเป็นภาษาอังกฤษ
เป็นส่วนใหญ่ 
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โครงการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
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มิ.ย. 60 
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คําส่ังแต่งต้ังคณะกรรมการร่างหลักสูตร 
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บันทึกการประชุมร่างหลักสูตรโดยคณะกรรมการร่างหลักสูตร 
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รายงานการประชุม 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
คร้ังท่ี 1/2559  วันท่ี  8  เดือน เมษายน พ.ศ. 2559 

เวลา 13:00 น. ณ ห้อง 32.04.01 
 

------------------------------------------------------------------------------------------- 
ผู้มาประชุม 

1. อาจารย์วันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม   ประธานกรรมการ 
2. อาจารย์เจษฎา  รัตนสุพร   กรรมการ 
3. อาจารย์ประภานุช ถีสูงเนิน    กรรมการ 
4. อาจารย์มาโนช  ถินสูงเนิน   กรรมการ 
5. อาจารย์ธีรพงษ์  สังข์ศรี    กรรมการ 
6. อาจารย์ธิดานุช  พุทธสิมมา   กรรมการและเลขานุการ 

 
ผู้ไม่มาประชุม 

-ไม่มี- 
 
เริ่มประชุมเวลา  13.00 น. 
 ประธานเห็นว่า คณะกรรมการประจําหลักสูตรมาครบองค์ประชุมแล้วจึงเปิดการประชุม 
 
ระเบียบวาระท่ี 1  เรื่องท่ีแจ้งให้ท่ีประชุมทราบ 
 - 

มติท่ีประชุม  - 
 

ระเบียบวาระท่ี 2  เรื่องรับรองรายงานการประชุม 
- 
มติท่ีประชุม  รับรองรายงานการประชุม  
 

ระเบียบวาระที่ 3  เรื่องเพ่ือพิจารณา 
ปรับปรุงหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้มีการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร

ให้สอดคล้องกับขอบเขตองค์ความรู้ของสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี
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สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 และให้มีความทันสมัย สอดคล้องกับสภาพของเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไป 
โดยรายละเอียดการปรับปรุงมีดังน้ี  

(1) ปรับปรุงโครงสร้างหลักสูตร จากจํานวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร จํานวน 132 หน่วยกิตเป็น 
129 หน่วยกิต เพ่ือเปิดโอกาสให้นักศึกษาแก้ไขผลการเรียนและสําเร็จการศึกษาตามระยะเวลาท่ีกําหนด 
และปรับลดจํานวนหน่วยกิตของวิชาเฉพาะด้าน (เอกบังคับ) และเพ่ิมจํานวนหน่วยกิตของกลุ่มวิชาเลือก 
(เอกเลือก) เพ่ือให้นักศึกษามีความถนัดเฉพาะด้านท่ีหลากหลาย 

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา 
จํานวนหน่วยกิต 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2555 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2559 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
หมวดวิชาเฉพาะ 
- กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
- กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน (เอกบังคับ) 
  1. กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
  2. กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
  3. กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
  4. กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
  5. กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
- กลุ่มวิชาเลือก (เอกเลือก) 
- กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม  
หมวดวิชาเลือกเสรี                      

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 96 หน่วยกิต 

12 
63 
6 
9 
24 
18 
6 
15 

6 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 

12 
54 
3 
9 
21 
18 
3 
21 

6 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

รวม ไม่น้อยกว่า 132 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 
 

(2) หลักสูตรท่ีปรับปรุงน้ีจะยังเพ่ิมรายวิชาใหม่ เพ่ือให้ความทันสมัยและตรงตามความต้องการ
ของผู้ใช้บัณฑิต ดังน้ี 

410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์ 
410203 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อประสม 
410204 แอนิเมชัน  
410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 
410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
410311 เทคโนโลยีเว็บ 
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
410314 ทฤษฎีการคํานวณและภาษาโปรแกรม 
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410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ  
410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่ 

 
(3) หลักสูตรท่ีปรับปรุงน้ีได้พิจารณาปรับปรุงในส่วนของคําอธิบายรายวิชาให้มีความสมบูรณ์และ

ทันสมัย  
 

มติท่ีประชุม  รับทราบและเห็นชอบร่วมกัน 
 
ระเบียบวาระที่ 4  เร่ืองอื่น ๆ 
 - 
 มติท่ีประชุม  - 
 
เลิกประชุมเวลา 16.00 น. 
 
 
.......................................................... 

 
.......................................................... 

(นางสาวธิดานุช  พุทธสิมมา) 
 ผู้จดรายงานการประชุม 

(นางวันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม) 
ผู้ตรวจรายงานการประชุม 
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คําส่ังแต่งต้ังคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
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บันทึกการพิจารณาร่างหลักสูตรโดยคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
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บันทึกการพิจารณาร่างหลักสูตรโดยคณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ครั้งท่ี 1/2559  วันท่ี  7 เดือน กรกฏาคม พ.ศ. 2559 

เวลา 09:00 น. ณ ห้องประชุมคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

------------------------------------------------------------------------------------------- 
ผู้มาประชุม 

1. อาจารย์วันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม   ประธานกรรมการ 
2. อาจารย์เจษฎา  รัตนสุพร   กรรมการ 
3. ผศ. ดร. กุลยา  ศรีสุข    ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
4. ผศ. ดร. ธีระ  สาธุพันธ์    ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
5. นายทินกร  โชตินอก    ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
6. อาจารย์ประภานุช ถีสูงเนิน    กรรมการ 
7. อาจารย์มาโนช  ถินสูงเนิน   กรรมการ 
8. อาจารย์ธีรพงษ์  สังข์ศรี    กรรมการ 
9. อาจารย์ธิดานุช  พุทธสิมมา   กรรมการและเลขานุการ 

 
ผู้ไม่มาประชุม 

-ไม่มี- 
 
เริ่มประชุมเวลา  09.00 น. 
 ประธานเห็นว่า คณะกรรมการประจําหลักสูตรมาครบองค์ประชุมแล้วจึงเปิดการประชุม 
 
วาระท่ี 1  รายงานหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

นางวันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม ประธานหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์กล่าวรายงานหลักสูตร 
 
วาระท่ี 2 ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ใช้บัณฑิตให้คําแนะนําเก่ียวกับโครงสร้าง ภาพรวมของหลักสูตร และ
รายละเอียดของหลักสูตร 
ผศ. ธีระ  สาธุพันธ์ ให้ข้อเสนอแนะดังน้ี 

1. ควรอธิบายเหตุผลของการปรับลดหน่วยกิต รวมท้ังการเพ่ิมรายวิชา เช่น มาจากการวิจัย  หรือ
มาจากผู้ใช้บัณฑิต 
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2. ในการจัดการแผนการเรียนรู้หากมีเป้าหมายในการสร้างบัณฑิตไปในทิศทางใด เช่น 
โปรแกรมเมอร์ ควรให้นักศึกษาได้มีโอกาสเรียนหรือทดลองต้ังแต่ช้ันปีท่ี 1 เพ่ือจะมีเวลาในการฝึกฝนตลอด 
4 ปี เพ่ือให้นักศึกษาได้มีมุมมองท่ีเห็นภาพจากการปฏิบัติ นอกจากการเรียนทฤษฎีในห้องเรียน 

3. ควรมีรายวิชาท่ีให้ความรู้เก่ียวกับ The Internet Of Things และ Embedded System 
กาญจนา ทองบุญนาค ให้ข้อเสนอแนะดังน้ี 

1. เสนอแนะให้ศึกษาหนังสือจาก สกอ. ก่อนทําการปรับปรุง เช่น แนวทางการศึกษาต่อ ผลท่ีมา
จากผู้ใช้บัณฑิต 

2. ตรวจสอบความสอดคล้องของโครงสร้างหลักสูตรกับขอบเขตองค์ความรู้สาขาคอมพิวเตอร์ 
ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2552 

3. ควรมีรหัสวิชาท่ีหลักสูตรทางคอมพิวเตอร์สามารถใช้งานร่วมกันได้ ภายในมหาวิทยาลัย 
 

ผศ. ดร. กุลยา ศรีสุข ให้ข้อเสนอแนะดังน้ี 
1. ควรอธิบายเหตุผลของการปรับลดหน่วยกิต 
2. เสนอแนะให้การปรับปรุงหลักสูตรควรให้สอดคล้องกับงานประกันคุณภาพในหัวข้อการเรียนรู้

ในศตวรรษท่ี 21 
3. เสนอแนะให้ปรับแผนการเรียนของนักศึกษาช้ันปีท่ี 1 ให้มีจํานวนหน่วยกิตมากกว่าท่ีปรากฏใน

หลักสูตร เพ่ือให้นักศึกษามีโอกาสแก้ไขในบางรายวิชาท่ีมีผลการเรียนไม่ผ่านในช้ันปีท่ี 2 
 
คุณดิษฐ์ สุทธิวงศ์ ให้ข้อเสนอแนะดังน้ี 

1. ควรจัดรายวิชาท่ีแสดงถึงจุดเด่นของวิชาชีพ 
2. เสนอแนะให้นําวิชาทางความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์กลับมาพิจารณาในหลักสูตรอีก

คร้ัง โดยสอดแทรกหลักการของ Algorithm ในการออกแบบ Security  
3. หลักสูตรควรส่งเสริมให้นักศึกษาเพ่ิมทักษะทางภาษาอังกฤษให้มากข้ึน โดยอาจจะเน้นไปใช้

งานในวิชาชีพหรือทางธุรกิจ 
4. ส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าใจเรื่อง IT Standard เพ่ือการประกอบอาชีพ  

 
คุณทินกร  โชตินอก ให้ข้อเสนอแนะดังน้ี 

1. ปรับรายวิชาให้มีความทันสมัย เช่น วิชาระบบฐานข้อมูล ควรมีการสอดแทรกเน้ือหาฐานข้อมูล 
ประเภทอ่ืนๆ นอกเหนือจากฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

2. วิชาระบบปฏิบัติการ ควรเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ปฏิบัติงานบนระบบเสมือน และ 
ระบบปฏิบัติการอ่ืนๆ เช่น Linux Unix 

3. ควรเพ่ิมเน้ือหาสําหรับเทคโนโลยี Cloud, Web Service, Big Data และ Web Security  
 
จบการวิพากษ์หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์  เวลา  11.00 น. 
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.......................................................... 

 
.......................................................... 

(นางสาวธิดานุช  พุทธสิมมา) 
 ผู้จดรายงานการประชุม 

(นางวันเพ็ญ  โพธ์ิเกษม) 
ผู้ตรวจรายงานการประชุม 
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บันทึกข้อความการตรวจสอบหลักสูตรท่ีผ่านการปรับปรุง/พัฒนาแล้วโดยกลุ่มงานส่งเสริมวิชาการ
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การจัดตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรฉบับเดิมและหลักสูตรฉบับปรับปรงุ 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้มีการปรับปรุงและพัฒนาให้
สอดคล้องตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ ตามท่ีสํานักงานคณะกรรมการ
การอุดมศึกษาให้แนวทาง ซ่ึงสามารถสรุปสาระสําคัญในการปรับปรุงแก้ไขและโครงสร้างหลังการปรับ
ปรับปรุงโดยมีรายละเอียดดังต่อไปน้ี 
ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา 
จํานวนหน่วยกิต 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2555 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2559 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
หมวดวิชาเฉพาะ 
- กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
- กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน (เอกบังคับ) 
  1. กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
  2. กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
  3. กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
  4. กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
  5. กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
- กลุ่มวิชาเลือก (เอกเลือก) 
- กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม  
หมวดวิชาเลือกเสรี                      

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 96 หน่วยกิต 

12 
63 
6 
9 
24 
18 
6 
15 

6 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 

12 
54 
3 
9 
21 
18 
3 
21 

6 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

รวม ไม่น้อยกว่า 132 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 
 
 ในรายละเอียดโดยรวมหลักสูตรท่ีปรับปรุง พ.ศ. 2559 น้ันมีการเปลี่ยนแปลงหลายส่วน ได้แก่
เปลี่ยนรหัสวิชาใหม่บางรายวิชา เน่ืองจากมีการจัดกลุ่มของรายวิชาใหม่ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ มีท้ังหมด 5 กลุ่ม คือ กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ กลุ่ม
เทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ กลุ่ม
ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ อีกท้ังมีการเพ่ิมรายวิชาใหม่ ปรับคําอธิบายรายวิชาในบางรายวิชา 
ดังแสดงในตารางต่อไปน้ี 
ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในโครงสร้างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 
หมายเหตุ  **หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 เปลี่ยนรหัสวิชาใหม่วิชาทุกรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หมายเหตุ 
1.  ชื่อหลักสูตร 
     วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

1.  ชื่อหลักสูตร 
     วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

2.  ชื่อปริญญา 
ช่ือเต็ม   วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
           Bachelor of Science (Computer Science) 
ช่ือย่อ    วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
           B.Sc. (Computer Science) 

2.  ชื่อปริญญา 
ช่ือเต็ม   วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
           Bachelor of Science (Computer Science) 
ช่ือย่อ    วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
           B.Sc. (Computer Science) 

 

3.  โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป     ไม่น้อยกว่า    30  หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาภาษา                     เรียน  9-12  หน่วยกิต 
บังคับ                                         9  หน่วยกิต  
001001 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร               3(3-0-6) 
001002 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 1         3(3-0-6) 
001003 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 2         3(3-0-6) 
เลือก                                        0-3  หน่วยกิต 
001004 ภาษาไทยเพ่ืองานอาชีพ                3(3-0-6) 
001005 ความงดงามทางภาษาไทย              3(3-0-6) 
001006 ภาษาอังกฤษเพื่องานอาชีพ             3(3-0-6) 
001007 ภาษาจีนกลางพื้นฐาน                   3(3-0-6) 
001008 ภาษาญ่ีปุ่นพื้นฐาน                       3(3-0-6) 
001009 ภาษาเขมรพ้ืนฐาน                       3(3-0-6) 
001010 ภาษาฮินดีพ้ืนฐาน                        3(3-0-6) 
001011 ภาษาฝร่ังเศสพื้นฐาน                    3(3-0-6) 
001012 ภาษาลาวพ้ืนฐาน                         3(3-0-6) 

3.  โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป     ไม่น้อยกว่า    30  หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาภาษา                     เรียน  9-12  หน่วยกิต 
บังคับ                                         9  หน่วยกิต  
001001 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร               3(3-0-6) 
001002 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 1         3(3-0-6) 
001003 ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 2         3(3-0-6) 
เลือก                                        0-3  หน่วยกิต 
001004 ภาษาไทยเพ่ืองานอาชีพ                3(3-0-6) 
001005 ความงดงามทางภาษาไทย              3(3-0-6) 
001006 ภาษาอังกฤษเพื่องานอาชีพ             3(3-0-6) 
001007 ภาษาจีนกลางพื้นฐาน                   3(3-0-6) 
001008 ภาษาญ่ีปุ่นพ้ืนฐาน                       3(3-0-6) 
001009 ภาษาเขมรพ้ืนฐาน                       3(3-0-6) 
001010 ภาษาฮินดีพ้ืนฐาน                        3(3-0-6) 
001011 ภาษาฝร่ังเศสพื้นฐาน                    3(3-0-6) 
001012 ภาษาลาวพ้ืนฐาน                         3(3-0-6) 

 

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์           เรียน   6-9  หน่วยกิต 
บังคับ                   6  หน่วยกิต 
002001 วิถีแห่งชีวิต                               3(3-0-6) 
002002 ท้องถิ่นไทย                               3(3-0-6) 
เลือก                                        0-3  หน่วยกิต 
002003 จิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิต            3(3-0-6) 
002004 มนุษย์กับสุนทรียภาพ                   3(3-0-6) 

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์           เรียน   6-9  หน่วยกิต 
บังคับ                   6  หน่วยกิต 
002001 วิถีแห่งชีวิต                               3(3-0-6) 
002002 ท้องถิ่นไทย                               3(3-0-6) 
เลือก                                        0-3  หน่วยกิต 
002003 จิตวิทยาเพ่ือการดําเนินชีวิต            3(3-0-6) 
002004 มนุษย์กับสุนทรียภาพ                   3(3-0-6) 

 

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์             เรียน   3-6 หน่วยกิต 
บังคับ                                       3  หน่วยกิต 
003001 การเป็นพลเมือง                          3(3-0-6)  
เลือก                                         0-3 หน่วยกิต 
003002 สังคมโลกอนาคต                         3(3-0-6) 
003003 มนุษย์กับอารยธรรม                     3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์             เรียน   3-6 หน่วยกิต 
บังคับ                                       3  หน่วยกิต 
003001 การเป็นพลเมือง                          3(3-0-6)  
เลือก                                         0-3 หน่วยกิต 
003002 สังคมโลกอนาคต                         3(3-0-6) 
003003 มนุษย์กับอารยธรรม                     3(3-0-6) 
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003004 อาเซียนศึกษา                            3(3-0-6) 
003005 กฎหมายในการดํารงชีวิต               3(3-0-6) 
003006 แหล่งและวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง     3(3-0-6) 

003004 อาเซียนศึกษา                            3(3-0-6) 
003005 กฎหมายในการดํารงชีวิต               3(3-0-6) 
003006 แหล่งและวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง     3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี                     เรียน  6-9  หน่วยกิต
บังคับ                             6  หน่วยกิต  
004001 เทคโนโลยีสารสนเทศ                   3(2-2-5) 
004002 การคิดเชิงระบบและการตัดสินใจ     3(3-0-6)    
เลือก                0-3  หน่วยกิต
004003 การส่งเสริมสุขภาพและการ 
           ออกกําลังกาย                            3(2-2-5) 
004004 ส่ิงแวดล้อมและพลังงาน 
           เพื่อความยั่งยืนแห่งชีวิต                3(3-0-6)  
004005 อาหารเพื่อชีวิต                          3(3-0-6) 
004006 เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน            3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี                     เรียน  6-9  หน่วยกิต
บังคับ                             6  หน่วยกิต  
004001 เทคโนโลยีสารสนเทศ                   3(2-2-5) 
004002 การคิดเชิงระบบและการตัดสินใจ     3(3-0-6)   
เลือก                0-3  หน่วยกิต
004003 การส่งเสริมสุขภาพและการ 
           ออกกําลังกาย                            3(2-2-5) 
004004 ส่ิงแวดล้อมและพลังงาน 
           เพื่อความยั่งยืนแห่งชีวิต                3(3-0-6)  
004005 อาหารเพื่อชีวิต                          3(3-0-6) 
004006 เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน            3(3-0-6) 

 
 

2.5 กลุ่มวิชาการบริหารจัดการ      เรียน 3  หน่วยกิต 
005001 การเป็นผู้ประกอบการสมัยใหม่        3(3-0-6) 
005002 เศรษฐกิจกับวิถีชีวิต                     3(3-0-6) 
005003 การจัดการตนเองเพ่ือพัฒนางาน       3(3-0-6) 

2.5 กลุ่มวิชาการบริหารจัดการ      เรียน 3  หน่วยกิต 
005001 การเป็นผู้ประกอบการสมัยใหม่        3(3-0-6) 
005002 เศรษฐกิจกับวิถีชีวิต                     3(3-0-6) 
005003 การจัดการตนเองเพ่ือพัฒนางาน       3(3-0-6) 

 

หมวดวิชาเฉพาะ             ไม่น้อยกว่า  96  หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์   เรียน 12 นก. 

หมวดวิชาเฉพาะ             ไม่น้อยกว่า  93  หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์   เรียน 12 นก. 

 

410402 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(3-0-6) 410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(2-2-5) เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา 

410401 วิยุตคณิต 3(2-2-5) 410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ

ช่ือวิชา 

410403 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(2-2-5) เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410404 การวิจัยการดําเนินงาน 3(2-2-5) 410004 การวิจัยการดําเนินงาน 3(2-2-5) เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ                   เรียน  63  หน่วยกิต 
410101  กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
 คอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาเอกบังคับ                   เรียน  54  หน่วยกิต 
410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
 คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  

 410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
 กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
 

รายวิชาใหม่ 
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410203 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ 
 คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ 
 คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 

410308 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410201 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 410301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 

410302 โปรแกรมเชิงโครงสร้าง 3(2-2-5) 410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 เบื้องต้น 3(2-2-5) 

เปล่ียนแปลงช่ือ
วิชา 

410303 โปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) เปล่ียนแปลงช่ือ
วิชา 

410309 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 3(2-2-5) 410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410202 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410305 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 

410307 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410406 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 410401 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 

410301 วิทยาการคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 3(3-0-6) 410402 อัลกอริทึมและแนวคิด 
 การเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410304 โครงสร้างข้อมูล 3(2-2-5) 410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 
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410408 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 410404 การส่ือสารข้อมูลและ 

 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410410 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 410405 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 

410409 คอมพิวเตอร์กราฟิก 3(2-2-5) 410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410502 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

กลุ่มวิชาเลือก                ไม่น้อยกว่า  15  หน่วยกิต 
410103 ภาษาอังกฤษสําหรับ 
 วิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาเลือก                ไม่น้อยกว่า  21  หน่วยกิต 
410102 ภาษาอังกฤษสําหรับ 
 วิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  

เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

 410103 ความมั่นคงทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

410208 เทคโนโลยีส่ือประสมเบ้ืองต้น 3(2-2-5) 410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา และ

ช่ือวิชา 

410419 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์   
  3(2-2-5) 

410202 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

 410203 การประยุกต์ใช้โปรแกรมส่ือประสม รายวิชาใหม่ 

410315 ภาพเคล่ือนไหวสองมิติ 
 ทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

410204 แอนิเมชัน 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410418 เกมและสถานการณ์จําลอง 3(2-2-5) 
 

410205 การออกแบบเกมและสถานการณ์ 
 จําลอง 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410205 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์3(2-2-5) 410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 
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410421 การโปรแกรมแบบไคลเอนต์-เซิร์ฟเวอร์3(2-2-5) 410305 การพัฒนาไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง

รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410317 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์
 เคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์
 เคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา 

 410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รายวิชาใหม่ 

 410311 เทคโนโลยีเว็บ รายวิชาใหม่ 

 410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วย 
 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 

รายวิชาใหม่ 

410204 การค้นคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 410313 การค้นคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 

410405 หลักการภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 410314 ทฤษฎีการคํานวณและ 
 ภาษาโปรแกรม 3(2-2-5) 

เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา ช่ือ
วิชา และ
คําอธิบาย
รายวิชา 

410412 การประมวลผลภาพ 3(2-2-5) 410407 การประมวลผลภาพ 3(2-2-5) เปลี่ยนแปลง
รหัสวิชา 

410413 การเรียนรู้ของเคร่ืองจักร 3(2-2-5) 410408 การเรียนรู้ของเคร่ือง 3(2-2-5) เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา และ

ช่ือวิชา 

 410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

410416 เหมืองข้อมูล 3(2-2-5) 410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบ 
 องค์ความรู้ 3(2-2-5) 

เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา และ

ช่ือวิชา 

 410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

 410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) รายวิชาใหม่ 

410504 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-2-5) 410502 ระบบฝังตัว 3(2-2-5) เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา และ

ช่ือวิชา 

410420 วิทยาการหุ่นยนต์ 3(2-2-5) 410503 วิทยาการหุ่นยนต ์ 3(2-2-5) เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา 

410102 ภาวะผู้นําและการทํางานเป็นทีม 3(3-0-6)  ตัดรายวิชา 

410104 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410105 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410206 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 เชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 ตัดรายวิชา 

410207 การจัดการความปลอดภัยของข้อมูล 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หมายเหตุ 
410209 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410306 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410310 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410311 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410312 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410313 การกําหนดและการจัดการความต้องการทาง
ซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

 ตัดรายวิชา 

410314 การบริหารโครงการ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410316 ภาพเคล่ือนไหวสามมิติทางคอมพิวเตอร์3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410407 การส่ือสารข้อมูล 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410411 ระบบปฏิบัติการขั้นสูง 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410414 โครงข่ายประสาทเทียม 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410415 ระบบผู้เช่ียวชาญ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410417 การจําลองและโมเดล 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410503 ไมโครโพรเซสเซอร์ 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410505 การประมวลผลแบบขนาน 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410506 การคํานวณสมรรถนะสูง 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

410501 ดิจิตอลเบ้ืองต้น 3(2-2-5)  ตัดรายวิชา 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม ไม่น้อยกว่า 6 นก. 
410106 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 1(0-45-0) 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม ไม่น้อยกว่า 6 นก. 
410104 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   
วิทยาการคอมพิวเตอร์                1(0-45-0) 

 
เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา 

410107 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 5(0-450-0) 

410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 5(0-
450-0) 

เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา 

410108 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) 410106 สหกิจศึกษา 6(0-640-0) เปล่ียนแปลง
รหัสวิชา 

หมวดวิชาเลือกเสรี           ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซํ้ากับรายวิชาท่ีเคยเรียน
มาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีกําหนดให้เรียนโดยไม่
นับหน่วยกิตรวมในเกณ ฑ์การสําเร็จห ลักสูตรของ
สาขาวิชาน้ี 

หมวดวิชาเลือกเสรี           ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซํ้ากับรายวิชาท่ีเคยเรียน
มาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีกําหนดให้เรียนโดยไม่
นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสําเร็จหลักสูตรของ
สาขาวิชาน้ี 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2549 
และ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี   
ฉบับแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2552 
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ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียนและ
เทียบโอนความรู้ทักษะและประสบการณ์ เข้าสู่การศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2550 
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ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาว่าด้วยการจัดการศึกษาภาคการศึกษาภาคฤดูร้อนสําหรับ
นักศึกษาภาคปกติ ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2551 
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เหตุผลและความจําเป็นในการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร 
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ด้วยหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ท่ีได้ดําเนินการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันน้ีได้มีการ
ปรับปรุงมาต้ังแต่ปี พ.ศ. 2554 ได้เร่ิมมีการประกาศใช้ต้ังแต่ปีการศึกษา 2555 เป็นต้นมาจนกระท่ังถึง
ปัจจุบันปี พ.ศ. 2559 ซ่ึงนับเป็นเวลา 5 ปี และประกอบกับคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) ได้
กําหนดให้มีกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 ข้ึนน้ัน พบว่ามีการ
กําหนดรายวิชาท่ีสามารถแบ่งแยกความแตกต่างระหว่างสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ กับสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์อ่ืนได้อย่างชัดเจน ฉะน้ันเพ่ือให้เป็นไปตามกรอบท่ี สกอ. กําหนด หลักสูตรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์จึงได้ดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยดําเนินงานตามข้ันตอนตามท่ี
ระเบียบกําหนดไว้ โดยเร่ิมจากการศึกษากรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ แต่งต้ัง
คณะกรรมการร่างหลักสูตร คณะกรรมการปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตร และดําเนินการปรับปรุงและพัฒนา
หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ ให้มีรายละเอียดหลักสูตรสอดคล้องตามกรอบมาตรฐานท่ีกําหนด ท้ังน้ี
เพ่ือให้บัณฑิตมีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถ
ประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง มีความสามารถในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ มีความสามารถพัฒนาความรู้  รู้จักแสวงหาความรู้
เพ่ือพัฒนาตนเองและพัฒนางานสู่ท้องถ่ิน มีความสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืน มีทักษะการบริหารจัดการและ
ทํางานเป็นหมู่คณะ มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทําหน้าท่ีเป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ
และสังคม โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษาท่ีสําเร็จการศึกษา มีสํานึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน ตามอัตลักษณ์ของ
บัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
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รายละเอียดความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตรกับรายวิชา 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้มีการปรับปรุงและพัฒนาให้
สอดคล้องตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ โดยมีวัตถุประสงค์ท่ีสอดคล้องกับ
มาตรฐานผลการเรียนรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศ ซ่ึงจะสอดแทรกไว้ในแต่ละรายวิชาแสดงได้ดังตารางต่อไปน้ี 

 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
รายวิชา 

รหัส ช่ือรายวิชา หน่วยกิต 
(1) มีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ท่ีเก่ียวข้อง

ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ใน
เกณฑ์ดี สามารถประยุกต์ได้อย่าง
เหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และ
ศึกษาต่อในระดับสูง 

410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 3(2-2-5) 
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
410314 ทฤษฎีการคํานวณและหลักการภาษา 3(2-2-5) 
410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410001 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3(2-2-5) 
410002 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(2-2-5) 
410003 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร์ 3(2-2-5) 
410004 การวิจัยการดําเนินงาน 3(2-2-5) 
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
410102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(2-2-5) 
410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
410401 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
410404 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

(2) มี ค ว าม ส าม า ร ถ ใน ก า ร พั ฒ น า
ซอฟต์แวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

410301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน  3(2-2-5) 
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้าง

ข้อมูลและอัลกอลิทึม 
3(2-2-5) 
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
รายวิชา 

รหัส ช่ือรายวิชา หน่วยกิต 
410202 การโปรแกรมเกม 3(2-2-5) 
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคลื่อนท่ี 
3(2-2-5) 

410305 การพัฒนาไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์  3(2-2-5) 
410313 การค้นคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) 
410204 แอนิเมชัน  3(2-2-5) 
410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

(3) มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ มีความสามารถ
พัฒนาความรู้  รู้จักแสวงหาความรู้
เพ่ือพัฒนาตนเองและพัฒนางานสู่
ท้องถ่ิน 

410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410104 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
1(0-45-0) 

410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์
ความรู้ 

3(2-2-5) 

410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
410208 การจําลองสถานการณ์ 3(2-2-5) 
410405 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
410407 การประมวลผลภาพ  3(2-2-5) 
410502 ระบบฝังตัว  3(2-2-5) 
410503 วิทยาการหุ่นยนต์ 3(2-2-5) 
410408 การเรียนรู้ของเคร่ือง 3(2-2-5) 
410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(2-2-5) 
410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 

(4) มีความสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืน มี
ทักษะการบริหารจัดการและทํางาน
เป็นหมู่คณะ 

410301 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้าง

ข้อมูลและอัลกอริทึม 
3(2-2-5) 

(5) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทํา
หน้าท่ีเป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อ
ตนเอง วิชาชีพและสังคม 

410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ 
 

3(2-2-5) 



152 
 

         

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
รายวิชา 

รหัส ช่ือรายวิชา หน่วยกิต 
410105 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 

5(0-450-0) 

410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
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เปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรท่ีพัฒนา 
กับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้มีการปรับปรุงและพัฒนาให้
สอดคล้องตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ โดยมีวัตถุประสงค์ท่ีสอดคล้องกับ
มาตรฐานผลการเรียนรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะทางปัญญา ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศ ซ่ึงจะสอดแทรกไว้ในแต่ละรายวิชาแสดงได้ดังตารางต่อไปน้ี 

 

หมวดวิชาและกลุ่มวิชา 
จํานวนหน่วยกิต 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2559 

โครงสร้างหลักสูตร 
ตามกรอบจาก สกอ.  

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
  
หมวดวิชาเฉพาะ 
- กลุ่มวิชาแกนคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
- กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน (เอกบังคับ) 
  1.  กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบ
สารสนเทศ 
  2.  กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 
  3.  กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
  4.  กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
  5.  กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ 
- กลุ่มวิชาเลือก (เอกเลือก) 
- กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม  
หมวดวิชาเลือกเสรี                      

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
 

ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
12 
54 
3 
 
9 
21 
18 
3 
 

21 
6 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
 

ไม่น้อยกว่า 84 หน่วยกิต 
12 
36 
3 
 
6 
12 
12 
3 
 

30 
6 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
รวม ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
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โครงสร้างหลักสูตร สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ตามองค์ความรู้ (ตาม IEEE & ACM) 
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โครงสร้างหลักสูตร สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ตามองค์ความรู้ (ตาม IEEE & ACM) 

อง
ค์ก

าร
แล

ะ 
ระ

บบ
สา

รส
นเ

ทศ
 

เท
คโ

นโ
ลยี

เพื่
อง

าน
ปร

ะยุ
กต

์ 

เท
คโ

นโ
ลย
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ะ 

วิธี
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รท
าง

ซอ
ฟต์

แว
ร์ 
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้าง
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ฐา
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อง
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บบ

 

ฮา
ร์ด

แว
ร์แ

ละ
 

สถ
าปั

ตย
กร

รม
คอ

มพิ
วเต

อร
์ 

วิชาเฉพาะด้านตาม มคอ.1      
410101 กฎหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ

คอมพิวเตอร์ 
X 

   
 

410206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับฐานข้อมูล  X    
410207 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์  X    
410209 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์  X    
410301 ระบบฐานข้อมูล   X   
410302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น   X   
410303 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   X   
410304 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน    X   
410306 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ    X   
410307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   X   
410308 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์   X   
410401 ระบบปฏิบัติการ    X  
410402 อัลกอริทึมและแนวคิดการเขียนโปรแกรม    X  
410403 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม    X  
410404 การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์    X  
410405 ปัญญาประดิษฐ์    X  
410406 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์    X  
410501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์     X 
410102 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ X     
410103 ความม่ันคงทางคอมพิวเตอร์ X     
410201 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  X    
410202 การโปรแกรมเกม  X    
410203 การประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อประสม  X    
410204 แอนิเมชัน   X    
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โครงสร้างหลักสูตร สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ตามองค์ความรู้ (ตาม IEEE & ACM) 

อง
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ะ 
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ิวเต
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410205 การออกแบบเกมและสถานการณ์จําลอง  X    
410208 หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  X    
410305 การพัฒนาไคลเอนต์ – เซิร์ฟเวอร์   X   
410309 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคลื่อนท่ี 
 

 X   

410310 การบริหารจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์   X   
410311 เทคโนโลยีเว็บ   X   
410312 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาด้วยโครงสร้าง

ข้อมูลและอัลกอริทึม 
 

 X   

410313 การค้นคืนสารสนเทศ   X   
410314 ทฤษฎีการคํานวณและภาษาโปรแกรม   X   
410407 การประมวลผลภาพ     X  
410408 การเรียนรู้ของเคร่ือง     X  
410409 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ    X  
410410 การทําเหมืองข้อมูลและการค้นพบองค์ความรู้    X  
410411 คลังข้อมูลและธุรกิจอัจฉริยะ     X  
410412 การทําเหมืองข้อมูลขนาดใหญ่    X  
410502 ระบบฝังตัว      X 
410503 วิทยาการหุ่นยนต์     X 
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คําส่ังแต่งตั้งผู้เข้าร่วมวิพากษ์หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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27. ผู้ช่วยศาสตราจารย์รณชัย ช่ืนธวัช 



160 
 

         



161 
 

         

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนังสือขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิร่วมวิพากษ์สูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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